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UvVOoD

Matematika je vSade okolo nés, ale nie vzdy si to uvedomujeme. Mozno sa to nepo-
dobé na matematiku, ktorti sme sa ucili v $kole. Matematika vo svete okolo nas je niekedy
neviditel'nd, a preto sa 'ahko prehliada. Pritomnd je vSak vzdy. Je u nas doma, na nasich
pracoviskach, na ulici, vSade. No to, aby deti objavovali matematiku vo svojom svete,
naucili sa ju ovladat’, zit’ s fiou, je potrebné, aby ju spoznévali v r6znych podobéach. Mate-
matika znamena pocitanie, ale aj manipulaciu s predmetmi, vytvaranie modelov, triede-
nie, meranie, odhadovanie, pravdepodobnost’, Statistiku a rieSenie problémov,
oddvodinovanie, komunikovanie a hl'adanie sivislosti v ramci i mimo matematiky. Tieto
¢innosti nemo6zu vsak byt odtrhnuté od realneho zivota, pretoze st s nim bytostne spété.

Tvar, velkost, farby a Cisla st pojmy, s ktorymi sa romske diet’a stretava ¢asto pr-
vykrat az v Skole, pretoze dovtedy neboli preni Zivotne ddlezité. V Skolskej praxi sa v§ak
bez nich nezaobide. Preto je potrebné hl'adat’ vhodné metodické postupy, ktorymi mu ich
priblizime. Existuje vel'a spdsobov ako naucit’ matematiku, ale neexistuju jednoznacné
algoritmy, schémy, Sablony pre pracu ucitel'a. Neexistuje ani ustalené poradie, co ma uci-
tel’ robit’ ako prvé, o ako posledné. Jednym z najaspesnejSich spdsobov, ako naucit’ ma-
tematiku rémske deti, je zaujat’ ich prostrednictvom aktivit, zameranych na rieSenie takych
problémov, ktoré majt pre ne zmysel a ktoré mozno riesit pomocou jednoduchého prostried-
ku, umoznujuceho u deti rozvijat’ sebadoveru, vedomosti, zru¢nosti a radost’ z matematiky.

Nemozeme dat’ ucitel'om priamy névod, ako rozvijat’ zmyslové vnimanie a mate-
matické predstavy u Rémov v nultom roéniku ZS, ale prostrednictvom metodickych ma-
teridlov chceme:

. poskytnut’ metodicki radu na tvorbu hodin matematiky so zretelom na Zivot-
né potreby, ciele, osobitosti romskych deti,

. pomaoct ozZivit vyucovanie matematiky,

. ponuknut aktivity, ktoré budu povzbudzovat romske dieta a daju mu Sancu
byt uspesnym,

. vyuzit' romsku kulturu pri budovani matematickych pojmov,

. zapoyjit rodicov do edukacného procesu,

. ukadzat, Ze matematika nie je ,, bezduchy strasiak”, ale ,,vznesena dama”.

S aktivitami, uvedenymi v metodickych materidloch, sme sa zaoberali so ziakmi roz-
neho veku a schopnosti. Prispdsobili sme ich osobitostiam ziakov nultého ro¢nika a uceb-
nym osnovam matematiky pre spominany ro¢nik. St ur¢ené pre deti, ucitel'ov, romskych
asistentov na priamu vyucovaciu ¢innost’. Niektoré z nich mézeme vyuZit’ pri poobediaj-
Sich aktivitdch, mnohé mézu deti robit’ doma s rodi¢mi. Aktivity zdmerne nie su ,,tiché®.
Ziaci by sa pri nich mali rozpravat, argumentovat’, vymienat si svoje ndzory a dokonca sa
aj smiat’.






1 MATEMATICKE POJMY A ROMSKE DIETA

Pri vstupe diet'at’a do prvého ro¢nika sa predpoklada, ze ma zakladné matematicke
predstavy na urovni predskolaka - skusenosti so vztahmi medzi objektmi okolitého sveta,
vie mechanicky odriekat’ za sebou iduce Cisla, ako aj odpovedat na otdzku kol'’ko, uspora-
davat’ veci podla vel’kosti a poctu, pocitat’ konkrétne predmety, triedit’ predmety podla
jednotlivych vlastnosti, na zdklade merania dokaze urcit’, ze jeden predmet je vacsi, mensi
alebo rovnako vel’ky ako iny predmet, mé priestorovu predstavivost’ (Guziova, 1999, s.142)
a prvé skusenosti s matematickymi pojmami. Prichddza s nimi z rodiny alebo materske;j
Skoly. Pretoze romske deti navStevuju materskt Skolu len sporadicky a rodinna vychova
pri budovani matematickych predstdv je nedostacujiica, maju tieto predstavy vel'mi malo
rozvinuté, ¢asto nie su rozvinuté vobec.

Mieru potreby a vyuzivania matematickych pojmov si stanovuje dieta samo. Hlav-
nou charakteristikou romskeho diet’at’a je, Ze sa uci len to, Co nevyhnutne potrebuje pre
svoj zivot. Pamit romskych deti sa riadi mechanizmom RYCHLO - KRATKO - JASNE
- POTREBNE. Nepamaitaju si vel'a pojmov. Nechct si napriklad pamitat’ veli¢iny obje-
mu, sily a ¢asu, ale na druhej strane pojmy ako hmotnost’, teplota a diZka ano, pretoze tie
sa viaZu priamo na ich osobu a zivot.

Roémske deti Casto nepoznaju farby, geometrické tvary, nevedia spravne pocitat’, pre-
toze sa vo svojom prostredi s tym nestretli. Uvedené pojmy nie su v predSkolskom veku
pre ne potrebné. A tak sa budovanie pojmov z matematiky u rémskeho dietata Casto
zuzuje len na matematiku v ,,peniazoch®. Peniaze su dolezitym faktorom v Zivote rodin,
preto manipulacia s predmetmi je pre ne samozrejmost'ou (¢o je vyhodné pouzivat’ pri
budovani matematickych predstav).

Rady maj nové hry, napady, ale nevydrZia pri nich dlho. Prejavuje sa u nich sutazi-
vost’, ale nedokdzu prehravat’. Povzbudenie, najmé v matematike, hrd dolezita ilohu. Kazdé
sklamanie je pre ne tazké. Pracu chct rychlo ukonéit’ a vidiet hotovy produkt. Ulohy
robia rychlo, ale na ukor kvality. Casové vztahy - véera, dnes, zajtra su pre ne abstraktny-
mi pojmami. Ak ich pouzivaju, mylia sa. JasnejSie chapu pojmy rano, vecer, pretoze sa
v nich orientuju podla ¢innosti, ktoré¢ v tom Case vykonavaju. Vyborne dokdzu vnimat’
pohyb a priestor.

Problémom v mysleni z hl'adiska abstrakcie s matematické pojmy - kruh, Stvorec,
trojuholnik, obdiZnik, ¢&islo, &iselna os, pojmy z vyrokovej logiky. Pri ich budovani je
potrebné vychadzat’ zo subjektivneho zazitku a priamej skusenosti. Predpokladaji zvlad-
nutie zakladnych myslienkovych operacii — analyzy, syntézy, generalizacie, abstrakcie
a konkretizacie. Proces poznania je potrebné realizovat’ pomocou manipulécie s predmetmi.
Nézornost’ a pozorovanie st u romskych deti prostriedkom tvorby pojmov, ich konkreti-
zécie a praktického vyuzitia. Prostrednictvom pozorovania deti vnimaji mnozstva, v akych
sa tieto predmety vyskytuju. Vztahy medzi dvoma predmetmi ,,vyssi - niZs§i, starsi - mlad-
§i a vztahy medzi skupinami predmetov (dve skupiny porovnavame napr. podl'a poctu)
,patri - nepatri, viac - menej “, zistuju a urcuju tak, zZe postupne priraduju predmety,
zvierata a osoby.

Rovnako ako ostatné Sestrocné deti dokdzu sustredit’ pozornost’ len na jeden znak
situdcie a nevSimaju si ostatné, aj ked’ su dolezité. Ak urobime pokus s dvoma rovnako
velkymi guli¢kami, pricom jednu gulicku premenime na val€ek a opytame sa dietat’a,
ktory kusok je vacsi, zvy€ajne ukaze na rozvalkanu guli€ku. Inymi slovami — ststredilo
sa len na jednu stranku problému. V tomto veku deti nedokazu pochopit’, ze mnozstvo
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plasteliny je zachované, aj ked’ s tvarom robime cokol'vek. Rovnaky pokus mézeme urobit’
s cukrikmi. RozloZime rovnaké mnozstvo do dvoch radov, potom jeden rad roztiahneme.
Ked’ sa opytame diet'ata, kde je viac cukrikov, automaticky odpovie, Ze v dlh§om rade.
Slovné tlohy a matematické hadanky neobl'ubuju, pretoZe im nerozumejl. Pri rieSeni
hadaniek vykriknu hocico, len aby nie¢o povedali. (Spracované podl'a: Duriekova, 2000;
NSD, 2000; Pasch, 1995 a konzultované s uéitelmi rémskych Ziakov.)

Ked’Ze vicSina romskych deti neovldda spisovny jazyk, rozvoj ich matematického
myslenia, jeho rozvoj, ktoré je priamo spojené s recou, ma potom logicky iny charakter,
obsah a inu uroverii ako pri ostatnych det’och v tom istom veku.

2 CIEL, ULOHA A OBSAH MATEMATIKY V NULTOM ROCNIKU

Ciele matematiky v nultom roéniku ZS mozeme rozdelit’ do dvoch kategorii

(modifikované podl'a PetraSovej a kol., 2001, s. 10):

1.vychovny — vd’aka rozvoju matematickych predstav uc¢ime ziakov presnosti, vytrva-
losti, ststredenosti, vyuzivaniu kritického a funkéného myslenia, logickému zddvodio-
vaniu, abstrakcii a zovSeobeciiovaniu; pravidelnou a poctivou pracou ucitel’ vedie deti
k pracovitosti, systematickosti, dokladnosti, rozvija intuiciu, aktivitu, tvorivost, uci ich
prekonavat’ prekazky a vedie ich k starostlivosti a poriadku,

2. vzdelavaci — uéi ziakov porovnavat a triedit’ predmety, resp. skupiny predmetov
podla danej vlastnosti, pocitat’ ich, vytvarat’ prvotné predstavy o ¢isle, orientovat’ sa v Case,
priestore, rade, poznat’ Cisla, usporadivat’, s€itovat’ a od¢itovat’.

Ulohou vyuc¢ovania matematiky v nultom roéniku je nielen dat’ vietkym detom sku-
to¢nl matematickl pripravu, ale aj pripravit’ romskych Ziakov na vyuZitie matematiky
v beznom Zivote, ako aj v ostatnych ucebnych predmetoch. Umoznit’ detom pracovat’
sposobom primeranym ich veku a schopnostiam a postupne im priblizit’ matematické pojmy
a rozvijat’ ich tak, aby mohli vniknit’ do zdkladov matematického myslenia. Ddlezité je to
preto, lebo:

. v romskych rodinach absentuje ¢innost’ venovand budovaniu zakladnych ma-
tematickych predstav,

. rémske rodiny ¢asto nemaju zaujem o predSkolskt vychovu v materskej Skole,

. matematika mé pre romske dieta vyznam len v zakladnej rovine (stretavaji sa

s iou pri nakupoch, preberani socidlnych davok a niektori ju prakticky vyuzi-
vaju pri ,,vyletoch” do zahranicia),

. vztah romskeho dietat’a k matematike je ovplyvilovany negativnymi skuse-
nostami jeho rodi¢ov s predmetom matematika v ZS a vrodenymi predpo-
kladmi na jej porozumenie.

Aby si uéitel’ nultého roénika ZS l'ahsie predstavil, ¢o je obsahom vyugovania mate-
matiky v spominanom ro¢niku, spracovali sme podl'a Programu vychovy a vzdeldvania
deti v materskej skole (K. Guziova, 1999, s. 141), Ucebnych osnov a planov nultého roc-
nika (Vladova, 2002, s. 10 - 11, nepubl.) a publikacie Pripravny —nulty ro¢nik v zakladne;j
Skole pre Sestro¢né deti nepripravené pre uspesny vstup do Skoly (Maczejkova, 2002,
s. 55 - 58) zoznam matematickych pojmov, ktoré by mali byt vysledkom riadeného vy-
chovno- vzdelavacieho procesu v nultom ro¢niku a zarovei vytvarat’ predpoklady uspes-
ného prechodu deti do 1. roénika ZS.
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Tabulka ¢. 1 Zoznam matematickych pojmov potrebnych k plynulému prechodu do 1.

rocnika ZS

Tematicky celok

Ocakavané vedomosti, zrucnosti
a spdsobilosti Ziakov

Metodické odportcania

ZAKLADNE POJMY
Z VYROKOVEJ LOGIKY

(orientacia v priestore, Case, rade)

Orientécia v priestore
hore - dolu, vpredu - vzadu,
vpravo - vlavo,

daleko - blizko, tam - tu, pri, na v,

pod - nad,

vedl’a, pred - za, medzi, uprostred,
vysoko - nizko, vnitri - vonku,
okolo - oproti,

Orientacia v ¢ase
rano, vecer,

dnes, vcera, zajtra
Orientacia v rade

vpredu — vzadu
pred, za, hned’ pred, hned’ za

v' Chépe a pozna pojmy
savisiace s orientaciou.

v’ Spréavne pouziva prislovky
miesta, Casu a predlozky.

v’ Popise polohu predmetu
vzhl'adomk sebe.

v Uréi polohu dvoch
predmetov navzajom.

v Dokaze usporiadat’
predmety podl’a konkrét-
nej poziadavky.

v Orientuje sa v Gase,
rozlisuje a spravne pouzi-
va pojmy rano, vecer,
dnes, vcera, zajtra.

v' Rozisuje pravdivy
anepravdivy vyrok.

Pri  vyvodzovani, utvrdzovani a precvi¢ovani
uciva vyuzivat: hru shrackou ahrové cinnosti,
dlhodobé  pozorovanie javov, manipulaciu
s predmetmi, demonstrativne metddy, napodobiio-
vanie, kontrolu ahodnotenie. Pojmy utvarat’
aprecviCovat’ s vywzitim: medzipredmetovych
vzt'ahov, pre deti znamych predmetov.

Modelovat’ situdcie na nacvik aupevnenie:
orientacie v priestore, ¢ase avrade. Pomocou
hrovych  Cinnosti  ucit' urcovat’  aspravne
pomenovat’ polohu predmetu vzhl'adom k sebe,
polohu dvoch predmetov vzhladom jedného
k druhému.

Pozomost je potrebné venovat nacviku
pojmovych dvojic: nad - pod, hore - dole, vpravo -
vl'avo, vpredu - vzadu a pod.

Pri osvojovani ¢asu a €asovych vztahov vyuzivat
vnimanie a reprodukovanie Zivotnych udalosti
Ziakov. Casové vzt'ahy je potrebné v nich vy&lenit’
aanalyzovat. Ako prvé zaviest pojmy rano,
vecer, po dokonalom zvladnuti vyvodit' pojmy
dnes, vCera, zajtra.

V praktickych ¢innostiach sa zamerat’ na pravo-
Tavii orientéciu (precvicovant ruku vyznacit’ napr.
farebnou masl'ou). PrecviCovat, Ze jedna topanka
je prava (obuvame ju na pravii nohu), druha je
Tava (obuvame ju na 'avii nohu) a patria k sebe.

ZAKLADNE POJMY
Z. GEOMETRIE
Rovinné titvary

kruh

Stvorec

trojuholnik

Priestorové titvary

kocka

gul’a

valec

Kreslenie krivej a rovnej Ciary

v" Pozné, vie pomenovat’
aurcit’ jednotlvé
geometrické tvary a itva-

1y.
v' Skladd obrazky
z geometrickych utvarov.
v Kuresli jednoduché
obrazky v tvorcovej sieti.
v" Rozisi rovina a kriva
Ciaru.
Kresli kriva Ciaru.
Pozna zakladné geomet-
ricke telesa — kocku, gul'u,
valec.
v' Rozisuje $tvorec a kocku,
kruh a gul'u.

<s

Vytvarat’ situdcie, v ktorych ziaci maji moznost’
hl'adat’ anachadzat’ (identifikovat’ a odliSovat)
rozne geometrické tvary, Utvary, mozu ich
modelovat’ a vyfarbovat’.

Zamerat’ sa na osvojenie si len zakladnych tvarov
— kb, $tvorec, trojuholnik a obdiznik. Deti
S tymito Utvarmi pracuju v dvojrozmernej podobe.
Pri praci mozeme vyuzivat' stavebnice, sibory
geometrickych tvarov.

Od utvarov odvodime tvar avyhladavame ho
vokoli, aby si deti uvedomili jeho vyuzitie
v Zivote Cloveka.

Pozorovanie, experimentovanie vyuzivame pri
precviCovani, aby deti pochopili aspravne si
osvojili kocku a Stvorec, gul'u a kruh.

Pri geometrickych tvaroch mdézeme precviovat
farby, triedenie a porovnavanie.
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Tematicky celok / obsah / pojmy

Ocakavané vedomosti, zrué¢nosti
a spoOsobilosti Ziakov

Metodické odportiicania

POROVNAVANIE A
TRIEDENIE

(podla velkosti, tvaru,
mnozstva)

PodPa velkosti

vel'ky — maly, mens$i — Vacsi,
najmensi — najvacsi,

dlhy — kratky, najdlh$i — najkratsi,
vysoky — nizky,

Siroky — uzky,

tuény — chudy

Podla tvaru
okruhly — okrihlejsi
hranaty — hranate;jsi

Podl’a mnozstva
menej, viac, rovnako
najmenej, najviac

v' Spravne pouZiva pridavné
mena a neurcité ¢islovky.

v' V konkrétnych situaciach
rozli§i predmety podl'a
velkosti, tvaru a mnozstva.

v" Dokaze charakterizovat’
predmety prirovnanim
k inym.

v" Slovne vyjadruje
a charakterizuje rozli¢né
tvary.

v' Porovnava subory
prirad’ovanim.

v' Vie rozlisit’ tvar vo svojom
okoli.

v' Urcuje spolo¢né, rozdielne
vlastnosti a vztahy medzi
predmetmi, osobami,
javmi.

v' Rozliduje pravdivy
a nepravdivy vyrok.

Na zéklade porovnavania a triedenia
beznych predmetov (napr. predmety
zo Skolskych tasiek, gombiky,
prirodné materialy) uéime vytvarat
subory, resp. skupiny predmetov.
Ziaci triedia predmety na tie, ktoré
pozadovanu  vlastnost maji -
nemaju. Ide o ziskavanie poznatkov,

ktoré predmety patria spolu, su
podobné, a oboznamovanie sa
s funkciou tychto predmetov,
poznanie ich tvaru, velkosti a farby.
Pomocou manipulacie
a experimentovania mozZeme
porovnavat  predmety, uréovat,

ktory je vacsi, mensi, rovnaky.

Ako didaktickic pomodcku moézeme
vyuzivat’ stbory réznych
geometrickych utvarov
(precvicujeme nimi tvar, velkost,
farbu, mnozstvo). Rozhodovanie
otom, ktora skupina ma viac
predmetov (resp. menej, rovnako),
realizujii Ziaci pomocou tvorenia
dvojic, nie pocitanim predmetov po
jednom. Tieto vztahy vysvetlujeme

pomocou konkrétneho materidlu
alebo obrazku. Pri zavadzani
pojmov je potrebné ich vzdy
dopinat’  konkrétnymi (redlnymi)

prikladmi, ktoré doplnime pracou
sPL. Aby porozumeli pojmom,
uvadzame ich v antonymickych
dvojiciach (velky — maly).

K zistovaniu  dizky  pouzivame
$narku, ceruzku, krok (ako
neStandardné meradlo).

FARBY

zIta
¢ervena
zelena
modra
biela
¢ierna

4 Pozna zakladné farby.

v Pomenuje spravne
jednotlivé farby.

v Uréuje farbu predmetu.

Ziakov uéime len zékladné farby.
Umoznime priamy kontakt
s farebnymi predmetmi, ktoré mézu
pozorovat’ a hrat’ sa s nimi.

Pre TlahSie zapamitanie farby je
vhodné ich pripodobnit’ k
predmetom, resp. javom, ktoré maju
danu farbu ako typicky znak, napr.:
Cervena - Cere$nha, zelend - trava,
modra - voda, bicla - sneh, perie
husky, Zlta - slnko, ¢ierna - kominar,
uhlie. K osvojeniu si d’alSej farby
pristipime len vtedy, ak
predchadzajticu farbu ziaci poznaju,
vedia ju pomenovat a vybrat
predmet danej farby.
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Tematicky celok

Ocakévané vedomosti, zru¢nosti
a sposobilosti Ziakov

Metodické odport¢ania

Budovanie pojmu prirodzené ¢islo

Pocet prvkov — jeden, dva, tri,..., desat’,
nic.

Citanie &isel - 1, 2, 3,......, 10,0
Priradovaniec - C¢islo k suboru,
k cislu.

Usporiadanie a porovnavanie
Tvorenie dvojic — par.

Pocitanie — po jednom od 0 do 10 a spét.
Ciselny rad, orientacia na &iselnej osi.
Mnozstvo — vel'a, malo, menej, viac, nic.
Scitovanie a od¢itovanie

Zavedenie pojmu séitovanie a odCito-vanie
a znamienka +, -

+, - vobore do 5

subor

v
'

Prirad’uje a tvori dvojice.
Spravne pouziva pojmy pri
porovnavani dvoch skupin
predmetov (vel’a - malo, viac -
menej, rovnako).

Chape vyznam pojmu nic.

V usporiadani rozliSuje pojmy
prvy, posledny, hned’ pred,
hned’ za.

Utvéra, rozliSuje a rozdel'uje
skupiny predmetov s poctom 1-
10.

Urcuje pocet 0sob, predmetov
pocitanim po jednom.
Rozdel'uje skupinu predmetov
na dve skupiny a vie ur¢it’
pocet predmetov v jednej
skupine.

Cita a pise isla 1-5.
Porovnava ¢isla znakmi < , >

Vie spaméti zakladné spoje do
5.

Spravne pouziva slova pri
vyklade s¢itovania a
odcitovania.

K obrazkom tvori jednoduché
slovné ulohy.

Pomocou predmetov znazorni
slovnu ulohu.

Deti sa postupne zoznamuju  so
zakladnymi  matematickymi  ikkonmi,
akymi su porovndvanie mnozstiev,
vytvaranie dvojic, poCitanie po jednom,
Citanie a pisanie Cislic, scitovanie a
odcitovanie. Zadavame dva typy tloh: 1.
vytvorit' skupinu predmetov s danym
mnozstvom, 2. ur¢it’ pocet predmetov v
skupine. S ¢iselnym radom  je
najvhodnejSie sa zoznamovat” pomocou
rickaniek, ktor¢é  vzdy  doplnime
manipulaciou. Trénujeme tak nielen
pamit, ale aj osvojujeme zakladné
matematické prvky. Pri vyvodzovani ¢isel
zaciname Cislami 1 a 2. Az ked’ ziskaju
spravnu  predstavu o tychto Cislach,
mozeme zatat’ s ndcvikom &isla 3. Cisla
1, 2, 3 precviCujeme aspon 2 mesiace, az
ked ich ovladaju s istotou, pristipime k
nacviku &isla 4. Ciselny rad 1 - 4
precvicujeme aspon 3 mesiace.

Pri pocitani predmetov davame pozor, aby
deti zéroven hovorili ¢islo aj ukazovali na
pocitany predmet. Na viditeI'né miesto v
triede moézeme vystavit pomdcku na
nacvik ¢iselného radu - ¢islica a rovnaky

pocCet predmetov, jednotlivé Cislice
vystavujeme v postupnosti, ako ich
vyvodzujeme.

Relaéné znaky < ,>, =zavedieme az po
pochopeni pojmov rovnako, viac, menej,
moézeme ich pripodobnit’ otvorenému
zobaciku. K precviCovaniu  uciva
pouzivame drobné predmety aby mohli s
nimi deti manipulovat’.

Pri vysvetlovani +, - pre lepSiu ndzornost’
pouzivame slova: pridal, priletel, prisiel,
zobral, odbehol, zjedol, odletel... priklady
na +, - modelujeme na zaklade realnych
situdcii. Pri precviovani +, - pouzivame
peniaze ako didakticku pomocku.

Pri vyvodzovani tvaru Cislic je vhodné
pouzit’ podobnost’ tvarov pisanej Cislice a
vhodného predmetu (napr. 1 - ihla, 2 -
husatko, 3 - vrana, 4 - stolicka, 5 -
jabiko).

Ulohy vzdy rie§ime aj graficky.
Neformalnemu precvi¢ovaniu sa mézeme
venovat’ pri kazdej prilezitosti, vhodné je,
ak nosime so sebou fixky a farbicky, aby
sme si mohli kedykol'vek zapisat’ ¢islom
to, ¢o sme scitavali.
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Do nadobudnutia Gi¢innosti uéebnych planov a uéebnych osnov nultého roénika ZS
odportiéa MS SR (Metodicky pokyn MS SR ¢&. 600/2002-43 k zavedeniu nultych roénikov
zakladnych §kol) vyuzit’ metodicky material kolektivu autorov: Maczejkova, Pavelcdk,
Simkova, Skoumalova, Hvozdi¢ vydany Metodickym centrom Pre$ov v roku 2000: Pri-
pravny nulty roénik v ZS pre $estroéné deti nepripravené pre Gspesny vstup do skoly. V
tomto metodickom materidli je uvedeny orientacny casovo-tematicky plan matematiky
pre nulty ro¢nik.

3 METODY, FORMY A PROSTRIEDKY PRACE S ROMSKYMI
DETMI V MATEMATIKE

Edukécia Rémov si vyzaduje sice netradi¢né, ale o to efektivnejSie sposoby ich
pedagogického riadenia. Preto pri vybere ¢innosti musime respektovat’ jednotlivé stadia
matematického myslenia a mentalnu uroven deti. Vychovno-vzdelavacie pdsobenie v tejto
oblasti mé dosahovat’ taku rrovei, aby pripravilo plynuly prechod k mysleniu potrebné-
mu v d’alSej Skolskej praci. Oblast’ vychovnej a vzdelavacej prace v oblasti matematiky je
potrebné zamerat’ na:

- poskytnutie podnetov na cinnost, manipuldciu s predmetmi,

- cinnosti, ktoré su zamerané na pochopenie vztahov medzi predmetmi a skupi-

nami predmetov a ucia deti postupovat podla jednoduchych navodov,

- experimentovanie, pozorovanie, pozndvanie, meranie, triedenie, porovndva-

nie,

- tvorbu aktivit na rozvoj tvorivosti, rieSenie logickych a matematickych hada-

niek, rébusov, hlavolamov, tangramov a skladaciek,

- rozvoj hrovych cinnosti, dramatizdciu rozpravok, ktoré v sebe ukryvaji mate-

matické javy,

- zavadzanie propedeutiky algoritmizacie na redlnych situdciach,

- upozornenie o vyzname matematiky v beznom Zivote.

Pomocou pri rieSeni vzniknutych problémov na hodinach matematiky bude v ramci
projektu aj pritomnost’ romskeho asistenta ucitel’a (d’alej RAU). Népln jeho prace na ho-
dindch matematiky:

- sleduje zapajanie co najviac zmyslov do procesu, pomaha ucitelovi pri mode-
lovani roznych situdcii a venuje sa ziakom, ktori najviac potrebuju pomoc,

- pozoruje a pomdaha pri praci v skupinach, ma na zreteli individudlny pristup
k Ziakom pracujucim v skupindch,

- pomaha menej zdatnym detom v motorike pri praci s pracovnymi listami,

- pripravi obrazky a pomécky pre zZiakov (skupinu) podla pokynov ucitela,

- komunikuje so Ziakmi, formuluje otazky na porozumenie uloh, pokyny, navody
na prdcu, podla potreby aj v romskom jazyku,

- podla pokynov ucitela riesi ulohy so skupinami (jednotlivcami),

- vyhlada knizky obsahovo venované matematike (utvarom, cislam, farbam, ...),
ktoré mozno vyuZit na precvicovanie uciva,

- pri priprave aktivity ,, Prechadzka za tvarmi* si vopred obide okolie a vyhla-
da predmety, ktoré su prislusnych tvarov,
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- Cita texty k pracovnym listom, podla potreby ich vysvetli aj v romskom jazyku,

- riesi so ziakmi jednoduché slovné ulohy formou hry pocas prestavok.

- dozera na graficky vzhlad prace Ziakov pri praci s pracovaymi listami,

- jednotlivé predmety v triede oznaci nazvom a symbolom prislusného tvaru,

- pocas pobytu v prirode, navstevy obchodov, pohybu po komunikaciach atd.
bude s detmi pomenuvat’ farby predmetov, ktoré videli, a bude im vysvetlovat
ich vyznam (napr. farby semaforu).

Pri vybere materialu a pomécok, ktory budeme pouzivat’ na rozvijanie matematic-
kych predstav, je potrebné zohl'adnit’ nielen ucebny plan a ciel’ hodiny, tematicku oblast,
ale aj zaujmy, vyvinové Urovne, zru¢nosti a skusenosti deti s danou pomdckou. Kazdy
ucitel’ je zodpovedny za to, aby detom ponukol Siroky vyber pomocok opierajici sa
o zasadné vzdelavacie kritéria. Pomocky, s ktorymi ziaci pracuju, musia byt’ jednoduché,
ale s matematickou vypovednou hodnotou. Dominantné postavenie medzi pomdckami by
mali mat’ manipula¢né pomdcky, ktoré podporia ucenie skusenostou. Diet'a ich mdze sku-
mat’, hrat’ sa s nimi a postupne si na ne zvykne. Az neskér im moézeme poskytnit’ pomdc-
ky, ktoré vyuzijeme pri postupe od konkrétnych k abstraktnym Studijnym cinnostiam.
Preto by v triede nemal chybat’ prirodny material, odpadovy materidl, hry, skladacky,
stavebnice, kocky, domino, tangramy, r6zne predmety bezného zivota, hracky, demon-
Stra¢ny materidl. Romske diet’a svoje poznatky viaZe uicelovo, preto by sme ho mali zapo-
jit do vyberu pomocok, ich ulozenia a oznadenia. Takymto spdsobom ho osobne
zainteresujeme na diani v triede, prenesieme nan zodpovednost’, poskytneme mu priestor
na sebarealizaciu a uspokojenie jeho potrieb.

4 NAMETY CINNOSTI

Romske diet'a ponima celu Skolsku ¢innost’ zo zaciatku ako hru. Tento moment je
vhodné vyuzit na primerané zvladnutie poZiadaviek a na spravne osvojenie si potrebnych
navykov a pojmov z matematiky. V zaciatkoch je potrebné, aby vyucovaci proces bol
stvarneny radostnym, hravym spdsobom, aby bol plny tvorby a Stastia. To je uloha pre
ucitelov; mali by vytvarat autentické vyu€ovacie modely hodin, v ktorych by mala domi-
novat detska tvoriva hra. Preto sme sa rozhodli vlozit’ do metodickych materidlov namety
hier a aktivit. Rozdelili sme ich po oblastiach uvedenych v tabul’ke €. 1. St to namety hier
a aktivit pre ucitel'ov a ziakov, ktoré pomahaju pri poznavani a osvojovani si matematiky
tak, aby deti mohli vyuZivat’ rozne $tyly ucenia sa a rozvijat’ vSetky stranky svojej osob-
nosti (kognitivnu, afektivnu a psychomotoricku).

Aktivity a hry st vysledkom nasej niekol’koro¢nej praxe, niektoré sme prevzali z roz-
nych zdrojov (Zapletal, 1983; Koval, 1972; Opava, 1989; Zitomirskij , 1975; Pausewan-
gova, 1993; Silberman, 1997; Brestenska, 1997; Balint, 1995; Lehotanova, 1997; Karova,
1996; Sikulova, 2001; Perlai, 1999) a modifikovali sme ich na vyuéovanie matematiky
v nultom ro¢niku. Aktivitami uvedenymi v tychto materidloch sme sa zaoberali so ziakmi
rozneho veku a schopnosti. Prispdsobili sme ich osobitostiam Ziakov nultého ro¢nika a
osnovam. Su urcené na priamu vyucovaciu ¢innost’ pre deti, u¢itel’'ov, asistentov. Niektoré
z nich mdézeme vyuzit’ pri poobediajsich aktivitdich. Nasim kone¢nym ciel'om bolo pri-
viest’ deti k praci a mysleniu v matematickych kategoériach v prostredi, kde nachadzaju
podporu, ciel’ a kde je proces edukdacie pre ne prijemny.
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4.1 Namety aktivit a hier

4.1.1 Namety aktivit a hier na precvicovanie zdkladnych pojmov z vyrokovej
logiky (orientdcia v Case, priestore, rade)

Labyrint

Ciel’: Hrovou c¢innostou precvicit pouzivanie prisloviek miesta.

Pomocky: krieda

Na asfalt kriedou nakreslime labyrint. Dieta sa z neho musi dostat’ von tak, Ze nesmie
prekrocit’ plnu Ciaru. Pri putovani labyrintom hovort, kadial ide - dopredu, dozadu, dopra-
va, dol'ava.

Na ¢o myslim?

Ciel’: Precvicovanie prisloviek miesta, casu a predloZiek.

Pomaocky: plastova flasa

Deti sedia v kruhu. Do stredu polozime fT'aSu a rozto¢ime ju. Na koho ukaZze hrdlo fT'ase,
ten opiSe, kde sa nachddza nejaky predmet v triede. Hovori farbu, vyuZitie, tvar, umiestne-
nie, ale nesmie ho pomenovat’. Ulohou deti je ho pomenovat'.

Dopredu, dozadu

Ciel’: Praktické precvicovanie pojmov dopredu, dozadu v spojitosti so sluchovym signa-
lom.

Pomocky: magnetofon

Pri zvukoch hudby sa deti pohybuju v kruhu. Ked’ uditel’ zakri¢i: ,,Dozadu®, deti musia
rychlo reagovat’ a zacat’ kracat’ dozadu. Ked povie: ,,Dopredu®, deti kra¢aju dopredu. Hru
mozno stazit’ tak, ze ucitel’ nebude hovorit’ smer, ale ked’ zatlieska jedenkrat, deti budu
kracat’ dopredu, ked’ dvakrat dozadu. Smer sa musi menit’ Casto, ale v nepravidelnych
intervaloch.

Vpravo, vlavo

Ciel’: Precvicovanie pravo - lavej orientacie.

Pomécky: Satka

Deti stoja alebo sedia v kruhu. Jedno z nich sa postavi do stredu, zaviazu mu Satkou o¢i.
Niekolkokrat ho zatocia. Ked’ zastane, rukou ukaze na nicktoré diet'a. Na koho ukaze, ten
mu povie napr.: ,, Zodvihni pravu ruku. Otoc¢ hlavou dolava. Vykroc pravou nohou. *“ Ked’
v strede stojaci spravne a rychle urobi dany pohyb, splnil ulohu. Deti si vymenia miesto.
Dve stolicky

Ciel’: Precvicovanie predlozZiek pred, za, vedla, nad, pod.

Pomécky: dve stolicky

Vedrl'a seba postavime dve stolicky. Medzi ne sa postavi ucitel’. Deti rozdelime do dvoch
skupin. Po jednom z kazdej skupiny sa postavia ku stolickam. U¢itel’ hovori pét’ povelov,
deti sa ich snaZia ¢o najrychlejsie urobit’.

Napr.: Postav sa vedla stolicky. Sadni si na stolicku. Postav sa za, (pred) svoju stolicku.
Daj nohu pod stolicku. Posad’ sa na stolicku. Postav sa na stolicku.

Kto z nich urobi povely bez chyby, ziska bod pre svoju skupinu. Postupne sa vystriedaju
vSetci zastupcovia skupin.

Hore alebo dole

Ciel’: Analyzou redlnej situacie precvicovat' pojmy hore, dole.

Pomocky: model lietadla

Ucitel, resp. RAU, predstavuje pilota lietadla. Popisuje, ¢o robi lietadlo a ¢o vidi pilot
z lietadla. Ziaci rozhoduju, &i lietadlo leti hore alebo pristiva na zem. Potom sa Ziaci (ako
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piloti) pohybuju po triede podl'a pokynov ucitela. Napr.: Let ku oknu, oblet lavicu, pri-
stan pod stolom,...

UloZené zemiaky

Ciel: Usporiadat odtlacky podla velkosti, rozlisovat’ a pomenovat velkost.

Pomécky: zemiaky, nozik, vodové farby

Spolu s det'mi pokrajame tol’ko zemiakov, aby kazdé dieta malo 4-5 kusov odrezkov.
Zemiaky budu ziaci odtlacat’ na papier podl'a pokynov ulitel’a. Napr.: Usporiadaj ich od
najmensieho po najvdcsi a opacne, vedla malého otlac velky, na pravo od malého otlac
este jeden maly, ....

Hody mincou

Ciel’: Precvicovanie pojmov vo vnutri a vonku.

Pomécky: miska, mince, krieda

Na zem kriedou nakreslime €iaru, od ktorej budu deti triafat’ mince do misky. Na karticky
nakreslime bodky od 1 do 5. PoloZime ich na stdl tak, aby nebolo vidiet’, o je na nich
nakreslené. Kazdé dieta si najskor vyberie jednu kartiCku a nahlas spocita, kol'ko je na
karticke bodiek. Tol'ko si mdZe zobrat’ minci. Spoza ¢iary bude hadzat’ mince, po kazdom
hode povie, ¢i jeho minca je vo vnutri v miske alebo vonku. Nakoniec spocita, kol'ko
minci vhodil dnu do misky a kol'ko ostalo vonku.

Kresleny diktat

Ciel: Kontrola pochopenia pojmov — hore, dole, napravo, nalavo, rozoznavanie farieb.
Pomaocky: farbicky

Deti kreslia podl'a diktovania ucitel’a, napr.:

Do prostriedku papiera nakresli dom. Pred dom macku. Nad dom slnko. Vpravo od slnka
leti vtak.

Do stredu obrazka nakresli ¢erveny dom, na jeho pravi stranu zeleny strom. Na dom dva
modré oblaky a Styri ¢ierne vrany. Do pravého horného rohu nakresli hned¢ lietadlo. Na
lavu stranu od domu zlté auto. Ku domu ¢iernu badu so psom.

4.1.2 Namety hier a aktivit na precvicovanie zakladnych pojmov z geometrie

Pretlacanie tvarov

Ciel: Uvedomenie si, ze utvar je plocha, nie obrys. Rozvijanie jemnej motoriky.
Pomaécky: modely geometrickych utvarov z kartonu, biely papier, farbicky

Z kartonu vystrihneme modely nasledujucich ttvarov: kruh, Stvorec, trojuholnik. Pod biely
papier podlozime tutvar. Farbi¢kou pritla¢ime na papier a prechddzame po iom dovtedy,
kym sa na nom nepretlaci utvar, napr. kruh.

Obkresl’ovanie tvarov

Ciel: Spravne pomenovanie geometrickych utvarov.

Pomaocky: subor modelov geometrickych utvarov, noznicky, farebné papiere.

Detom dame subor modelov geometrickych utvarov. Jednotlivé modely si poloZzia na pa-
pier inej farby, odkreslia ich a vystrihni. Postupne opiSu tvar a farbu.

Kruhy, Stvorce, trojuholniky

Ciel: Hrou precvicit pojmy trojuholnik, Stvorec, kruh.

Pomaocky: 12 kartotecnych listkov, na kazdu karticku nakreslime jeden utvar (kruh, stvo-
rec, trojuholnik)
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Hré sa podla nasledovnych pravidiel :

- Vyberieme 2 az 4 hracov.

- Rozlozime 12 karti¢iek obrazkom nadol.

- Zacinajuci hrac¢ obrati dve karticky a pomenuje utvary, ktoré st na nich znazornené.
Ak st to rovnaké utvary a hra¢ ich pomenoval spravne, obidve karty si moze zobrat
a pokracuje v hre. Ak st utvary odlisné, alebo ak ich hra¢ nedokaze spradvne pomenovat’,
musi obidve karty vratit’ na stol a v hre pokracuje nasledujuci hrac. Hra sa konc¢i, ked’
hraci najdu a uhadnu vsetky pary. Vyhrdva ten hrac, ktory ma najviac parov.
Prechadzka za tvarmi
Ciel: Whladavanie, rozpoznanie a spravne pomenovanie geometrickych tvarov a utvarov
v okoli. Rozvijanie postrehu a pozornosti.
Pomocky: farbicky, poznamkové bloky
Ak to dovoli pocasie, zoberieme deti na prechadzku von a spolu sa pokisime najst
a identifikovat’ jednoduché tvary, ako napriklad pneumatiky aut - kruhovy, veze kostola -
trojuholnikovy,... V pripade zlého pocasia sa mdzeme poprechddzat’ po budove skoly. Po
skonceni vychadzky sa vratime do triedy a vytvorime si prehl'adny zoznam s ndzvom
,» L vary, ktoré sme nasli na prechaddzke*. Kazd¢ diet’a povie tvar, ktory si zapamatal, ucitel’
zaznamena a napiSe meno diet’at’a. Ked’ je zoznam hotovy, cely ho prec¢itame detom. Deti
k zoznamu nakreslia objekt a prilepia symbol ttvaru.
Mozaika
Ciel: Rozvijat' schopnost stavat’ podla predlohy.
Pomocky: subor modelov geometrickych utvarov
Ulohou deti je zostavovat’ mozaiky podla vzoru, resp. fantazie, pomocou modelov geo-
metrickych tvarov. Ucitel’, RAU alebo deti pripravia retazec, v ktorom sa budt opakovat’
ttvary. Ulohou je pokratovat v retazcoch.

4.1.3 Namety hier a aktivit na precvicovanie porovndvania a triedenia
(podla velkosti, tvaru a mnoZstva)

Triedenie

Ciel: Hmatom rozlisovat’ drobny prirodny material.

Pomocky: kosik, drobny prirodny material, Satka

Do kosika pripravime gaStany a orechy (kamienky, kukuricu, hrach, gombiky). Spolu
s det'mi sa pozrieme na ich vlastnosti — farbu, tvar, povrch, velkost’. Vlozime ich do kosa.
Dve deti so zaviazanymi o¢ami ich budu triedit’. Napriklad jedno z nich zbiera gastany
a druh¢ orechy. Ked’ kos bude prazdny, spolu s det'mi skontrolujeme, ¢i spravne triedili.
Triedenie gombikov

Ciel: Rozvijanie jemnej motoriky triedenim predmetov podla daného kritéria.

Pomocky: skatula s gombikmi

Deti sedia okolo stola. Kazdé diet'a ma pred sebou $katul'u s réznymi gombikmi. Ulohou
je navliect’ ich na nit’ tak, aby gombiky rovnakej velkosti boli (tvaru, farby) spolu. Ak
diet’a navlieklo vSetky gombiky jedného druhu, uviaze nit. Ked’ st vSetky gombiky roz-
triedené, porovname triedenie.

Hradanie dvojic

Ciel’: Vytvaranie dvojic predmetov, ktoré patria k sebe.

Pomocky: predmety dennej potreby
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Do Skatule dame predmety dennej potreby také, aby vytvarali dvojice, ktoré k sebe patria.
Deti rozdelime do dvoch skupin. Postupne po jednom budi prichadzat’ ku Skatuli a h'adat’
dvojice predmetov. Za kazdu spravne vytvorenu dvojicu dostane skupina bod.
Predmety, ktoré k sebe patria: hrebeni a kefa na vlasy, n6z a vidlicka, ihla a nit’, vajicko
a pohar na vajicko, topanka a $ntirka, pohar a viecko, zubna kefka a zubna pasta, pefiazen-
ka a mince, vodové farby a Stetec, hrniec a pokrievka,...
Protiklady
Ciel’: Precvicovanie antonym.
Pomoécky: satka
Deti stoja v kruhu, jedno sa postavi do stredu. Zaviazeme mu o¢i, aby nevidelo. PredpaZzi
ruku a otoci sa dookola. Na koho ukdze, ten mu povie nejaku vlastnost’ predmetov. Ono
musi povedat’ opak, resp. protiklad. Ak odpovie spravne, vystrieda ho ten, na koho uké-
zal.
Hra ,,Cierny Peter — Pexeso
Ciel’: Hravou ¢innostou precvicovat’ pojmy vel'ky, maly a pomenovanie farieb.
Pomocky: Na karticky rovnakej velkosti si deti pripravia odtlacky z pokrdjanych zemia-
kov. Pre kazdu velkost’ vytvoria dvojicu karticiek. Je dolezité, aby jednotlivé odtlacky
boli zretelne odliSené podl'a velkosti, aj podla farby.
Hra ma viacero variantov:
- MdZeme ju hrat’ ako hru Pexeso. Rozlozime karticky na stdl licnou stranou dolu. Deti si
mdzu pozriet (oto€it’) naraz len dve karticky. Ked' najdu dve rovnaké, prilozia siich k sebe,
ked’ nie, vratia ich na pdvodné miesto. Vyhrava ten, kto naSiel najviac parov. Hru méZeme
hrat’ aj tak, Ze neprihliadame na velkost’ odtlackov, ale na ich farbu. Vtedy sa hl'adaju
otlacky rovnakej farby.
- Hru mézno hrat’ ako hru Cierny Peter. Rozdelime karty medzi deti v rovnakom podte.
Ked’ najdu dve podobné karty — podl'a vopred uréeného pravidla, prilozia si ich k sebe.
Potom t'ahaju karty jeden od druhého, aby si takto nasli podobné karty. Samozrejme, Ze si
vopred uré¢ime poradie v akom budu tahat’ karty. Vyhrava ten:

. ktory sa najskor ,,zbavi“ vSetkych svojich kariet,

. alebo ten, ktory bude mat najviac parov.
V tychto hrach je vel'mi doleZité to, ze kartiCky si pripravia deti (pripadne moZu pouZit’ aj
odtlacky svojich prstov alebo réznych predmetov). Pri priprave si deti musia davat’ velky
pozor na velkost’ a farbu odtlackov. Pri priprave karticiek je potrebné, aby deti stale po-
rovnavali a pomenovali velkosti a farby. Takymto spdsobom kontrolujii zhodné alebo
nezhodné odtlacky.
Kto ma aku ruku?
Ciel’: Porovnavanie velkosti rik meranim. Precvicovanie nazvov farieb.
Pomécky: papier, noznicky, farbicky
Deti si obkreslia svoju ruku na papier, vyfarbia ju a potom vystrihnu. Tieto ,,ruky* buda
potom porovnavat’ podla farby a velkosti. Vzdy porovnavame len dve ruky!
Napr.: Kto kreslil svoju ruku zltou (Cervenou, hnedou, zelenou, ...)? Ktora je vicsia: mod-
rad alebo cierna? Ktoré su rovnako velké? Kto ma najvdcsiu (najmensiu) ruku?
Matematicky pribeh: Skokan a ropucha su priatelia (strateny gombik)
Ciel’: RieSenie problému manipulaciou s drobnymi predmetmi.
Pomacky: Skatule s gombikmi, dat pozor, aby obsahovali gombiky z pribehu
Ropucha skokan isli na dlht prechadzku. Isli cez dlhu luku, hlboky les a eSte popri rieke.
Vracali sa nazad do domu ropuchy, ked’ tu zrazu ropucha namrzena vravi: ,,NielenZe ma
bolia nohy, ale stratila som aj gombik zo saka. Skokan jej na to vravi: ,,Ziadne strachy,
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vratime sa pohl'adame ho.“ A tak na spiatocnej ceste hl'adaju strateny gombik. Skokan
skrikne: ,,Aha, tu je, nasiel som ho v trave.”“ Ropucha ale vravi: ,,To nie je on. Tento je
s dvoma dierkami a moj mal §tyri dierky. Ale odlozila ho do vrecka. Sli teda dale;j.
Hrladaju v lese. Skokan najde gombik a kric¢i: ,,Tu je !“ Ropucha mu hovori: ,, To nie je on.
Je maly, moj bol velky.” Spoza stromu sa ozve medvedik: ,,Pocul som, ze hl'adate gom-
bik. Tu je jeden.” Ropucha ale kri¢i: ,,To nie je on. Je Stvorcovy a moj bol okruhly.*
Odlozila ho do vrecka, ako aj ostatné najdené¢ gombiky. Hl'adajii gombik stale, dokonca aj
v blate. Skokan kri¢i: ,,A mam ho ! Ropucha ale na to zvola: ,,To nie je on. Je tenky a mgj
bol hruby. ,, OdloZi ho do vrecka. Ropucha nestastne kri¢i a reve:* Cely svet je pokryty
gombikmi a ani jeden nie je mdj.“ Trepla dverami na svojom dome. A tu zrazu zbada na
zemi svoj gombik bielej farby. ,,.Bol tu cely Cas, ale aké problémy som narobila skokano-
vi.“ Vzala vietky gombiky a naSila ich na sako, ktoré potom skokanovi darovala. Ten si to
vel'mi vazil a ocenil. Obliekol si sako a skékal od radosti. Pritom pochvalil ropuchu, ako
dobre prisila gombiky, lebo ani jeden nepadol.

Ulohou je charakterizovat gombik (mda tyri dierky, je okrithly, velky, hruby a biely).

4.1.4 Namety hier a aktivit na precvi¢ovanie farieb

Farebné obrazky

Ciel’: Rozozndvanie a pomenovanie farieb.

Pomocky: farebné casopisy, lep, noznice

Na farebny papier postupne naliepame obrazky vystrihnuté z ¢asopisov podl'a podklado-
vého papiera. Nazov farby napiSeme velkym typom pisma a vystavime v triede.
Obliekanie podl’a farieb

Ciel’: Spravne pomenovanie farieb.

Pomécky: papierové postavicky s nevyfarbenym oblecenim, farbicky

Det'om pripravime papierové postavicky s nevyfarbenym obleCenim, ktoré mézeme na
tieto postavicky vol'ne pripeviiovat’ a vymienat’. Deti si obleCenie vyfarbia, kazdy kus len
jednou farbou. Potom za¢nu postavicky obliekat’. Ked’ deti skoncia s obliekanim, pozia-
dame ich, aby porozpravali, aké farby pouzili.

Pali¢kova hra

Ciel’: Precvicovanie pomenovania farieb.

Pomacky: podlozky s 5 krat 5 dierami a Skatulky s palickami roznej farby, ktoré budeme
zasuvat do dier

Pripravime podlozku s 5 krat 5 dierami a Skatul’ky s palickami r6znej farby, ktoré budeme
zasuvat’ do dier. Jeden ziak postupne losuje zo Skatule farebné karticky. Hovori farby,
ucitel kontroluje spravnost’. Deti si vyberaju zo Skatule pali¢ky danej farby a postupne ich
zasuvaju do dier. V zavere hry si kontroluju, ¢i sa zhodli.

Iné verzia: na znamenie sa deti snazia vybrat’ zo Skatul’ky ¢o najviac pali¢iek urcenej
farby. Kto vyberie za stanoveny Cas najviac paliiek, ten vyhrava.

Klamanie farbami

Ciel’: Rozpoznadvanie pravdivého a nepravdivého vyroku

Ucitel’ hovori pribeh z bezného Zivota, nemala by to byt rozpravka. Ked’ povie nieco
nezmyselné, napr. Cerveny pes prebehol cez cestu, alebo Zlta macka mraucala, deti musia
rychlo zareagovat’ zodvihnutim ruky. Zamienat’ sa moZu len farby, ostatné €asti maju byt’
skuto¢né.
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Farebné jedla

Ciel: Pomenovanie farieb, vyhladavanie potravin danej farby.

Pomacky: baliaci papier, farebné casopisy, lep, noznice

Na stenu prilepime $tyri baliace papiere, na kazdy papier prilepime koliesko z farebného
papiera. S detmi povystrihujeme z ¢asopisov obrdzky réznych druhov jedal. Tieto ob-
razky nalepime na baliace papiere.

Stavanie s farbami

Ciel’: Hrou so stavebnicou precvicovat pomenovanie farieb, opakovanie tvarov a pocita-
nie.

Poméacky: stavebnice

Trojica dostane karticku so zoznamom stavebnych kociek, ktoré bude potrebovat’ na stav-
bu. Na zaciatku hry si deti precitaji svoj zoznam, povedia kol'ko kociek akej farby buda
potrebovat’. Az potom mdzu zacat’ ,,stavat’™.

Triafanie podla farieb

Ciel: Poznanie a pomenovanie farby.

Poméocky: ter¢, papierové farebné gule

Na baliaci papier sa nakresli ter¢. Jedno diet’a dostane vrecusko s farebnymi kartickami.
Postupne losuje karti¢ky, detom ich neukaze, ale povie nazov farby. Dieta, ktoré je na
rade, si z koSa farebnych papierovych gil’ vyberie gul'u danej farby. SnaZi sa trafit’ do
ter¢a. Potom sa skontroluje, ¢i farba gule a karticky s rovnaké. Za spravny vyber ziska
bod. Na ter¢ mozeme napisat’ body a skupiny budi medzi sebou stut’azit’.

4.1.5 Namety hier a aktivit na budovanie pojmu prirodzené Cislo,
usporiadanie a porovndvanie, s¢itovanie, odcitovanie

Stonozky

Ciel’: Utvrdzovanie pojmov vpredu, vzadu. Urcovanie prvého a posledného v rade.

Ziaci vytvoria stonozku tak, e sa vietci postavia za seba a kazdy polozi ruky na ramena
spoluziaka, ktory stoji pred nim. Oznamia meno Ziaka, ktory stoji vpredu a meno Ziaka,
ktory stoji vzadu. StonoZzka sa opatrne pohybuje po triede. Na znamenie ucitela stonozka
zastane, deti vytvoria nové stonozky podla toho, aké ¢islo povie ucitel. Ak ucitel’ povie
¢islo 2, stonozku vytvoria dve deti. Jednotlivé stonozky povedia meno Ziaka, ktory stoji
vpredu a meno ziaka, ktory stoji vzadu. Stonozky sa v 'ubovolnom smere pohybuju po
triede. Podl'a poétu Ziakov uéitel’ nakoniec vytvori rozne velké stonozky. Ulohou Ziakov
je vybrat’ zo skatule spravny pocet obrazkov papuc, aby kazda noha stonozky bola obuta.
Potom nasleduje praca s pracovnym listom.

Knihy ¢isel

Ciel’: Vytvaranie skupin predmetov v urcenom pocte.

Pomécky: papier, fixky, lep, farebné casopisy, kusky latok

Z vykresov vystrihneme rovnako vel’ké obdizniky. Kazdému dietatu rozdame 5 obdizni-
kov, ktoré budu sluzit’ ako stranky knihy ¢isel, ktort deti vytvoria. Na prva stranu kazde;j
knihy napiSeme meno dietata a ndzov knihy (ten si moZze vybrat’ kazdé dieta samo). Na
kazdu stranu si diet’a nalepi 'ubovol'ny pocet kusov rozneho materialu (napr. latku, vinu,
obrazky...). O tom, kol'ko kuskov a ktorého materialu si deti nalepia na urcitd stranu,
rozhodnu ony samy. Ked st vsetky kusky nalepené, pomdzeme detom spocitat’ ich
a napisat’ pod ne prislusné ¢islo. Po ukonceni prace stranky spolo¢ne zviazeme.
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Peciatkovanie
Ciel’: Priradovanie c¢isla a mnoZstva.
Pomacky: papier, fixky, peciatky
Na hru pouzijeme peciatky. Do stredu stola ddme podlozku na namacanie peciatok. Ucitel
na papier urobi napr. dve odtlacky peciatok vedla seba, oznaci ich a napiSe ¢islo, ktoré
vyjadruje ich pocet. Potom diet’a urobi tol'’ko peciatok ako ucitel’. Spolo¢ne ich oznacia a
zapisu ¢islom. Inou peciatkou mdze urobit’ to isté. Kazdé ¢islo ddme na novy vykres.
Hadzanie do koSa
Ciel’: Spravne chapat spojenie cCisla s mnoZstvo.
Poméacky: papierové gule, karticky s cislami 1-5
Dieta si na zaciatku hry vylosuje karticku s ¢islom, potom si zoberie tol’ko papierovych
gul, aké &islo si vylosovalo. 2 - 3 metre pred deti dame ko3 na pradlo. Ulohou je trafit’ do
kosa. Diet’a si po¢et vhodenych gul’ a zoberie si karticku s danym poctom, ktoru si odlozi.
Hru vyhrava to diet’a, ktoré ma najviac uspesnych hodov.
Ciselné kvarteto
Ciel’: Hravou ¢innostou precvicit spajanie cisla so suborom predmetov.
Spolocne s det'mi si pripravime Ciselné kvarteto tak, ze na karticky pohl'adnicovej vel-
kosti urobime sady kvarteta. Jedna sada vyzera nasledovne:

l. karti¢ka — jedna vel'ka bodka,

2. karticka — jedno auto,
3. karti¢ka — jeden strom,
4. karti¢ka — jeden dom.

Obrazky mozu deti nakreslit’ alebo nalepit’ pomocou vystrihnutych obrazkov. Kazda sadu
oznacime prislusnym ¢islom, mézeme aj pismenom. Na karti¢kach nesmie chybat’ zoznam
karti¢iek jednej sady.

Hra na nemych

Ciel’: Pocitat pocet uderov a vyjadrit to poctom zdvihnutych prstov.

Pri tejto hre by sa nemalo rozpravat’. Hraci sedia v kruhu tak, aby na seba dobre videli.
Jeden z hracov niekol’kokrat poklope na stdl alebo tleskne. Deti musia v duchu pocitat’ a
rychlo ukazat’ pocet iderov na prstoch. Kto ukaze ako prvy spravne ¢islo, bude tlieskat’
alebo klopat’. Kto prehovori, je vyluceny z hry.

Vymenia si miesto ti, ktori...

Ciel’: Precvicovanie pocitania do 10.

Pomocky: kamienky

Deti sedia v kruhu, pricom je tam o jednu stolicku menej ako je deti. Kazdé dieta mé
v ruke vrectsko s kamienkami alebo drobnymi predmetmi. Na zaciatku kola si kazdé die-
ta vyberie niekol’ko predmetov do ruky. Jedno dieta sa postavi do stredu kruhu. Hovori:
,» Vymenia si miesto ti, ktori maju v ruke 4 predmety*. Deti, ktoré drzia v ruke 4 kamienky,
si rychlo vymenia miesta. Kto hovoril, rychlo si sad4 na volI'nu stolicku. Komu neostala
stolicka, postavi sa do stredu. Musi skontrolovat’ vSetkych, ktori si vymenili miesto. Ak sa
pri vymene niekto pomylil, je vyluceny z hry. Hra pokracuje d’ale;.

Rozpravanie s ¢islami

Ciel’: Spojenie cisla s poctom uderov.

Utitel’ hovori pribeh z kazdodenného Zivota a svoje rozpravanie dopliia ¢islami do 10. Pri
kazdom ¢isle, ktoré sa vyskytne v pribehu, musia deti zatlieskat’, alebo ukéazat’ tol'’ko prs-
tov, aké Cislo poculi.

Iné verzia: zodvihnt ruku len pri dohovorenom disle.
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Hradanie cesty

Ciel’: Precvicovanie ¢iselného radu.

Hra sa najlepsSie hra v prirode. Deti rozdelime do dvoch skupin. Kazda skupina ma svoje
hracie pole. Zo skupin vyberieme po jednom hracovi. Jeho tilohou je hl'adat’ cestu. Ostat-
né deti z jednotlivych skupin dostanu ¢isla od 1 do 10, najvyssie ¢islo ktoré pridelime,
musi zodpovedat’ poétu deti v skupine. Cislo ukazuju na prstoch. Kazdé ¢islo musi byt
zastupené v obidvoch skupinéch.

Cisla v hracich poliach sa zaénti vol'ne pohybovat’. Ked’ tlieskneme, musia deti ostat’ stat.
Cislo na prstoch stale ukazuju. Na povel sa zastupcovia skupin zaéna pohybovat
v stperovom hracom poli. Rozhliadnu sa, hI'adaju dieta s jednym zodvihnutym prstom.
Co najrychlejsie k nemu bezia. Ked’ sa ho dotknu, diet'a d4 ruku dole. Takto pokraduju az
dovtedy, kym sa nedostant na koniec ¢iselného radu. Vyhrava ten zastupca, ktory ako
prvy prebehne ku vSetkym c¢islam. Jeho druzstvo ziska bod. Potom nasleduju ini zastup-
covia skupin. Clenovia skupin si vymenia ¢&isla.

Aké cislo padlo ?

Ciel’: Pocitanie predmetov.

Pomécky: kamienky, kocky

Deti sedia v kruhu za jednym stolom. Kazdé ma Skatul'ku plna drobnych kamienkov. Po-
stupne hadZzu kockou. Aké ¢islo padne na kocke, tol'’ko kamienkov si vyberie zo Skutul’ky
ten, kto hadzal kockou. Ked sa vSetci vystriedaja, urci sa, kto ma najviac kamienkov
vonku. Vit'az berie kamienky ostatnym. Konecnym vitazom sa stava ten, kto ma najvac-
Siu kopu po piatich kolach.

Obratené vrchnadiky

Ciel’: Rozdelenie skupiny predmetov na dve casti.

Pomacky: pohariky (alebo malé vedierka), vrchnaciky

KaZzdé diet'a dostane maly poharik a tol'’ko vrchnacikov, aké ¢islo chceme rozkladat’. Vrch-
naciky si vlozi do vedierka, zahrka. Vysype ich pred seba na stol. Zapise, kol'ko vrchnaci-
kov sa prevratilo a kol’ko nie. Pokusy opakuje a zapisuje moznosti rozkladu ¢isla na dva
rozne sc¢itance.

4.2 Namety na pracu s pracovnymi listami

Préci s pracovnymi listami (d’alej PL) by mala predchadzat’ manipulacia so skutoc-
nymi predmetmi, ktorou Ziaci ziskaji praktické skusenosti, zru¢nosti a vedomosti. PL
mdze ucitel’ pouzit’ na precviovanie uciva, upeviiovanie, overenie kvality, kvantity osvo-
jeného uciva a na hodnotenie vedomosti Ziakov. PL st zostavené len pre urcita ¢ast’ uceb-
ného planu, ale tak, aby ucitel mohol pracovat’ podla individudlneho planu so ziakmi,
ktorych schopnosti su na nizsej, ale aj na vys$sej irovni. Roztriedili sme ich podl'a oblasti
uvedenych v tabul’ke €. 1 na s. 7. Obsahuju kratky text (postup pri préaci, pokyny, basnic-
ky), ktory precita ucitel’ alebo RAU. Ucitel’ si ho moéze podl'a potreby upravit’.

V prilohe F uvadzame ukazku vyuc€ovania matematiky v nultom ro¢niku.

4.2.1 Zakladné pojmy 7 vyrokovej logiky (orientdcia v priestore, Case, rade)

Ciel’: Vediet urcit’ a rozlisit’ smery hore - dole na PL a v reélnej situdcii.
Uloha: Rozlisit’ polohy objektov hore, dole dokresl'ovanim.

28



Pomdcky: farbicky, r6zne obrazky, magnetickd tabul’a, PL 1/A, PL 2/A

Rozvijanie: Orientacia v rovine a priestore.

Postup: Ziaci si pod vedenim ug¢itel’a (asistenta) precvicuji uréovanie smerov hore a dole
aj v triede. Urcia, ako st umiestnené rozne obrazky na magnetickej tabuli. Urcuji umiest-
nenie obrazkov na stene navzajom, napr.: Nad Petrom je néstenka, pod nastenkou sedi
Peter, pod krajinkou je rozvrh hodin, nad rozvrhom je krajinka.

Ziaci ukazuju spravny smer aj prstom (hore — ¢; dole - # ).

PL 1/A —,,Vazka leti hore a slimdk sa plazi dole po cesticke.” Pomenovat zvieratka,
rozlisit, ktoré je hore a ktoré dole, dokreslit’ ku slimakovi, co vSetko moze byt dole na
cesticke a ku vazke ¢o mdze byt hore pri nej.

PL2/A - Sipky, ktoré smeruji hore, vyfarbit’ &ervenou farbi¢kou, a tie, ktoré smeruju
dole, modrou.

Téma: Vlavo - vpravo

Ciel’: Vediet’ urcit’ smery vl'avo a vpravo.

Uloha: Ziaci si postupne vyfarbia §ipky podla vzoru, t.j. $ipky ukazujiice dolava &erve-
nou farbou a $ipky ukazujice doprava zelenou farbou.

Pomocky: farbicky, PL 3/A, PL 4/A

Rozvijanie: Orientacnej schopnosti v rovine a priestore.

Postup: Do stredu kruhu pomiesat’ prezuvky deti (rukavice), ulohou je ich popérit. Roz-
hodnut’, ktora patri na ktort nohu. Pomenovat’ — prava noha = prava topanka, podobne
vyvodime rukavice a pouZzivanie priboru.

Ziaci si pod vedenim uéitela (asistenta) precviéuju uréovanie smerov vpravo a vlavo
v triede. Urcia, kto sedi vlavo (vpravo) od Fera, Evky, ... atd’. Potom si navzajom urcuju
svoje miesta v triede, napr.: vI'avo odo miia sedi DeZo, vpravo odo miia sedi Eva. Ziaci
ukazuju spravny smer aj rukou (vlavo — = | vpravo — ¥). Pred seba si zoberi r6zne
predmety, rozlozia si ich na pravu a lavl stranu stola, pomenuju ich a urcia na ktorej
strane stola sa nachddzaju.

PL 3/A — Ziaci uréujt polohu veci vzhl'adom na diev&atko, ktoré maju po pravej a 'avej
[alebo: urcuju, co ma (drzi) na pravej a na...] ruke (Rozhodnut’ sa od zévislosti od obrazku
v PL). Lavu stranu tri¢ka vyzdobia bodkami, pasiky na pravej strane vyfarbia. Vpravo od
koberceka nakreslia velku loptu, vlavo auto.

PL 4/A — Dokreslit’ na pravl stranu od ¢iary rybu, jezka a auto, na lava stranu list,
balén a mesiac.

Téma: Priestorova orientdcia — vpravo, vl'avo, hore, dole

Ciel’: Utvrdzovanie pojmov hore, dolu, vpravo, vlavo.

Uloha: Farbenie §ipok podla vzoru, t.j. $ipky ukazujiice vlavo ZItou, vpravo &ervenou,
hore modrou, dole zelenou.

Pomocky: farbicky, pracovny list PL 5/A

Rozvijanie: Priestorovej orientacie, jemnej motoriky, slovnej zasoby, ur€ovanie farieb,
pouzivanie prisloviek miesta.

Postup: U¢itel’ na tabul’'u nakresli krtka a jeho chodbicky. Motivuje deti pribehom o krtkovi
Rudovi. Krtko Rudo je velmi zvedavy prave na jar. Celu zimu spi pod zemou a na jar, ked’
sa pomaly prebudi, ma plné ruky prace s opravou chodbiciek. Usilovne ich vedie vSetkymi
smermi — vpravo, vlavo, hore, dolu, aby mohol vykukat spod zeme a obdivovat’ krasu
Jjarnej prirody. Aby krtko nezabludil, oznaci si smer cesticky tabulkou: cervenou, ak chod-
ba vedie doprava, zelenou, ak vedie dole zltou dolava, modrou hore. Jedného dna mu
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dazd zotrel vietky farby z ceduliek. Poméz mu ich vymalovat' — praca s pracovnym listom
PL 5/A.

Dalsie aktivity s PL:

Rozhodnutie, ktora Sipka je najdlhSia, ktora najkratSia, najtenSia a najhrubsia.

Téma: Orientécia v priestore - nad, pod

Ciel: Poznanie priestorovych vzt'ahov medzi predmetmi.

Uloha: Ozna¢it’ predmety medzi inymi predmetmi.

Pomocky: farbicky, predmety v triede (obraz, nastenka, kos ...), PL 6/A

Rozvijanie: Zrakového vnimania, hmatu, pohybu, orientacie v priestore.

Postup: U¢itel’ zov§eobecni priestorové vzt'ahy v triede a v prirode: ndstenka je nad umy-
vadlom, obraz visi nad stolom, aktovka je pod lavicou, slnko je nad nami a pod. Zaroven
upeviiujeme pojmy hore nad oblakmi, dole pod oblakmi. Pozorovanie javov v prirode
vedie deti k ziskaniu praktickych zru€nosti, ktoré vyuziju v pracovnom liste PL 6/A.
PL6/A - Dokreslit, ¢o mdze byt nad straSiakom a pod strasiakom.

Dalsie aktivity:

Obrazok ovocného stromu na jeseii — oberanie, napr. kol’ko jabik je na strome, pod stro-
mom.

Téma: Orientacia v priestore — medzi

Ciel’: Poznanie priestorovych vztahov medzi predmetmi — urcenie polohy.

Uloha: Vyfarbit’ obrazok, ktory je medzi inymi obrazkami.

Pomocky: farbicky, magnetické tabul’a, magnetky ovocia, pracovny list PL 7/A
Rozvijanie: Zrakového vnimania, hmatu, pohybu, orientécie v priestore.

Postup: Ucitel ukladd na magneticku tabul'u po dve rovnaké magnetky, napr. jablka v urcitej
vzdialenosti, urcuje ich polohu, jedno jablko je vpravo, druhé vlavo. UloZenim treticho
jablka vysvetl'uje pojem a polohu medzi. Dal$iu lohu si Ziaci modeluji sami na lavici
ukladanim tretiecho predmetu medzi dva vopred ulozené predmety. Pracovny list ucitel’
vyuzije na zistenie pochopenia pojmu medzi PL 7/A.

PL 7/A- Vyfarbit’ obrazok medzi inymi obrazkami.

Téma: Orientacia v ¢ase — den a noc

Ciel’: Naucit’ deti poznat’ a rozlisit’ ¢innosti, ktoré robime cez deii a ktoré v noci.

Uloha: Opisat’ a nakreslit,, ¢o robime cez defi a ¢o v noci.

Pomocky: farbicky, pracovny list PL 8/A

Rozvijanie: Vnimania, pozorovania, jemnej motoriky, ¢asovych vztahov.

Postup: Ucitel’ naladi deti na tému defl a noc rozpravanim: Der sa zacina, ked rano vy-
chadza slnko. Konci sa, ked’ vecer sinko zapada. Ludia cely den pracuju, deti sa hraju,
zvieratka pobehuju po lese, vtaciky lietaju, rastlinky rastu a otvaraju lupene kvetov, otd-
caju svoje hlavky za slnkom. PretozZe je priroda velmi mudra, zariadila, aby si po tolkej
prdaci kazdy oddychol. A tak po dni prichdadza noc. Den sa zacina ranom. Vtedy vychadza
sinko a svojim svetlom odhrnie nocny zavoj. Slniecko svieti a hreje nielen rano, ale aj
dopoludnia, napoludnie i popoludni a vecer —unavené po celodennej puti zapada za hory.
Vychadza mesiac, ktory strazi odpocinok ludi, zvierat i rastlin. Takto sa strieda den s nocou,
sinko s mesiacom, praca s oddychom.

Pocas rozpravania mozu deti rozobrat’ sklisenosti s jednotlivymi ¢astami dia formou oté-
zok, napr.: Viete, ktori 'udia a zvierata nespia v noci? Co ste robili cely deii? Co sa vam
v noci snivalo? Nakreslite do pracovného listu.

PL 8/A — Do okienok nakreslit’, ¢o robili ziaci cez den a ¢o sa im snivalo v noci.
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4.2.2 Zakladné pojmy 7 geometrie

Téma: Geometrické Gtvary - §tvorec, kruh, trojuholnik, obdiZnik

Ciel: Osvojit’ si pomenovanie a rozliSovanie zakladnych geometrickych tvarov a utvarov.
Uloha: Dokreslit predmety prislusného tvaru.

Pomocky: farbicky, predmety dennej potreby

Rozvijanie: Pozorovania, schopnosti analyzy podstatnych znakov, fantazie.

Postup: Na uvod hodiny pozorujeme predmety v okoli, analyzujeme zakladné znaky na
zaklade ktorych vyvodime pomenovanie jednotlivych geometrickych tvarov a utvarov.
Potom pouZijeme na precvicovanie pracovné listy.

Pracou v PL si Ziaci precvicia farby a spojenie farby s objektom, ktory je pre fiu typicky.
PL1 — Vyhladat' v okoli predmety, ktoré maju Stvorcovy tvar a nakreslit’ ich do PL,
pomenovanie predmetov, precvi€ovanie tvarov.

PL2 — Vyfarbit' len obrazky, v ktorych je ukryty kruh, dokreslit’ tvar postavicke.

PL3 — Nakreslit’ z trojuholnikov Sarkana, lod’ku, dopravnu znacku, hrad.

PL4 — Vyfarbit’ len obdizniky.

Téma: Geometrické tvary — gul'aty tvar, utvar gul'a

Ciel: Na zaklade praktickej ¢innosti pochopit’ pojem — gul'aty tvar.

Uloha: Prakticky si vyskusat' a do PL zaznamenat’, ktoré veci sa kotiil'aju a ktoré nie.
Pomécky: Rézne predmety, PL 5/B

Rozvijanie: Pozorovania, rozhodovania.

Postup: Na uvod hodiny vysvetlime, o znamené pojem kotul'at’. Potom si Ziaci vybert
rozne predmety a skusaju ich kotal'at. Do PL 5/A nakreslia ku © predmet, ktory sa da
kotalat, a ku ® predmet, ktory sa neda kotal'at’.

Téma: Geometrické utvary

Ciel: RozliSovat jednotlivé geometrické Gtvary. UrCovanie réznych tvarov.

Uloha: Uvedomit’ si spolupatri¢nost’ va&siny predmetov v riadku a nahradit’ obrazok, kto-
ry do skupiny nepatri.

Pomocky: Farbicky, pracovny list 6/B, linajkovy papier, fixky.

Rozvijanie: Pozorovania, slovnej zasoby, rozliSovanie spolo¢nych a rozdielnych znakov,
rozpravanie, kladenie otazok.

Postup: V tivodnej cCasti hodiny pojdeme s detmi na vychddzku. Spolu sklisime néjst’
a identifikovat’ geometrické utvary v okoli, ako napr. pneumatiky aut (kruh), veza kostola
(trojuholnik). V pripade zlého pocasia sa mdzeme prejst’ po Skole. Vyhl'addvame tvary
znamych predmetov, ako napr. obdiznikovy tvar dveri a stolov, okrithly tvar ko$ov na
smeti. Po skonceni vychadzky sa vratime do triedy a porozpravame sa o tom, ¢o sme na
vychadzke videli, m6Zeme to zapisat’ do PL Lovenie tvarov (PL 6/B).

Téma: Geometrické utvary - poloha

Ciel: Vediet’ ur€it’ polohu roznych utvarov a pomenovat’ zakladné tvary.

Uloha: Ziaci si vyberti dva utvary vpravo a dva ttvary vlavo od zvislej deliacej &iary,
vyfarbia si ich. Potom si jednotlivo ukazu vyfarbené tvary a hovoria, na ktorej strane sa
nachddzaji. Podl'a pokynov na pracovnom liste dokreslia eSte d’alSie tvary.

Pomocky: farbicky, rozne utvary, magneticka tabul'a, PL 7

Rozvijanie: Pozorovania, slovnej zasoby, rozliSovania.
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Postup: Ziaci z oboch stran jeden utvar, ktory si pomenuju a vyfarbia. Po vyfarbeni titva-
rov uréuju ich polohu podla pokynov uéitela: Ukdz, ktory titvar je vpravo (vlavo)? Co je
nad ...?, Co je pod ...?, ... atd’ Je vhodné pripravit rozne Gtvary na magneticku tabulu
a rozdelit’ ich na dve skupiny podl'a pracovného listu, aby ucitel’ — podl'a potreby — vedel
»pracovat* spolu so ziakmi. Na magnetickej tabuli m6Zu menit’ umiestnenie jednotlivych
tvarov.

PL 7/B — Vyfarbit’ z kazdej strany jeden utvar, pomenovat’ ho a povedat, na ktorej strane
od ¢iary sa nachadza. Obkreslit’ na I'ava stranu kruh a na pravi 'ubovol'né utvary.

Téma: Geometrické utvary — Kamaratky, Raketa

Ciel: RozliSovat jednotlivé ttvary.

Uloha: Rovnaké geometrické Gitvary vyfarbit’ rovnakou farbou.

Pomocky: farbicky, pracovny list PL 8,9,10 / B

Rozvijanie: Pozorovania, rozliSovanie geometrickych utvarov, presnosti, precvicovanie
poznavania farieb.

Postup: Ziaci budu pracovat’ v skupinach. Skupina dostane §katul’u plnt réznych geomet-
rickych utvarov. Ich tlohou bude vytriedit jednotlivé geometrické Gtvary. Kazda skupina
dostane iny geometricky utvar, ktory bude hl'adat’ v krabici. Potom porozpravaji, na za-
klade akého znaku ich vybrali a ¢im sa liSia. Deti poznaju geometrické tvary vtedy, ak
ich vedia vyfarbit’, nakreslit’ a usporiadat’ podl'a vzoru.

PL 8 — Rovnaké geometrické tvary vyfarbit’ rovnakou farbi¢kou. Pomocou modelov ge-
ometrickych utvarov zlozit’ podl'a ndkresu macku a kacku.

PL 9 — Podrla predlohy vyfarbit’ itvary na obrazku.

PL 10 — Pomocou geometrickych ttvarov a krivych ¢iar nakreslit’ rozne tvare.

Dalsie aktivity:

- Hra Tik-tak-tou. Do hracieho pol'a 3 x 3 okienka si deti nakreslia jednotlivé geometrické
utvary. Ucitel’ bude z vrecuska vyberat’ jednotlivé geometrické tvary, ziaci ich pomenuji
a daju si kamienok na prislusné policko. Ak sa im podari poloZit' kamienky vedl'a seba,
pod seba alebo do diagondly, mézu zakricat’ Tik-tak-tou.

- Geometrické utvary a ¢iary mdzeme vyuZit’ pri vyjadreni nalady v pracovnom liste Tva-
re (PL 10/B).

4.2.3 Porovnavanie a triedenie (podla vel’kosti, tvaru, mnoZstva )

Téma: Porovnavanie

Ciel: Porovnavat’ predmety podla velkosti.

Uloha: Rozligit maly — velky, vysoky — nizky, lahké — tazké.

Pomocky: farbicky, redlne predmety, PL 1/C

Rozvijanie: Schopnosti analyzy podstatnych javov.

Postup: Na uvod hodiny definujeme pojmy pomocou manipulacie s redlnymi predmetmi
tak, ze vytvarame antonymické dvojice.

PL 1/C - Dokreslit’ predmety opacneSchopj velkosti.

Téma: Porovnavanie a triedenie — usporiadanie do radu

Ciel: Vediet’ porovnavat’ veci a predmety podl'a ich dizky.

Uloha: Usporiadat’ ceruzky do radu podl'a ich dizky.

Pomocky: farbigky, pali¢ky réznej dizky, PL 2/C, 3/C

Rozvijanie: Schopnosti porovnavat’, usporiadat’ veci do radu podla kritérii.
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Postup: Ziaci si pripravia svoje farbi¢ky (pali¢ky), pomenuju farby a vybert najdlhsiu
farbicku (palicku). Postupne pomocou prirovndvania priradia mensiu farbi¢ku. Tak po-
kracuju, kym neusporiadaju vSetky farbicky od najdlhsej po najkratSiu (resp. opacne).
Porovnavaju susedné farbicky, hovoria, ktora je dlhsia (kratsia).

Pri praci v PL 2/C si ziaci mdzu pomoct’ pri porovnavani pasikom papiera tak, Ze na iom
si vyznaéia dizku Ciernej ceruzky a postupne ju prirovnavaju k d’aldim ceruzkam, ktoré
potom vyfarbia (Cervenou ceruzky dlhSie ako Cierna, Zltou kratSie). Po vyfarbeni
a porovnavani hovoria o polohe jednotlivych ceruziek vzhl'adom na ¢iernu (nad, pod).
PL 3/C — Cervenou farbi¢kou vyfarbit’ Gere$ni¢ku a modrou kvapku. V 1. ¢asti PL (pri
ceresnicke) vyfarbit’ Cervenou farbickou vsetky farbicky, ktoré st kratSie ako cervena
farbicka ziaka. V 2. ¢asti PL (pri kvapke) modrou farbickou vyfarbit’ tie farbicky, ktoré su
dlhsie ako modra farbicka Ziaka.

Téma: Porovnavanie vysky

Ciel: Vediet’ ur€it’ a porovnavat veci a predmety podla vysky.

Uloha: Ziaci uréia, ktora budova a pali¢ka je vyssia, ktora niZsia.

Pomocky: Farbicky, palicky roznej velkosti a farby, obrazky s budovami, stavebnicové
kocky na stavbu domov, PL 4/C

Rozvijanie: Schopnosti porovnavat’, triedit’, rozliSovat’ farby.

Postup: V tivode hodiny Ziaci stavaju zo stavebnicovych kociek domy, porovnévaju naj-
prv dva domy navzajom (ktory je mensi, ktory je vacsi), potom tri —Styri domy a rozhoduju
PL 4/C — K obrazkom nakreslit’ také isté obrazky, ale s opacnou vlastnostou. K vysokému
domu 2 niz8ie domy, k nizkemu kominu vysoky, ku stromu 1 vy3si a 1 niz$i strom.

Téma: Pocitanie mnozstiev a porovnavanie podl'a mnozstva prvkov v skupine

Ciel: Vediet’ porovnavat’ skupiny predmetov.

Uloha: Vytvarat’ skupiny predmetov podl'a rovnakej vlastnosti a porovnavat’ ich podla
poctu prvkov.

Pomoécky: PL 5/C

Rozvijanie: Schopnosti vytvarat pojem Cisla a porovnavat’ ¢isla.

Postup: Ziaci si pripravia skupiny roznych predmetov. Ugitel' vzdy uréi vlastnosti, podla
ktorych sa budu vytvarat’ skupiny. Treba dbat’ na to, aby v skupinach nebolo prili§ vela
veci (prvkov), aby si ich Ziaci vedeli spocitat’. Zaroveil porovnavaji, v ktorej skupine je
viac — menej predmetov.

PL 5/C — Pomenovat nakreslené predmety, porovnavat’ ich vytvorenim dvojic.

Téma: Porovnavanie — tvorenie dvojic

Ciel: Naucit’ sa porovnavat’ skupiny predmetov na zéklade vytvarania dvojic.

Uloha: Spajanie dvoch réznych predmetov do dvojic.

Pomocky: rézne predmety, farbicky, PL 6/C

Rozvijanie: Schopnosti riesit’ problém, vytvarat’ dvojice, porovnavat’ a triedit, oznacovat
nazvami

Postup: PL 6/C — Spajanim dvoch predmetov do skupin (Sarkan — chvost, jezko — ¢ervik)
uréit,, ¢oho je viac, Goho je menej a ¢o je v rovnakom mnozstve. Sarkanov mozu vyfarbit
a jezkom dokreslit’ pichliaCe. Bude mat kazdy sarkan chvost? Dostane kazdy jezko cervi-
ka? Ostane este nejaky cervik?
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Téma: Porovnavanie

Ciel’: PrecviCovanie pojmov viac, menej, rovnako.

Uloha: Dokreslit’ predmety, aby ich bolo viac, menej alebo rovnako.

Pomocky: farbicky, rovnaké predmety roznej vel’kosti, PL 7,8 ,9/C

Rozvijanie: Jemnej motoriky, pozorovania.

Postup: V tvode hodiny Ziaci spolo¢ne s ucitel'om zist'ujq, ¢i je v triede viac chlapcov
alebo dievcat. Vytvaraju skupiny predmetov, navzajom ich porovnavaju tvorenim dvojic
a rozhoduju, v ktorej skupine je predmetov viac, menej, rovnako.

PL 7/C — Dokreslit rovnaké mnozstvo predmetov.

PL8/C — K oblaku a k mesiacu nakreslit’ menej kvapiek, hviezd.

PL 9/C — Lienkam nakreslit’ rovnaky pocet bodiek, jezZkom pichliacov, kravam fl'akov.
PL 10/C — Nakreslit’ viac strom¢ekov, menej aut, rovnaky pocet 16pt ako je nakreslenych.

4.2.4 Farby

Téma: Farby

Ciel’: Precvicovanie farieb.

Uloha: Dokreslit’ predmety danej farby.

Pomdcky: farbicky, predmety roznej farby, PL 1/D, lep, noZnice, farebné Casopisy
Rozvijanie: Vnimania, jemnej motoriky, pozorovania.

Postup: Z mnozstva predmetov vyberua ziaci predmety precvicovanej farby. Ucitel, resp.
RAU, drZi v ruke farebny papier a pomenuje jeho farbu. Ziaci pomentivaju aj predmety a
vyhladavaju d’alSie v ¢asopisoch, vo svojom okoli, atd’.

PL1/D — Do ramceka prilepit’ obrazky bielej farby.

Téma: Farby

Ciel’: Poznat jednotlivé farby, vediet’ ich najst’, pomenovat’ a rozlisit’.

Uloha: Vyfarbit’ predmety, pre ktoré je dand farba typickym znakom. Dokreslit’ predmety
danej farby.

Pomdcky: farbicky, predmety roznych farieb, PL 2, 3, 4, 5/D

Rozvijanie: Jemnej motoriky, vnimania a pozorovania.

Postup: Ucitel, RAU, si pripravi predmety roznej farby a rozlozi ich pred ziakov. Deti ich
pomenuju a urcia ich polohu. Potom ucitel’ vyberie predmet precvicovanej farby, napr.
cerveny. Pomenuje farbu. Deti vyhl'adavaju predmety rovnakej farby. Na vyvodenie fa-
rieb mdézeme pouzit’ basnicky z pracovnych listov.

PL 2/D — Naucit sa basnic¢ku. K oblaku dokreslit’ predmety modrej farby - tmavomodrou
nakreslit’ kvietok zvoncek, najtmavsou slivku a najbledSou modrou motyl’a.

PL 3/D — Vyhl'adat’ predmety, ktoré st nakreslené na PL. Zistit’, akej st v skutocnosti
farby, pomenovat’ ich. Spravne vyfarbit’ vSetky obrazky v PL.

PL 4/D — V okoli vyhl'adat’ predmety zIté ako citron a nakreslit’ ich do bruska citrona.
PL 5/D — Spréavne urcit’, ktora farba je ukryta v PL. Zelenou farbickou vyfarbit’ nakresle-
nu farbicku a vSetky obrazky. Do okienka nakreslit’, o sa nachddza medzi nakreslenymi
obrazkami.

Téma: Farby

Ciel’: Rozlisit’ a pomenovat’ farby.
Uloha: Prilepit’ obrazky réznej farby.
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Pomocky: farbicky, lep, noznice, farebné Casopisy

Rozvijanie: jemnej motoriky, pozorovania

Postup: Na tivod nau¢ime deti basni¢ku a PL. Do stredu medzi deti ddme predmety roznej
farby. Rozdelime deti do skupin, kazdéa skupina si vylosuje listok s obrazkom nejakého
predmetu (slnko, Ceresna, trava, kvapka vody, pierko). Obrazok si spravne vyfarbia, po-
menuju predmet a farbu. Ulohou je vybrat predmety rovnakej farby, ako je farba na obraz-
ku.

PL 6/D — Vyfarbit’ obrazky spravnou farbi¢kou.

4.2.5 Budovanie pojmu prirodzené Cislo, usporiadanie a porovndvanie,
scitovanie, odCitovanie

Téma: Budovanie pojmu prirodzené ¢islo

Ciel’: Osvojit’ si pojmy jeden, dva, tri, Styri, pat

Uloha: Dokreslit, resp. vyfarbit’ precvi¢ovany pocet predmetov.

Pomocky: farbicky, predmety, dominové karty s Cislami, PL

Rozvijanie: Jemnej motoriky, pozorovania.

Postup: Pomocou manipulécie s redlnymi predmetmi ucitel’ precvicuje vytvaranie skupin,
pocitanie predmetov po jednom v skupindch, oznacenie poctu predmetov v skupinach
¢islom.

PL 1/E — Vyfarbit’ vzdy len jeden obrazok zo skupiny rovnakych obrazkov.

PL 2/E — Dokreslit’ postavam, ¢o im chyba (2 ruky, 2 nohy, 2 o¢i, 2 usi).

PL 3/C — Dokreslit’ troch snehuliakov z troch gul’.

PL 4/C — Na vrecusko nakreslit’ 4 zaplaty, na kocku 4 bodky, na Sarkanov chvost 4 maslic¢-
ky.

Téma: Rozklad skupiny predmetov

Ciel’: Rozlozit predmety na dve skupiny.

Uloha: Rozlozit' drobné predmety do vrectiok a zapisat’ rozklad.

Pomocky: drobné predmety, 2 farbicky (Cervena a modra), PL 6/E

Rozvijanie: Jemnej motoriky.

Postup: Na ¢iaru v PL si deti do radu rozlozia drobné predmety (max 5). Potom ich rozde-
lia do vrecusok. Cervenou farbi¢kou vyfarbia tol’ko okienok, kol’ko mali drobnych pred-
metov v lavom vrectiSku, modrou farbickou, tol’ko kol'ko ich bolo v pravom vrectsku.
Rovnaké mnozstvo gombikov sktiSaju rozdelit’ réznymi spdsobmi.

PL 7/E — Do prazdnych ramcekov nakreslia zvy$né predmety, ktoré ostali po deleni.

PL 8/E — Rozdelia predmety do dvoch ramcekov.

Téma: Porovnavanie ¢isel pomocou relaénych znakov

Ciel’: Naucit’ ziakov porovnavat’ pomocou relacnych znakov.

Uloha: Kreslenie predmetov pozadovaného mnoZstva a porovnavanie.

Pomocky: farbicky, drobné predmety, dve palicky (na znazornenie relacnych znakov)
Rozvijanie: Pozorovania, rozhodovania, jemnej motoriky.

Postup: Ucitel precvicuje a opakuje so ziakmi pojmy viac, menej, rovnako. VyuZziva mo-
tivacné aktivity na porovndvanie, coho je viac, coho menej. Pomocou pali¢iek deti zna-
zoriuju relacné znaky. Ucitel zdoraziuje, ze tam, kde je viac predmetov, su konce pali¢iek
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od seba a tam, kde je menej, su konce spojené. Navzajom porovnavaju skupiny rovnakych
predmetov.

PL 9/ E — Do ramcekov dokreslit’ taky pocet predmetov, kolko je bodiek pri ramceku.
Navzéajom porovnat’ skupiny pomocou relacnych znakov.

PL10/E — Porovnat’, ¢oho je viac a ¢oho menej. Cervenou farbi¢kou oznadit' krizkom
miesto, kde je z dvojice viac predmetov. Do malych ramcekov zapisat’ ¢islom, kolko je
predmetov v krizkoch, porovnat’ ¢isla.

PL 11/E — Pocet predmetov v skupine znazornit pomocou bodiek do malych ramcekov.
Skupiny navzajom slovne porovnat. Do malych ramcekov zapisat’ ¢islom pocet predme-
tov a porovnat’ ¢isla.

Téma: Pocet a ¢isla

Ciel’: Pocitat’ predmety a ich mnozstvo vyjadrit’ ¢islom.

Uloha: Zapisat’ ¢islom podet predmetov v skupine.

Pomocky: drobné predmety, ceruzky

Rozvijanie: Pozorovania, po¢itania, jemnej motoriky.

Postup:

PL 12/E — Do I'avého ramceka deti nakreslia tol’ko bodiek, kol'ko je predmetov v kruzku.
Ak dokéze, do pravého ramceka zapisSu pocet ¢islom.

PL 13/ E — Spo¢itaji predmety v krazkoch. Spoja kriizok s ¢islom, pri ktorom je rovnaky
pocet Stvorcekov, ako je pocet predmetov v krazku. Predmety, ktorych je rovnaky pocet,
vyfarbia rovnakou farbickou.

Téma: O viac, o menej

Ciel’: Rozlisit’ pojmy o viac, o menej.

Uloha: Vyfarbit’ o viac, o menej predmetov.

Pomocky: predmety, farbicky

Rozvijanie: RozliSovania, porovnavania, pozorovania.

Postup: Ucitel’ polozi pred seba isté mnozstvo predmetov. Deti si zoberu rovnaké predme-
ty a uloZia ich k uc¢itelovym podl’a jeho pokynov. Napr.: Poloz o dva predmety viac (me-
nej), ako som polozil ja.

PL14 / E — Vyfarbit’ o dva trojuholniky viac ako je vyfarbenych, o jeden kruh menej, o tri
Stvorce viac, o dva obdizniky menej. Spogitat’ kolko bolo vyfarbenych a kol’ko vyfarbil
ziak.

Téma: Pocitanie predmetov

Ciel’: Preopakovanie farieb a pocitanie po jednom.

Uloha: Vyfarbit’ krizky na koberci podl'a pokynov.

Pomocky: farbicky, PL 15/ E

Rozvijanie: Jemnej motoriky, pocitania, pozorovania, pozornosti, fantazie.

Postup: V PL deti vyfarbia krazky podl'a pokynov ucitela: 1 krazok ¢ervenou farbickou,
2 zelenou, 4 Zltou, 5 modrou. Ulohou je spoéitat’, kol'ko krizkov ostalo nevyfarbenych.
(3 ostanu biele). Koberec mézu podla fantazie dotvorit’.
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ZAVER

VSsetky deti sa rodia s ur¢itym potencidlom a je takmer nemozné presne vymedzit,
kde st medze ich schopnosti ucit’ sa. No tlohou dobrého ucitel'a je vediet, Ze ucenie
matematiky nie je len jednostranny proces odovzdavania hotovych poznatkov, ale je to
aktivny proces. Ma svoje zékonitosti, ktoré su podmienené individudlnymi osobitostami
deti. Dolezité je ich akceptovat’ a pripravovat vyuc€ovanie tak, aby viedlo dieta
k zhromazd'ovaniu, interpretacii a syntéze vedomosti a k produkovaniu novych napadov
a rieSeni.

Citlivy ucitel prisposobuje vyucbu detom, pretoze sa snazi o to, aby kazdé dieta malo
z vyucovania ¢o najvicsi efekt a aby bolo uspesné. U mnohych rémskych Ziakov nedo-
siahneme vela, ak v uceni vyuzivame prevazne tiché sedenie, stereotypné poctivanie
a napodobnovanie. Pre vacsiu Gspesnost’ vyucovania je vyhodné menit’ metddy a formy
prace. V Skolskej praxi je potrebné prekonat’ knizny a verbalny charakter a v maximalne
moznej miere rozvijat’ priame zazitky, skusenosti z vlastnej praktickej ¢innosti, moznosti
vlastného experimentovania a konkrétnej prace.

Na zaver usmevna skusenost’ z hodiny matematiky — rieSenie slovnych tloh v 1.

roéniku ZS: Defom som hovorila slovnii vilohu o stoldrovi, ktory zabil 15 klincov. Na to sa
ma romsky Ziak opytal: ,, A zivych ?*
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PRriLOHA A

PRACOVNE LISTY ZIAKOV Z OBLASTI —

Z.AKLADNE POJMY Z VYROKOVEJ LOGIKY
(orientacia v priestore, Case a v rade)
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Priloha A
Pracovny list 1
Nazov: Hore leti vazka a dole je slimak

Dokresli ku vazke a slimakovi, o mdzu stretnit’ pri svojom putovani.
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Priloha A
Pracovny list 2
Nazov: Orientdcia v priestore (hore -dole) (modifikované podl'a Kuruez, 2001)

Vyfarbi vietky Sipky ukazujiice hore Eervenou farbou a 3ipky ukazujice dole modrou farbou.

T T~
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Priloha A

Pracovny list 3 ’
Nazov: Orientdcia v priestore (vpravo - vI’avo) (modifikované podl'a Novakova, 1998 b)

»
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Vyfarbi obrazky a povedz, €o je vlavo a vpravo od dieviatka. Vyzdob lavi stranu tricka bodkami a
pasiky na pravej strane vyfarbi. Vpravo od kaberdeka nakresli velki loptu a na F'avis auto.
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Priloha A
Pracovny list 4
Nazov: Orientdcia v priestore (vpravo - vlavo)

@(0
P ¢

Napravo od &iary nakresli rybﬁ, jeZka a auto. Na l'avu stranu nakresli list, balon a mesiac.
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Priloha A
Pracovny list 5
Nazov: Orientdcia v priestore: vpravo - vI’avo (modifikované podl'a Kuruez, 2001)

Vyfarbi vSetky Sipky ukazuitice doprava Cervenou, dol'ava Zltou, hore modrou. dole zelenou farbi¢kou.
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Priloha A
Pracovny list 6
Nazov: Orientdcia v priestore: nad - pod

Nakresli, ¢o moZe byt’ nad strafiakom a &o pod strasiakom.

ﬁ TTON
o) U
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Priloha A
Pracovny list 7
Nazov: Orientdcia v priestore: medzi

Vymal'uj kazdy obrazok, kLtory je medzi inymi Gtvarmi,

Vi vA¢  vAg
< > QOD <|O|>
DA PA B
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Priloha A
Pracovny list 8
Nazov: Orientdcia v Case: deri - noc

QZZADG Nakresli, & si robil cez deii.
v

@ Nakresli, o sa ti snivalo v noci.
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PriLoHA B

PRACOVNE LISTY ZIAKOV Z OBLASTI —
Z.AKLADNE POJMY Z GEOMETRIE
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Priloha B
Pracovny list 1
Nazov: Svet Stvorcov (modifikované podl'a Novakova, 1998 b)

Stvorec je pan hranaty,
Stvorboky a rohaty.
Styri boky rovnaké,
Styri rohy rozkaté.
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Priloha B
Pracovny list 2
Nazov: Kamardt kruh (modifikované podl'a Novakova, 1998 b)

Kruh sa kruti ako gula,
zmesti sa don Zemegula.
Slniecko i Mesiac v spine,
gombik, lopta, gulky nové.
Prdzdny kruh je velky ram,
nakresli tam svoju tvar.

Postavicke nakresli tvar. Na nitke vyfarbi obrazky, v ktorych je ukryty kruh.




Priloha B
Pracovny list 3
Nazov: Kamardt trojuholnik (modifikované podl'a Novakova, 1998 b)

dokaze sim, ¢o veru nik!
Ma tri rohy rohaté,
ostré a aj rohaté.

Nas kamardt trojuholnik, fl

]

Nakresli z trojuholnikov $arkana, lod'ku, dopravnii znacku, hrad.
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Priloha B
Pracovny list 4 ]
Nazov: Vafarbi len obdlZniky

Vyfarbi len obdizniky.
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Priloha B
Pracovny list 6
Nazov: Niektoré veci sa kotul’ aju

AN

Ktori z tychto veci méze$ kotil'at’?

o<
©® 06

N4jdi niektoré predmety a pokiis sa ich kotlat’,
Nakresli veci, ktoré sa daju kotalat’.

©

Nakresli veci, ktoré sa nedaji kotulat’.

®
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Priloha B
Pracovny list 7
Nazov: Orientdcia

Z kazdej strany vyfarbi jeden utvar, ktory sa ti paci, pomenuj ho.

/

Na lavi1 stranu obkresli kruh, na pravil stranu obkresli edte dva iné ttvary.

kY
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Priloha B
Pracovny list 8
Nazov: Kamardtky

Rovnaké geometrické Gtvary vyfarbi rovnakou farbi¢kou.
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Priloha B

Pracovny list 9

Nazov: Raketa

Podl'a predlohy vyfarbi Gtvary na obrazku.

¢iema gervena modra zlta zeleni

AN

\ ©

AV

Feal
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Priloha B
Pracovny list 10
Nazov: Tvare

Pomocou geometrickych utvarov vytvor rézne masky .
Do kruhov dokresli Il stvorcové alebo @ kruhové oli,

A trojuholnikovy nos,
rovné alebo kuteravé T, vlasy,

pekné veselé \_/ alebo m smutné sta.

@
O

O OC
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Priloha B
Pracovny list 11
Nazov: Hra s utvarmi a farbami

Vystrihni karticky a zahraj sa dominmo.

Hracia plocha a hracie karty:
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PrirL.ona C

PRACOVNE LISTY ZIAKOV Z OBLASTI —

POROVNAVANIE A TRIEDENIE
(podPa vel’kosti, mnozZstva a farby)
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Priloha C
Pracovny list 1
Nazov: Porovnavanie: malé - vel’ké

/

AAANANA

Dokresli velky vak a tri malé ryby.

)
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Priloha C
Pracovny list 2
Nazov: Porovnadvanie: kratSia - dlhsia

Cervenou farbitkou vyfarbi dlhsie ceruzky ako je Sierna.
Zltou farbickou kratsie ako je Sierna.

/

N N N
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Priloha C
Pracovny list 3
Nazov: Porovndvanie: kratSie - dlhSie

Cervenou farbitkou vyfarbi Seresnitku a vietky ceruzky, ktoré su kratsie ako tvoja Eervena farbicka.

( (=
( [

(=

=

Modrou farbickou vyfarbi kvapku a vietky farbitky, ktoré su dlhie ako tvoja modra farbicka.

]

L =
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Priloha C
Pracovny list 4
Nazov: Porovndvanie: nizsi - vyssi

Nakresli dva nizSie domy.

Nakresli jeden vy3si komin.

|
L]
]

[T |
[ |

Nakresli jeden vyssi a jeden niz8i strom.
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Priloha C
Pracovny list 5
Nazov: Porovndvanie

Porovnaj, ¢oho je viac.
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Priloha C
Pracovny list 6
Nazov: Porovnavanie

Bude mat’ kazdy $arkan svoj chvost?
¥ Q

2 9D

¢ v

©
©

\J

Zje kazdy jezko jedného Eervika?




Priloha C
Pracovny list 7
Nazov: Viac

Dokresli do ramCekov, aby bolo rovnako ryb, motyl'ov, my3i ako je nakreslenych.
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Priloha C
Pracovny list 8
Nazov: Menej

Druhému oblaku dokresli menej kvapiek.

Druhému mesiacu dokresli menej hviezd.

ﬁiﬁ?
<
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Priloha C
Pracovny list 9
Nazov: Rovnako

Nakresli lienkam rovnako bodiek‘

}
D)

Nakresli jezkom rovnako pichlialov.

.

Nakresli kravam rovnako fl'akov.
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Priloha C
Pracovny list 10
Nazov: Viac, menej, rovnako

Dokresli viac stromov, menej aut, rovnako 18pt.

A

o

7
5o Co-
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PriLoHA D

PRACOVNE LISTY ZIAKOV Z OBLASTI —
FARBY
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Priloha D
Pracovny list 1
Nazov: Biela

Do okienka nalep obrazky bielych predmetov.
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Priloha D
Pracovny list 2
Nazov: Modra (modifikované podl'a Novakova, 1999a)

Madry oblak, modré kvety,
modry motyl ku nim leti.
V modrej vode rybicky,

Jjedna s druhou sestricky.

Vyber si vietky modré farbi¢ky. Najtmaviou modrou farbickou nakresli slivku, bledsou kvietok zvoncek

a najbledSou motyla. Ak si objavil aj iné modré predmety, mozes si ich nakreslit’ alebo nalepit’.
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Priloha D
Pracovn y list 3
Nazov: Cervena

Spravne vyfarbi obrazky. Daj pozor, dva z nich nie st &ervené.
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Priloha D
Pracovnj list 4
Nazov: ZIty citron

21y citrén hladny byva,
iba 2lté si do bruska ukryva
Ak najdes Zlté predmety,nakresli alebo nalep ich do bruska citrona.

ly
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Priloha D
Pracovny list 5
Nazov: Zelena

Vie§ uhadnut, ktora farba je ukryta v tomto pracovnom liste. Vyfarbi fiou farbi¢ku, aj vietky obrazky.

F s
(S

e

@«g

Do okienka nakresli, &o je medzi

;\q S N
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Priloha D
Pracovny list 6
Nazov: Svet farieb

Modra zdobi motyla ,
zelend zas Zabku,
Servena sa ukryla

v malovanom dzbdnku.

Spravne vyfarbi obrazky.

79




PriLOHA E

PRACOVNE LISTY ZIAKOV Z OBLASTI —
BUDOVANIE POJMU PRIRODZENE CiSLO,
USPORIADANIE A POROVNAVANIE
A ODCITANIE



Priloha E
Pracovny list 1
Nazov: Jeden

81






Priloha E
Pracovny list 3
Nazov: Tri

Dokresli troch snehuliakov z troch gul.
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Priloha E
Pracovny list 4
Nazov: Styri

Na vrecusko nakresli 4 zaplaty ﬂ , na kocku 4 bodky ® , Jarkanovi 4 maslicky f
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Priloha E
Pracovny list 5
Nazov: Jeden, dva, tri, Styri, pit’

Dokresli tolko obrazkov, kol'ko bodiek je v §tvordeku.

000

00

O O
S O
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Priloha E
Pracovny list 6
Nazov: Dve vrecuska

Na ¢iaru si poloz drobné predmety. Potom ich rozdel' do dvoch vrecisok. Do Stvoréekov nakresli dvomi

farbi¢kami kol'ko predmetov si dal do 'avého a kolko do pravého $tvordeka.
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Priloha E
Pracovny list 7
Nazov: Rozkladanie (modifikované podl'a Balint, 1995)

Do prazdnych okienok nakresli zvy$né predmety, ktoré ostali pri deleni.
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Priloha E
Pracovny list 8
Nazov: Rozkladanie (modifikované podla Balint, 1995)

Skiis predmety rozdelit’ do dvoch raméekov.

>33 PKK K kK

[N /A

[N L
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Priloha E
Pracovny list 9
Nazov: Porovndvanie mnozstva

Do velkych prazdnych $tvoréekov nakresli tolko kusov ovocia (hrusiek, sliviek, Zeresni, jablk), kolko
bodiek je vyznacenych v malom §tvoréeku . Spravne doplii <,=,>.
o
®
o
o o
@ o
@ o
o o
®
L
o
o o
o o
o
o o
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Priloha E
Pracovny list 10
Nazov: Porovndavanie mnoZstva (modifikované podl'a Kurucz, 2001)

Cervenou farbitkou obtiahni ten krizok, kde je viac obrézkov.
Do malych tvordekov zapi3 &islom, kol'ko je predmetov v krizkoch. Cisla porovnaj ( =, <, > ).

I

Lo

Lo
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oo (4%

Na
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Priloha E
Pracovny list 11
Nazov: Porovndvanie mnozistva

Porovnaj, éoho je viac.

0 O
0 O

RS
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Priloha E
Pracovny list 12
Nazov: Bodky a Cisla (podl'a Balint, 1995)

Do l'avého ram¢eka nakresli tol’ko bodiek, kolko je v krazku veci.
Ak vie§, do pravého Stvoréeka napis &islo, ktoré sa rovna poétu bodiek.

&
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Priloha E

Pracovny list 13
Nazov: Kolko je predmetov (modifikované podl'a Balint, 1995)

Spoditaj predmety v krizkoch. Spoj kriiZzok s &islom. pri ktorom je rovnaky pocet 3tvor&ekov ako je podet
predmetov v kriizku.
Predmety, ktorych je rovnaky pocet vyfarbi rovnakou farbi¢kou.

1o

2EIEI

3DDD

4000 m B

SDDDT_‘ID LJ
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Priloha E
Pracovny list 14
Nazov: O viac, o menej

Vyfarbi o dva trojuholniky viac, ako je vyfarbenych.

A A A
SN N NN NN

Vyfarbi o jeden kruh viac, ako je vyfarbenych.

0000
0000000

Vyfarbi o tri $tvorce viac, ako je nakreslenych.

Nakresli o dva obdizniky menej, ako je nakreslenych.
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Priloha E
Pracovny list 15
Nazov: 1,2, 3,4, 5

Jeden krizok vyfarbi ¢ervenou farbi¢kou, dva zelenou, Styri Zltou, pat’ modrou.
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PRrRiLOHA F

UKAZKY HODIN V NULTOM ROCNIKU
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Zeleny Sarkan - farby

Téma: Farby

Zakladna charakteristika: Praktickym precvi¢ovani farieb uvedomit’ si ich vyskyt v prirode.
Ciel: UrCovanie farieb. Poznat’ a ur€ovat rozne druhy zeleniny.

Uloha: Vyhl'adavat rozne predmety zelenej farby.

Vychovné zameranie: vzajomna pomoc, doleZitost’ ziskavania poznatkov r6znymi zmyslami
Pojmy: farby, zelend farba, pred, za

Pomdcky: Rézne druhy zeleniny, farebné obrazky z casopisov, lep, noznice, PL 5/D, pred-
mety roznej farby, zeleny Sarkan v tvare listu.

Casova dotacia: tyzden (1 ¢ast = 1 vyuéovacia hodina)

Priebeh vyucovania

1.Cast’:
Hadanka
— Ucitel si pripravi rozne druhy zeleniny (tol'’ko kusov, kol’ko je ziakov v triede), da ju do
nepriesvitného vrectuska. Vysvetli detom postup hry.
Deti sedia v kruhu a podavaju si vrectisko. Kto ma vrectsko, vopcha ruku dnu, hmatom
zistuje, aku zeleninu drzi v ruke. Skusi ju pomenovat’, azZ potom ju vyberie z vrectska.
Spoloc¢ne skontrolujeme, €i spravne pomenoval zeleninu. Vrecusko podé d’alSiemu ziako-
vi. Tak pokracujeme, kym sa nevystriedaju vsetci ziaci.
— Porovnavanie, ¢o vSetko zistime o zelenine len hmatom, len zrakom a ked’ mo6zeme
zapojit’ viac zmyslov. Na zaver aktivity ucitel’ upozorni na potrebu zraku pri zistovani
farby.
Triedenie zeleniny podla farieb
— Héadanka: V ktorom ro¢nom obdobi sa narodi zelend farba a v ktorom rocnom obdobi je
jej najviac?
— Basnic¢kou uvedieme tlohu: Zeleny hrasok suska

susedke fazuli do uska,

Ze v jesennej zelenine

pysia sa aj farby iné.
— Ulohou deti je roztriedit’ zeleninu podla farieb. Ku kazdej skupine prilozime farebny
papier prislichajucej farby a pomenujeme farbu.
— Spocitanie, kol'ko kusov zeleniny je v skupinéach.
2.¢ast’:
Vyhladévanie zelenej farby
— Deti v triede, Casopisoch vyhl'adavaju predmety zelenej farby. Vystrihnt ich a nalepia na
zeleny farebny papier.

3.Cast’:
Praca s pracovnym listom Zelena PL 5/D
— basnicka: Listok v Sate zelenom,

zatuzil byt Sarkanom.
Svihal dlhym chvostom,
zeleni mu boli hostom.
Vraj prisli aj nezvani
—zIty spolu s cervenym.
— Ucitel si pripravi predmety roznej farby (predmetov je tol'ko, kol’ko je ziakov v triede,
prevladaju zelené) a maketu zeleného Sarkana v tvare listu. S det'mi dramatizuje let Sarka-
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na a zbieranie farebnych kamaratov predmetov, ktoré ma v ruke kazdé¢ dieta). Ked’ deti
pristupujl na chvost Sarkana, pomenuju svoj predmet a povedia jeho farbu.

Listok skor, ako vyschol, zobral rozum do hrsti a s pomocou zelenych kamaratov a vetrika
sa vydal na dlhy vylet do sveta.

— Farbicku v PL vyfarbia zelenou farbickou. Pomenuju obrazky, vyfarbia len obrazky,
ktoré maja byt’ zelené.

— Problémova uloha: Nakresli, ¢o je medzi zabkou a slnieCkom.

4. Cast’:

Vyhodnotenie

Na zaver ziaci spolo¢ne s u¢itel'om vyhodnotia vysledky prace a pripravia vystavku zele-
nej farby.

Dva - ¢islo 2

Téma: Cislo 2

Zakladna charakteristika: Jednoducha problémova uloha vyuzivajica r6zne matematické
vedomosti a zrucnosti k vyvodeniu ¢isla 2.

Ciel: N§jst stvislosti medzi matematickymi pojmami a ich praktickym vyuZzitim. Poznat’
¢islo 2.

Uloha: Vyvodenie ¢&isla 2 z dominantnych pojmov z prirode a v spoloénosti. Tvorenie
dvojic, prirad’'ovanie ¢isla ku skupine predmetov.

Vychovné zameranie: Sebauvedomovanie, zakladna Struktira rodiny, objavovanie tajom-
stiev.

Pojmy: jeden, dva, tvér, o jeden viac, ¢islo 2

Pomocky: zrkadlo, farbicky, papier, vlna, pracovny list PL 2/E

Casova dotacia: 1 vyuéovacia hodina

Priebeh vyucovania:
Opakovanie pojmu jeden
— Na tivod hodiny Ziaci sedia v kruhu. U¢itel’ vysvetli postup uvodnej aktivity: Oznami
ziakom, ze v krabicke priniesol jednu vzacnu vec (v krabicke je pripevnené zrkadlo).
Kazdy Ziak sa bude mdct’ na fiu pozriet, ale nesmie ostatnym prezradit, ¢o tam videl.
(Ziakom je potrebné vysvetlit, &o by sa stalo, keby hned’ prezradili, vykrikli, ¢o videli.)
— Potom si ziaci zoberu farbi¢ky, papier a nakreslia, ¢o uvideli v krabicke. Dolezité je ich
upozornit’, aby nakreslili vSetko, o videli, aby na ni¢ nezabudli. Kreslia tak, aby to ostatni
nevideli. Uc¢itel, resp. asistent ucitel’a dozera na kreslenie. Ak niektorému dietat'u chyba
nejaka Cast’ tvare, prinesie mu zrkadlo, aby si mohlo skontrolovat’, ¢i nakreslilo naozaj
vSetko, ¢o videlo v zrkadle. Na znamenie ucitel’a vSetci naraz ukazu, ¢o nakreslili a pove-
dia, ¢o videli v zrkadle.
— Vsetky obrdzky sa vlozia do krabice, ucitel’ (resp. RAU) vylosuje dvojice obrazkov. Ich
majitelia si sadnu oproti sebe, navzajom sa budu pozerat’ do tvare. Pomocou prstov ziaci
odpovedaju na ucitel'ove tlohy :
Ukaz tolko prstov, kolko vidis na kamaratovi : nosov, ust, hlav.
Cislo 2
Pojem dva (PL 2/E)
- Co mame na tvari jedno, uz vieme, preto teraz povedzte, coho mame na tele o jedno viac.
Deti postupne hovoria, ¢oho, maji na svojom tele DVE, zarovei to aj ukazuju.
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— V nasledujuce;j aktivite sa Ziaci presvedcia ako je dolezité, Ze mame dve o¢€i, usi, nohy,
ruky. Zakryju si jedno oko a to, ¢o vidia, porovnaju s tym, ¢o videli dvoma o¢ami. Jednu
ruku si daja za chrbat, len jednou rukou sa snazia vylozit’ stolicku na lavicu. Uc¢itel’ uzav-
rie aktivitu: Teraz ste skusili, co je lepsSie jedno oko alebo dve, jedna ruka alebo dve.
Priroda zariadila, Ze najmd ludom a zvieratam je smutno samym. Ak mate surodenca,
urcite je vam doma veselsie. Aj rodicov mate dvoch - jednu mamicku a jedného otecka.
Cislica 2, citanie
— Basnicka na vyvodenie tvaru Cislice 2:

DVOJKA, hlavka gulata,

pripomina husata.

Dve ocka a zobacik,

unasa ju potocik.
— Predstavenie ¢isla 2, jeho spravne Citanie.
— Ukézka roznych dvojic predmetov.
— Vytvaranie roznych skupin predmetov s dvoma prvkami (skuto¢né alebo demonstracné
predmety, kreslenie alebo odtlaCanie peciatok), prirad’ovanie ¢isla 2 .
— Ucitel pripravi skupiny predmetov s réznym poctom, ziaci ku skupine s dvoma prvkami
prirad’uju ¢islo 2.
— V PL 2/D dokreslia chlapcovi a diev¢atku, co mame na tvari dve.
Zaver hodiny
Deti robia pohyby podl'a pokynov ucitela, napriklad: Vystr¢ dva prsty! Pred seba poloz
dve farbicky! Urob dva drepy! Dvakrat tlieskni! Dvakrat vyskoc!
VWhodnotenie
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UVOoD

Prvouku chapeme ako kompletny vyucovaci proces, ktory rozsiruje kognitivne a non-
kognitivne zru¢nosti, vedomosti ziakov a vychovne ich obohacuje. Spristupiiuje pozna-
vanie okolitého sveta, prirodovednt, spolo¢ensku a socidlnu kultiru. Umoziiuje vnimat’
prostredie, v ktorom diet’a zije a realizovat’ sa v iom. Umoziuje pozorovat’ rozli¢né javy,
triedit’, analyzovat’, konkretizovat’, experimentovat. Déva priestor pre sebapoznanie
a sebahodnotenie, u¢i vhodne, primerane a pohotovo reagovat, poméha orientovat’ sa
v okoli, spolocnosti, prostredi, pomaha vytvarat’ vztahy k sebe, rodine, spolo¢nosti. Deti
nultého roénika uéi rozmyslat’ v schéme: CO, PRECO a AKO.

1. CIELE A OBSAH PRVOUKY

Prvouka je vyu€ovaci predmet, ktory sa prelina celym edukaénym procesom. Témy
a rozvrhnuté podtémy nie su ohranicené a presne delené na jednotlivé Casové etapy. Vyu-
cujici maji moznost’ flexibility a vyberu podl'a mentalnych moznosti a schopnosti deti.

Prvouka obsahuje prirodovedné a spoloc¢enské ucivo, ktoré sa Spiradlovito rozvija vo
vysSich ro¢nikoch. Obsah sa plni v tychto okruhoch:

Skola

Rodina

Jesen

Zima

Nase telo

Jar

Zvieratéd okolo nas

Leto

Spolocenska cast poskytuje.

. ziskavanie zakladnych predstdv o postojoch a vzt'ahoch k rozli¢énym situéciam,

. nadvizovanie kontaktov so Zivotom,

. ziskavanie schopnosti a znalosti dolezitych pri vytvarani vzt'ahov k sebe sa-
mému a inym l'ud’'om,

. poznavanie zakladnych zasad spolo¢enského spravania,

. vytvaranie vzt'ahov k miestu a prostrediu, v ktorom ziak zije,

. osvojovanie si navykov zdravého zivotného Stylu,

. osvojovanie si zru¢nosti dolezitych pre podporu zdravia, bezpecia, osobnej
pohody,

. vytvaranie zdravych zivotnych navykov a postojov,

. osvojovanie zakladnych pracovnych a obsluznych ¢innosti,

. rozvijanie vlastného sebasystému, socialnych vztahov, sebaobjavovania a se-
bahodnotenia.

Prirodovednd cast:
. poskytuje informacie o Zivej a neZivej prirode,
. umoziuje sledovanie zmien ro¢nych obdobi pomocou obrazovych znakov a
priamym pozorovanim prirody,
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umoziuje pozorovanim a experimentovanim chépat’ javy a zmeny, ktoré
v prirode prebiehaj,

umoziuje poznavanie stavu zivotného prostredia a jeho vplyvu na kvalitu Zivota,
umoziuje osvojenie si znalosti a zruénosti potrebnych na vykonavanie jedno-
duchych pracovnych ¢innosti,

zabezpecuje spoluvytvaranie zdravého a bezpeného prostredia,

rozvija schopnosti prispdsobovat’ sa prirodzenému vyvinu a beznym zmenam,
vytvara povedomie o vlastnom spolunazivani so svetom.

2. OBSAHOVE ZAMERANIE JEDNOTLIVYCH TEMATICKYCH
CELKOV

2.1 Téma: SKOLA

Podtémy:
Nasa trieda

V skole
Cesta do skoly
Pracovnici skoly

Hlavny ciel’:

zvladnut’ zakladné orientané schopnosti,

poznat’ prostredie Skoly, ucebne, funkciu a ucelovost’ Skolskych pomocok
a potrieb,

ovladat’ svoje pocity, odburavat’ negativne javy v spravani, rozvijat’ schop-
nosti a znalosti dolezité pri navodzovani vztahov dietat’a k sebe samému
a k inym l'ud’om,

vediet’ manipulovat so Skolskymi potrebami, pouzivat’ ich a chranit’

osvojit’ si zakladné zasady spoloc¢enského spravania sa v Skole a na verejnos-
ti,

osvojit’ si zadkladné pravidla bezpecnosti cestnej premavky,

poznat’ profesie zamestnancov Skoly.

Tematické zameranie:

l.

[98)

Nk

Budova skoly — uc¢ebne, socialne zariadenie, kuchyia, jedalen, Skolsky klub,
zborovia, telocvicna, areal skoly (dvor, ihrisko, Skolsky pozemok...).
Zariadenie triedy — ndbytok, centra aktivit, Skolské pomdcky, potreby a pod.
Funkcia roli (pomockar, zametac, Satniar, polievac¢ kvetov, zdravotnik, kni-
hovnik ...).

Vzajomné spoznéavanie spoluziakov (mena a priezviska) .

Rezim Skoly (zaciatok vyucovania, prestavky, koniec vyucovania...).
Dopravné prostriedky, svetelné znamenia, chodnik pre chodcov, krizovatka.
Funkcia ucitel'a, RAU, vychovavatel’a, Skolnika, upratovacky, kuchéarky a pod.
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2.2 Téma: RODINA

Podtémy:
Rodina a ¢lenovia rodiny

Domov a zariadenie domacnosti
Okolie domu
Rezim dna

Hlavny ciel’:

ziskat’ poznatky o rodine a jej funkcii,

poznat’ podiel jednotlivych ¢lenov rodiny na spolo¢nej praci v prospech do-
macnosti,

vytvarat’ pozitivny vztah k miestu a prostrediu, v ktorom Zijeme,

poznat’ hodnotu predmetov a l'udskej prace,

poznavat’ mravné hodnoty v konani l'udi (Cestnost’, Gprimnost’, pravdovrav-
nost’...),

vediet’ sa orientovat’ v okoli domu, na ulici, v Stvrti a obci,

osvojit’ si navyky zdravého zivotného Stylu — denny rezim.

Tematické zameranie:

l.
2.

O XN kW

Moje bydlisko (adresa, orientacia v obci, meste).

Clenovia rodiny (pribuzenské vztahy — otec, mama, brat, sestra, babka, ded-
ko...).

Ulohy a povinnosti rodi¢ov.

Zamestnanie ¢lenov rodiny.

Miestnosti v dome (kuchyna, spaliia, detska izba...).

Zariadenie a vybavenie doméacnosti.

Dolezité budovy v okoli (posta, zdravotné stredisko, obchod..).

Rezim dna, rozdelenie dna na ¢asti — rano, obed, vecer, den, noc.

Préca, ucenie, hra, oddych.

2.3 Téma: JESEN

Podtémy:
Jesen ako ro¢né obdobie

Pocasie v jeseni
Jesenné prace v zdhrade — ovocie a zelenina
Jesenné prace na poli

Hlavny ciel’:

ziskat’ poznatky o jeseni ako ro€nom obdobi (opadéavanie listov zo stromov,
odumieranie rastlin... ),

poznat’ pocasie podla obrazovych znaciek,

ziskat’ poznatky o zbere tirody v ovocnej zadhrade, zeleninovej zdhrade, na poli,
rozvijat’ potrebu ochrany zivotného prostredia,

poznat’ ¢innosti I'udi typické pre toto roéné obdobie,

poznat’ pracovné naradie a stroje.
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Tematické zameranie:

1.  Pocasie — obrazové znacenie (prsi, fuka, vietor, hmla...).
Stromy (druhy stromov, listy — rozne tvary a farby).
Oblecenie — Casti odevu.

Ovocie — jablko, hruska, slivka, orech.

Zelenina — mrkva, petrzlen, kapusta, kalerab.

Pol'né plodiny — zemiaky, kukurica, repa.

Zber skladovanie a spracovanie jesennej urody.
Pracovné naradie a stroje pri praci na poli, v zahrade.

NI R LD

2.4 Téma: ZIMA

Podtémy:
Zima ako ro¢né obdobie

Zimné Sporty a hry na snehu
[zbové rastliny v zime
Viano¢né sviatky

Hlavny ciel’:
. osvojit’ si jednoduché poznatky o svete, prirode, o ich rozmanitosti, vyvoji
a neustalych premenéch,
. poznat’ typické znaky zimy,
. poznat’ izbové rastliny a ich vyznam pri estetizacii prostredia,
. poznat’ tradicie viano¢nych sviatkov romskej komunity a porovnavat’ ich
s inymi kultirami.

Tematické zameranie:

1. Zima — hlavné znaky zimy (l'ad, sneh, mraz...).
Pocasie v zime (obrazové znacky).
Zimné Sporty (sankovanie, lyzovanie, kor¢ul'ovanie...).
Izbové rastliny.
Viano¢né sviatky.

Nk

2.5. Téma: NASE TELO

Podtémy:
Ludské telo

U lekara
Hygiena
Starostlivost’ o zdravie

Hlavny ciel’:

. ziskat’ vedomosti o vlastnom tele a naucit’ sa vnimat’ ho,

. osvojit’ si zruCnosti ddlezité pre podporu zdravia, bezpecia, osobnej pohody
a vytvarania zdravych zZivotnych navykov,

. vediet’, ze Clovek patri do prirody a je jej stcastou,

. pochopit’ vyznam Cistoty tela a prostredia pre zdravie,

. poznat’ funkciu zmyslov,

. zvladnut’ zakladné sebaobsluzné ¢innosti.
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Tematické zameranie:
1.  Ludské telo — cCasti tela.
U lekéra (zdravotné stredisko — detsky lekar, zubny lekar, zdravotna sestra).
Zakladné hygienické navyky a potreby.
Zasady prvej pomoci, vybavenie lekarnicky.
Lekaren — nebezpecenstvo zneuZzivania liekov.

ke

2.6 Téma: JAR

Podtémy:
Jar ako ro¢né obdobie

Jarné rastliny

Jar v zahrade
Vel'kono¢né sviatky
Den matiek

Hlavné ciele:

. sledovat’ skutocné javy a deje v prirode,

. poznat’ lie¢ivé byliny a ich vyznam,

. utvarat’ pestovatel'ské navyky,

. osvojit’ si elementarne poznatky o rastlinach,

. poznat’ zvyky a tradicie vel'kono¢nych sviatkov,
. posililovat’ citovy vztah k matke.

Tematické zameranie:
1. Jar ako rocné obdobie (zmeny pocasia).
Jarné kvety.
Liecivé rastliny.
Stromy (Casti stromu).
Pracovné naradie.
Zelenina v jarnej zahrade.
Velkonoc¢né sviatky.
Matka — rodina.

PN AW

2.7 Téma: ZVIERATA OKOLO NAS

Podtémy:
Domace zvierata

Vol'ne zZijuce zvierata
Zvierata a ich mlad’ata

Vtaky
Hlavné ciele:
. osvojit’ si elementarne poznatky o zivote zvierat,
. poznat’ vyznam zvierat pre Zivot na Zemi,
. viest’ deti k ochrane a zlepSovaniu Zivotného prostredia,
. osvojit’ si znalosti a zruénosti potrebné k vykonavaniu jednoduchych ¢innosti
dolezitych pre starostlivost’ o okolie a vytvaranie zdravého a bezpecného
prostredia.
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Tematické zameranie:

1.

SNk WD

Zvierata a ich vonkajsie znaky.

Zvierata a ich spdsob Zivota.

Volne zijuce zvierata.

Vtaky.

Domace zvierata.

Vyznam domaécich zvierat pre zivot ¢loveka.

2.8 Téma: LETO

Podtémy:
Leto ako ro¢né obdobie

Letné rastliny
Den deti
Prazdniny

Hlavné ciele:

poznat’ charakteristické znaky leta,

poznat’ letné rastliny, ich vyznam a vyuzitie,

rozvijat’ schopnosti vazit si Zivot vo vSetkych jeho formach, rasova znasanli-
vost’,

poznat’ prava a povinnosti diet'at’a,

naucit’ sa efektivne vyuZzivat’ vol'ny ¢as pocas letnych prazdnin.

Tematické zameranie:

1.

nok v

Leto ako ro¢né obdobie (zmeny pocasia).

Letné rastliny.

Prava a povinnosti dietata (postavenie dietata v rodine a spolo¢nosti).
Spolunazivanie I'udi rozli¢nych rés.

Vol'ny cas.
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3. NAMETY NA DOSAHOVANIE EDUKACNYCH CIELOV PRVOUKY
V NULTOM ROCNIKU

3.1 Skola

A/ Praca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.1.1): Pomenuj obrazky a Ciarou spoj s triedou tie, ktoré do nej pat-
ria. Tvor jednoduché vety. Upeviiuj pojmy vpravo, vl'avo, dole. Obrazky vy-
mal'uj. Doporucujeme obrazok zvicsit’ a pracovat’ v skupine.

(priloha A.1.2): Povedz, kto je na obrazku. Vymenuj predmety a ¢iarou spoj
predmety potrebné pre Cinnost’ ucitel’ky. Utvor jednoduché vety. Obrazky vy-
maluj.

(priloha A.1.3): Povedz, kto je na obrazku. Vymenuj predmety a ¢iarou spoj
predmety potrebné pre ¢innost’ upratovacky. Utvor jednoduché vety. Obrazky
vymaluj.

(priloha A.1.4): Pomenuj dopravné prostriedky. Tvor jednoduché vety. Ob-
razky vymaluj, vystrihni a zarad’ ich, kam patria — cesta, kol'ajnice, voda,
obloha. Odporucame urobit’ ndkres na velky harok papiera, kde budu deti
dopravné prostriedky umiestiiovat’.

B/ Podporné pozndvacie ¢innosti

spolo¢ne so ziakmi, rodi¢mi a AU zriad’te v triede centra aktivit (zacnite
s menSim poctom — 2 az 3), dvojjazycne ich pomenujte a vytvarne znazornite,
zariad’te ich materialom, potrebami, pomockami a porozpravajte sa o ¢innos-
tiach v jednotlivych centrach;

zavedenie roli Ziakov a urcenie ich povinnosti;

exkurzia po Skole, v areali budovy skoly;

beseda s rodi¢om na tému Moje spomienky na Skolu;

beseda s upratovackou a kuchdrkou o ich préci;

pantomima Kto som? — napr. ucitel’ka, upratovacka, kucharka, skolnik, 0drz-
bar;

hra — Co sa zmenilo v triede?;

hra Na ucitel'ku, kucharku, upratovacku;

hra s kockami, stavebnicou — Postav skolu;

z karténovych Skatuliek vyrob nébytok a zariad’ triedu;

svojpomocnd vyroba pomocok, napr. k pismenku ,,a* vystrihni a prilep ob-
razky, ktoré sa na dané pismeno zacinaju;

hry Na dopravu;

pieskovy stdl — simulacia dopravnej situécie;

vyroba dopravnych prostriedkov zo Skatuliek;

zavedenie kroniky (dennika) o ¢innosti triedy;

vyroba leporela (Skolské pomdcky, nabytok, zamestnanci Skoly...);

kimova hra — urci, ktoré pomocky sa zmenili; zapamdtaj si ¢o najviac pomo-
cok polozenych na stole;

praca s encyklopédiou.
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3.2 Rodina

A/ Praca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.2.1): Porozpravaj o obrazku, vymenuj jednotlivych ¢lenov rodiny,
obrazok vymaluj a spocitaj. Dokresli d’alSich ¢lenov rodiny. Upeviiuj pojmy
vysoky — nizky, maly — velky, mlady — stary, vpravo — vlavo. Odporac¢ame
obrazok podla potreby zvicsit'.

(priloha A.2.2): Utvor vety podl'a obrazkov. Porozpravaj, ¢o robi tvoja mama.
Obrazky vymaly;.

(priloha A.2.3): Pomenuj, ¢o je na obrazku. Utvor jednoduché vety. Zakraz-
kuj nébytok jednou farbou a kuchynské potreby inou farbou.

(priloha A.2.4): Tvor vety podl'a obrazkov. Obrazky rozstrihaj na ¢asti a uspo-
riadaj podl'a svojho rezimu dila. Doporucujeme najprv pracovat’ spolocne na
velkom formate.

B/ Podporné poznavacie ¢innosti

tvorba rodinného albumu (fotografie mozno nahradit’ obrazkami);
tvorba knihy Moja rodina;

tvorba basne Moja mama, Moj otec, Moja rodina;

vyroba nastenky U ndas doma;

beseda s rodi¢om o jeho povolani;

prace v pieskovom stole — mdj dom a okolie, vyznamné budovy;
praca s kockami, stavebnicou — stavba domu, Stvrti, dediny, mesta;
vyroba nabytku, doméekov z kartonovych Skatuliek;
dramatizacia rozpravky Domcek, kto v tebe byva?;

hra Na rodinu;

kolaz Moja rodina — obrazky z r6znych €asopisov;

praca s encyklopédiou;

premietanie domaceho videa z rodinnych oslav;

dramatizécia podl'a knihy M. Floriana Budicek.

3.3 Jesen

A/ Praca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.3.1): Rozhovor o obrazku. Dokresli ovocie, ktoré zbierame v jeseni
v sade. Tvor jednoduché vety. Precvi¢ pojmy na, pod, za, pred, vedla, hore,
dole, vysoko, nizko, vpravo, vl'avo. Spocitaj ovocie.

(priloha A.3.2): Pomenuj, vystrihni a vloZ zeleninu do debnicky a ovocie do
kosika. Roztried’ ovocie podl'a roéného obdobia, v ktorom dozrieva. Tvor jed-
noduché vety. Obrazky vymal’uj. Odporacame zvacsit na vel’ky harok papiera
a pracovat skupinovo.

(priloha A.3.3): Pomenuj naradie a stroje. Tie, ktoré sa pouzivaju na poli, za-
krazkuj jednou farbou a tie, ktoré sa pouzivaji zdhrade inou farbou. Obrazky
vymaly;.

(priloha A.3.4): Vystrihni listy, rozstrihni ich na polovice a spravne zloz. Listy
vymal'uj a nalep na strom. Odpora¢ame pracovat’ vo vd¢Som formate
a skupinovo.
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B/ Podporné poznavacie ¢innosti

vychéadzky do prirody, zber jesennych listov a plodov;

vychéadzka na pole, pozorovanie jesennych prac;

hra na predavacku ovocia a zeleniny;

hra — Co je vo vreciisku? — hmatom uréi ovocie, zeleninu a iné plody;
urci podl’a chuti (kusky ovocia a zeleniny), €o jes;

vyjadri mimikou tvare pocasie (slne¢no — ismev, ddzd’ — mracim sa...);
hra na moderatora pocasia (zhotovit’ z kartonovej Skatule obrazovku);
vyroba knihy o pocasi (aké ¢innosti robime, ked’ je teplo.ked’ prsi...);
vyroba a puStanie Sarkana;

priprava ovocného kolaca s rodi¢mi;

zavaranie a susenie ovocia s rodi¢mi;

varenie Sipkového ¢aju, jablkového kompétu, slivkového lekvaru;
vyroba zvieratiek a postaviciek z jesennych plodov (gastan, zalud, Sipky);
vyhotovenie herbara jesennych listov;

dramatizacia rozpravky O repe;

vystavka ovocia, zeleniny a jesennych plodov;

navsteva obchodu s ovocim a zeleninou, prip. konzervarne;

vyroba peciatok zo zemiakov;

experimentovanie so semenami ovocia (predklicenie semena hrusky, jablka);
vyroba leporela (ovocie, zelenina);

domino — ovocie a zelenina;

praca s encyklopédiou.

3.4 Zima

A/ Praca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.4.1a): Pomenuj Casti postavy a dokresli chybajuce Casti tvare. Do-
kresli zimn krajinku.

(priloha A.4.1b): Pomenuj ¢asti zimného odevu, vymaluj ich, vystrihni
a oble¢ postavu. Odporucame pracovat aj s redlnym oblecenim.

(priloha A.4.2): Pomenuj Sportové potreby, spoj Ciarou, ¢o k sebe patri
autvor jednoduché vety. Obrazok vymal’uj. Odporucame pracovat’ s redlnymi
Sportovymi potrebami.

B/ Podporné pozndvacie ¢innosti

L]

L]

konstrukéné ¢innosti — stavby zo snehu;

experimentovanie na snehu — pisanie do snehu palickou, odtlacanie rdznych
Casti tela;

pozorovanie a rozliSovanie roznych odtlackov v snehu (l'udské, zvieracie, vta-
¢ie...);

experimentovanie s izbovymi rastlinami (rozmnozovanie odrezkami, presa-
dzanie);

zistovanie experimentovanim, ¢o potrebuje rastlina pre svoj zivot (teplo, svetlo,
voda);

herbar izbovych rastlin;

oSetrovanie izbovych rastlin (odstranenie suchych ¢asti, polievanie, utieranie
prachu);
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zodpovednost’ dietat’a za zverenu rastlinku;
rozhovor s rodi¢mi o Vianociach ich detstva;
spolo¢na priprava kultirneho programu k Vianociam,;
pecenie drobného vianocného peciva;

vyroba viano¢nych pozdravov;

pomoc rodi¢ov pri viano¢nej vyzdobe triedy;
dramatizacia Vianocného pribehu podla Lukasa ;
vyroba knihy o viano¢nych zvykoch a tradicidch Rémov;
vyroba dar¢ekov pre rodinnych prislusnikov;

nacvik viano¢nych kolied;

praca s encyklopédiou.

3.5 Nase telo

A/ Préca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.5.1a,b): Pomenuj Casti tvare, vystrihni a nalep ich na spravne miesto,
pritom sleduj svoju tvar v zrkadle a porovnavaj. Utvrdzuj pojmy hore, dole,
vpravo, vl'avo, vel’ky, maly, zopakuj si farby. Tvor jednoduché vety. Obrazky
vymaluj.

(priloha A.5.2): Pomenuj predmety na obrazku, vystrihni a nalep ich do lekar-
nicky. Obrazok vymalu;.

(priloha A.5.3): Pomenu;j veci na obrazku, vymal'uj, a vloZ do hygienického
vrecuska to don patri. Odporacand hra: vyber z vrecuska predmet, pomenuj
ho a utvor vetu.

B/ Podporné poznavacie ¢innosti

kimové hry — urCovanie chuti (sladky, kysly, slany, horky, Stiplavy), ur€ova-
nie hmatom (poznaj svojho kamarata so zaviazanymi o¢ami — Kto som?), slu-
chom (hra na kukucku), cuchom (vona, zapach);

navsteva zdravotného strediska;

dramatizacia U lekara, V lekarni, Kupanie babdtka,

praktické predvadzanie zakladnych hygienickych navykov v triede;
vyhotovenie nastenky Okienko zdravia;

zhotovenie lekarni¢ky z prazdnych skatuliek, fl'asticiek...;

obkresli (odtlac) svoje chodidlo, ruku a porovnévaj ich;

beseda s detskou sestrou o hygiene tela a beznych detskych chorobach;
relaxacné cviky na uvolnenie Casti tela;

pohybovée hry (Hlava, ramen4, kolena, palce..., Ika-tika gymnastika);

tvorba knihy Nase telo;

Sitie hygienickych vrecuSok s rodi¢mi;

¢itanie rozpravky Jancek Palcek s kamaratmi — dramatizacia,

premietanie rozpravky O stratenom kaciatku,

praca s encyklopédiou.
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3.6 Jar

A/ Praca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.6.1): Pomenuj jarné rastliny a vymaluj ich. Odpori¢ame obozna-
mit’ deti s ich lie€ivymi uc¢inkami, prip. zbierat ich a varit’ ¢a;.

(priloha A.6.2): Rozstrihni jednotlivé Casti stromu, pomenuj ich a spravne ho
zloz. Obrazok vymalyj a utvor jednoduché vety.

(priloha A.6.3): Pomenuj naradie, povedz, ¢o mu chyba a dokresli. Utvor jed-
noduché vety a obrazok vymaluj. Odporac¢ame vyuzit redlne naradie.
(priloha A.6.4): Povedz, co vidi$ na obrdzku, porovnaj so skuto¢nou zeleni-
nou a chybajuce Casti dokresli. Obrazok vymal’uj, utvor jednoduché vety.

B/ Podporné pozndvacie ¢innosti

zber jarnych kvetov a liecivych rastlin;

pomoc rodicov pri priprave policka a vysadbe zeleniny a pri vysadbe stromce-
kov v areali skoly;

priprava ikebany;

herbar liec¢ivych rastlin;

priprava bylinkového ¢aju s rodi¢émi (pupava, podbel);

priprava pipavového medu s rodi¢mi;

pletenie vencekov z plipavy;

vyroba 0zdob zo stoniek pupavy (prsten, ndramok, koralky, pistalka);
experimentovanie so semenami zeleniny;

tvorba leporela — jarné kvety;

experimentovanie s vetvickami stromov (zlaty dazd’, Ceresna);
priprava chlebikov s red’kovkou, cibul’kou..;

priprava jarnej natierky a jarného Salatu;

pieskovy stol — kvetinova a ovocna zahrada;

pantomima Uhddni, ¢o robim! (€innosti — polievat, sadit’, pliet..);
spolo¢na vyzdoba triedy s rodi¢mi k sviatkom jari,

dramatizécia rozpravky Islo vajce na vandrovku; pohybova hra Kozicka je
v zahrade,

beseda s rodi¢mi na tému Velka noc mojho detstva;

priprava tradi¢ného rémskeho jedla;

pletenie korbacov za pomoci rodi¢ov;

zdobenie vel'kono¢nych kraslic r6znymi technikami;

pecenie a zdobenie medovnikového srdiecka ku Diiu matiek;
dramatizécia hry na mamicku a deti;

zapojenie sa do jarného upratovania triedy a okolia Skoly;

praca s encyklopédiou.

3.7 Zvierata okolo nas

A/ Praca s pracovnymi listami

1.

(priloha A.7.1): Pomenuj zvieratka na obrazku, vystrihni a uloz ich spat’. Tvor
jednoduché vety. Zvieratka spocitaj, obrazok vymal'uj. Odporti¢ame pracovat
vo vacsom formate a skupinovo.
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(priloha 4.7.2): Pomenuj zvieratkd na obrazku a ¢iarou ich spoj s potravou,
ktorou sa zivia. Tvor jednoduché vety o uZzitocnosti tychto zvierat. Obrazky
vymaluj.

(priloha A.7.3): Pomenuj zvieratka na obrazku, spoj zvieratko a jeho mlad’a.
Spocitaj ich a obrazky vymal’uj. Tvor jednoduché vety.

(priloha A.7.4): Vystrihni zvieratka, zloZ spravne jednotlivé Casti tela a pome-
nyj ich. Utvor jednoduché vety a obrazky vymal;.

B/ Podporné poznavacie ¢innosti

navsteva rodiny, ktora chova domace zvieratka;

navsteva obchodu so zvieratami, resp. ZOO;

zhotovenie vtacej budky s pomocou rodicov;

zhotovenie pexesa vtakov, zvierat;

skladanie z papiera — origami;

puzzle — obrazky zvierat;

pantomima Uhddni, aké som zviera, vtdk?,

podla zvuku uhadni, aké som zviera alebo vtak;

dramatizacia rozpravky Zatulané husa, Pampusik, Koza rohata a jez, O koz-
liatkach, O kohutikovi a sliepocke, Masa a medved, O cervenej ciapocke,
O psickovi a macicike, Moj macik;

pieskovy stol — hospodarsky dvor;

hra ,,Zvieraci bazar* (r6zny material — obrazky zvierat — prirad’ k vyrobku
zvieratko, z ktorého je vyrobeny);

hra na obchod so zvieratkami;

praca s encyklopédiou — vyhl'addvanie zndmych zvierat (ucitel’ka k ndjdenému
zvieratku prida nejaka zaujimavost’);

tvorba knihy — doméce zvierata, vol'ne zijice zvierata, vtaky;

tvorba leporela — mlad’ata;

priprava jedal z vajicok a mlieka za pomoci rodi€ov (praZenica, pomazanka,
Salat, omeleta, puding, detska krupica, kakao, mlie¢ne koktaily);

3.8 Leto

A/ Préca s pracovnymi listami

l.

(priloha A.8.1): Pomenuj lu¢ne kvety na obrazku, dokresli chybajlce casti.
Obrazky vymal’uj a utvor vety. Odporucame pracovat’ vo vicSom formate.
(priloha A.8.2): Pomenuj hmyz na obrazku, vymal'uj ho, vystrihni a nalep na
miesto, kde sa najcastejSie vyskytuje.

(priloha A.8.3a,b): Rozhovor o obrazku. Vyber hracky vhodné na pieskovis-
ko, vymal'uj ich, vystrihni a nalep. Tvor jednoduch¢ vety. Odporti¢ame praco-
vat’ vo via¢Som formate a skupinovo.

(priloha A.8.4): Zadanie tloh pocas letnych prazdnin, vysvetlenie odkazov —
prazdninova zmluva.

B/ Podporné poznavacie ¢innosti

ikebany z lu¢nych kvetov;
zber l0¢nych kvetov, vyroba herbara;
kol4Ze s pouzitim lisovanych rastlin;
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vyroba vonnych vrecuSok zo suSenych aromatickych rastlin;
pieskovy stdl — ltka v lete;

dramatizacia rozpravky O dvandstich mesiacikoch, Kuriatko v obill,
tvorba knihy — rastliny v lete.
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Priloha A
Pracovny list 1.2
Nazov: Potreby ucitel’ky

N\ ——

e ——
Qoo | =
—_—— |
— N
— T ——

Pomdcka pre uditel’a :

Uditel’ka piSe na tabul’u.
ZoSit

vidli¢ka, nozik

hrniec

ceruzka

pero

E ucitel’ka pisinel pre tabul’a.
e pisanka

e vidli¢ka the e ¢huri

e piri

e ceruzka

0 pororo
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Priloha A
Pracovny list 1.3
Nazov: Potreby upratovacky

POTREBY UPRATOVACKY

Pomocka pre uditel’a :

kniha e gend’i

kladivo o ¢okanos

metla e Suladi / e metla/
deodorant o Zuzardo pro WC
upratovacka e upratovacka
hrniec e piri

vedro e vedra / o vedros/
pocitadlo o poditadlos
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Priloha A
Pracovny list 2.1

Nazov: Moja rodina

otec
mama
dievéa
chlapec

Pomocka pre uditel’a:

o dad

e daj

e ¢hajori
o mursoro

MOJA RODINA
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Priloha A
Pracovny list 2.4
Nazov: Denny reZim

DENNY REZIM

Pomaocka pre uéitel’a :

Co robi ? So kerel ?

hra futbal bavinel futbalis

obeduje chal o dilos
umyva sa thovel pes
spi ' sovel

uéi sa sikhl’ol
oblieka sa urel pes
ide dzal

hra sa bavinel pes

128



Priloha A
Pracovny list 3.1
Nazov: Jesen v zahrade

JESEN V ZAHRADE

Pomdcka pre uditel’a:

Otec stoji na rebriku O dad achel pre rebrina
Chlapéek mu pomaha O ¢havoro leske Sigitinel
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Priloha A
Pracovny list 3.2
Nazov: Ovocie a zelenina

(2

|

&
)

Denasel svetoha hiros, hoj tutar nulfakos pes tutar achel.
Qv la $kolatar na daral, pro drom pes kisitinel.
Pisinel, kreslinel lo§anes, e $kola hifi leskro amal ( kamaratos ).
E abeceda prindZarel, o sami zgenavel.
Jekh, duj, trin, Star, pan¢,
¢havale, ko man arakhela maj ?
LoSanel pre Tute
Tiri sikhlard’i ( ucitel'ka ).

Keciori ?

So kerel ?

Ochto ori

Chal tosarutno chaben
DeSuduj ori

dZal te sovel

Efta ori

sikhl'ol




Priloha A
Pracovny list 3.3
Nazov: Naradie a ndstroje

NARADIE A STROJE

Pomécka pre uéitela:

hrable hrabl’i
kombajn kmobajnos
motyka motika
polievacka konvica

pluh pluhos
lopata lopata
ryl rylos

traktor traktoris
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Priloha A

Pracovny list 3.4
Nazov: Listy

LISTY

PP

Pomocka pre uditel’a:

Vystrihni a vymal'uj listy ~ Strihin avri the avri malin
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Priloha A

Pracovny list 4.1a

Nazov: Postava

hlava
ruky
telo
nohy

Pomécka pre uditel’a:

sero
vasta
testos
pindre
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Priloha A
Pracovny list 4.2
Nazov: Sportové potreby

SPORTOVE POTREBY

Pomocka pre uéitel’a:

Korcule korcéuli
lyze lizi

sane sanka
hokejka hokejka
palice - paci
puk pukos
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Priloha A
Pracovn)j list 5.1a
Nazov: Casti tvare

CASTI TVARE

Pomaocka pre uditel’a :

odi jakha
ucho kan
nos nakh
usta vusta
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Priloha A
Pracovny list 5.1b
Nazov: Hlava

HLAVA

Pomocka pre uditel’a:

hlava Sero
o€i jakha
usi kana
usta muyj
nos nakh
viasy bala
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Priloha A
Pracovny list 5.2
Nazov: Lekarnicka

LEKARNICKA ),p

LEKARNICKA |i=

— » —

Poméicka pre uditela: tabletky tabletki

medicina medicina
injekcia injekcija
obviz . obvezis
vata vata
masticka Zirocis
teplomer teplomeris
noZnice nozZnicka
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Priloha A
Pracovny list 5.3
Nazov: Hygenické vrecusko

HYGIENICKE VRECUSKO

Pomdcka pre uditel’a:

mydlo sapuniis
uterak ~ khosno
kniha - gendi
vtacik ¢iriklo
hrebeti , kangli
pastelky pastelki
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Priloha A
Pracovny list 7.2
Nazov: Potrava zvierat

POTRAVA ZVIERAT

Pomoécka pre uditel’a:  zajac

kon
mys
krava
macka
pes
baran

$030j

graj / grasto
mi$os
guruvili

- macka

rikono, dzuklo
bakro
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Priloha A
Pracovny list 7.3
Nazov: Mlad’ata zvierat

Pomdcka pre ucitela:  krava guruvii
hus papii
koza e buzii /e koza /
teliatko guruviori
sliepka kachiii
kacka e kacka
macka . e macka
vevericka e vevericka
baran o bakro
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Priloha A

Pracovny list 7.4
Nazov: Lesné Zvierata

LESNE ZVIERATA

[

W,

J

[~

-

Pomocka pre uditel’a:

Vystrihni a zloZ spravne &asti zvierat

Avri strihin u miste sthov le zvieratkengre kotora
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Priloha A
Pracovny list 8.2
Nazov: Kvet

KVET ~

Pomécka pre uditela:

Kvet. Culudi.

Sinko.  Kham.

Véela. Bervel.
Lienka. Lienka.
Dazd'ovka. Chlista.
Chrobak. Kirmo.
Husenica. Husenica.
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Priloha A
Pracovny list 8.3b
Nazov: Hracky

Pomocka pre uditel’a :

vedro vedros
hrable hrabli
sekera tover
polievacka . polievacka
ceruzka ceruzka
kladivo ¢okanos

zosit
srdiecko
vozik
lopata
pilka
raketa
lopta
osievacka

pisanka
jiloro
verdoro
lopata

e pilka
raketa
labda
osievacka
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Priloha A
Pracovny list
Nazov: Prazdninova zmluva

PRAZDNINOVA ZMLUVA

HURA i

A SAUTU PRAZDNINTI FOZNAM U7 NIEKTORE PLSMENKA, POSLACHA MA
CLRNZKA AJ PRSTEKY. VIEH V,SL'.LKO SPOCITAT NAKRESLIT A NAMALO-
YAT. POZNAI KVETY, ZVIERATKA 4 YELA NOVICH VECL

SEUPAUENM, IE A3 CEZ PRAZDNINY :

. BUDER S STARAT O SYOJE IVIERATKO.
2 PUDET POMAHAT MANICKE 4J OCKOYL
3. BUDEF CHODIT HA PRECHADZKY DO LES4,
& ASFON RAZ DO TTZbNA NANALUJEN OBRAZOK.
5. BUDEN 54 CHODIT HRAT 5 KAMARATNI bO
KOMUNITHEHO CENTRA.

FRIPLNEN] TEJTO ZMLYY PROSIM O FOMOC 4J SYOJICH RODICOY,

bIET4 qCIrer KODIC
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PriLoHA B

NAMETY NA EKOLOGICKE HRY
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Medzi cielmi vyu€ovania prvouky vyznamné miesto zaujima environmentalna vy-
chova. Jej cielom je u Ziakov rozvijat’ schopnosti ochrany a zlepSovania Zivotného prostre-
dia. Prvouka poskytuje rad mozZnosti, ktorymi ziaci ziskavaju vedomosti o prirode
a spoloc¢nosti. Prostrednictvom vychadzok do prirody, jej priamym pozorovanim a kon-
taktom s flou ucitel’ pdsobi na vytvorenie citového vztahu Ziaka k prirode.

Pre realizéciu praktickej ¢innosti odpori¢ame ekohry —ide o ciel'avedomt a stistavnu
vychovu formou hier, ktoré detom ukazu rozmanitost’ prirody, jej krehkost” a nutnost’
ochrany. Pre nazornost’ uvadzame niekol’ko prikladov:

VTACI A STROMY

Hraci stoja vo vel'kom kruhu s rozostupmi 1 az 2 m. Kazdému pridelime meno niekto-
rého stromu, ale nebude prekdzat’, ak budi dva toho ist¢ého mena. V strede kruhu stoji
jeden z hra€ov: na chvil'u je vtdkom, ktory sa snazi usidlit’ na niektorom strome. Zacneme
napriklad vyvolavanim: ,,Leti sova, leti lesom, sadla na javor.”“ Vyvolany hrac ,,javor*
rychlo vyvolava d’alej, ale, samozrejme, hovori iného vtdka a iny strom, pricom stredny
hra¢ musi odletiet’. Ak sa dotkne stredny hrac ,,javora* skor, ako ten povie iné vyvolava-
nie, vymenia si svoje miesta (nie mena stromov).

POCUVAIME...

Ak méme moZznost’ zohnat’ fonendoskop, aky pouZzivaju lekdri, méZeme si popocu-
vat’, aké zvuky vydava strom, ktory ma hladka koru. Ak budeme mat’ $t’astie, budeme
pocut’ Sramot, pukot. To sa mozno pod korou pohyboval nejaky chrobék, alebo sme pocu-
li, ako teCie miazga.

AKO ZABA - AKO RAK

V teréne vyznacime 2 Ciary vzdialené 50 m. Na Startovej Ciare stoja hraci v rozostu-
poch a ¢akajt na rozkaz k pohybu k ned’alekej ciel'ovej Ciare. Nebude to jednoduché, lebo
na rozne rozkazy sa budi musiet’ pohybovat’ najr6znejSimi pohybmi. Na rozkaz ,,zaba“
budu deti znozmo skékat’, rozkaz ,,rak* znamena pohyb dozadu, ,,pes* znamena beZzat’ po
Styroch, ,,kacka* pohyb v drepe, ,,jezko* znamena pohyb vpred pomocou kotil'ov... Ak
sa niektoré z deti pomyli, posleme ho spét’ k Startovej Ciare.

HRA NA JAVOROVYCH MUZICKOV

VSetci bez rozdielu si prilepia na nos javorové listy a tym sa z hracov stavaju javorovi
muzickovia. Kazdy si zhia listie pod seba a vytvara si svoj brloztek, chystajiuc sa na
zimny spanok. Ale vietor nema rad muzic¢kov, preto im brldzteky rozfukuje. Pritom deti
pozoruju v prirode padanie listov a ich let v povetri.

DRAVEC A KORIST

Ziaci porozpréavaju, ako lovi kocur. Predstavte si, Ze pri§la zima. Babka nasype zrmo
sliepkam a na nich sa priZivia aj vrabce. Skiisime sa pohybovat’ vel'mi ticho ako kocur.
Naznacime priestor, v ktorom budu 2 kocury a 1 vrabec. Vrabec je v prostriedku. Vzdiale-
nost’ je asi 10 m od vrabca a kocura. Vrabec ma zaviazané o¢i. Kocury striechnu a musia sa
skokom, plazenim alebo inym sposobom dostat’ k vrabcovi. Ozajstny vrabec uleti, ale
nasmu sa to nepodari. D4 najavo, ze sa k nemu bliZi koctr. Na ktorého ukdze spravne, ten
vypada z hry. Ak sa podari koctrovi priblizit' k vrabcovi a dotkntt’ sa ho rukou, stane sa
jeho koristou.
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Prir.ona C

PRAKTICKE UKAZKY VYUCOVACICH HODIN
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D.1 TEMA: NASA TRIEDA

Didakticky ciel: Vediet pomenovat zariadenie triedy (nabytok a pod.), poznat tcel
zariadenia, spravne urcit’ jeho miesto a polohu, oboznamit’ sa so Skolskymi pomockami
a potrebami, rozliSovat’ pomdcky, potreby a hracky, poznat’ ich funkciu, naucit’ sa ich
spravne pouzivat’ a Setrit, poznat’ centrd ucenia, ich nazvy, zariadenie, pomdcky a potreby
vyuzivané v centrach, oboznamit’ sa s vyznamom centier ucenia, poznat’ t€el ostatnych
miestnosti v Skole, vediet’ sa orientovat’ a vyuzivat’ ich, obozndmit’ sa s povinnostami
arolami Ziaka

Pomécky: nabytok, zariadenie triedy, Skolské potreby a pomocky, flipchartovy pa-
pier, fixky, PL, lepidlo, Satka, karti¢ky s rolami ziakov, pexesové karty, kazeta, vykresy,
farby, farbicky, ceruzky, obrazky tried, prip. fotografie.

RANNA KOMUNITA:

vSetci pritomni (deti, ucitel’ka, AU, rodicia, stari rodicia, dobrovol'nici) sedia v kruhu

1. ranna sprava: ulitel’ka pripravi rannu spravu napisant na flipchartovom papieri,
pozdravi deti: ,,Dobré rano, Ziaci.” — ,,Dobré rano.”“ — ,,Aky je dnes deni?* — ,.Dnes je
utorok.* — ,,Aky je datum?*“ — ,,Dnes je 3. september 2003.“ — , Kto m4 meniny?, —,,Meni-
ny mé Belo.” —,,Aké je pocasie?*, jedno diet’a vyberie karticku so zobrazenym pocasim
a pripne ju na papier , — ,,Aké je roéné obdobie?* — , Jesen.“ — ,,.Co sme potrebovali na
zapisanie rannej spravy?“ — , Papier, fixky, karti¢ky s po¢asim...“ —,,Ano, a toto vietko st
nase Skolské potreby (veci, ktoré nevyhnutne potrebujeme na istl Skolskl ¢innost’).

2. program dna: ,,Dnes sa budeme rozpravat’ a ucit’ o veciach, ktoré méme a potrebu-
jeme v triede, po rannej komunite budeme mat’ vecné ucenie. Téma dneSného diia sa bude
prelinat’ vSetkymi predmetmi — M, SJ, Vv, Pv, Tv, Hv.

3. ranny odkaz: uéitelka kladie detom otazky typu: —,,Co je to trieda? Ak je nasa
trieda?* a pod., odpovede zapisuje na tabul'u (velkd, farebnd, pekna, veseld, aj romske
slové Sukar a pod.). Nakoniec precita vSetky odpovede deti; potom oslovi rodica, ktory je
pritomny v triede, a poprosi ho, aby porozpraval detom, ako vyzerala trieda, do ktorej
chodil on a ¢im sa odliSovala od ich triedy.

4. navodenie: vyzveme deti, aby si nasli v triede nejaku potrebu, pomocku, prip. int
vec (hracku), spravne ju pomenovali a ur¢ili, na ¢o nadm v triede sluzi, ostatné deti, prip.
ucitel’ka, mozu dieta doplnit’.

VECNE UCENIE:

Motivacna cast: Vsetci si sadnt okolo stola, AU pripravi 5-10 potrieb a pomocok
(podla schopnosti Ziakov) a poloZi ich na lavicu. Zahraji si hru ,,Co chyba na stole?.
Jedno diet'a opusti miestnost’ a AU vymeni jednu vec (prip. viac veci) na stole za ind,
ulohou diet’ata je spravne urcit’, ktora vec bola vymenenad a za aku. Iny variant hry pred-
stavuje napr. 10 vect, z toho 9 su Skolské potreby a 1 napr. hracka, riad, ¢ast’ odevu a pod.,
ulohou deti je urcit’ vec, ktora do skupiny nepatri. Pri tejto hre rozvijame pozornost’
a zrakové vnimanie deti.

Expozicnd cast: Deti su rozdelené do skupin (napr. podla vysky).

1. skupina: Oboznami sa s centrami ucenia — ucitel’ka so svojou skupinou prechadza
triedou a oboznamuje deti s centrami ucenia. V kazdom centre sa Ziaci oboznamuju
s vybavenim, zariadenim a vyznamom centra — za¢iname s men$im po¢tom centier a po-
stupne pridavame d’alSie. Ideélne je, ked’ si centra zariad’uji a vybavuju deti podl'a vlast-
nych potrieb: centrum matematické, Citania, pisania, prirodovedné, vytvarnej vychovy,
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pracovného vyucovania, dramatické, stavebnic, odpocinku, nepotrebného haraburdia, ze-
mepisné, hudobné, skladaciek a pod.

2. skupina: AU pripevni na tabul’u flipchartovy papier s obrazkom triedy, deti vybera-
ju obrazky potrieb a pomocok a lepia ich do obrazka (tiito spolo¢nu aktivitu mézu zame-
nit’ aj za individualnu ¢innost’ vypracovat’ PL s tou istou tematikou) ( priloha A.4.1.1)

3. skupina: Rodi¢ hra s det'mi tzv. Kimovu hru (sluchovia) — Co je to za zvuk?, Co ho
vydava?, prip. Odkial prichddza? Jedno diet'a ma zaviazané oci a stoji v rohu miestnosti,
rodic, prip. iné dieta vydava rozne zvuky, pouziva pritom veci z triedy, ktoré st z roznych
materidlov. Prechddza z miesta na miesto, meni hlasitost’ (krcenie papiera, tukanie ceru-
ziek o seba, listovanie v knihe, otvaranie dveri a okien a pod.).

Iné aktivity:

1. skupina: Ucitel'’ka oboznami deti so sluzbami ziakov v triede, s ich vyznamom pre
uspesnu pracu v triede (pomdckar, Satniar, kI'i¢iar, zameta¢, umyvac tabule, polievac kve-
tov, uklada¢ hraciek, kuchar a pod., sluzby vytvarame podla individudlnych potrieb
v triedach). DdleZita je pravidelnd kontrola zo strany ucitel'a a AU.

2. skupina: AU premiestni nabytok a potreby v triede, tlohou tejto skupiny bude
vSetky veci dat’ na spravne miesto

3. skupina: Zahré si s rodiCom hru pexeso (potreby a pomdcky). Zakladom hry je
vyhl'addvat’ medzi kartickami ulozenymi chrbtom hore dvojice zhodnych veci. Vyhrava
diet’a, ktoré naslo najviac dvojic.

Iné aktivity:

1. skupina: Ulohou deti je spravne uréit predmety, ktoré nepatria do istej skupiny veci
(hracky, pomdcky, nabytok.

2. skupina: Ulohou deti je spravne uréit’ a vymal'ovat §kolské potreby na flipcharto-
vom papieri.

3. skupina: Ulohou deti je uréit’ podla obrazkov povinnosti jednotlivych sluzieb

Fixacna cast: Skupina sedi v kruhu okolo flipchartu a diktuju pomocky a potreby,
ucitel’ka ich zapisuje, deti potom hl'adaju veci, ktoré spdja urcita ¢innost’ v triede: ceruzka
— zoSit, pastelky — omalovanky, farby — vykres, farby — Stetec, zoSit — pero, stolicka —
lavica, guma — ceruzka, struhadlo — ceruzka, a pod.; iny variant: dieta povie ¢innost,
ktort robi v triede, ostatni vymenuju potreby a pomdcky nutné pre tato ¢innost,, napr.:
pisanie — zosit, ceruzka, pero, guma, PL, matematika — zoSit, PZ, ceruzka, pero, tabul’a,
krieda, pocitadlo, guma a pod.

Diagnostickd cast: Spolo¢ne sa vyhodnoti praca v triede, ur¢i sa skupina, ktorej sa
najlepsie darilo, vyhodnotia sa jednotlivci, prace sa vystavia v triede.

D. 2 TEMA: DOMOYV — TRADICIE VIANOCNYCH SVIATKOV

Didakticky ciel’: Zopakovanie znamych pojmov - rodina, domacnost’, zariadenie bytu,
poznat’ niektor¢ tradicie viano¢nych sviatkov, spoznat’ viano¢né zvyky a tradicie aj v inych
krajinach.

Pomécky: Rodinné fotografie, viano¢na gula, PL, pribeh, flipchartovy papier, fareb-
ny papier, noznice, lepidlo, akvarelové a temperové farby, zemiaky, korkové zatky, Stetce,
biely papier, viano¢ny stromcek, jablka, prirodniny, viano¢né ozdoby, retaze, susené ovo-
cie, suché plody, pomarance, sviecky, stuhy, klinceky, orechy, zlata farba a nit’, magneto-
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fon, nahravky viano¢nych piesni a kolied, ceruzky, vykresy, lepiaca paska, suroviny na
vyrobu viano¢ného pohostenia, pastelky, prstové farby, terakota, vykrajovacky, noznice
na strihanie konarikov

RANNA KOMUNITA:

Na dnes$nti komunitu pozvali deti svojich rodicov a starych rodiov, vsetci sedia
v kruhu

1. rannd sprdava: AU zavesi pripravené informacie, pozdravi deti, rodiCov, starych
rodicov, privita ich na rannej komunite. ,,Aky je dnes deii?*“ —,,Dnes je piatok, 4. decem-
bra 2003.“ — ,,Kto mé dnes meniny? — ,,Barbora.” — ,,Ak¢ je dnes pocasie a rocné obdo-
bie?** — jedno diet’a pripevni kartu s pocasim a druhé odpovie: ,,Teraz mdme zimu.*

2. program dna: Ucitel'ka obozndmi pritomnych s rozvrhom dnes$ného dia —,,Po ran-
nej komunite budeme mat’ vecné ucenie, pokracovat’ budeme v SJ, Vv, M, Pv, Hv, Tv*.

3.rozhovor v kruhu: (Pri tomto rozhovore dominuje citova oblast’.) Deti aj rodicia si
priniesli z domu fotografie rodinnych prislusnikov, priatel'ov, spominaji na r6zne rodinné
udalosti. U¢itel’ka poda jednému dietatu viano¢nu gul'u (zvoncéek a pod.) a toto dieta
zaCina rozpravat’ o svojej fotografii, napr.: ,,Na tejto fotografii som ja s babkou a pe¢ieme
koléace.* a pod. Kazdy v kruhu povie, ¢o chce, nikto ho neprerusuje, neopravuje, rozprava
len ten, kto ma viano¢nt gul'u, ostatni ho pozorne poc¢uvaju.

4. navodenie: Po ukonceni rozhovoru sa ucitel’ka opyta deti, o com sa vlastne rozpra-
vali pred chvil'ou - ,,0 rodine, o domove, o rodinnych prislusnikoch a pod.“, — ,,Dnes sa
tiez budeme rozpravat’ o rodine a domove. BliZia sa sviatky, ktoré maju deti vel'mi rady.
Ktoré su to sviatky?“ — ,,Vianoce.* — ,,Mamicky a babicky vedia, ze Vianociam predcha-
dza velké upratovanie, vSetci chcii mat’ doma poriadok. Ale povedzte ndm, co vSetko este
pripravujete na viano¢né sviatky u vas doma.“ Ucitel'’ka necha priestor rodicom, ktori
porozpravaju o svojich pripravach na Vianoce (upratovanie, pecenie kolacov, navstevy
v rodinach, posielanie pozdravov, priprava stromceka, vel'ké ndkupy, kupovanie a vyraba-
nie dar¢ekov, vyroba 0zddb a pod.) — ,,Pretoze aj deti sa chcu zapojit’ do viano¢nych
priprav, budeme dnes vyraba vianocné ozdoby, pozdravy a darceky, piect’ kolaciky, zdobit
viano¢ny stromcek a vel'a d’al§ich peknych veci. Rodic¢ia a stari rodi¢ia nam pri tom buda
pomahat’.*

VECNE UCENIE:

Motivacna cast: AU precita viano¢ny pribeh spracovany podl'a pribehu z Biblie, pod-
a Lukésa 2.

Expozicnd cast: Deti rozdelime do skupin (podl'a poctu rodinnych prisluSnikov —napr.
3-5,6-8,9aviac), pri dneSnych aktivitach pracuju deti s rodi¢mi, prip. starymi rodi¢mi,
surodencami a pod. Uc¢itel'’ka a AU rozdelia tlohy a sleduju, prip. pomahaji.

1. skupina: Na velky flipchartovy papier zapisuje vSetky zvyky a tradicie, ktoré sa
dodrziavajl u nich v rodine.

2. skupina: Vyraba z farebného papiera retaze a ozdoby na vyzdobu triedy a vianoc¢-
ného stromceka.

3. skupina: Vyréaba vianocné pozdravy z tlacidiel (pokrceny papier, zemiaky, korkové
zatky, prsty, Stetec a pod.).

Po skonceni prace sa skupiny vystriedaju, pokracuji v praci predchadzajicej skupiny.
Cinnost' v jednej skupine trva 15 - 20 minit.
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iné aktivity:

pocuvanie viano¢nych kolied a piesni (z magnetofonu).

1. skupina: S pomocou ucitel’a zdobi viano¢ny stromcek, vyuziva na vyzdobu vyro-
bené vianocné ozdoby, ret'aze, jablka, susené ovocie (pripravovali sme ho pri t¢éme Ovo-
cie a zelenina), prirodniny (zbierali sme ich pri téme Jesen).

2. skupina: Spolo¢ne s AU zdobi triedu, vyuziva rovnaky material ako 1. skupina.

3. skupina: Vyraba s rodi¢om z ovocia a prirodnin viano¢né doplnky: napr. z jabi¢ok
svietnik — okolo stopky sa jablko vykroji, aby sa doft mohla vlozit’ sviecka, okolo sviecky
sa napichaju malé ihli¢naté vetvicky; orieskové ozdoby — vel'ké vlasské orechy sa nama-
l'ujt zlatou farbou a pripevni na ne zlatd nit’; voilavé pomarancové gule — do pomaranca sa
napichaju voiiavé klinceky a cely pomaranc sa previaze farebnou stuhou a pod.

Skupiny sa mozu vystriedat’, aby si vyskusali vSetky aktivity, osvojili si ich a mohli si
ich doma vyskusat’.

iné aktivity:
1. skupina: Bude vyrabat’ nepecené vianocné pochutky — kokosové a orechové gul’ky.

Orechové gul’ky: Kokosové gule:

14 dkg cukru 4 dkg masla

14 dkg mletych orechov 12 dkg cukru, 1 bielok

1 vajce, strahanka 3 dkg kakaa, 5 dkg kokosovej mucky
Z cesta robime gul’ky a obal'ujeme Z cesta robime gule a obal'ujeme ich
ich v mletych orechoch. v kokosovej mucke.

2. skupina. pecie slané tvarohové tycinky:

250 g obycajného tvarohu

250 g hladkej muky

250 g tuku, sol’

Cesto rozval’kat’ a nakrajat’ na pasiky a ukladat’ na vymasteny plech, ty¢inky
potriet’ vajcom, posolit’ a posypat’ rascou, pecieme v horlcej rure.

3. skupina: Vyzdobi okna vystrihovackami s viano¢nymi motivmi (Betlehem, hviezdy,
stromceky, vetvicky, sviecky a pod.), na biely papier sa nakresli motiv, prip. sa obkresli
podla Sablony, opatrne podla obrysov sa vystrihne a lepiacou paskou sa prilepi na okno.

Fixacnad cast: Vsetci si sadnu do kruhu pred flipchart a ucitel’ka precita z papiera
zvyky a tradicie, ktoré napisali rodiny. Kazda rodina si vyberie jednu tradiciu a zapiSe ju
na vykres. Clenovia jednej rodiny si pomahaju, deti na vykres nakreslia obrazok, prip.
priloZia fotografiu. Ucitel'’ka po ukonceni prace vyzbiera vSetky vykresy a zviaZe ich do
knihy, na nazve knihy sa dohodnt vSetci pritomni (napr. Nase viano¢né zvyky a tradicie).
Kniha bude zviazana v zlozke tak, aby sa priebezne mohla dopinat o d’alsie Gasti

Diagnostickad cast: Po ukonceni ¢innosti vyhodnotia hovorcovia skupin, ako sa im
pracovalo, ktora ¢innost’ bola najzaujimavejsia, ktora najt'azsia, ktord sa im pacila, ¢o ich
nezaujimalo (ucitel’ka si zapisuje tieto poznatky, aby nabuduce vedela, ktoré¢ ¢innosti ma
vynechat’ a naopak, ktoré moze zaradit’).
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PriLoHA D

MOTIVACNE PRIBEHY, BASNE A RIEKANKY
K JEDNOTLIVYM VYUCOVACIM TEMAM
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JESEN

Rozcitanka

Listie pada, prisla jesen,
vevericia smutnd pieseil.
Ide zima, ide mraz,
polia, luky skryje zas.

skksk
Stoji topol’ blizko rieky,
pusta zlaté peniazteky.
Prisli vinky, zaspievali,
peniazteky sebou vzali.

Jesen pestro oblecena
zore farbi do Cervena.
Ide zima - bude mréz..
Spite, stromy, uZ je ¢as!

Jesen

Padaju listocky,
zlatisté dukaty,
leto tak slniecku
za leto zaplati.

Jesen

Jesen ide na koni,

ked’ kopytom zazvoni.,
Zem je celd pokryta
zlatom z jeho kopyta.

Sarkan

Sarkan leti, $arkan leti,

za nim, chlapci, za nim, deti!
A vSetci sa hrnt von,
vykrikuju, robia zhon.

Jesen

Padol listok z jahody

do potocka, do vody.
Padol listok z ¢eresnicky,
odpadol aj z buka,

hupla jesent na zdhumnie:
“Bezte, deti, dnuka!”
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Prisla jesent budu hody.
Preco? Ved nam déva plody.
Slivky chutné oberajme,

do kosika ukladajme.

skksk

V zahrade nam rastie strom,
sladké slivky st na iom.

Na jesen ich mama zavéra

a v zime vyskakuju z pohdra.

JAR

Jar so svojimi duhami
vita slnko nad nami.
Teplé leto najradsej mam,
venujem sa iba hram.

Jar
Beatrice Culmanova

Vykukla uZ snezienka?
Ukézala kolienka?

Tu niekde sa skryla jar,
prvé kvietky su jej dar.

skeksk

Po oblohe mrak sa vali,
do smutku sa nebo hali.
Z mraku dazdik pada,
na luky nam sada.

SneZienky

— Kukuk, deti, —

spopod snehu
snezienocka vola z brehu.

Hlavkou kyva,
Sepka v trave:
Jar vypukla
véera prave

Nezabudka

Nezabudka — modroocka
rada hl'adim do potocka.
Zdobim brehy, vlhké miesta,
aby bola krajSia cesta.



Hoci som aj malicka,

v o¢iach mam kus nebicka.

Jarna luka

Prestri, slnko, prestri,
svoj koberec pestry.
Kvety a travicku
motylikmi spestri.

Tam kdesi byvaja,
o lete snivaji
vcelickine sestry.

St to horské véely,
patri im les cely.
Maju zlaté kridla.
Ved’ sa kupu v peli.

Sibaéi

Na §ibacku ho-ho
je cukrikov mnoho.
Po sibacke ki-ki-ki
su zjedené cukriky.

koksk

Velka noc, Velka noc
kedyZe uz bude,
Ktoryze ma Suhaj
pooblievat’ pride?

koksk

Oblievaj, oblievaj,
vlasy aj hlavicku,

ale mi zaSanuj

ta novu suknicku.

Fasiangy, Turice,
Vel’ka noc pride,
kto nema kozuska
Zima mu bude.

Ja nemam, ja nemam
len sa tak trasiem,
dajte mi slaninky,
nech sa vypasiem.

skoksk
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Sibi- ribi, mastné ryby,
davaj vajcia, vymieniaj sa !
Ak mi nedas dve vajicka,
daj mi aspont makovnicka.

Vyvoléavanie jari
Slnko, slnko,

pod’ na nase licko,
dame ti vajicko.

skoksk

Posadil sa maly vtacik

na konar,

zaspieval si zvuénym hlasom:
“Prisla jar!”

Zabzucali veielky milo:
“Slniecko nas zobudilo,

zimy niet, luky st

sta pestra Satka -

samy kvet!”

LETO

Na like
E. Cepcekova

Zelené ma trava vlasky,

a v nich kvitn sedmokrasky.
Ja mém vlasky tmavé

a v nich ako v trave

biely vencek ani vila

sama som ho dneska vila.

Zlata
Slniecko je
peniaz zlaty
Nebo ho vzdy
vecer strati.

Vecer strati
rano ngjde,
pysi sa nim,
az kym zajde.



V juni
F. Hrubin

Zas je rybnik vody plny,
pod’te s nami robit’ viny,
viny modré, viny zlaté,
vSade, kam sa pozerate,
voda Cista, pri jej brehoch
dost’ je miesta pre kazdého.

kksk

SIniecko nam krasne svieti,
rozkvitli aj margaréty.
Skusme stonky dokreslit’,
aby mohli kvietky pit.

sksksk
Z1té $kvrny na licke
su kvietoCky drobucké.
Hlavky k slnku obracaja
vecer si ich schovavaju.

Prazdniny

Slniecko sa usmieva

a veselo vola -

deti, eSte chvilocku

a zavrie sa Skola
Prazdniny uz ¢akaju,
pojdeme sa kupat’

a potom sa prechadzat’,
po lesoch sa thlat’.

Slnko, to je pekna farba,
to je pekna farbicka

na maliny, na jahody,
ale hlavne na licka.

skokosk

SIniecko uz vstava,
dobré rano dava,
[uc¢mi Stekli deti,
zvieratka 1 kvety.

Svitol dnicek

Zmurklo slnko do oblo¢ka,
Steklilo mi li€¢om ocka:

- Vstavaj, dievka strapata,
den je ako zo zlata!

Zlaté zitko

Zltne pole, Zltne pole,
ma strapaté vlasky,
az k zemi sa ohybaju
tazké zlaté klasky.

SIniecko

Ja som vase slniecko,
bozkavam vas na licko.
Usmev, svetlo, radost’ davam,
hlavky kvietkom pootvaram.
-Deti, pod’te sa von hrat’,

na slnieCko pozerat’!

Dazdik

Cupky - lupky skéacu kvapky
na lesik 1 na zahradky.
Smadnym kvietkom napit’ daju,
pesni¢ku nam zaspievaju.

skskok
Ked’ slniecko pripeka,
Pot zalieva Cloveka.
Co mu chyba?
Voda iba, nuz si plava ako ryba.

kokosk

Nie je veru l'ahké vec
vyskriabat’ sa na kopec.
Pojdeme vsak vSetci — hura!
Stoji za to taka tura.

koksk

Osievame mucku

v slamenom klobucku,

¢o naosievame, mlyndrovi ddme
a ¢o zvysi, to Marisi,

¢o zostane, to Zuzane.

Seinas E mucka

okrtchlos ¢apka

so ¢ivas o mlinarishe dava
so aso6lu, dava la Marisuke,
a so aso6lu la Zuzanke.
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RASTLINY

Cervena
Jahoda sa
zalovala,

Ze jej mrkva
kabat vzala.

“Nemas sama
kabat taky,
podivaj sa

na rajciaky!”

Zdrava zelenina
Hrasok, por a karotka,
to je skveld dobrotka.
Nepohrdnem S$penatom,
kelom, cviklou, Salatom.
Ovocie je parada,

je ho plné zahrada!

PoteSim brata

aj sestricku,
nesiem im jahody
v kosicku.

Fialocka

Fialocka - modroocka
pozera sa do potocka.

Co tam vidi? Modré z neba.
A Co este? Vidi seba.

Nezabudka

Rastie skromne bez vone
schovava sa do tone,

v tichej lesnej toni
nezabudka troni.

ksksk

Nezabudka rastie pri potdcku,

hlavicku ma modrq, slzu v ocku.

Nie je to slzicka, ale rosa,

Kvietok vzdy sa z nej napije smidna osa.

Hanna Zielinska

Do kolecka, do kolesa, chytil sa dub topola,
chytili sa stromy z lesa, do kolecka dokola.
Pridali sa k nim aj kvety, aj zvieratkd z okolia,
ba aj deti vSetkych pleti spievali si dokola.
Tancujeme, tancujeme nozicky nas nebolia,

Stoji krava na pastvisku,
krasny kvietok drzi v pysku.
A zajko by vedel rad,

komu chce ten kvietok dat’.

Mozno koze? spolu kolo celej Zeme, do kolecka dokola.
Mozno vrane?
Alebo aj mozno mne? ok

Nieco je gul'até, hréasok je gulaty,
Mily zajko, veru nie! nieco je hladkeé, fazul’a je hladka,
Kazdy predsa dobre vie, nieco je Stiplavé, cesnak je Stiplavy,
ze krava ten kvietok zje! nieco sladké. mrkvicka sladka.
Ma mila RODINA, DOMOV
Moja mil4, premild,
pod’'me na maliny, Mama

budeme sa divat’
z visku do doliny.

Jahody, jahody
M. Hastova

Jahody, jahody
v koSicku,
potesim otecka,
mamicku.

Réno vyjdem na dvor,
pretriem si tam viecka.
Nazbieram pre mamu
lu€ov zo slniecka.
Kyticu z nich spravim,
lu¢ dam vedrla luca,

a potom sa hodim
mame do narucia.
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skksk

Ked som bola mala,
¢itala mi mama.

V skole som sa naucila,
uz si ¢itam sama.

skksk

Koliesko malické,
kreslim ho mamicke.
Nakreslim ho ockovi

aj malému Lackovi.

A to d’alSie pre babicku,
pre deduska, pre Anicku.

Na oblohe slnko hreje,

ako mamicka sa smeje.
Na oblohe slnko svieti,
pod nim deti ako kvety.

sksksk
Hopsa, hejsa to je par!
Ozenil sa kominar,
vzal si Betku, Betusku
v roztrhanom kozuasku.

skksk
Labim kvety, I'ibim vtacky,
kazda hracku malicka,
leZ najvacsmi zo vSetkého,
I'abim svoju mamicku

Mamicke
Mal'ujem, mal'ujem
krasny kvet.

Taky kvet nevidel
este svet.

Mal'ujem, mal'ujem,
ako viem,

mamicke tento kvet
zanesiem.

Den vsetkych mam

Dnes je sviatok vSetkych méam,

ja tej svojej pusu dam,
ja tej mame pusu dam,
na den vSetkych mam.

sk

Kreslim, kreslim maly dom
ktoze bude byvat’ v iom?
Otecko 1 mamicka

ja a moja sestricka.

sk
Viazem si kyticku
v zelenom héjicku,
ked’ si ju uviazem,
mamke ju ukaZem.
Toto je kyticka
z malého hdjicka,
pre teba mamicka,
kus mojho srdiecka.

Bicykel a bratia

— Beda! — babka vykrikla.

— Duro spadol z bicykla!

— Tak mu treba! — vravi brat.
— Nechcel mi ho pozicat

Okuliare

Nas dedko ma oci staré,
preto nosi okuliare.

Cez ne vidi vSetko velké,
pismena i gombicku.

Iste aj mna vidi cez ne
velku ako mamicka

Mamicka

Tak ako tmavu noc
rozjasni hviezdicka,
rozjasni u nas denl
usmevom mamicka.

Tak ako od rosy

nad ranom skrasnie kvet,
v maminom objati
zjasnie mi cely svet.

Mamicka

Mamka moja mamicka,
ja tarada mam,

preto vel’ka kyticu

ku Diiu matiek ti dam.

skeksk
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Kotual'a sa slnko

Po modrom nebicku
Lacom piSe pozdrav
Pre moju mamicku

skoksk

Vykrtca sa vetrik
medzi kvetmi v trave
vije vonny veniec
mojej starej mame.
Nasa mila babicka,
stritha pekné jabicka.
Vnucik vola: Babicka,
daj mi kasok jabicka

Metla

Metla v kute stoji,

roboty sa boji.

A ja som uz velka dievka,
Styri roky budem mat’,
pod’ sem, metla,

ni¢ sa neboj,

nau¢im t'a zametat'.

skosksk

Prala Hanka, prala habky,
pre takéto vel'ké babky.
Ked’ vyprala, vyZzmykala,
na slniecko povesala.
Prisiel vietor neplecha,
zhodil habky do blata.

SKOLA

V Slabikari palicka
tenucka a malicka.
Nad palickou bodka
vo vzduchu sa motka.

skeksk

Ked Jozko Papay

chodil do skolky,

vraveli mu:

Jozko Papay - pekne papa;j!
A ked’ chodil do skoly,
vraveli mu:

Jozko Papay - ty si lapa;j!

Robim kol4¢ makovy,
bude raz-dva hotovy.
Jeden, dva, tri, Styri, pat,
dam si ho na obed.

skeksk
Maikcen je motyl’
prelietavy —
strakaty, biely,
trblietavy.

A sprava sa
ako kral’.

Len by Santil,
tancoval.

skeksk

V pondelok sme nakupili,
v utorok sme zakurili,

v stredu sme varili,

vo Stvrtok kasu delili.

V piatok sme ju fukali,
psikovi sme nukali...

Skola je moj druhy domov,
ja som jej ziacik maly.

Do skoly sa prave chystam,
slnko li¢om kyva mi.

skskok
Such boti¢ky na nozicky,
zaviazem si aj Snairocky.
Jedno ocko, druhé ocko,
spolu spravia uzlicek,
dokazes to Janicek

skeksk

Idem pekne krok za krokom,
krac¢am si do Skolicky.

V skole je nam dobre, milo,
tak, ako u mamicky.

V hodinéach byva cas,
pocujem jeho hlas.
Ten pén je akrobat,
rukami chodi rad.

skeksk
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Zo stanice, do stanice,
maly vlacik Zenie sa.
Fug¢i, piska, krtitia sa mu
na vagonoch kolesa.

ZIMA

Deti, vieme ¢arovat’
mraz a sniezik privolat’.
Saty mame ladové,

my sme vlocky snehové.

skoksk

Prva vlocka, druha vlocka,
ktora z nich je vacsia kocka?
Ani jedna, veru tak,

najkraj$i je snehuliak.

skokosk

Kde sa vzala, tu sa vzala,
Meluzina zaplesala:

Zas je zima! Zas je mraz!
Zas je rozpravkovy cas.

koksk

Uz nam fuka do komina
chladna pani Meluzina.
My sa jej vSak nebojime,
Dobre v piecke zakurime.

Na zelené borovice
sype biele baranice.
Na chalupy, na chaty
snehobiele kabaty.

Biely mraz je dedusko,
postekli vas na usko.
Kvety z I'adu vycaruje,
na korculiach zatancuje.
Zamiha sa v o€iach svet.
To je cesta, to je let!

sksksk
Novoroc¢ny vin§
Nech je toho hoci vela,
nech mé kazdy, o si zela!
Zuvacky i ¢okolady,
ved’ ich deti maja rady.

Biela zima, modré mrazy.
Snehuliacik, ¢i ta mrazi?
Hod’ si kabat na seba.
Mne? A zima? Aleba!

Nic¢ krajSieho pre mia nieto,
zima — to je moje leto.
Modra zima, biely sneh,
sankovacka, detsky smiech.

seskosk
Vinsujem vadm novy rok,
aby ste mali Stastny krok,
doma lasku svornost’
a vSetkého hojnost’.

kksk

Rada v novom roku

Stary rok je dedko,

ktory nam dal vSetko.
Novy rok je mlady,

da ndm dobré rady,

ze ten, kto chce dobre zit,
musi aj sam dobry byt’.

Vesely je zivot nas,

ked’ prichadza Mikulas.

Ked’ nas zmoze sladky spéanok,
da ndm dary do topéanok.

A my rano ki-ki-ki

maskrtime cukriky.

Kk

Na Mikulasa
Vycistené topanocky
do okna si dame.
Mikulasa privitame,
bo ho radi mame.

ZVIERATA OKOLO NAS

Jeden kovac kona kuje,
kol’ko klincov potrebuje?
Povedz mi to ty!

Jeden, dva, tri.

kg



Slimak, slimak, vystr¢ rozky,
dam ti muky na parozky.
Ked’ ich nevystrcis,
podpalim ti dom

a ty zhoriS§ v nom.

skskok
Hijo, hijo, na konicku,
do Ratkovej po pSenicku.
Hijo, hijo na koni,
pojedli psy tvarohy.
Iba jeden ostal
Jankovi sa dostal.

B¢, bé, bé, ale mi je zle!
Zajko Bobcek jajka v placi,
ze ho vel'mi brucho tlaci.
Ako chces byt zajko zdravy,
ked’ si schramal tol’ko travy.
B¢, bé, bé — preto ti je zle.

Sova

Cely dei len spi si v skrysi.
Aky sen ma asi? Mysi.
Myska beZi, rozmysla:
Pojde za mnou? Coby $la!
Nedovidi naskutku

na mySaciu pochutku.
Nech sa zivi v potu tvare,
ked’ stratila okuliare.

BASNE O POCASI

SIniec¢ko

Ja som vase slniecko,
bozkéavam vas na licko.
Usmev, svetlo, radost’ davam,
hlavky kvietkov pootvaram.
Deti, pod’te sa von hrat’!

— Na slniecko pozerat'.

Oblaciky

Po oblohe plavaju,

so slnkom sa hravaju.
Oblaciky — perinky,
I'ahké ako bublinky.

Dazdik

Cupky - lupky, skacu kvapky,
na lesik 1 na zahradky:.
Smiadnym kvietkom napit’ daj,
pesni¢ku ndm zaspievaju.

Diha

Ked’ dazdik si so slnieckom
jedného dna poda rucku,
rozziari sa krasna daha,
roztancuje les 1 lucku.

Burka

Blyska blesk a hrmi hrom,
viete, deti, ktoze som?

Ja som burka strapatd,

a Saty mam od blata.

Mesiacik

Kto nam spieva uspavanku?
Mesiacik, ten strazca spanku.
Bielym svetlom v noci svieti.
Pekne spite, mil¢ deti.

Hviezdicka

Ja som hviezda - hviezdicka,
pobozkam t’a na licka.
Posielam ti pekné snicky,
spinkaj sladko moj malicky.

Mraz

Biely mraz je dedusko,
postekli vas na usko.
Kvety z 'adu vycaruje,
na korculiach zatancuje.

Krupobitie

Duhové kusky l'adu,
padajt na zahradu.
Studené krapy- slzicky,
pod’me ich zbierat’ deticky!



MESIACE

Januar

Januar je plny chladu,

Stipe lica, nos 1 bradu.
Korcul'ovat’, sankovat’ sa

v januari dobre da sa,

hrat’ sa v snehu, zabavat’ sa,
to je prava zimna krasa.

(A. Franova)

Februar

Februar je mesiac zimy,
vie to kazdy 1 my, 1 vy.
Ideme sa gul’'ovat’

a na hory sankovat’.

(M. Vnukova)

Marec

Ja mesiacCik marec,

idem zaraz na vec.
Slne¢ny lu¢ vSetkym dam,
aj kvietoc¢ky pohladkam.
(M. Mokos)

April

Vratil sa na§ kamarat

Z teplych krajov a je rad
Nemal sa tam najhorsie,

Ale vSade dobie — doma najlepsie.

(G. Nuota)

Maij

Vela lasky, vSetko krasne
ospevuju to aj basne.

To je predsa M4j,

pre nas vsetkych raj.

(L. Osvaldova)

Jun

Ked’ sa leto priblizilo,

kazdé diet’a sa tesilo.

Zabka na nas z dial’ky kvéka,

pred nou stoji vel'ka mléka.

Kvety kvitnt, vcely bzucia,

deti sa so Skolou lucia.

Kupalisko z dial’ky vola,

skoncila sa nam uz skola.
Hura. ..

Jul

Jul je plny kriku, smiechu,
teSime sa juchuchuchu,
slnieCko sa na nas smeje

a teplym lucom deti hreje.
(P. Selcanova)

August

Prazdniny su veru pekné.
SInko svieti, dni su letné.
Chodime aj k starej mame,
Prazdniny vZdy radi mame.
(L. Slusna)

September

September, ten deti do Skoly priléka,
urobi zo Skodlkara prvaka.

Ucia sa pisat,, ¢itat’, pocitat’

a prirodu spoznavat'.

(L. Pastierova)

Oktober

Ked’ v oktdbri prsi, hubar sa tesi,

zoberie kosik a do lesa bezi.

Aj Adam s Andrejkou do lesa zasli,
pozreli pod stromom, hrib ako past’ nasli.

November
Pada listie farebné,
Janko zrazu zvolal.

Jezko skrySu hl'ada si,
rad by sa v nej schoval.
(J. Stevko)

December

V decembri zasvietili prvé stromceky,
Mikulas chysta detom darceky.
Napadal biely sniezik na strechy,
bude Ze to vel'a smiechu, potechy.

(L. Juhaszova)
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Aktivita & 1 —,,Zeleznica“

Clenovia skupiny sedia na miestach. Jeden zo ziakov je oznaceny ako ,,Jokomotiva“.
Vydava prislusné zvuky, pohybuje sa pomaly po triede a zostavuje vlak. Vyzyva ostat-
nych, aby sa k nemu pridali ako ,,vagdny*. Kazdy osloveny hra¢ polozi ruky na ramena
spoluhréaca pred sebou. Ked’ su vsetci zapojeni do hry, prejde vlak niekol’kokrat okolo a
veduci hry zvold: ,,Pozor, vlak vchadza do stanice!* Jazda sa spomali, vlak zastavuje. Pri
poslednom slove musia vSetci prestat’ vydavat’ zvuky, zostanu ticho stat’ a nakoniec sa
v tichosti vratia na svoje povodné miesto.

Hru je mozné upravit’ tak, Ze sa jednotlivé vozne postupne odpdjaju. Napr. ,,V tejto
stanici ostane stat’ vagon Milan.* a hra¢ Milan si sadne na miesto.

Aktivita €. 2 — ,,HPadanie rodiny*

K tejto hre je potrebné pripravit’ farebne odliSené karticky s obrazkami ¢lenov rodin,
aspon tol’ko, kolko je hracov. Pre kazdl rodinu st pripravené karticky — otec, mama,
diet’a, pes, babka, dedko atd’. Kazdy hrac¢ si vytiahne z vrecuSka karticku. Na pokyn sa
zacnl zvoléavat’ ¢lenovia rodiny. Kazda Gplné rodina sa posadi napr takto: otec na stolicku,
mama otcovi na kolena, dieta matke na kolena a pes si 'ahne k nohdam a pod.

Aktivita ¢. 3 — KoS s ovocim

Vsetci hraci sedia v kruhu a st rozdeleni na viac druhov ovocia, napr. jablka, CereSne,
hrusky, banény...

Urc¢i sa jeden hrac¢ ako veduci hry v prvom kole. Vstipi do stredu kruhu a jeho stolic¢-
ka sa odlozi. Vyvolava dva druhy ovocia, napr. jablka a hruSky. Hra¢i si musia medzi
sebou vymenit’ miesta. Vedci hry sa snazi najst’ vol'né miesto pre seba. Ziak, ktorému sa
nepodarilo obsadit’ stolicku, ide do stredu a znova voli dva druhy ovocia, ktoré sa medzi
sebou vymenia. Ak zavolé ,,ovocny kos*, musia si miesta vymenit vSetci ucastnici aktivi-

ty.

Viano¢ny pribeh

Podla Lukadsa 2, 1-20

Jedného dia vydal cisar Augustus v Rime rozkaz. VSetci by sa mali dat’ zapisat’ do
zoznamov na s¢itanie I'udu. Tak sa teda kazdy vybral do svojho mesta. Aj Jozef a Mdria sa
vydali na cestu. I§li do Betlehema, mesta Davidovho, z ktorého pochadzal Jozef.

Maria ¢akala diet’a. Ked prisli s Jozefom do Betlehemu, citila, Ze jej diet’a pride Coskoro
na svet. Ale nikde nebolo pre fiu a Jozefa miesta. Jediné miesto, kde sa mohli zlozit", bola
mast’al’ v hostinci pre pocestnych. A tam Maria porodila syna. Zabalila ho do plienok a
polozila do jasliciek.

V tom kraji pastieri strazili v noci vonku stada oviec. Zrazu sa okolo nich rozjasnilo a
zjavil sa pred nimi anjel. Pastieri sa vel'mi prel’akli, ale anjel k nim prehovoril: ,,Nebojte
sa! Zvestujem vam radostnil novinu pre vSetky narody. Dnes sa v meste Ddvidovom naro-
dil Spasitel’. Je to Kristus, Pan. N4jdete ho. Diet’a lezi v jaslickdch zabalené v plienkach.*

Zrazu sa objavil zastup anjelov, chvalili Boha a hovorili: ,,Slava Bohu na vysostiach a
na zemi pokoj 'ud’om dobrej vole.*

Pastieri sa rychlo vydali na cestu do Betlehema, aby vyhl'adali novorodeniatko. Nasli
Mariu, Jozefa a dieta v jaslickadch a porozpravali, ¢o im anjel zvestoval. Vsetci, ¢o to
poculi, vel'mi sa ¢udovali. Ale Maria si slova pastierov dobre zapamétala. Pastieri sa vra-
tili k stadu a chvalili Boha za vSetko, ¢o videli.
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