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UvoD

Predkladany material ma slazit’ ako uéebny zdroj pre vzdelavaci program Rozvoj tvorivosti
vyuzitim programu Digitadlne lego. Oficidlny nazov programu v anglictine je LEGO
DIGITAL DESIGNER. V tomto materiali budeme pouzivat’ zjednoduseny slovensky preklad
DIGITALNE LEGO.

Prezencna forma vzdelavacieho programu je 24 hodin, ktoré mozno realizovat’ napr. formou
celodennych sustredeni (po 8 vyucovacich hodin) alebo formou dopoludiajsich alebo

popoludniajSich stretnuti (po 6 vyucovacich hodin).

Vzdelavaci program je urceny pre kategorie ucitel’ a podkategorie ucitel’ pre predprimarne

vzdelévanie a ucitel’ pre primarne vzdelavanie.

Poziadavky na ukoncenie vzdelavacieho programu pre absolventa vzdeldvania:
- 80 % osobna ucast’ na prezen¢nej forme Studia,
- vypracovanie uloh distan¢nej formy vzdelavania,
- zavereCnd prezentacia pred lektorom a ucCastnikmi kontinudlneho vzdelavania.
Obsahom zavere¢nej prezentacie v MS PowerPoint bude spracovany metodicky
postup edukacnej aktivity alebo vyu€ovacej hodiny s vyuzitim programu Digitalne

lego v rozsahu 10 — 15 snimok.

Za absolvovanie aktualiza¢ného vzdelavania v rozsahu 40 hodin (24 hodin prezencne, 16
hodin diStan¢ne) ziska absolvent 8 kreditov a 2 kredity za ukonCenie vzdelavania zavere¢nou

prezentéciou, spolu 10 kreditov.

Vyhodou programu Digitalne lego je to, Ze je volne Siritelny, sta¢i ho nainstalovat
do pocitatov a pouzivat. Tvorivost ziakov mozno prezentovat okrem iného aj priamo
V Galérii na stranke firmy Lego. Program Digitalne lego umoziuje modely poslat’ na tito
stranku. Po prihldseni sa na stranke lego.com budu mat Ziaci vytvorenu vlastni galériu

modelov.



Na nacvik jednotlivych moznosti uvadzame zadania, ku ktorym najdeme rézne pomocky
na pracu. Neuvadzame, vzhladom na zameranie vzdeldvacieho programu na rozvoj
tvorivosti, konkrétne rieSenia, aby bolo mozné tvorivost’ skuto¢ne rozvijat’.

Program Digitalne lego ma ovel’a viac moznosti na rozvoj tvorivosti ziakov, ako poskytuje
predkladany material a vzdeldvaci program, ktory je urCeny pre nizSie vekové kategorie
ziakov, ale ucitelia a Ziaci mozu svoju tvorivost’ rozvijat’ aj nad rdmec obsahu vzdelavacieho
programu. V tomto materidli nazna¢ime aj niektoré dalSie moznosti, ako je vyuZzitie
roz$irenej moznosti programu Digitalne lego a vyuZzivanie webovej stranky LEGO.COM na
registraciu a ukladanie si svojich modelov do vlastnej galérie na internete, ku ktorej je mozny
pristup odkialkol'vek.

V kapitole DIGITALNE LEGO A SKICAR naznaujeme moznosti, ako mdzeme suciastky,
resp. modely vyuzivat aj v Skicari. Modely upravené v Skicari mozno vytlacit' a urobit’

vlastnu ,,papierovi“ galériu v triede.



1 INSTALACIA PROGRAMU DIGITALNE LEGO

1.1 Instalacia

Instalacné subory pre LEGO najdeme na webovej stranke http://Idd.lego.com/. Na tejto
stranke kliknime na ,,Download LDD 4.3“ a zvo'me opera¢ny systém, v ktorom budeme
program pouzivat.

Na tejto webovej stranke je mozné najst aj originalny navod na pouzitie programu
(http://Idd.lego.com/en-us/support) — ,,LDD User Manual®.

Program je mozné nainstalovat’ vo Windows XP, Windows Vista, Windows 7 a Windows 8.
Je dodlezité, aby driver OpenGL bol aktualizovany na verziu 1.1 alebo novsiu.

Program sa aktualizuje automaticky pri Starte. Ak je k dispozicii aktualizacia, program
zobrazi ponuku aplikovat’ ju. Tato aktualizacia sa stiahne automaticky alebo vtedy,

ak klikneme na ,,yes* (ano) v dialégovom okne.

Program Lego Digital Designer (d’alej Digitalne lego) je volne stiahnutel'ny program, ktory
mozno stiahnut’ a nainStalovat’ do pocitaca z oficidlnej stranky firmy Lego.
Otvorime webovt stranku http://lego.com.

V pravom hornom rohu sa objavi ponuka na stiahnutie (download) programu LDD 4.3.

LEGO Digital Designer 4.3

>> A FREE APPLICATION <<
For Windows PC & Mac OSX

- DOWNLOAD LDD 4.3
_

Klikneme na stiahnutie programu a otvori sa nam moznost' na nainstalovanie programu

pre operac¢ny systém Windows alebo pre Macintosh. Vo vicSine $kol pouZivaji operacny


http://lego.com/

systtm Windows, preto treba stiahnut' teraz (download now) verziu pre Windows.

Na obrazku je zvyraznena zltou farbou a cervenou ,,kvackou*.SS.

START BUILDING!

LEGO Digital Designer 4.3 LEGO Digital Designer 4.3
>> FOR MAC OSX << >> FOR WINDOWS PC <<

| % Windows

p——
MINIMUM SYSTEM REQUIREMENTS FOR MAC MINIMUM SYSTEM REQUIREMENTS FOR PC
Operating system: OS X 10.6.8 or higher Operating system: Windows XP, Windovs Vista,
CPU: Intel processor Windows 7 or Windovs 8.
Graphics card: NVIDIA GeForce 5200/ATI Radeon CPU: 1 GHz processor or higher
7500 or better RAM: 1 GB Graphics card: 128 MB graphics card (OpenGL 1.1
Hard disk space: 1 GB or higher compatible)

RAM: 512 MB

Hard disk space: 1 GB

Stiahnuty subor spustime a postupne prechadzame sprievodcom instalacie. Pokradujeme

stlacenim ,,d’al$i [next].

@ LEGO Digital Designer Setup = =

Welcome to the LEGO Digital
Designer Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of LEGO
Digital Designer.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

| MNext> || cancel |

Zobrazi sa nam licenéna zmluva, Sktorou po jej precitani vyjadrime suhlas oznacenim
policka pri texte ,,Sthlasim s podmienkami licenénej zmluvy“ [l accept the terms of the

licence agreement], pokradujeme kliknutim na tla¢idlo ,,Dalsi* [Next].



& LEGO Digital Designer Setup = =

Q License Agreement
Flease review the license terms before installing LEGO Digital

Designer.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

LEGO® Digital Designer 4.3 A
LICENSE AGREEMENT AND WARRANTY DISCLAIMER

This is a License for the LEGO® Digital Designer 4.3
(hereinafter the "Software") from the LEGO Group of
Companies (including LEGO Systems A/S) and its suppliers
and licensors (hereinafter "LEGO"). v

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install LEGO Digital Designer.

[#]1 accept the terms of the license agreement.

< Back MNext = Cancel

V dalsich krokoch pokracujeme stladenim tlacidla ,,Dalsi* [Next].

() LEGO Digital Designer Setup = =
a Choose Components
Choose which features of LEGO Digital Designer you want to
install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install, Click Mext to continue.

Select components to install: Desktop shortcut Bz nim)
Quick launch shortcut
Space required: 200.0MB
I
< Back Next = Cancel
& LEGO Digital Designer Setup = =

a System requirements check.

LEGO Digital Designer needs to perform a check for necessary hardware and software.
Press the "Mext” button to perform the chedk. This may take some time.

< Back Next = Cancel



Posledny krok ndm oznamuje, Ze program je nainStalovany a mézeme ho hned’ spustit’ alebo
zru$it' oznaenie pri ,,Run LEGO Digital Designer a program nainStalujeme. InStalaciu

ukonc¢ime stlacenim tlac¢idla ,,Koniec* [Finish].

Completing the LEGO Digital
Designer Setup Wizard

| LEGO Digital Designer has been installed on your computer,

Click Finish to dose this wizard.

Run LEGO Digital Designer

1.2 Nastavenia, moznosti

Na pocitaci s operatnym systémom Windows vyberieme Upravit' (Edit) z menu a potom
klikneme na Moznosti (Preferences). Na pocita¢i Apple Mac vyberieme Digitalne lego

z menu, potom vyberieme Moznosti (Preferences). Kldavesovd skratka (CTRL+6/Cmd+6).

Klavesové skratky st v celej publikacii uvadzané v poradi Windows/Apple Mac. V skratkach

uvedenych v prilohe D st uz iba skratky pouzivané v operacnom systéme Windows.



Preferences

Show information field

Show toaltips

Enable sound in the application

"Keys for turning" shown along with cursor
Repeat inserting selected brick

Brick Count: Show the number of bricks in a box
Invert camera X-axis

Invert camera Y-axis

S

0O ® ®| |00 ® 0O B® B B ®

VoA

High-quality rendering of bricks placed in the scene
High-quality rendering of bricks in the Brick Palette

Outlines on bricks

——@®
Advanced shading »

Choose language: English I v |

Reset preferences Cancel OK

Compatibility mode level : C

Panel moznosti mézeme pouzit’ na zapnutie alebo vypnutie funkcii. Nase zmeny budu Gc¢inng,

ked’ opat’ otvorime program Digitalne lego.

Zobrazenie informacnej plochy [Show information field] — tato moznost’ prida
informacnu plochu na spodnu Cast’ obrazovky, obsahujucu informacie o vybranych
stciastkach alebo suciastkach v scéne, napr. pocet pouzitych suciastok v scéne.
Zobrazenie tipov pre nastroje [Show tooltips] — prida bledozlté stitky ku kurzoru
mysi. Tieto Stitky vysvetl'uji, Co znamenaju jednotlivé nastroje.

Povolenie zvukov v programe [Enable sounds in the application] — zapnutie, resp.
vypnutie zvukov v programe.

»Tladidla na otacanie* su zobrazené ziroven s kurzorom ["Keys for turning"
shown along with cursor] — klavesova ikona bude zobrazena tak, aby sme videli
otacanie.

Opakované vkladanie vybranych suciastok [Repeat inserting selected bricks] —
posledna vybrana suciastka bude prilepena ku kurzoru a pri stlaéeni avého tlacidla

mysi sa umiestni na scénu nova képia. Kvoli jednoduchsej manipulacii odporu¢ame
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tuto moznost’ nechat’ pre zaciatocnikov vypnutl a na opakovanie niektorych suciastok
pouzivat’ kopirovanie suciastok.

e Pocet stuciastok [Brick count] — ukaze pocet stuciastok v boxe.

e Prevratenie X-ovej osi kamery [Invert camera X-axis] — tato moznost' dovoli
prevratenie pohybu kamery mysSou (vpravo/vlavo) podla osi X. Pre zaciato¢nikov
kvoli jednoduchS$ej manipulécii odporu¢ame nechat’ tuto moznost’ vypnutu.

e Prevratenie Y-ovej osi kamery [Invert camera Y-axis] — tato moznost' dovoli
prevratenie pohybu kamery mySou (nahor/nadol) podl'a osi Y. Pre zaciato¢nikov kvoli
jednoduchsej manipulacii odpori¢ame nechat’ tito moznost’ vypnuti.

e Vysokokvalitné zobrazenie suciastok umiestnenych v scéne [High-quality
rendering of bricks placed in scene] — zostavovany model bude vyzerat’ kvalitnejsie.

e Vysokokvalitné stvarnenie suciastok v Palete suciastok [High-quality rendering
of bricks in the Brick Palette] — suciastky v Palete stciastok budi zobrazené
kvalitnejSie.

e Obrysy na suciastkach [Outlines on bricks] — tito moznost' umozni zobrazenie
okrajov na vsetkych suciastkach v scéne.

e Zdokonalené tiefiovanie [Advanced shading] — pomocou skdly od ,minus®
po ,,plus mozno zdokonalit” tienovanie, ktoré urobi obraz modelu realistickejsi.

e Vybratie jazyka [Choose language] — moézeme zvolit' jazyk podla vyberu.
Standardne je nastaveny anglicky, z ktorého je prelozeny aj tento material, preto ho
odporti¢ame ponechat’. V pripade znalosti nemeckého jazyka moZeme zmenit' jazyk
na nemecky.

e Rezim kompatibility [Compatibility mode] — tato moznost' volime iba vtedy,
ak mame problémy so spustenim programu.

e Obnovenie mozZnosti [Reset preferences] — zvolime vtedy, ak chceme obnovit

moznosti na prednastavené (povodné).

1.3 Spustenie programu

Kliknutim na ikonku programu na pracovnej ploche obrazovky spustime program Digitalne

lego.

Ak sme pripojeni na internet, pri spusteni program nainstaluje aktualizaciu, ak je k dispozicii,

a mdzeme program v plnej miere vyuzivat'.

11



Ak budeme pracovat’ mimo siete internet, po spusteni sa ndm objavi nasledovné okno:

(€60 DIGITAL DESIGNER 4.3

|
|

.+~ Internet access failed

J LDD cannot access the Internet. Do you want to run LDD in
offline mode?

Cancel

Staci, ak klikneme na tla¢idlo ,,OK®, ¢im potvrdime, Ze chceme pracovat’ v offline rezime,
a mdZeme program pouzivat. V tomto reZime nie je mozné dostat’ sa do galérie modelov,

ktora je pristupna iba cez internet, ale vSetko ostatné funguje aj bez internetu.

1.4 Ukladanie modelov

Pri inStaldcii si program vytvori v nasom pocitaci v prie¢inku ,,Dokumenty* priecinok
,LEGO Creations* a vV iom dva priecinky ,,Building Instructions* a ,,Models*, do ktorych sa

ukladaju vytvorené modely a stavebné navody.

Domov Zdielat Zobrazit’

@ = 1 . v KniZnice » Dokumenty » LEGO Creations

o~
Mazow

0 Oblibené polozky
':Ei Maposledy pouZité L . Building Instructicns
B Pracovnd plocha L. Maodels

U Prevzaté sibory
& SkyDrive

1 Kniinice
@ Dokurmenty

Ak chceme preniest’ modely, resp. stavebné navody do iného pocitaca, je vhodné ulozit’ si
obsah celého priecinka LEGO Creations, aby sme mali istotu, Ze v inom po¢itac¢i ndm pdjde

vSetko korektne.

12



2 ZAKLADNE OVLADANIE PROGRAMU

2.1 Uvodna obrazovka

Ked otvorime program Digitalne lego, uvidime tvodnu obrazovku. V hlavnom menu mame

moznost’ vybrat’ si z nasledujucich moznosti:

e LEGO Digitalny Navrhar [LEGO Digital Designer] — zvolenim tejto moznosti
modzeme postavit’ model snov z velkého vyberu suciastok.

e LEGO Mindstorms — mozeme pracovat’ So vSetkymi stciastkami zo S$pecidlnej
supravy robotov.

e LEGO Digitalny Navrhar ROZSIRENY [LEGO Digital Designer EXTENDED]
— tato moznost’ vyberieme vtedy, ak chceme pouzivat' suciastky a farby bez
obmedzenia.

9 Untitled - LEGO Digital Designer =c
File Edit ToolBox View Help

(€60 DIGITAL DESIGNER {60/ DIGITAL DESIGNER

INBAPBEE®)

Na pravej strane vidime biele policko, ktoré je Vv pripade, ze prvykrat spastame program,

prazdne. Ak uz mame ulozené svoje modely, budeme ich na ploche vidiet’.

13



auto.Ixf rnur |xf

e B

pokus.Ixf dom na strome Ixf

e =vn

postavy Ixf meno.lxf

aé [

Pod nimi st tieto ikony:

) Zvolime vtedy, ak chceme otvorit’ uz uloZeny model.

i

/" Ak chceme zacat’ stavat’ novy model, zvolime tuto moznost’.
Poznamka:

Ak vidime zobrazené svoje modely, ktoré st ulozené, mdzeme zacat aj kliknutim
na prislusny model, ktory chceme otvorit' a dalej s nim pracovat. Inak si musime zvolit

jednu z predchadzajtcich moznosti, aby sme vobec mohli s programom pracovat'.

2.2 Ovladanie mysi
Moznosti prace s tlac¢idlami na mysi:

e Davé tlacidlo na mysi
o kliknutim na suc¢iastku ju vyberieme
o kliknutim a potiahnutim presunieme suciastku v scéne

e Pravé tlacidlo na mysi

14



o kliknutim a potiahnutim oto¢ime zaber kamery na scénu
e Otocné koliesko na mysi
o pomocou otocného kolieska na mysi moézeme priblizit' alebo vzdialit’ pohl'ad

na scénu

2.3 Ovladanie kamery

Ovlada¢ kamery nam dovol'uje otac¢at’ model a priblizit’ alebo vzdialit’ nahl'ad tak, aby sme si

mohli prehliadnut’ model z réznych uhlov a v rdznych velkostiach.

Otacanie nahPadu — NumLock (numericka klavesnica): ¢isla 8, 2, 4 a 6. Pohl'ad
kamery moézeme oto¢it bud’ pomocou tlacidiel na ovlada¢i kamery alebo pomocou

numerickej klavesnice.

PribliZenie nahl’adu — NumLock (numericka klavesnica): tlacidla + a -. Stla¢ime
tlacidla + a - na numerickej klavesnici alebo tlacidla + a - na ovladaci kamery, aby sme

pribliZili alebo vzdialili ndhl’ad.

Obnovenie nahPadu — NumLock (Ciselnd klavesnica): ¢&islo 5. Kliknime
na obnovenie nahl'adu, aby sa obraz vratil do Standardnej polohy, so vSetkymi suciastkami

a modelmi viditelnymi a zobrazenymi v strede scény.

15



Naklonenie nahlPadu (pomocou pravého tlacidla myS$i). Metdédou ,,drz a tahaj*
modzeme naklanat’ a otacat’ na§ model dol'ava, doprava, nahor alebo nadol. Vieme to vyuZzit’

nielen v stavebnom rezime, ale aj v prehliadacom rezime.

2.4 Zakladné ikony

>

Uvodna obrazovka [Welcome Screen] — (CTRL+N/Cmd+N). Otvori

uvodnu obrazovku S moZnostami vyberu, ktoré su opisané v predchadzajuce;j Casti.

Lo

Ulozenie [Save] — (CTRL+S/Cmd+S). Ulozi model v scéne na nas pevny

=
wn
~

S)

Krok spit’ [Undo] — (CTRL+Z/Cmd+Z). Vratime sa o krok spit’ a zrusime

poslednti vykonanu ¢innost’.

@)

Krok vpred [Redo] — (SHIFT+CTRL+Z/SHIFT+Cmd+Z). Urobime krok

vpred a obnovime posledny zruSeny krok.

2.5 ReZimy programu Digitalne lego

Digitalne lego ma tri rezimy pouzitia:

% (%

Ikony st opisané zl'ava doprava:

1. Stavebny rezim [Build mode] — ikona, na ktorej su dve kocky a Sipka.

16



2. Prehliadaci rezim [View mode] — ikona, kde st dve kocky na sebe a vzadu je pozadie.
3. Rezim stavebného navodu [Building guide mode] — ikona, kde je oznacené spajanie

dvoch kociek ¢&islicami 1 a 2.

Prepinat’ medzi rezimami moézete kliknutim na ikony umiestnené v menu v hornej casti

programul.

Ostatné ikony budu opisané pri jednotlivych rezimoch programu.

3 STAVEBNY REZIM [Build mode]

Stavebny rezim [Build Mode] (klaves F5). Na vstup do stavebného rezimu
klikneme na ikonu Stavaj [Build], kde mozeme postavit' a upravit na§ model a scénu.

V hornej ¢asti obrazovky su ikony stavebnych nastrojov, ktorych pouzitie postupne opiseme:

SEEVUEEHEE O

3.1 Stavebné nastroje [Building tools]

Stavebné nastroje st dostupné iba v stavebnom rezime. Tieto ndstroje pouzijeme na vyber,

prestuvanie, klonovanie, zafarbenie a otaCanie suciastok.

Nastroj na vyber suciastok [Selection tool] (klaves V). Pomocou tohto nastroja

mozeme zvolit’ jednotlivé suciastky do scény. Kliknutim nan sa otvori panel (pozri obrazok),
ktory obsahuje rozsirené nastroje na vyber (medzi ré6znymi nastrojmi sa mozno prepinat’

stlaenim SHIFT+V).

()]0 %) ek
(&)
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RozSirené nastroje nAm umoznia vybrat’ viaceré suciastky a vyberat’ jednym kliknutim podla

farby, tvaru alebo moznosti spojenia stciastok.

Klonovaci ndastroj [Clone Tool] (klaves C). Klonovaci nastroj pouzivame

na duplikovanie suciastok v scéne.

ak potrebujeme otacat’ siciastky, ktoré su spojené kibom, pantom alebo jednym vyénelkom.

Kibovy ndstroj [Hinge Tool] (klaves H). Kibovy nastroj zvolime vtedy,

(-0 2](-90 /(180 =

Uhol stupania, oto¢enie a naklonenie [Pitch, Roll and Yaw]. Vstupné polia pre uhol
stipania, otoenie a naklonenie umoZiiuju nastavit presné oto¢enie spojenia alebo kibu

v ramci definovanych hranic.

Nastroj na vyrovnanie kibov [Hinge Align Tool] (SHIFT+H klavesy). Néstroj

na vyrovnanie kibov pouZijeme na automatické spojenie dvoch samostatnych spojovacich

bodov.

Ohybaci nastroj [Flex Tool]. Ohybaci néastroj pouZivame na zohybanie a kritenie
ohybatelnych suciastok. Suciastky, ktoré mozno ohybat, su oznacené malou ikonkou
v prehliadadi suciastok. Na obrazku je Cast’ ,,rozbalenej skupiny suciastok, v ktorej je viacej

ohybatel'nych suciastok, pri ohybatelnych je v pravom hornom rohu ikonka ohybania.

18
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Nastroj na farbenie [Paint Tool]. Tento nastroj pouzijeme na zmenu farby alebo

materidlu stciastky v scéne.

L
-

Nastroj na skryvanie [Hide Tool] (klaves L). Nastroj na skryvanie pouzijeme

vtedy, ak chceme ukryt’ suciastky alebo modely. V pripade, Ze niektoré stuciastky skryjeme,

V pravom hornom rohu sa objavi ikona a Kliknutim na ikonu sa skryté stciastky

zobrazia.

Ndstroj na vymazavanie [Delete Tool] (klaves D). Tento nastroj pouzijeme na

odstranenie stciastok zo scény.

(@ senp |
Poslat’ do galérie [Send/Upload to Gallery] -
(SHIFT+CTRL+B/SHIFT+Cmd+B). Zvolenim tejto moznosti posleme svoj model do jedne;j

z internetovych galérii na LEGO.com.
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3.2 Stavebna paleta [Building Palette]

Pri kazdom spusteni programu Lego Digital Designer uvidime stavebnu paletu. Tato stavebna

paleta obsahuje tri zalozky:
1. Paleta suciastok [Brick Palette] obsahuje sti¢iastky na stavanie modelov.
2. Skupinova paleta [Group Palette] obsahuje skupiny suciastok, ktoré sme vytvorili.

3. Paleta Sablon [Template Palette] obsahuje nami vytvorené $ablony.

3.2.1 Paleta suciastok

Bricks e Templates y Groups \?}
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Paleta suciastok ndm umozni pristup k obrovskému mnoZzstvu suciastok, ktoré moézeme

pouzit’ na stavbu svojich modelov.
Ako vyberat’ a vkladat’ suciastku do scény alebo modelu?

Vyberieme a kliknime na suciastku, ktora chceme pouzit. Suciastka sa premeni na
transparentnti, ¢o nam umozni vidiet, kam ju presuvame. Presunieme suciastku na nami

vybrané miesto a kliknutim na dané miesto ulozime suciastku do scény alebo modelu.

Vv palete st zoskupené do skupin. Kliknutim na ikonu skupiny ju otvorime, ¢im zobrazime

Zobrazenie alebo ukrytie skupiny [Show/Hide Group]. Suciastky

vietky suciastky v danej skupine. Dal§im kliknutim skupinu zatvorime.

V dolnej ¢asti pod skupinami suciastok su tieto ikony:

(@

Poznamka: Moéze sa stat, ze panel uloh Windows na pracovnej obrazovke prekryva tento

'Y |o—V@

riadok s ikonami. Pomézeme si tak, Ze pravym tlacidlom klikneme na panel tloh a zvolime

vlastnosti panela uloh. V tomto okne nastavime moznost’ automaticky skryvat’ panel uloh.

Vytriedenie suciastok podla setov [Filter Bricks by LEGO Sets]. Kliknime
na tato ikonu, aby sme mohli vybrat’ urcity LEGO set. Nasa paleta suciastok bude obsahovat
iba suciastky z vybraného setu. Kazda suciastka s ¢islom nam naznaci, kol’ko rovnakych
suciastok vybrany LEGO set obsahuje. Po kazdom pouziti suciastky sa toto €islo zniZi, az
dosiahne nulu. Ak pouzijeme viac siciastok urcitého typu, nez vybrany LEGO set obsahuje,
toto ¢islo bude zvyraznené &ervenou farbou. Cervena farba ¢&isiel nam naznaéi, kolko
suciastok sme v naSom modeli pouzili navySe, okrem tych, ktoré si vo vybranom LEGO sete.

=90 Nastavenie rozpitia [Scale Dividers]. Tento ovlada¢ ndim umozni nastavit’

vel'kost poloziek v palete suciastok, aby boli lepsie viditené na nasej obrazovke.
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Vyber suciastok podPa farby [Find Bricks by color]. Ak klikneme na tato ikonu,
Solid = >
en sesn
as asres
oan
Transparent
Metallic .
aan

zobrazi sa pod nou tento panel:

Vyberieme farbu alebo material suciastky, ktort hl'adame. Tento nastroj vytriedi suciastky

a zobrazi iba tie, ktoré maju zvolent farbu.

Ly @/ oy s -
Této paleta ndm umozni tiez Ukryt’ farby a zobrazit’ vSetky stcCiastky sivé, aby
sme sa vedeli sustredit’ na ich tvar.
L]

Zrusit’ vSetky triedenia vieme kliknutim na ikonu Odstranenie v§etkych filtrov

VyhPadavacie pole [Search Field]

Toto pole ndm umozni hl'adat’ suciastky podl'a témy (k dispozicii je iba v anglickom jazyku).
Do pol’a vyhl'adavanie napiSeme anglické slova, napriklad flowers (kvety), dog (pes), round
(okrahly), roof (strecha), windows (okna), doors (dvere) a pod. Po napisani h'adané¢ho vyrazu

paleta stciastok zobrazi iba tie siciastky, ktoré suvisia so zadanym vyrazom.

Na nasledujucom obrazku je vo vyhladavacom poli zadané slovo kvety apod nim su

zobrazené predmety, ktoré program nasiel.

22



mmsrmnzsum Aowers "
(&) - »
ol B B
- o @
P e
*\-"'a*u“‘-&
W 7
. s 4
L4 '
(2 % ~ %
o

Zadanie:

Vytvorte mur zo suciastok 2 X 4, ktory bude mat’ Styri suciastky na Sirku a $tyri na vysku
(pozri obrazok). Model ulozite pod nazvom mur do dokumentov a prieCinka, ktory vam

ponuka program.

Pomocka:

V palete suciastok otvorime prvl skupinu suciastok, najdeme suciastky 2 X 4 a postupne
mySou ich vyberdme a ukladame do scény. Pomahame si otdCanim scény, aby sme dobre

videli, ako sa nam dari suciastky ukladat’. Po postaveni muru model ulozime.
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Zadanie:

Vytvorte pomocou suciastok 2 X 2 meno, ako to vidite na obrazku. Kazdé pismeno bude inej

farby. Na zaver model ulozite pod nazvom meno.

Pomocka:

Na zjednoduSenie prace pouzijeme na suciastky potrebné na jedno pismeno nastroj

klonovanie.
Zadanie:

Vytvorte z dostupnych stciastok tri rézne postavicky, ktoré mozete doplnit’ rdéznymi

predmetmi, ktoré postavi¢ky drzia, maja na sebe a pod.
Pomocka:

Pri tvorbe postaviCiek a predmetov, ktoré drzia nejaky predmet, méZeme pouZit' nastroj na

pohyb kibov a pantov:

Nastroj na zarovnavanie klbov ndm umoziiuje vybrat” klbovu suciastku néasho
modelu a umoznit’ jej pohyb v smeroch naznacenych Sipkami. Vybrana suciastka méze byt
postivand pohybom mysi alebo Sipkami na kldvesnici. Ak sa suciastka mdZe pohybovat

viacerymi smermi, klikneme na ZIté Sipky alebo pouzijeme tabulator [TAB] na klavesnici.

Kibové koliesko nam tiez umoziiuje pohyb suéiastky v kruhu

a precvaknutie kruhového pohybu po 45-stupniovych krokoch.
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s 3

moznosti pohybu pre kibovu stgiastku.

! Pole pre Ciselny vstup ndm umozni ru¢ne zadat’ presné stupne

Ukazka jedného zo spdsobov, ako mozno otaCat klbovu suciastku, a to tahanim mysi

po ,,zelenej linii“.
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Tiez mdZeme vyuzit Nastroj na zarovnavanie (spojenie) kibov [Hinge Align Tool]:

11

modelov zo suborov Technic. Vyberme dva koncové body v retazi tramov a sledujme, ako sa

Nastroj na zarovndvanie klbov ul'ahcuje pracu hlavne so stciastkami a Cast'ami

spoja.
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3.2.2 Skupinova paleta

Ericks v Ternplates I,' Groups =¥

[ iraL DESIGNER

@&

@ @ e @

Vytvorme skupiny, ak chceme ulozit’ vybrané suéiastky, aby sme ich mohli neskor pouzit'.
Skupiny ul'ah¢uju pristup k skupinam suciastok, ktoré potrebujeme Casto vyberat — napr.

suciastky domu, aut, lietadiel a pod.

£
W

Vytvorenie skupiny [Create Group] (CTRL+G/Cmd+G). Na vytvorenie skupiny
najprv vyberieme stciastky, ktoré chceme zlucit, potom klikneme na ikonu ,,Vytvorenie

skupiny*.

Ll>€?) o . . 3y .
Pridanie do skupiny [Add to Group]. Tato funkciu pouzijeme na pridanie

suciastok do uz existujtcej skupiny.

Odobratie zo skupiny [Remove from Group]. Tuto funkciu pouzijeme, ak chceme

odobrat’ suciastky z existujicej skupiny.
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..E Vytvorenie podskupiny [Create Subgroup]. Vytvorme podskupinu, ktora patri
pod inu, uz existujicu skupinu. Mdzeme napriklad vytvorit' skupinu ,,Dom*“ a potom
podskupinu ,,Dvere* patriacu do nej, aby ste vedeli vybrat’ stc¢iastky nielen celého domu, ale

aj suciastky patriace iba k dveram.

PrehPad skupiny [Group Preview]. Prehl'ad skupiny ndm ukaze ndhl'ad do obsahu skupiny.
Sktsme ju presunut’ z jedného miesta na druhé kliknutim a podrzanim pravého tlacidla mysi

a potiahnutim.

Poznamka: Vymazat skupinu mézeme vzdy kliknutim na cervené ,,X* v pravom hornom

rohu nahl'adu.

3.2.3 Paleta sablon

Bricks (L Templates f Groups =z

BB oicmaL pesiGNeR

!
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Sabléony nam umoznia trvalo ulozit' skupinu st&iastok tak, Ze pri najblizSom otvoreni

programu budu stale k dispozicii.

UloZenie do $ablony [Save to Template] (CTRL+AIt+G/Cmd+Alt+G). Ulozme
vyber do Sablony tak, Ze najprv zvolime suciastky, ktoré chceme pridat, potom klikneme

na tato ikonu.

Nahlad na $ablonu [Template Preview]. Tato moznost’ nam poskytne nahlad

na obsah sablony. Skisme ho presunut’ kliknutim pravého tlacidla a potiahnutim mysi.

Zadanie:

Vytvorte model dopravného prostriedku, ktory na zaver ulozte do prislusného priecinka

svojich dokumentov. Ako inspiraciu mozete pouzit’ nasledujtice auto:




Poznamka:

Pri viackrat pouzivanych zostavenych tych istych suciastkach (napr. kolesa auta) mozeme
kopirovat’” a vkladat’ skopirované suciastky (pomocou klavesovych skratiek

CTRL+C/Cmd+C a CTRL+V/Cmd+V).

&

Kopirovanie (CTRL+C/Cmd+C). Saciastky moézeme skopirovat’ kliknutim
na vybranu suciastku a stlacenim klavesovej skratky CTRL+C (Cmd+C pre Apple Mac).

Vlozenie (CTRL+V/Cmd+V). Po skopirovani mozeme dant suéiastku vlozit

kdekol'vek do nasej scény stlatenim klavesovej skratky CTRL+V (Cmd+V pre Apple Mac).

Namiesto klavesovych skratiek pre kopirovanie a vkladanie mézeme pouzit’ menu

Uprav [Edit], kde sa tieto polozky tieZ nachadzaju.
Zadanie:

Vytvorte model stavby a na zaver ho uloZte do prislusného priecinka svojich dokumentov.

Ako ukdzku pontkame dom na strome:
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Zadanie:
Vyskusajte:

- vytvorenie skupiny alebo skupin suciastok z uz vytvorenych modelov,
- vytvorenie podskupiny k uz vytvorenej skupine,

- vytvorenie Sablon, ktoré budete vediet’ pouzit’ vo vSetkych modeloch.
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4 REZIM NA PREZERANIE [View mode]

ReZim na prezeranie [View Mode] (klaves F6). Tento rezim nam umozni prezriet

si svo] model na rozlitnych pozadiach. Moézeme pouzit aj tlacidlo vybuchovania

na vybuchnutie/rozobratie modelov.

UloZenie zaberu obrazovky [Take Screenshot] — (CTRL+K/Cmd+K). Téato

moznost’ ulozi na§ model do nasho suboru v pocitadi tak, ako je zobrazeny na obrazovke.

%
Vybuchnutie modelu [Explode Model] — (CTRL+U/Cmd+U). Roztriestime svoj

model na stciastky a po chvili méZeme pozorovat’, ako sa sam posklada spat’.

-

Zmena pozadia [Change Background] — (CTRL+F/Cmd+F). Zvolenim tejto

moznosti méZzeme vymenit’ pozadie za zostavenym modelom.

Zadanie:
Vyberte niektory z uz vytvorenych modelov a vyskusajte:

- Mmenit pozadia za zostavenym modelom,
- vybuchnutie modelu (pockajte, kym sa model opét’ posklada),

- nakoniec uloZte vybrany zaber obrazovky s vybranym pozadim.
Poznamka:

Po vybuchnuti modelu trvd dost’ dlho, kym sa model znova poskladéa, netreba stratit

trpezlivost'©.

Ukézky modelov so zmenenym pozadim (modely sa ukladaju ako png stibory).
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Viac moznosti, ako sa d4 zmenit’ pozadie, sa nachadzaju v prilohe A.
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5 REZIM STAVEBNEHO NAVODU [Building Guide Mode]

Rezim stavebného navodu ndm umozni pristup do prehravaca stavebnych

navodov, ktory mézeme pouzit’ na prehranie r6znych krokov v nasom stavebnom navode.

m Nasledujici/Predchadzajuci krok [Next/Previous Step] (Prava/LCava

Sipka). Presuiime sa o krok dopredu alebo spit’ v stavebnom navode.

posledny prehrany krok.

Zopakujme posledny krok [Repeat Last Step] (Space Bar). Zopakujme

C )

sa dostali na $pecificky krok v stavebnom navode.

Posiva¢ krokov [Step Slider]. Potiahnime, aby sme

Pocitadlo krokov [Step Counter]. Zobrazuje aktualny krok a celkovy pocet

krokov v stavebnom navode.

Montazny nahPad [Assembly View]. Tento ndhl'ad (v l'avej hornej Casti obrazovky) ndm
odhali prehlad nasledujucich Styroch suciastok v stavebnom navode alebo medzikroky
stavebného navodu. Na nasledujicom obrazku moézeme vidiet' Cast’ stavebného navodu

na stavbu auta.
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Pri preklikavani jednotlivych krokov moézeme vidiet', aké suciastky potrebujeme, aj to, ako sa

postupne ,,stavia® na§ model.

Ak sme v stavebnom navode a klikneme na Stbor [File] a Tlacit’ [Print] v lavom hornom
rohu (pozri obrazok),

Edit ToolBox View Help

(Ctr+P)
Bt (Ctrl+Q)

vytla¢i sa nam iba hotovy zavere¢ny model (pozri prilohu).
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. Ulozenie ako HTML [Output as HTML] - (CTRL+H/Cmd+T). Volbou tejto
moznosti si mézeme svoj stavebny ndvod ulozit’ ako stranku html, kde si m6zeme prezerat

svoj stavebny navod a tiez navod vytlacit’.

Ak otvorime html strdnku so stavebnym navodom, zobrazuje sa ndm tak, ako vidime

na nasledujiicom obrazku.

@o DIGITAL DESIGNER 4.2

Step 15 of 27

1x

) 4
®

V dolnej Casti obrazovky mozeme preklikavat’ po jednotlivych krokoch a tieZ mame moZnost’

navod vytladit’ tak, ako ho zobrazuje html subor.

Mea = o &

Ak porovname moznosti zobrazenia stavebného navodu, tak pri stavebnom nahlade
vV samotnom programe Digitalne lego vidime nielen jednotlivé prvky, ale aj ich spojenie. Pri

prezerani html suboru méame zobrazené prvky, ich pocet a model po pridani tychto prvkov.
Ako to vyzerd pri vytlaceni z html siboru, mézeme vidiet’ v prilohe B.

Poznamka: Nie vzdy sa pri tlaceni zobrazia stciastky a ¢iastkovy model na jednu stranu.

Treba na to davat’ pozor, aby sme nemali ,,velku spotrebu* papiera a tonera. Odporucame
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radsej kopirovat’ a vlozit’ jednotlivé kroky zo stavebného navodu do suboru Word, upravit

ich, a tak ich vytlacit’.
Importovanie a exportovanie modelov [Import/Export Models]

Import. Do programu Digitalne lego je mozné importovat’ subory vo formate LXF, LXFML

a LDraw. Importovat’ stibory je mozné, aj ked’ uz mame otvoreny model v scéne.
Poznamka: Nezabudnime otvorit’ staré modely pomocou funkcie Import.

Export. Exportovanie nam umozni vytvorit' LXF, LXFML a LDraw stubory, ktoré moZzeme

neskor otvorit’ v inych programoch.

Moznosti importu a exportu modelov volime v ponuke Stbor [File] kliknutim na Import

model alebo Export model.

| Fibe | Edit Tocl Box View Help
Mew  (Ctel+ M)
Open (Cirl=0)

Import model  (Crl=1)

Export model  (Cirl+E)

Save As.. (Clrl+Shift=5)

Print  (Curl+P)
Export BOM (Cirl«E)

Bt (Ctrke)
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6 DALSIE MOZNOSTI PROGRAMU DIGITALNE LEGO

V tejto Casti naznaCujeme dalSie moznosti programu Digitadlne lego, ktoré st nad ramec
vzdelavacieho programu. Predkladand publikdcia sa venuje iba jednej cCasti programu
Digitalne lego. Program ma dalSie Casti, ato Lego Mindstorms (stavebnica ,,robotov*)
a Lego Digital Designer Extended (rozsirené moznosti). Tiez mozno vyuzivat Lego galériu

na webovej stranke LEGO.COM.

6.1 Digitalne lego — rozsSirena paleta (LEGO Digital Designer EXTENDED
Palette)

V rozsirenej palete mozete zafarbit’ suciastky 'ubovolne bez ohl'adu na ich tvar.

S| EED

MozZnosti v rozSirenej palete

-
/

<«
LEGO Rozsireny farbiaci nastroj [LEGO EXTENDED Paint Tool] (klaves B).
V rozsirenej téme modzete zvolit' akikol'vek LEGO farbu a aplikovat’ ju na akukol'vek

suciastku.

selection tool]. Zobrazi paletu LEGO farieb rozdelenych na plné, priechl'adné, metalizované
(legacy), (iba v ROZSIRENEIJ téme).

LEGO Rozsireny nastroj palety farieb [LEGO EXTENDED Color Palette

@ Vyberanie farieb [Color Picker]. Umoziuje snimat’ farby z vybranych suciastok
(iba v ROZSIRENEIJ téme).
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Nastroj na ozdobovanie [Decoration Tool]. Umozni naim vybrat’ ozdoby na plochy
vybranych stéiastok (iba v ROZSIRENE] téme).

6.2 Lego Mindstorms

Navod na pracu so stcéiastkami Lego Mindstorms je ten isty, ako sme opisali

Vv predchadzajucich kapitolach, 1isi sa len suciastkami.

6.3 LEGO galéria

Na webovej stranke lego.com ndjdeme moznost’, ako sa zaregistrovat’, atym si vytvorit’
moznost’ na ukladanie svojich modelov do galérie. Registracia spoc¢iva v zadani mena Ziaka,

hesla a jeho datumu narodenia (pozri obrézok).

REGISTER FOR A LEGO ID ACCOUNT

2. perals 3. Done

Username
Password
Type password again

Your birthday
Month h Day v Year v

V d’alSom kroku treba zadat’ mailovli adresu rodica, ktory na tito mailovu adresu dostane
mail, na zaklade neho je potrebné aktivovat’ pristupové meno a heslo [ID ACCOUNT].

Po aktivacii je mozné vkladat’ modely do vlastnej galérie [My gallery] (pozri obrazok).
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«e0 DIGITAL DESIGNER

LEGO DIGITAL DESIGNER

PUBLIC GALLERY MY GALLERY

SEARCH GALLERY

Creation Name My Creations

i >
sername
| > EN
Category
Al v

narma
Sort by
| Date v S Edi

V prilohe C najdeme niekol’ko ukazok modelov z Public Gallery. Vyberali sme také, ktoré st

od deti vo vekovej kategorii do 10 rokov.
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7 DIGITALNE LEGO A SKICAR

Pri praci s Digitdlnym legom moézeme modely vilom vytvorené otvorit v Skicari
a l'ubovolne upravovat. Pouzit mozeme iba stbory s priponou png. Tieto subory najdeme
Vv prie¢inku Stavebny navod [Building Instructions], v ktorom najdeme vsetky suciastky,

ktoré boli pouzité [Brick] a tiez vSetky kroky [Step].

@ * 1 . <« Build.. » Building Instructions [dom ... v & Prehladavat: Building Instruct... 0@
Usporiadat = Nowy priecinek o~ [ @
+r Obltibené polozky *  |images [alBrick12 [L]Brick?5 [al|Brick38 [ul|BrickS1 [aZ]BrickBd  [al]Ste

5] Naposledy pousi [a]Brickd  [aZ]Brick13  [a]Brick26  [aZ]Brick39  [al]Brick32  [aZ]Brick6S  [aZ]Ste
B Pracovni plocha [a]Brick1  [aZ|Brick14  [a]Brick27  [al|Brick4D  [al]Brick33  [aZ]Brick66  [aZ]Ste
1§ Prevzaté sibory [a]Brickz  [aZ]Brick15  [al]Brick28  [aZ]Brickd]  [al]Brick34  [aZ]Brick67  [aZ]Ste
& SkyDrive [a]Brick3  [aZBrick16  [al]Brick2s  [a]Brickd2  [aZ]Brick35  [a]Brick6  [aZ]Ste
[a]Brickd  [Z]Brick17  [a]Brick30  [a]Brick43  [al]Brick36  [al]Brick6  [aZ]Ste
= Kniznice [a]Bricks  [aZ]Brick1®  [a]Brick31  [al]Brickdd  [aZ]Brick37  [a2]Stepl  [aZ]Ste
& Dokumenty [a]Brick  [aZ|Brick19  [a]Brick32  [al|Brick45  [al]Brick38  [a2]Step2  [aZ]Ste
o) Hudba [a]Brick7  [al|Brick2D  [a]Brick33  [al|Brick4f  [aZ]Brick39  [a2]Step3  [aZ]Ste
=] Obrézky [a]Bricks  [aZ]Brick21  [al]Brick34  [aZ]Brickd7  [al]BrickB0  [aZ]Stepd  [aZ]Ste
B Vides [a]Brickd  [aZ]Brick22  [a]Brick35  [a]Brickdd  [al]Brickf1  [a]Steps  [aZ]Ste
[az]Brick10  [aZ]Brick23  [aZ|Brick36  [ac]Brickdd  [al]Brickf2  [aZ|Stepf  [a]Ste
1M pogitac [a]Brick11  [aZ]Brick2d  [a]Brick37  [al]Brick50  [al]Brickf3  [aZ]Step7  [aZ]Ste
L windows(cy ¥ € 2
MNazov siboru: || v | |‘u’§etky stibory s obrazkami v |
| owoit | | Zwst

Ak chceme upravit' zavereény model, vyberieme posledny krok (krok s najva¢sim cislom).

Model potom mdzeme rozne upravovat’ a napr. aj podpisat’ (pozri obrazok).
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ZAVER

Predpokladame, Ze uvedeny material pomo6ze hlavne tcastnikom vzdeldvacieho programu

Rozvijanie tvorivosti vyuzitim programu Digitalne lego.

Velkou vyhodou tohto programu je, ze vyuziva existujuce suciastky stavebnic LEGO. Preto
je mozné na edukacnych aktivitach, resp. vyucCovacich hodinach informatickej vychovy

kombinovat pracu s programom Digitalne lego s pracou so stavebnicami LEGO.

Jedna skupina ziakov méze vytvorit' stavebny navod na pocita¢i a druha pracuje s realnou

stavebnicou LEGO, potom si tlohy vzajomne vymenia.
V prilohéch tejto publikdcie mdZzeme ndjst’ rozne ukazky.

V prilohe A najdeme ukazky jedného modelu na réznych pozadiach, ktoré st vstavané

Vv programe Digitalne lego.

V prilohe B st ukazky pracovného navodu tak, ako ho mézeme vytlacit’ na tlaciarni z html
suboru a ako zo stavebného navodu. Pri tla¢i z html stiboru vidime suciastky a Ciastkovy
model. Poslednym krokom stavebného navodu je ,,sumér* vSetkych suciastok, ktoré budeme

pri stavbe potrebovat’. Na ukazku uvadzame iba Cast’ z nich.

Priloha C zobrazuje vybrané ukazky prac ziakov z celého sveta, ktori prispievaju Svojimi
modelmi do Lego galérie. Vybrali sme ukazky prac ziakov, ktori su v takej istej vekovej
kategorii, ktora vzdelavaji pedagogovia, pre ktorych je vzdelavaci program uréeny — Ziaci

materskych §kol a prvého stupiia zékladnych Skol.

V prilohe D najdeme tabulku skratiek, ktoré mdzeme vyuzivat pri praci s programom

Digitéalne lego.

Program Digitalne lego, ale aj stavebnice LEGO vytvaraji obrovské moznosti na rozvijanie

tvorivosti ziakov.

Program Digitdlne lego mozZno vyuZzivat nielen na edukacnych aktivitich a vyucovacich
hodinach informatickej vychovy, ale aj na inych vyu€ovacich hodindch atiez v ramci

vol'nocasovych aktivit.
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PRILOHY

Priloha A

Ukazky réznych pozadi modelov v rezime VIEW
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Priloha B

Ukézky pracovnych navodov tak, ako ich vytla¢ime na tlaciarni

Tla¢ zo stavebného navodu:
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Tla¢ zo saboru html:

Step 13 of 27

2x
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Step 13 of 27

2x
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Priloha C

Ukazky prac z galérie webovej stranky lego.com
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Username oweil378

—ountry United States

Age: 8

Creationname: My Extended Legoland!

Total votes: 0
D iption: A world with a lot of models with
the number !

Username awesome8875
Country United States
Age: 9
Creationname:  Faces
Total votes: 0
Description: Lego faces.

Username LeqoMovieFan112

Country Canada

Age: 7

Creationn : Giraffe

Total votes: 1]

Description: Please like the giraffe I made it

myself too :D
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Username:
Country:

Age:
Creationname:
Total votes:
Description:

rich{r27

United States

8

The Legendary Racer
0

The Grand Racer is here. I built
this race car called Fiery Lightning
using gold bricks.



Priloha D

Prehl'ad klavesovych skratiek pouzivanych v programe

Skratka Cinnost’
Kamera
4 Otocenie pohl'adu dolava
6 Otocenie pohl'adu doprava
8 Otocenie pohl'adu nahor
2 Otocenie pohl'adu nadol
5 Obnovenie pohl'adu do zékladnej polohy
+ Priblizenie
- Vzdialenie
Stavebné ndastroje
vV Zvolenie nastroja
SHIFT+V Prepina¢ vyberu néstrojov
H Kibovy nastroj
SHIFT+H Nastroj zarovnavania kibov
C Klonovaci nastroj
B Farbiaci nastroj
L Nastroj na skryvanie
D Nastroj na vymazavanie
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Skupinové ndstroje

CTRL+G Vytvorenie skupiny
Predlohy

CTRL+ALT+G Vytvorenie predlohy

Ikony

CTRL+O Otvorit’

CTRL+S Ulozit

CTRL+P Tlacit’

CTRL+Z Krok spét

SHIFT+CTRL+Z Krok vpred

SHIFT+CTRL+B Poslat’ do galérie

Kontrola stavebného navodu

éipka vpravo

Nasledujica suciastka

Sipka vPavo

Predchadzajtica suciastka

Medzernik Zopakuj predchadzajuci krok
Page Up (stranka hore) Nasledujuci krok
Page Down (stranka dole) Predchadzajtci krok

CTRL+H

Ulozit ako HTML stranku
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Menu

CTRL+I

Nahrat’ model

CTRL+E

Exportovat’ model

SHIFT+CTRL+S

Ulozit ako...

CTRL+Q alebo Alt+F4 Ukoncit’ program

CTRL+X Vykrojit

CTRL+C Kopirovat’

CTRL+V Vlozit

Delete Vymazat

CTRL+A Zvolit vsetko

F1 Pomocnik

F2 Co je to pomocnik

F3 Informacie o programe
CTRL+1 Zobrazit/skryt’ paletu suciastok
CTRL+2 Zobrazit/skryt’ paletu nastrojov
CTRL+3 Zobrazit/skryt’ paletu prehliadaca
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