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UvVoD

Ked povieme, ze tvorivd dramatika a literatura skryva v sebe kusok kazdého z nas,
nebudeme d’aleko od pravdy. Kazdé literarne ¢i dramatické dielo nas zavedie do iného sveta.
Nezélezi na tom, ¢i je dobrodruzny, romanticky alebo naucny. Kazdy z tychto svetov ponuka
to svoje. V kazdej postave je ukryty niekto z nas spolu so svojimi vlastnost'ami, spravanim,
rozhodnutiami, bolest’ami, $t'astim. Dnes$na mladez si ¢asto kladie otazku: ,,Nac¢o mi to bude?
Naco Citat’”? Naco sa hrat’ na niekoho alebo na nieCo? Naco snivat? Naco hl'adat’ v kniZnici,
ked’ staci tak malo — kliknut'...* Dovolime si nesthlasit’.

Kniha nas vt'ahuje do nového prostredia k nieckomu, s kym sa mozeme spriatelit’, drzat
mu palce, stcitit’ s nim alebo verit, Ze zlo raz bude potrestané. Odrazu sa ocitame v novej
rodine, v parku, ktorym kra¢ame po prvy raz, v lodnej kajute, kde lodny kuchar pripravuje
vyborni pochutku, v zamku, kde bol spachany zlo¢in a vySetrovatel nas oboznamuje
snovymi skutocnostami z pripadu, na luke blizko Zeleného domu spolu s najtajnejSimi
mySlienkami Anny alebo ,sedime pri Kristine* a kratime hlavou v pohorSeni nad jej
podvodmi voc¢i mame.

Nemat’ knihy, necitat’, nepoznat’ ti uzZasni vonu novuliCkych strdn znamend nezit
naplno, byt’ 0 ¢osi dolezité ochudobneny. A my si Zelame, aby tento typ chudoby ziadne diet’a
nikdy nepoznalo. Snazime sa o to aj v tomto pracovnom liste, kde ziakov ¢akajii zaujimavé
ulohy, cvicenia a dopliovacky. Prechadzame jednotlivymi Zanrami literatiry 6. rocnika
zakladnych $kol.

V prvej adruhej kapitole sa dostaneme hlbsie do zivota deti prostrednictvom tvorivej
dramatiky a literarnych diel, spozname ich zmy3lanie, starosti i radosti detského sveta. Ulohy
st zamerané na rozvijanie zmyslov a zdokonalovanie sa v jazyku i reci. Plynule prejdeme
k literarnej zlozke, ktora je neodmyslitelnou sucastou jazyka a tizko stvisi i s dramatikou.
Pozornost’ venujeme priamej reci, opisu a charakteristike postav. V tretej kapitole venujeme
pozornost’ &itaniu s porozumenim a ilohdm zameranym na tito problematiku. Stvrtd kapitola
utvrdi Ziaka v tom, Ze postavou, ktord v diele dokaze uputat’ pozornost’ nemusi byt’ len ¢lovek
ale izvieratko. Ulohy st zamerané na &itanie s porozumenim ale ina vyhladavanie
umeleckych prostriedkov a zapamitanie si novych pojmov. Detektivka je témou piatej
kapitoly, ktora vysvetluje znaky detektivnej literatiry a zaroven kladie otazky suvisiace so
zanrom. V siestej kapitole zoznamujeme ziaka s dramatickym umenim ¢lenenym na divadlo,

televiziu a rozhlas. Vysvetl'ujeme vznik divadla aj to, ¢im sa jednotlivé dramatické zanre od
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seba lisia. Kazda kapitola zaroven predstavuje jednotlivych autorov a prinaSa niekolko
informacii o ich zivote a tvorbe.
Verime, Ze pracovny zoSit bude prinosom pre kazdého ziaka, ktory v nom zacne listovat’

a ze si tu kazdy néjde patavé tlohy, do ktorych rieSeni sa s chutou pusti.



Mili Ziaci a Zia¢ky, vietci Sikovni Siestaci. UspeSne ste prekro¢ili hranicu prvého
Skolského polroka, ba dokonca sa blizite k jeho koncu. AvSak prv, nez vaim naposledy
zvoncek ohlasi rozluc¢ku so Skolou na celé dva mesiace, urcite zvladnete eSte niekol’ko
uloh a cvifeni z tohto pracovného ZoSitka. (To aby mu nebolo Ptito, Ze po¢as prazdnin
zapadne $kolskym prachom © ).

ZoSitko Vam ponika nielen cvicenia a ulohy, prostrednictvom Kktorych si
prevetrate svoju pamét’ a doterajsie vedomosti, ale aj mnoZstvo zabavy a hier.

Dufame, Ze vas ZoSitko potesi a utvrdi v tom, Ze ste Sikovnymi Ziakmi zakladnej
Skoly a s radostou vis privita v 7. ro¢niku. Ze si tym nie ste isti? Ale my sme! Tak sa

s chut’ou pustite do prace, aby videl, Ze si prazdninovy oddych zasluzite!

Zacneme tvorivou dramatikou. V tejto kapitole si predstavime naSe zmysly. Vy ste uz
velki, davno je vam zndme, Ze k naSim zmyslom patri sluch, ¢uch, hmat, zrak, chut
a dokonca aj rovnovéha.

Tie prendSaju naSmu mozgu vSetky zmeny z vonkajSieho prostredia. Na zdklade tychto
zmyslov mézeme ochutnat’ sladky zdkusok, kyslu citronovi zmrzlinu, horka cokoladu ¢i
Stiplavy alebo ak chcete pikantny mad’arsky gulaS. Mézeme sa divat’ na krasnu duhu, ktoré sa
na nebi ukaze po dazdi a tiez vnimat’ vanilkovll vonu maminho kolac¢a. Kde byvate so svojimi
rodiémi? V meste v panelakovom dome alebo na dedine? Ci chodievate na dedinu k starym
rodicom? Ako krasne vonia pokosena trava? Chovate za domom v chlieviku ruzové
prasiatka? Ze si ob¢as musite chytit prstami nos? © Ano, to vietko preto, lebo mame
vyvinuty d’al§i zmysel — ¢uch.

Hrali ste sa uZ na slept babu? Ako ste hl'adali kamaratov, ked’ vam zaviazali o¢i Satkou?
Ze ste ich chytali rukami? Spravne. Ako ste prisli na to, ¢o drZite v ruke, ked ste mali
uhadnut’, o aké ovocie ide? Ze ste si ho poriadne ohmatali? Spravne.

Miate doma CD s rozpravkami? Alebo mate v mobile vaSe obluibené pesnicky, ktoré
pocuvate, ked’ si chcete odpocinut’ alebo byt’ chvilku sami a len tak premyslat’? Urcite ano.
Ze nam na po&ivanie sliZia predsa nase uska? Spravne. Vidite, aki ste Sikovni?

Teraz sa spolu nau¢ime nové zaujimavé hry (pravdaze, ak ich davno nepoznate),

ktorymi si precvi¢ime nase zmysly.
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1 Hry zamerané na zmysly, pamét’, orientaciu, pohotovost’ a pohyb

1.1 Hra zamerana na upeviiovanie orienta¢nej schopnosti podl’a sluchu

Nazov: Na zvonara

Ciel’: Upeviovat’ orientacné schopnosti podla sluchu

Postup: Vsetci hrac¢i maju zaviazané ocli, iba jeden vidi. V ruke mé zvoncek a obcas

v kratkych intervaloch zacenga. Ulohou ,,nevidiacich“ je, aby ho chytili podl'a sluchu. Kto

sa ho dotkne, preberie zvoncek a vymeni si s nim tlohu.

1.2 Hra zamerana na precvicenie orienticie podl’a zvuku

Nazov: Na poStara

Ciel’: Cvicit orienta¢né schopnosti podl'a zvuku

Postup: Hréci sedia v kruhu. Kazdy si zvoli meno niektorého mesta. V strede je postar, ktory
ma zaviazané o¢i. Oznamuje, Ze vezie postu z Prahy do Bratislavy, zo Ziliny do Kogic atd’.
Hraci, ktori si zvolili mené tychto miest, si rychlo vymenia miesta. PoStar sa snazi niektorého

Z nich chytit’. Ak sa mu to podari, chyteny je poStarom.

1.3 Hra zamerana na zrakové vnimanie a zarovei na precvicenie schopnosti rychlych
reakcii.

Nazov: Farby

Ciel’: Precvicovat’ schopnost’ pohotovo reagovat’

Postup: Jeden hrac povie akukol'vek farbu a uk4Ze na niekoho. Ten musi povedat’ predmet na

urcenu farbu a ukazat’ na d’alSieho. Ziaci sa snazia pohotovo reagovat’.

1.4 Hra zamerana na pohyb a pohybové tstrojenstvo

Nazov: Na jastraba

Ciel’: Rozvijat’ pohybové schopnosti

Postup: Jeden z hracov predstavuje jastraba, ostatni st holuby. Organizator hry sa postavi
bokom a zavola: holuby, do pol'a. Holuby sa rozpfchnu a jastrab ich nahana. Ked’ zavola
organizator hry: Domov! Holuby sa zbiehaju do holubnika (priestor nie¢im na ihrisku vopred

vymedzime). Koho jastrab chyti, nez doleti do holubnika, ten sa stava jastrabom.



1.5 Hra zamerana na rozvijanie sluchu

Nazov: Pasca na mysi

Ciel’: Precvicovat schopnost’ reagovat’ podl'a sluchu

Postup: Hraci su rozdeleni do dvoch druzstiev. Jedno druzstvo sa postavi do kruhu a utvori
pascu. Hraci druhého druzstva predstavuju mysi. Deti v kruhu vzpazia, ¢im sa pasca otvori

a mysi vol'ne vbehuju a vybiehaju z pasce. Na znamenie veduceho vsetci pripazia a prejda do
drepu. VSetky mysi vo vnutri st pochytané. Hra pokracuje az dovtedy, pokial’ nie su vSetky

mys$i vychytané.

1.6 Precvifovanie pamiiti a postrehu

Nazov: Kimova hra

Ciel’: Precvicovat’ pamait’ a postreh

Postup: Ucitel’ka polozi na st6] 24 drobnych predmetov: ceruzky, kamienok, klinec, $pendlik,
strihadlo, Stetec atd’. Stdl zakryje Satkou a zavold hracov. Hraci si maju zapamitat’ ¢o najviac
vylozenych veci. Po minute Satku vrati na miesto a kazdy hrac zapise vSetky predmety, ktoré

na stole videl a ktoré si zapamaital. Kto odovzda za pat’ mintt Giplny zoznam, zvit'azi.

1.7 Hra zamerana na rozvijanie pamiti a postrehu

Nazov: Kto sa stratil

Ciel’: Precvi¢ovat’ pamét a postreh

Postup: Ziaci sa rozsadia po celej triede. Ugitel’ka uréi jedného detektiva, ktory ma na
chvilku vyjst’ za dvere. Potom vyzve iného hraca, aby vysiel za druhé dvere. Ostatni hraci si
vymenia miesta a vedaci zavola detektiva spat’ do miestnosti. Na prahu mu polozi otazku: Kto
sa stratil? A stcasne stopuje ¢as. Ked’ detektiv spravne pomenuje Ziaka, ktory sa ,,stratil®,
zapiSe mu veduci ¢as a hra zac¢ina znova s inym detektivom. Ak detektiv vyslovi nespravne
meno, zostane mu uloha aj pre d’alSiu hru. Kto z detektivov urci strateného hraca v najkratSom

case?



1.8 Hry zamerané na rozvijanie hmatu

Nazov: Triedenie geometrickych tvarov

Ciel’: Rozvijat hmat

Postup: Nastrihajte z tuhého papiera po desat’ malych trojuholnikov, §tvorcov, obdiznikov

a krizkov. Potom ich vlozte do ruky prvému hracovi, ktory ma zaviazané oci. Za aky Cas
roztriedi obrazce na Styri kopky podl'a druhu? Za kazdy kus, ktory polozi na nespravnu
kopku, mu pripocitame pit’ sekind. Kto z hraGov dosiahne najlepsi ¢as?

Podobne mdzeme postupovat’ aj s gombikmi. Prvému sitaziacemu zaviazeme o¢i a dame mu
do vrectska tridsat’ pomiesanych gombikov — po desat’ rovnakej velkosti. Za aky ¢as ich

roztriedi podl'a velkosti? Za kazdy chybne polozeny gombik pripo¢itame desat’ sekund.

Nazov: Hra so sponkami

Ciel’: Zdokonalovat’ hmat

Postup: Prinesieme krabic¢ku kanceldrskych sponiek. Kazdému hra€ovi dame desat’ kusov
a zaviazeme im o¢i. Na znamenie zacnu spajat’ sponky do dlhej retiazky. Kto bude hotovy

skor? Ucitel’ upozorni Ziakov na bezpecnost’ pri praci so sponkami.

Nazov: Stavba veze z kociek

Ciel’: Precvi¢ovat’ hmat

Postup: Potrebujeme 10 — 15 kociek z detskej stavebnice alebo Skatulky od zapaliek. Prvému
stitaziacemu zaviazeme o€i a povieme mu, aby z kociek alebo $katuliek postavil vezu. Ak mu

rozostavena veza spadne, musi zacat’ znovu. Kto postavi vezu v najkratSom Case?

Nazov: Nebezpecna cesta

Ciel’: Rozvijat orientdciu v priestore podl'a hmatu

Postup: Rozostavime po miestnosti r6zne prekazky — stolicky, lavice, prazdne fl'ase, stojany
atd. Potom privedieme prvého hraca s pokynom, aby si prehliadol rozostavené prekazky
a potom so zaviazanymi ocami presiel k naprotivnej stene, dotkol sa jej a vratil sa spit’. Snazi
sa neprevratit’ Ziadnu prekazku. Meriame mu ¢as od Startu k ciel'u (ktory je opdt’ na prahu).

Hra pokracuje s d’al§imi sutaziacimi.



Nazov: Kto urci spravne

Ciel’: Precvicovat hmat a pamét’

Postup: Hraci sa posadia okolo stola tak tesne k doske, aby si navzajom nevideli ruky, ktoré
maju pod stolom na kolenach. Veduci vytahuje zo Skatulky rozne drobné predmety (gombik,
kusok latky, klincek, gumu, strihadlo atd’.) a podava ich tomu, kto sedi po jeho l'avici. Hra¢ si
predmet pod doskou ohmaté a podava ho susedovi po I'avej ruke. Predmet tak obide cely stol
bez toho, aby ho niekto uvidel a vrati sa k vediicemu, ktory ho opit’ schova do Skatul’ky. Ked’
veduci dostane spét’ poslednu z kolujucich veci, vyzve hracov, aby si vzali papiere a ceruzky
a zapisali vSetky predmety, ktoré poznali a zapamaétali si. Zvitazi ten, kto odovzda uplny

zoznam. Pocet predmetov zavisi od vekovej kategorie Ziakov a 0 ich schopnosti.

1.9 Hry zamerané na rozvijanie sluchu, vnimanie zvukov. Poznavame ucho a oko ako
organy.

Nazov: Hl'adanie budika

Ciel’: Precvi¢ovat sluchovi pozornost’

Postup: K tejto hre nastupuji hraci postupne jeden za druhym. Posielame ich do miestnosti so

Satkou na ociach, aby tam o najrychlejSie nasli tikajuci budik. Kazdému meriame ¢as, ktory

uplynie od okamihu, kedy vstipi do miestnosti, do chvile, kedy sa dotkne budika.

Nazov: Co to bolo

Ciel’: Rozvijat’ schopnost’ rozliSovat’ zvuky

Postup: Hraci sa posadia tak, aby nevideli veduceho, pripravia si ceruzky a papier a pozorne
poclvaji. Majui poznat’ r6zne zvuky — trhanie papiera alebo platna, Skrtnutie zapalky,
cengnutie lyzitkou, zatikanie klinca atd’. Ked’ vediici dokonéi sériu zvukov, Ziaci si zaéna
zapisovat’ tie, ktoré poznali a rozoznali. V zavere hry prebieha prezentacia ziakov v kruhu,
kde si ucastnici hovoria to, €o si napisali na papier. Nikto nevyhrava a nikto nie je z hry

vyluceny.

Nazov: Kto ma dobry sluch

Ciel’: Cibrit sluch na zéklade rozliSovania zvukov

Postup: Utastnikov hry obratime chrbtom k vediicemu hry (pripadne zaviazeme oéi), ktory
rozliénym spdsobom napodobiiuje rdzne zvuky: piSe na tabul'u, otvara okno, premiestiiuje

stolicku, natahuje hodinky, zotiera tabul'u, chodi po miestnosti, piista vodu z vodovodu,
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stritha ceruzku, trha papier, listuje v knihe atd’. Hraci pisu (alebo odpovedajt), aké zvuky

poculi.

Nazov: U lekara

Ciel’: Poznat’ oko ako zmyslovy organ

Postup: Pripravime vac¢si vykres, na ktorom st nalepené velké, malé, stredné pismend a
Cislice. Vykres upevnime na tabul'u vo vzdialenosti 3 - 4 m. Postupne po radoch pri ukazovani
na jednotlivé pismena Ziaci odpovedaju. Pri ¢itani si ziaci zakryvaju jedno oko. Otazkami
privedieme ziakov na nové ucivo: Napriklad ¢o musime mat’ dobre vyvinuté, aby sme vedeli z

tabule dobre ¢itat’? Odpoved’: Oko. Postupne ddvame Ziakom otazky o oku - organe zraku.

Nazov: Na kukucku

Ciel’: Poznat’ ucho ako zmyslovy organ

Postup: Pred zacatim hry upozornime Ziakov na zvysent pozornost. Jeden Ziak odchéadza za
dvere triedy. Zatial’ v triede uréime Ziaka, aby na vyzvanie "kukucka" zakukal. Ulohou Ziaka,
ktory bol vonku, je spravne uhadnut’, kto to bol. Ak uhddne spravne, ide za dvere ten, ktory
bol odhaleny ako kukucka. Ak je Ziak netspesny ani pri druhom pokuse, vymenime ho.
Uvedenou hrou nadvizujeme na vyklad nového uciva otazkami: Co musime mat’ vyvinuté,
aby sme vedeli odkial’ prichadza hlas? Odpoved’: ucho, sluchovy orgén. Postupne ddvame

d’alSie otazky k téme hodiny.
Na rozvijanie a precviovanie zraku je vyborné pexeso. Radi sa ho hravate? To je fajn,

tak si tiito hru moZete zahrat’ spolu s pani ucitePkou aj na tvorivej dramatike ¢i

literatuare.

2 .
s ‘l' e

a .‘ .;‘\
Averiva
DRAMATNA
VO ViugtE
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2 Jazyk a jazykolamy
Viete, ¢o je jazyk? Jazyk je skupina znakov a pravidiel, na zaklade ktorych vznika
konkrétna re€. Su to ustdlené znaky a pravidla, ¢ize sa nemodzu len tak, kedy sa nam zachce,
menit’.
Niekedy sa vsSak tieto  pravidld upravuja atuto upravu nazyvame kodifikécia.
Kodifikéaciou sa zaoberajti ujovia a tety z Jazykovedného ustavu Pudovita Stara v Bratislave.
Nas slovensky jazyk je prekrasny. Reci, ktorou hovorime, sa nevyrovnd Ziadna ina, lebo je
naSa — materinska.
Avsak nemusime byt pritom taki vazni. V naSom jazyku je mnozstvo veselych slov,
ktorymi si ho obohacujeme. Niektoré spdsoby ste sa uz ucili.
Viete aj to, ze si pri niektorych slovach moézeme nas jazyk tol'ko ohybat, az si ho div

nezlameme. Ako bude vyzerat’ slovo, ktoré poskladame zo slov ldamat’ a jazyk?

JAZYKOLAM

Jazykolam je kratka veta alebo slovné spojenie, ktoré sa t'azSie vyslovuje.
Prekonavanim na prvy pohl’ad nevysloviteP’nych slov ¢i viet méZeme ziskat® skiisenosti,
ktoré nam zdokonalia nasu vyslovnost’ a artikulaciu. Vdaka nim mé6Ze byt’ plynulejSia.

Jazykolamy nam poskytuja vela zabavy, ale pre ozajstné precvi¢ovanie je vhodné
zacat’ vyslovovat’ jazykolam najprv pomaly a zrozumitel’ne a potom postupne
zrychlovat’ tempo.

Takéto cviCenia st vhodné najmé pre 'udi, ktori sa Zivia hovorenim, napriklad pre

moderatorov, ucitePov, hercov, hlasatePov a podobne.
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Slovenské jazykolamy:

V nasej peci mysi pistia, v nasej peci psik spi.

Juro neruj Jura! Juro neruj Jura! Juro neruj Jura!

Vsetky husky sa poprekoprcovali po priekope.

ISiel pStros s pstrosicou a pStrosi¢atkami PStrosou ulicou.
Este sa tie makovicky nepovymakovickovali.

Sago vesia osusku. Saso vesia osusku. Sago vesia osusku.
Pes spi, psy spia. Pes spi, psy spia. Pes spi, psy spia.

Naolejuje Julia Juliu, alebo nenaolejuje Julia Jaliu?

© ®©® N o g bk~ w D

Nasa lomenica je zo vSetkych lomenic ta najlomenicovatejsia.

[EEN
o

. Levy sa valali dolu lavou do valova.

[EEN
[EEN

. Vojaci st vyrukavi¢kovani a velitel’ je najnevyrukavickovatel'nejsi.

[EEN
N

. Najneobhospodarovatel'nejsimi.

[EEN
w

. Rozprostovlasatela sa dcéra kral’'a Nabuchodonozora, alebo nerozprostovlasatela sa
dcéra kral'a Nabuchodonozora?

14. Odideologizovany deziluzionizmus.

15. Brontosaurus, brontosaurica a brontosauricata sa hadaju, ktori z nich je
najbrontosaurovatejsi.

16. Vyskocil vyskocil, Vyskocilku preskocil, Vyskocilka vyskocila, Vyskocila preskocila.

17. Popukané pukance popukali na plne popukanej panvici plnej popukanych pukancov.

18. Nema Peter ani meter, meria meter ten nas Peter?

19. Zelezo, Zelezo, ozelezilo si sa? Koleso, koleso, okolesilo si sa?

20. Priemerny premiér prisiel na priemernu premiéru priemerného filmu o priemernom
priemysle.

21. Ked’ nenaolejujeme linoleum, tak naolejujeme lampu. Ked’ nenaolejujeme lampu, tak
naolejujeme linoleum.

22. Str¢ prst skrz krk.

A d’alSie, aby ich nebolo malo ©

Pred potokom, za potokom péat’ kop konopi.
Kvapka kvapla, klapka klapla.

Zeby zaby zuvali Zzuvatku?
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I8li krty na maskrty, prvy, druhy, treti, Stvrty. Piaty robil nanic¢ vrty,
nevzali ho na maskrty.

Tristotridsat’tri striebornych striekaciek striekalo na tristotridsattri striebornych striech.

L 4
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Velmi zaujimavé su tieZ takzvané ,,preSmycky*, s ktorymi ste sa taktiez urcite

stretli. Co to vlastne presmyc¢ka je?

Tento druh_hadanky je urcite najjednoduchsi, no na tvorbu a lastenie v ziadnom pripade
nie najl'ahsi. Predlohou/ndznakom preSmycky je slovo, podstatné meno, pripadne aj ako
podmet s prisudkom ¢&i privlastkom, vzdy viak v 1. pade. Ulohou riegitel’a je poprehadzovat
jednotlivé pismena tak, aby vznikol novy, zmysluplny vyraz. Svoje miesto v§ak musia zmenit’
najmenej dve pismena. Tie sa v§ak nesmi medzi sebou iba vymenit’, lebo v takom pripade by
i8lo o iny druh hadanky.

STRK — KRST, PARMA - RAMPA, RAM KATA - KAMARAT
Autori ¢asto vyuzivajii moznost’ pouzit’ mikéen a diZeti ako pismeno V & | alebo naopak,
pripadne ich presunit’ na iné pismena.
SAL-SVAIL-VISLA
Stava sa, ze rieSitelia ndjdu aj takzvané vedlajSie rieSenia, zodpovedajuce podmienkam
hadanky. Aj tie sa povazuju za spravne. Ak autor o vedl'ajSich rieSeniach vie vopred, uvedie
pri hadanke kratke nasmerovanie na vysledok.
RISK ANTA
Nadoba sa klati,
stper sa z nej stratil.
RieSenia su napr. STARINKA aj KANISTRA. A ked’Ze nés autor nasmeroval na nadobu,

V tomto pripade plati rieSenie KANISTRA.
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Presmycka sa v poslednej dobe stala takou popularnou, ze existuji sutaze vyhradne
s touto hadankou. Vyuziva sa pri tom schopnost’ rieSitel’a nielen vylustit’ preSmycku, ale najst’

¢o najviac vedlajsich rieseni.

Pokis sa najst’ preSmycky a zapis vSetky moZné rieSenia na riadky pod ramcekom.

kura - ruka kahan - Hanka ratal - taral obor - Robo
natri - Nitra Ali, Zni - Zilina skace - seka¢ drevo - vedro
vlaha - hlava ram kata - kamarat popuk - pupok ina¢ - Cina

liska - kasli cibul’a - Cubica koral - Karol laska - skala

Zhrnutie:

Ucel cvicenia:

e zlepSovanie fungovania recovych organov,
e precvicovanie artikulacie,

e rozSirovanie slovnej zdsoby

Slovnu zasobu, artikuliaciu a vyslovnost’ si vSak neprecvicujeme len pomocou
jazykolamov. Hovori sa, Ze dobry pravopis a bohati slovnu zasobu mavaju Pudia, ktori
vela ¢itaju. Nie vSak esemesky, ale rozne pribehy z krasnej literatiry alebo odbornej ¢i
inej. A je to naozaj tak.

Preto Vam Zositko pontika uryvky i celé pribehy o I'ud’och i zvieratkach. Mnohé
z nich si poucné a prinesi tieZ vel’a zabavy, ale i tajomstiev a zahad.

To, ¢i textom, ktoré budete Citat’ i rozumiete, si budete moct’ overit’ prostrednictvom

jednoduchych tloh a cviceni.
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3 Zo zivota deti. Princ a bedar

(Mo6ZeS poznat’ aj pod nazvom Princ a Zobrak)

Niektori vravia, ze sa tato udalost’ naozaj stala, ini, ze je to vymysel. Nuz, ktoze ho
vie...Uryvok, ktory si preéita§ v uebnici literatiry na strane 85 ti rozpovie pribeh dvoch
chlapcov. Jeden z nich sa narodil v panskom sidle — v palaci bohatym rodi¢om, ktori mali
z neho vel’ka radost’. Chlapcekovi dali meno Eduard. V ten isty deii sa narodil syncek aj inym
rodicom. Ti v8ak nebyvali v honosnom palaci, ale v chudobnej chalupe, v ktorej uz plakalo
vela deti, a preto sa tomuto chlapcekovi vel'mi neteSili. Bolo to vSak ich dieta, ktoré im
panboh pozehnal, a tak ho s laskou prijali. Pomenovali ho celkom obyc¢ajne — Tom.

A teraz si mozno povies: ,,A ¢oZe je na tomto pribehu také zvlastne?* Nuz to, ze sa tito
dvaja chlapci jedného pekného slneéného dna celkom nahodou stretli a s prekvapenim zistili,
Ze sa na seba vel'mi podobaju. Zacali sa zhovarat. Eduard na chvil'u zatazil zbavit’ sa ve¢nych
prenasledovatel'ov — sluhov, ktori ho straZili na kazdom kroku, chcel Santit’ bosy na luke ako
obycajni chudobni chlapci, ktori sa hrali tu na konika, tam zas na skryvacku. Tomovi zas
v hlavke vftala zvedava otazka: ,,Aké by to bolo, keby ma vSetci pocuvali? Keby som tak mal
moc, dal by som vSetkym chudobnym viac peiiazi, aby deti nemuseli chodit’ bosé a hladné.*
A odrazu sa na seba pozreli. Obom napadla rovnaka myslienka. Eduard sa stane Tomom,

Tom zasa Eduardom. A vymenili si obleCenie....

1. uloha: a.) Precitaj ukazku v ucebnici.
b.) Z textu vypis hlavné postavy a charakterizuj ich
C.) Z textu vypi$ vedl'ajsie postavy a charakterizuj ich
2. tloha: a.) Z textu vypis priamu re¢ v tomto poradi:
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1) UP
2.)PU
3.) UPU
b.) Vypis umelecké prostriedky, ktoré tu najdes
c.) Vyhladaj a napis$ 3 podstatné mend, 3 pridavné mena, 3 plnovyznamové slovesa

d.) Vyhl'adaj a napis$ 3 vyjadrené podmety a 3 nevyjadrené podmety.

Historicky pravdiva je osoba princa Eduarda, ktory sa po smrti svojho otca
Henricha 8. stiava anglickym kralom. Princ spozniva na vlastnej koZi Zivot mimo
kralPovského palaca a dostava sa do roznych problémov, z ktorych sa mu vzdy podari
dostat’. U¢i sa zit" a hodnotit’ 'udi. Tom spoznava zakulisie politiky, dokonca vydava
zmeny V sudnictve. Nakoniec sa obaja stretavaju pri korunovacii a Tom odovzdava
korunu pravému princovi.

Precitaj si tito knihu. Urcite £a uz od zaciatku uputa. Je o tom, Ze tvrdy Zivot naucil
mladého princa chapaniu inych a milosrdenstvu a chudobnému chlapcovi zasa umoznil
vykonavat’ dobro v koneénom vit’azstve spravodlivosti.

Skiis sa zamysliet’: zidu sa ti tieto vlastnosti aj v tvojom Zivote a v sti¢asnej dobe?
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1. Dopli do textu :

Knihu Princ a bedar napisal..........ccccceeieiieiiiieniieieceececeee e , americky
spisovatel. Pracoval ako ...........cccooeiiiiiiiiiiic na rie¢nej lodi a z tohto
obdobia Cerpa aj JEhO TOMAN.......cuiiiiiii i sree s
S ZNAME @) JENO 1A ....oceiviiiiiie i

2.V ukazke, ktoru ste si precitali rozpravac zobrazuje

...................................................................... druhych postav
B TICZ vttt e
Rozpravac pouziva slovesd v tvare ..........cccoeeevieineene osoby.
Takéto rozpravanie nazyvame ............ccceeeeeueennee. rozpravanie.

3. uloha:

PorozmysPaj a skus vyjadrit’ hlavni myslienku diela.

Akym literarnym druhom je ukazka?

4 Moj mladsi brat a ja

Kde najradsej odpocivas? Kde sniva$ svoje sny? Kam uteka$, ked’ nieo vyvedie$
a rodicia ta vyhreSia? Kde mas svoju postel’, v ktorej si predstavuje$ rozne veci? Kde si
udrziavas$ poriadok? © Kde si piSe$ domace ulohy a pripravujes sa na vyucovanie?

Jasné, Ze poznas spravnu 0dpoved’! Je t0 ..........ocooiiiiiiiiiiii

- —

Aj Kristina ma izbu, v ktorej by rada nasla utocisko, ked’ sa deje nieco zI¢ alebo sa
,»zasila“ pred svetom, ked’ chce byt’ sama. Lenze také nieco jej nehrozi. Izbu mé, no nemdze

0 nej povedat’, Ze je jej. Deli sa o fiu s mladSim bratom, ktorého nemé vel'mi rada. M4 pocit,
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ze je zvyhodnovany, ze mu rodic¢ia ddvaji menej povinnosti nez jej a vobec...ze ma I'ahsi
Zivot nez ona.

A akoby to nestacilo, musi mu pomahat’ s matikou. Och, 4dau, normalne ju to boli. Zavidi
babam z triedy, ktoré nemaji mladsicho brata a este viac tym, ktori nemaju Ziadneho brata. Je

s nim akurat oStara. Trapos! Lepsi je pes, ako brat!

1. Vypis nazov knihy (Zbierky poviedok), z ktorej je v u¢ebnici aryvok.

2. Iste uZ vie§, ¢o znamena pojem slang. V tuvode textu ich ma
Zositko niekol’ko. Najdi ich, vypi§ a pomenuj spisovhym
slovom

3. Najdes aj citosloveia?...........c.cooooiiiiiiiiii s

4, Vyznac spravnu odpoved’.
A. Autorom zbierky je Jan Smrek B. Ide o 'udovt prozu

C. Poviedku napisala Katarina Gillerova C. UkéaZka je preloZena z nemciny

5. Podcdiarkni postavy, ktoré do pribehu nepatria. Vedl’a postavy, o ktorej si to myslis,

napis, ku ktorému literarnemu dielu by si ju zaradil/a.

OLEC v , Milan a Hanka..............cocoooiiiiiii e,
mama.................. , Peto.iiiiiiiiinn, , Kristina.................. L IKArOS. .o
Bubi.......cccoeen , MaroSKo.........coovvvvvvivveieiiieiieeien, , TOM Canty....coeveeiiieeee e,



7. Ukazka Moj mladsi brat a ja je poviedkou. Pod¢iarkni jedno z dvojice tvrdeni, ktoré
pre poviedku plati.

& pribeh ma zlozity dej — pribeh ma jednoduchy dej
& v pribehu vystupuje malo postav — v pribehu vystupuje vel'a postav
# pribeh zachytava dlhSie ¢asové obdobie zivota postav — pribeh sa odohréva v kratSom

¢asovom useku.

8. Na riadok napis, aky typ rozpravania je v ukazke pouzity. Zakruzkuj moZnost’, ktora
oznacuje spravny ¢as v poviedke.
..................................................................... a.) minuly ¢as
b.) pritomny ¢as
9. Kristina skoro mesiac prepisovala mamine listky, opakovane podvadzala. Vyber tie

moznosti, ktoré sa nezhoduju s jej spravanim v ukazke.

1.) nerada chodila na nakupy, rad$ej utierala prach

2.) nechcelo sa jej vysavat

3.) chcela mat’ viac povinnosti ako brat

4.) tesila sa, zZe jej ubudlo povinnosti

5.) vencenie psa prenechala bratovi, aby mal viac pohybu

6.) list na poStu sama zaniesla presne podl'a maminho pokynu

Zapamdtaj si
Slangové slova su typické pre urcité skupiny Pudi (napriklad vojaci, mladi Pudia — Ziaci,
Studenti, banici...). Je v nich tzv. deformacia slov, ¢iZe slovo sa napiSe aj vyslovi inak.

Napriklad dejepis — dejak, ulitel’ka — ucka, dievéa — baba, bezchybne (bezvadne - z
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deStiny) — bezva, kamaratka - kamoska a pod. Slang vznikd roznymi postupmi,

napriklad skracovanim slov alebo pouzivanim osobitnych pripon.

5 Citanie s porozumenim

Roald Dahl , Mysi hore nohami

Kedysi davno Zzil stary 87 roény muz menom Labon. Cely svoj zivot bol
tichym a mierumilovnym ¢lovekom. Bol vel'mi chudobny a vel'mi Stastny.

Ked’ Labon zistil, Ze ma v dome mysi, spociatku ho to vel'mi netrapilo. Mysi
sa vS§ak mnozili. Zacali ho obtazovat’. Mysi sa stdle mnozili a napokon prisiel cas,
ked’ to nemohol d’alej vydrzat'.

,,To je uz privel'a,” povedal. ,,Zachadza to naozaj prid’aleko.” Odkrivkal
z domu dolu ulicou do obchodu, kde kupil niekol'’ko pasci na mysi, kus syra a nejaké
lepidlo.

Ked’ sa dostal domov, natrel spodok pasci lepidlom a prilepil ich na strop.

Potom ako navnadu vlozil do pasci opatrne kusky syra a odisiel.

T noc, ked’ mysi vysli zo svojich dier a na strope zbadali pasce na mysi,
pomysleli si, Ze je to vyborny vtip. Prechadzali sa dookola po dlazke, navzajom sa
postuchavali, prednymi labkami ukazovali dohora a pukali od smiechu. Napokon,
bola to poriadna hlupost’ vidiet’ pasce na mysi na
strope.

Nasledujuce rano, ked’ Labon priSiel a uvidel,
ze sa ziadna mys do pasce nechytila, usmial sa, ale
nepovedal nig¢.

Vzal stoli¢ku, natrel lepidlo na spodok noh a
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prilepil ju hore nohami na strop vedl'a pasci na mysi.

To isté urobil so stolom, s televizorom a s lampou.

Zobral vSetko, ¢o bolo na dlazke a prilepil to hore

nohami na strop. Prilepil tam dokonca aj maly

kobercek.

Nasledujucu noc, ked’ mysi vychadzali zo

svojich dier, eSte stale zartovali a smiali sa na tom, ¢o

videli predosli noc. Ale zrazu sa pozreli na strop a

okamzite sa prestali smiat’.

,~Prepanakrala!l* vykrikla prva. ,,Pozrite sa

nahor! Je tam dlazka!*

,Nebesa!* zapistala druhd ,,Ved’ stojime na strope!*

»Zacinam citit’ zévrat,” povedala d’alSia.

,» VSetka krv mi stiipa do hlavy,“ povedala d’alSia.

,» 10 je stra§né!* povedal staru¢ky mysiak s dlhymi fizmi. ,,Je to skutocne
stra§né! Musime s tym okamzite nieco urobit’!*

,»Omdliem, ak budem musiet’ stat’ na hlave este dlhSie,* zapiStala mlada
myska.

'6‘

,Jatiez
,Nemozem to vydrzat’!*

,,Zachrante nas! Urobte niekto nieco, ale rychlo!*

Zacali byt hysterické. ,,Viem, ¢o urobime,* povedal najstarsi mySiak.
,Postavme sa vSetci na hlavy, potom budeme v spradvnom smere.*

Vsetci sa poslu$ne postavili na hlavy a po dlh§om ¢ase zacali jedna za druhou
odpadavat’, lebo im krv prudko prudila do hlavy.

Nasledujtce rano, ked” tam Labon priSiel, celd dlaZka bola pokryta mySami.
Rychlo ich pozbieral a vyhodil do kosa.

Z toho plynie poucenie: vzdy, ked’ sa vam zda, ze je svet uplne hore nohami,

presvedcte sa, ¢i stojite nohami pevne na zemi.



Pacila sa ti rozpravka? Urcite ano. Labon bol mudry a bystry, v§ak?

Ty si urcite tieZ, a preto budes vediet’ odpovedat’ na vSetky nasledujuce otazky.

Poriadne sa sustred’ a oznac¢ spravnu odpoved’.
Otazka ¢. 1

Preco sa chcel Labon zbavit’ my$i?

A VzZdy nenavidel mysi

B Bolo ich tam prili§ vel'a
C Smiali sa vel'mi nahlas
D Zjedli mu vSetok syr
Otazka ¢.2

Kde dal Labon pasce?

A do kosa

B vedl'a mysich dier
C pod stolicky

D na strop

Otazka ¢. 3

Pre€o sa mysS $t'uchali a ukazovali hore svojimi prednymi labkami, ked’ vysli prva noc zo

svojich dier?
A Videli stolicku na strope

B Mysleli si, ze Labon urobil niec¢o hlupe
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C Chceli syr z pasci na mysi
D ZTakli sa toho, ¢o videli
Otazka ¢. 4

Preco sa Labon usmieval, ked’ videl, Ze v pasciach nie je ziadna mys?

Otazka ¢. 5
Co urobil Labon potom, ked’ prilepil stolicku na strop?

A Usmial sa a ni¢ nepovedal.
B Kupil pasce na mysi
C Prilepil vsetko na strop

D Dal mysiam trochu syra.

Otazka ¢. 6

Kde si my$i mysleli, Ze stoja pocas druhej noci? Co sa rozhodli s tym urobit’?

Otazka ¢. 7

N4jdi a odpi$ jednu z viet poukazujuce] na paniku, ktora mySi zachvatila pocas druhej noci

Otazka ¢. 8

Akym sposobom hovori rozpravka to, ¢o si mysleli mysSi, Ze sa stalo?

A rozpréavanim o tom, ¢o si Labon myslel o mysiach
B opisanim toho, kde mysi zili

C rozpravanim o tom, ¢o medzi sebou hovorili mysi
D opisom vyzoru mysi
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Otazka ¢. 9

Preco bola dlazka posiata mySami, ked’ tam Labon priSiel posledné rano?

A Mysi stali prilis dlho na hlave

B Labon dal mysiam prili§ vela syra

C Mysi popadali zo stropu

D Labon natrel dlazku lepidlom

Otazka ¢. 10

Kde dal Labon mysi, ke d” ich pozbieral z dlazky?

Otazka ¢. 11

MysliS, Ze bolo I'ahké mys$i oklamat™? Uved’ jednu pric¢inu, pre¢o ano alebo nie

Otazka ¢.12

Z pribehu by si moZno vedel charakterizovat’ Labona. Skus to a napi$, ¢o to dokazuje

Otazka ¢. 13

Ktora dvojica slov najlepSie vystihuje, aky bol pribeh?

A vézny a smutny
B straSidelny a vzruSujuci
C zabavny a mudry

D napinavy a zahadny

Porozumel si textu?

25



Roald Dahl bol britsky spisovatel’, znamy je najmé od roku 1940
svojou tvorbou pre deti i dospelych.
Jeho najznamejsie diela, pravdaZe okrem mnohych inych si:

Charlie a tovdreii na éokolddu, Matilda, Carodejnica

a Jakub a obrovskda broskyria.

Vsak su ti tieto nazvy diel zname?

Niektoré z jeho knih boli dokonca sfilmované.

Zapamdtaj Si
Textu, ktory ¢itame porozumieme vtedy, ked’ pochopime jeho vyznam.
Porozumiet’ textu nam pomoze, ked’ v iom dokaZeme vyhl'adat’ urcité myslienky, ked’
sa nam podari definovat’ niektoré slova ¢i slovné spojenia, dokaZeme urcit’ prostredie,

V ktorom sa pribeh odohrava a urcit’ tému ¢i ideu textu.

6 Dobrodruzna literatiura

Rudo Moric, Prefikané vrany

Ujo horar Bohdan je ¢lovek srde¢ny a dobre pozna prirodu i zivot zvierat. Za pochodzky
horou so svojim spolo¢nikom ¢asto spomina na to, ¢o v hore zazil slesnymi zvieratkami.
Vtedy nacrie do kapsy svojich pol'ovnickych sktisenosti a Zivo, tajomne i patavo vyrozprava
prihody o liSke premudrej, o lesnom sedmospacovi, o prefikanej vrane a inych obyvatel'och

lesov a poli. Utesene opisuje krasu prirody a majestatnych slovenskych hor.

Pan Rudo Moric bol slovensky prozaik a publicista.
Publikoval v detskych &asopisoch, v tyZdenniku Zivot,

Slovenské pohPady a Kultirny Zivot.
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Konik m"..‘:..':_ Machulku

Jednou z jeho najznamejSich knih je kniha Z polovnickej kapsy, ktora vznikla po

autorovej dovolenke v kysuckych horach, kde travil ¢as s horarom Bohdanom
Miillerom.

Jeho rozpravanie primélo Ruda Morica k napisaniu spominanej knihy. Chcel fiou
upozornit’ na isté pravidla, ktoré ma aj priroda a my, pokial’ sme v nej, ich musime
reSpektovat’. Priroda totiZ patri v§etkym (preto, Ze poskytuje oddych a relax, ked’ sme
vel’mi unaveni) a zaroven nikomu (pretoZe nie sme jej vlastnikmi a podPla toho sa

musime aj spravat’. Nenicit’ ju a vazit’ si ju.).

Medzi inymi pribehmi, ktoré ujo horar autorovi vyrozpraval bola aj prihoda o istej vrane. Ujo
nemal vrany rad, pretoze boli Skodcami a zlodejkami. Raz sa stalo ¢osi, ¢o prinutilo uja horara
stihlasne pokyvat hlavou a vrany trosku obdivovat’. Pre¢o? Precitaj si zaujimavy pribeh

V ucebnici literatury na strane 110.

(9 mm'ée
r.l()(’//ll ihe

RLDO MORN

A
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1. Dopli do textu

VT - PSR , Zije v blizkosti lesov, poli @ .......cccovevvrennene. :
v zime najma na poliach spolu so samcami, NAZYVANYMi..........cc.coieerieieiieinieieeeeere e,
ZAVE S tvtveeeeeeeeeeeeee e B ettt potravou, do
KEOT@] PALIT: 1.ttt ettt e et e et e e beestaeesbeeesbeesseessbeenseassseenseesnsaenseeanbeeabeeanneens

2. Pokiis sa opisat’ a charakterizovat’ uja Bohdana. AKy podl’a teba bol?

4. Ozna¢ nepravdivé tvrdenie o literarnej ukazke.

A Autorom diela, z ktorého je ukazka, je slovensky spisovatel’ Rudo Moric.

B Uryvok, ktory ste &itali pod nazvom Neposedné vrany, je z knihy Z horarovej tasky.

C Khniha vznikla na zaklade r6znych pribehov o zvieratach, ktoré spisovatel'ovi rozpraval
horar Bohdan Miiller pri potulkach po horach poc¢as dovolenky na Kysuciach.

D V ukaZzke o vranach bol hlavnym hrdinom srn¢ek Par6ztek

V nasledujucich otazkach zakriuzkuj spravnu odpoved’.

5. Preco sa ujo Bohdan Miiller vybral k rybniku?
A polovat’ na divé kacice

B pozorovat’ vrany

C polovat’ na bazanty

6. Co hladali vrany vo vypustenom rybniku?

A chrobaky

B jastericky

C larvy motyl'ov
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7. Co sa nachadzalo v susedstve rybnika?
A zakladna skola

B strkovisko

C ihli¢naty les

8. Spomenies si, ¢i si sa uz stretol s vranou ako postavou v inom literarnom Zanri?

Zapamdtaj si
Dobrodruzna literatira je literatira, ktorej zikladnym znakom je dej plny
dobrodruzstiev, nezvycajnych pribehov. Pribeh sa odohriava v nevSednom prostredi.

Dej sa stupiiuje, napétie narasta, ¢asto sa vyuziva fantazia.
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7 Detektivka

Jela Ml¢ochova, Adrianin prvy pripad

Hlavnou hrdinkou nasledujiaceho pribehu, ktory budes, mily/a Siestak/Cka, ¢itat’ na hodine
literarnej vychovy, nie je nik iny ako dvanastro¢na Adriana. Je to presne také dievca ako ty ¢i
tvoje spoluziacky ( ak si chlapec © ), akurat ma zvlastnu zal'ubu: miluje zahady a tajomstva.
A keby len to! Ona ich este aj luska ako orechové Skrupiny. Jej velkym vzorom je sympaticka
dvojica detektivov Harriet Makepeaceova a James Dempsey, ktorych mozno poznate

Z televizie.

Adriana chce byt tiez takou Uspesnou detektivkou a sniva o tom, Ze raz pride na koren

kazdej zédhade akazdému zlo¢inu. Pokojnou ju nenechd ani strata vzacneho obrazu

arozhodne sa, ze dokaze nielen Sebe ale aj ostatnym, ze na to, aby raz bola skvelou
kriminalistkou, ma vsetky predpoklady.

Nasa hrdinka sa teda pusti do patrania. Vzapiti dochadza k nevysvetliteI'nej dopravnej
nehode, do mesta pride zlaty mercedes a na scéne sa objavuje tajomny Kapitan s neznamym

cudzincom. Akoby toho nebolo aj tak dost’, na svetlo bozie vyjde skuto¢nost, Zze v zahrade za

Adrianinym domom sa v noci deju ¢udné veci.
Adriana sa navyse dozveda, ze do pripadu je zapletena aj jej starSia sestra Karolina. Co

? Pripad sa Coraz viac zamotava, podozrivych pribuda a mozZnych vysvetleni |
s tym? Pripad sa ¢ t pod ych pribud ych tleni je ako

makovvch kvetov na like.

s

ADREANLY
PRYY
PRIPAD |

R
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Jela Ml¢ochova je sucasna slovenska spisovatel’ka.

PiSe kratke prozy, poviedky, detektivky a tieZ preklada

Z francuzskeho jazyka.

Publikovala v ¢asopisoch Zivot, Slovenka a Kamarat.
Najviac sa venuje tvorbe pre deti a mladez.

Zaujimavou informaciou pre teba bude jej ocenenie
Medzinarodného domu umenia Bibiana ,, NajlepSia detska

kniha jesene 1997 “.

Ale teraz si uz precitaj iryvok z ucebnice na strane 123 a uvidis, ako necakane

a prekvapujtco sa rozuzl'uje uzlik zdhad, ktoré sa miestami zdali byt’ nevyrieSitel'né.

1. Napi§, na ¢om je zaloZeny dej pribehu. Vie§ zaradit’ ukazku k literarnemu Zanru?
Podra ¢oho si do dokazal/a?
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5. Vypis, pomenuj a vysvetli pod¢iarknuté slovné spojenia v ivode textu v ZoSitkovi.

Zapamdtaj si

Detektivna literatira je taka literatira, ktorej dej sa vyznacuje dejovostou a jednoduchou

kompoziciou (stavbou) zaloZenou na zlo€ine a patrani po pdchatelovi.

Zakladnym motivom je zahada a vitazstvo dobra nad zlom. Hlavnou postavou je detektiv

(vySetrovatel’), ktory sa snaZi odhalit’ zlo€inca a takto pripad vyriesit’.

Teraz este niekolko informacii o detektivke:

MézZeme sa stretnut’ s dvoma pripadmi odhalenia pachatel’a v detektivke. V prvom

pripade sme svedkami celého vySetrovania zlo¢inu a v zavere spolu s detektivom

prichadzame na stopu zlocincovi, odhal’'ujeme, kto zlo¢in spachal.

V druhom pripade nds autor zoznami s pachatelom hned’ v uvode pribehu a postupne spolu

S detektivom prechadzame celym obdobim, ako, kde a preco zlo¢in spachal a h’addame

dokazy na jeho usvedcenie.
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A este dve jednoduché ulohy pre teba na zaver:

1. Vies vysvetlit’, aky je rozdiel medzi kriminalistom a kriminalnikom?

2. Pozorne si prezri premysPajiceho pana na obrazku. Vies, kto je to?

8 Drama a dramatické umenie (A sme opét’ pri dramatike ©)

Drama je jeden z troch zakladnych literarnych druhov. Vznikla v starovekom Grécku a od
svojho vzniku presla vel'mi zlozitym vyvojom, pricom najvicésie zmeny sa prejavili v 20.
storoci.

Predstav si, ze kedysi bolo absolttne nepripustné, aby divadlo hrala zena. A preto aj
Zenské Ulohy stvarnovali muZi. Urcite to miestami bolo komické. UZ vtedy poznali komédiu
a tragédiu. Komédie boli v§ak ur¢ené chudobnej$im divakom, na vazne tragédie sa mohli
divat’ len l'udia z bohatych vrstiev. Herci hrali v slavnostnych kostymoch a v maskach. Grécki
tragici spracovavali mytelégiu. Spomenies si, kde si sa S tymto terminom v literatire uz

stretol/la?

Hralo sa v divadelnych amfiteatroch pod holym nebom. Tieto stavali na kopcoch a do
nich vytesavali stupiiovité polkruhovité hl'adiska. Divaci tak mali vynikajuci vyhlad na
vSetko, ¢o sa na javisku odohravalo.

Dnes dramu rozdel'ujeme na Styri Casti:
1.) divadlo 3.) televizna hra

2.) film 4.) rozhlasova hra
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Divadlo Epidauros v Grécku

Sedadla v takomto divadle boli najprv
drevené, neskor kamenné. Predstav si, aki
Sikovni boli Gréci. Uz vtedy mali vyborna
javiskovu techniku, dokéazali napodobnit’
burku, blesk, hromy... Ano. Ich kulttra bola

na vysokej trovni a dodnes nam je

v mnohom vzorom. ' % :

Pod’me vs$ak spit’ k nam — domov, do $koly, do triedy. Dramatické umenie sa 1i$i od
prozy a poézie viacerymi znakmi. Nie vzdy je V dramatickom umeni potrebny rozpravac, dej
prebieha priamo pred o¢ami divédka, bud’ na filmovom platne, v televizii alebo na divadelnych
doskach. Alebo ho mézeme vnimat’ sluchom — napriklad v rozhlase.

Spoznavame nové pojmy ako dejstvo, replika, dialog, kostymy, kulisy, reZisér, scendar,

hudba, osvetlovadi, strih, dramaturgia, zvukari, producenti, maskéri, kameramani, vytvarnik

scény a pod.

1. V triede sa rozdel'te do skupin, kazda skupina si vyberte niekol’ko pojmov a skiste
ich vysvetlit.

2. Vie§, kde mali Pudia moZnost’ pozriet’ si prvy film? V ktorom roku to bolo?

3. Doplii do textu.

Rozhlasova hra pre deti @ MIAeZ Je.......oovuiiiiiiiiieiiee e ,
KEOTY J& UTCOINY ... intieiieeiee ettt et ettt et e st e et e st eesseesabeenseeenbeenseesnseenseesrreesnneannes
Je technickym audidlnym (.......cccveeeiieeiiiieeiiecee e ) umenim bez vyuzitia
zrakového principu. CiZze v pInej mMiere VyUZIVAME. ..........o.oveeeveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e
Efekty, ktoré tvoria mimoriadne ddlezitli sucast’ rozhlasovej hry (napriklad Sum mora,
Fukanie vetra, zvonenie, dupot kopyt..) Nazyvame..........ccceecveevviriieniinnieenie e efekty.

4. Oznac spravne odpovede. Animovany film je taky, v ktorom

A predvadzaja svoje umenie kaskadéri B sa stvarnuje pribeh pomocou obrazkov
C najdolezitejSiu tlohu zohrava sluchova D sa postavicky hybu a rozpravaja
stranka
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5. Oznac spravnu odpoved’. NajznamejSim zahranicnym a slovenskym predstavitelom
(autorom) animovaného filmu je (vyber spravnu dvojicu):

A Tom a Jerry, Pat a Mat

B Steven Spielberg, Jan Mojto

C Walt Disney, Viktor Kubal

D Jennifer Aniston, Zuzana Fialova

6. S pomocou pani ucitel’ky skis povedat’/napisat’, koho predstavuju ostatné mena

Z uvedenych mozZnosti.

7. Mas rad rozpravky? Nacvi¢ a zdramatizuj spolu so spoluziakmi rozpravku O troch

groSoch podl’a nasledujiceho scenara.

0O TROCH GROSOCH

Osoby: rozpravac, kral’, cestar, 1. radca, 2. radca, 3. radca
Scéna 1
okraj cesty, v pozadi kulisa mesta
Scéna 2
Vv palaci
Rekvizity
lopata, kral'ovské Zezlo, mesec s dukéatmi, kreslo-tron
Kostymy
kralovsky, radcovsky, cestara
Scéna 3

pri ceste
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Scéna 1

(okraj cesty, v pozadi kulisa mesta)

Rozpravac¢ -Ked’ chodil kral’ Matej pomedzi l'udi, stretol na hradskej cestara ako ¢istil
priekopu. Kral’ Matej najprv pozoroval ako pracuje a potom pristapil k nemu.
Kral’ -Noze, synku, povedz mi, aky plat dostavas za tuto namahavu pracu?
Cestar -Tri groSe za den.
Kral’ -Prepénajana, ako mozes na tom vyzit? Ved’ je to vel'mi malo.
Cestar -Vyzit ako vyzit’ Vasa Jasnost. Ja totiz z tych troch groSov jeden vraciam, jeden
pozi¢iavam a na jednom sam so Zenou Zijem.
Kral’ -Ked’ ti mam povedat’ pravdu ,cestar, vel'mi ti nerozumiem. Povedal si mi to dost’
nejasne. Co ako rozmysl'am, nie a nie prist’ na to, ako to robis. Vysvetli§ mi tato zahadu?
Cestar -Nuz pan kral’, je to takto. Mam malého syna, ktorému pozi¢iavam, aby mi to vratil,
ked’ raz budem stary a nevladny. Mam staruc¢kého otca, ktorému vraciam, preto, lebo sa o
mna staral, ked’ som ja bol eSte maly. A na tretom gro$i sam so zenou zijem.
Kral’ -Paci sa mi tvoja re€, cestar. Hovori§ vel'mi rozumne, hoci si jednoduchy Clovek. Za
tvoju mudrost’ ti ddm meSec dukatov. Ale mi musis sl'ubit,, Ze svoje tajomstvo nevyzradis,
kym neuvidi§ moj kralovsky obraz.
Cestar -Dakujem za $tedrost’ pan kral’ a sfubujem, Ze svoje tajomstvo nikomu neprezradim,
kym neuvidim vas kralovsky obraz.
Rozpravac -Cestou na kral'ovsky zamok kral’ Matej rozmyslal o tom, Ze i jednoduchy ¢lovek
mdze rozumne uvazovat. Rozmyslal tieZ o tom, ako jeho mudrost’ zazitkovat. Vtom ho
napadla vyborna myslienka. PoloZi otazku o cestdrovi svojim radcom, aby zistil, ¢i st dost’
mudri.

Scéna 2

(v paléci)
Kral’ -Radcovia...
1.radca -Krasny a prijemny den Vasa Jasnost'...
2.radca -Dnes je vonku prijemne teplucko, preto ma nas pan kral’ takti dobra naladu.
3.radca -Zel4 si nas pan kral’ nie¢o?
Kral’ -Moji mili radcovia. Na svojich potulkach po kraji som spoznal ¢loveka, ktory za svoju

pracu dostava len tri groSe. Predstavte si, on z tych troch groSov jeden vracia, jeden pozic¢iava
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a Z jedného sam zije. Preukézte silu svojho umu a tto zdhadu rozlstite. Ddvam vam na
rozlustenie dvanast’ dni.

Rozpravac -Dvanast’ dni radcovia rozmyslali, navzajom sa radili, ale ¢o ako rozmyslali, na
ni¢ mudre neprisli. Ani na dvandsty den sa im nepodarilo kralovu hadanku rozlustit’.

Kral’ -Radcovia moji. Slnko uz dvanast’krat vyslo odo dna, ked’ som vam dal hadanku. Verim,
ze sa vam podarilo zdhadu rozlastit’.

1.radca -Mily pan kral’, dvanast’ dni sme tuho rozmysJali...

2.radca ...dvanast’ noci sme nespali, ale na ni¢ sme neprisli... Tvoja hadanka bola vel'mi
narocna...

3.radca ...ale keby ndm Vasa Jasnost prezradila, ¢o to bol za ¢loveka, alebo aspon ¢im je, za
aku pracu dostava ten biedny plat.

Kral’ Dobre. Ten ¢lovek je cestarom. Cisti priekopy pri ceste, ale ak chcete ist’ za nim, aby
vam prezradil jeho zédhadu, pojdete zbytocne. Dal mi totiz svoje slovo, ze to nikomu
nevyzradi.

(Kral odide, radcovia sa radia...)

1.radca -Co ak nam to ten cestar nevyzradi, dal predsa kralovi slovo.

2.radca -Ukaze mu ligotavé dukatiky a 'ahko sa mu jazyk rozviaze.

3.radca -Isto-iste, nuz teda nemeskajme a rychlo utekajme.

Scéna 3

pri ceste

Rozprava¢ -Radcovia nasli cestara na kraji hradskej ako ¢isti priekopu, chvil'u ho pozorovali
pri jeho tazkej praci, kym sa odvazili pristapit...

1.radca -Pracujes, cestar, pracujes?

2.radca -Vraj za svoju pracu dostavas vel'mi malu placu. Nechcel by si si zarobit’ ligotavé
dukatiky?

3.radca —Pozri, ako pekne sa ligocu. Priam sa pytaju do tvojho vrecka.

Cestar -Za ¢o mi to nukate dukaty? Ja predsa za svoju pracu dostavam grosiky. Noze ukazte,
ako taky dukat vyzera.

Radcovia (podavaju cestarovi jeden dukat, ten si ho zacne so zdujmom obzerat'...)

Cestar -A, je naozaj krasny, ligotavy. A hl'a, tu na druhej strane je kralov obraz. Veru dobry a

spravodlivy je nas pan kral’.
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1.radca -Ak nam vyjavis ako to je, ze jeden gro§ vracias, jeden pozi¢iavas a len z tretieho
zijes, tak ich dostanes plny mesec.

Cestar -Vyjavim, Coby som nevyjavil, teraz uz mozem. Pod’te ku mne, posepkdm vam to, aby
to nik iny nepocul.

(V tom prichadza kral’...)

1.radca -Pan kral’, pan kral’, rozlastili sme vasu hadanku.

2.radca -Cestar pozi¢iava jeden gro§ svojmu synovi, aby sa o neho postaral, ked’ raz bude
stary a nevladny. Jeden gros vracia staru¢kému otcovi — vracia mu starostlivost’ a opateru,
ktort mu jeho otec daval, ked’ on bol malé diet’a, a z jedného grosa sam zije.

Kral’ -Pocuj cestar, myslel som si o tebe, Ze si Cestny a slovo, ktoré si mi dal, dodrzis. Ale si
ma vel'mi nahneval, ked’ si slovo nedodrzal. Peniaze t'a zldkali. Za svoju chybu t'a spravodlivy
trest neminie.

Cestar -Nebojim sa vasho hnevu, pan kral. Moje svedomie je ¢isté. Slovo som dodrzal.
(Siahne do vrecka a vytiahne dukat...)

-Pan kral’, sl'ibil som, ze tajomstvo nevyzradim, kym neuvidim vas obraz, a hl'a, na dukate,
¢o som od radcov dostal, bol vas obraz a aky pekny...

Kral’ -Mudry a Cestny si, cestar, mudrejsi veru ako moji traja radcovia dokopy. Dokonca si
mudrejs$i ako ja, lebo sa ti podarilo aj mna prekabatit’. Nechcel by si sa stat” mojim radcom?
Rozpravac -A tak kral’ vyhnal falo$nych, necestnych a hlupych radcov zo zdmku. Jedinym

radcom sa stal cestar so svojim sedliackym rozumom. Odvtedy boli s kral'om dobrymi

kamaratmi.
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8. Pod’, nazrieme spolu do sveta rozboru dramatického diela. Z literatary si sa toho uz
vel’a naucil/a, a preto iste nebude§ mat’ problém urcit’:
Literarny druh..........ccccoeeiiieiiiieeeeeeeeee e

Literdrnu fOrmMU......oovveeeee e

0T 1YY SRR

Prebasni rozpravku tak, aby si dodrzal/a dejovi osnovu a samozrejme aj obsah.

Z akej knihy a od ktorého autora pochadza rozpravka?...............ccccooeiiiiniinniieeen,
Ozna¢ spravnu odpoved’. V rozpravke vystupovali:
A redlne postavy

B nadprirodzené bytosti
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9. Napis, s ktorym znakom typickym pre rozpravku si sa tu stretol/la.

Ur¢ite patri$ k 'ud’om, ktori maju radi sviatky. ZvIast’ tie viano¢né ¢i vel'konocné. K tymto
sviatkom uz neodmyslitel'ne patria rozpravky. St také, ktoré nas zaujmu menej, ale i také,
ktoré dokazeme sledovat’ dookola kazdy rok anikdy sa nam nezunuji. Pamétid§ si na
Popolusku alebo Snehulienku? Alebo das prednost’ Pysnej princeznej? Pravdaze, niektoré zo
starSich rozpravok su spracované modernej$imi spdsobmi, pozmenené.

V ucebnici literarnej vychovy na strane 142 si prec€itaj Gryvok z rozhlasovej hry Princezna
so zlatou hviezdou na cele. Tuato rozpravku si urCite videl/a v televizii v podobe
rozpravkového filmu, ktory vznikol na motivy ceskej rozpravky, ktorej autorkou je Bozena
Némcova. Pozmenil ju nd§ znamy spisovatel’ pre deti a mlddez Daniel Hevier.

Nuz, ¢itaj a uvidis, co nové ti rozpravocka prinesie.

1. ESte raz si pozorne prezri text a porovnaj ho s inou rozpravkou. Vidi$ nejaké
odlisnosti? Ak ano, napi$ aké.

2.V triede si rozdel’te postavy. Tie nech vystupia dopredu. Ostatni Ziaci sa otocia
chrbtom k tabuli. Pouvazuj, ¢i na to, aby vnimali rozpravku, ktoru budete nahlas ¢itat’
ako rozhlasovu hru, toto ¢itanie bude postacujice.

3. Ked’ si lepSie prezrieS text na 'avej strane ukazky, zisti§, Ze ma nejakid funkciu. Iste si

si v§imol/la aj slova napisané v zatvorke. Vies, preco je to tak?
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Zapamditaj si.
Rozhlasova hra moZe byt napisana na motivy akéhokol'vek prozaického diela. Okrem
rozpravky napriklad na motivy bajky ¢i iného Zanru. Autor stvariuje postavy podl’a
svojich vlastnych predstav, preto je rozhlasova hra (ako aj iné umelecké diela) odrazom

toho, ako autor vnima svet.
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Tak, mili Siestaci a sme na konci $kolského roka. Iste uz netrpezlivo ¢akate, kedy sa
ozve to v uvode Zositka sl’'ubované a pre tento Skolsky rok posledné zvonenie zvonceka.
Ono pride — uz onedlho. Vy budete zasa o nie¢o starsi, ale i mudrejsi a skusenejsi.

Verime, Ze literarna vychova vas obohatila o nové zazitky prostrednictvom nasich
kniZnych hrdinov, o nové, dosial’ nepoznané pojmy a Zanre, s ktorymi ste sa stretli po
prvy raz.

Citanie je poklad. Knihy si bohatstvom, ktoré vas pozyva do sveta zahad,
tajomstiev avlastnych predstav. Je to magicka moc, ktora vas vtahuje do dejov
literarnych hrdinov a umoZni vam preZivat’ s nimi ich starosti ¢i radosti.

Neodmietajte tieto pozvania, nekriat’te hlavou, ked’ pride moZnost’ precitat’ si peknu
knihu. Ved’ vaim pontika samotni mudrost’, bez ktorej si len tazko vieme predstavit’
Zivot v sicasnosti. A kto uz by chcel byt’ cely Zivot hlipym?

Uz Albert Einstein povedal: ,,VSetko je v mysli, tam vSetko za¢ina.*

Ak budete premysPat’ len nad tym, kedy si zahrate obPibenu po¢itacovi hru alebo si
budete pisat’ s priatePmi na socialnej sieti, vaSa mysel’ sa scvrkne. A to iste nechcete.
Preto jej nechajte ,,rozlet*, moznost’ byt’ naplnenou uz spominanou midrost’ou.

Pretoze ,,...Ten, kto nemiluje mudrost’, stiva sa hlupikom.“ (Jan Amos Komensky).
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