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Uvod

Akreditovany vzdelavaci program Vyuzitie vytvarnych technik v edukacnom procese vytvarnej vychovy
na zdkladnej skole poskytuje ucitelom Siroké spektrum podpory tvorivosti u ziakov. Opéatovne sa vra-
cia k jednotlivym vytvarnym technikdm, ktoré maji mnohostranné vyuzitie vo vyucovacom procese
vytvarnej vychovy na prvom a na druhom stupni zakladnych §kol. Uc¢itelia maju moznost zoznamit sa
so suc¢asnymi trendmi v didaktike vytvarnej vychovy, ktoré mozu nasledne aplikovat vo svojej praxi.
Stale castejsie sa do popredia dostava otazka vyuzivania recyklovanych materialov, a preto je cast
hodin tohto vzdelavacieho programu venovana vyuzivaniu odpadovych materidlov na hodinach vyt-
varnej vychovy. Podstatna cast vzdelavacieho programu je venovana estetike stvarnovania fudského
tela, anatomii tvare a anatémii fudského tela a zaroven aj zobrazovaniu ludského tela v jednotlivych
obdobiach vyvoja spolo¢nosti. Najtaz$ou a pritom najviac inovativnou c¢astou vzdelavacieho prog-
ramu je vyuzitie editora EduArt vo vyucovani vytvarnej vychovy na zakladnych skolach.
Cielom tejto publikdcie je predstavit ucitelom vytvarnej vychovy vsestranné vyuzitie editora EduArt
v edukacnom procese. U¢ebny zdroj je rozdeleny na dve Casti: v prvej Casti st predstavené postupné
kroky pri instaldcii pocitacového softvéru EduArt Editor a druha cast poukazuje na jeho praktické
vyuzitie v eduka¢nom procese prostrednictvom navrhov vyucovacich jednotiek.
Vyuzitie editora EduArt vo vyu¢ovacom procese vytvarnej vychovy podporuje rozvoj obrazotvornos-
ti a tvorivosti u ziakov, prostrednictvom neho mozeme vyuzit rela¢nd vystavbu obrazu. Pocitacovy
softvér EduArt Editor bol vytvoreny obcianskym zdruzenim EduArt. Vznikol v ramci projektu pod-
poreného Eurépskym socidlnym fondom a Ministerstvom $kolstva a mlddeze Ceskej republiky ako
nastroj podpory realizacie Rdmcového vzdelavacieho programu pri vychove k tvorivosti. V textovej
Casti ponechavame nazvy jednotlivych tlacidiel, prikazov a ikon z dévodu zrozumitelnosti v p6vod-
nom, teda ¢eskom jazyku.
EduArt Editor umoznuje vytvorit tri typy obrazovych vztahov (vyuzitia):
1. Vkladanie obrazovych objektov do obrazovej plochy a manipuldcia s nimi.
2. VolIna tvorba asocidcii na principoch dadaizmu a surrealizmu.
3. Vystavba rela¢nych myslienkovych map, vizualizacia vztahov v mysleni a v obrazovych pred-
stavach prostrednictvom grafickej vizualizacie.
Vyuzitie editora EduArt moze priniest ziakom aj ucitelom zékladnych §kdl nové poznatky a novi mo-

tivaciu k zaujimavejsiemu vyucovaniu vytvarnej vychovy.




Zakladnd praca s programom

Instalacia programu

Program sa da stiahnut zo stranky www.eduart.cz. Po zaregistrovani a prihlaseni sa na stranku je

mozné z adresy http://www.eduart.cz/casopis/index.php/ke-stazeni prevziat instalacny stibor. Subor

sa ulozi do vasho PC pod nazvom Setup.exe.

Podla vasho opera¢ného systému je nutné povolit instalaciu. Tu je opis pre Windows 7.

Po spusteni programu setup.exe (dvojklik mySou na suibor) sa zobrazi takéto hlasenie:

Otvorit sibor - Upozemenie zabezpecenia ‘ g

spuistat?

Vydavatel sa neda overit’. Naozaj cheete spustit” tento softver?

- Nazov:
LE

Vydavatel:

Typ:

0Od:

ChUsers\Rasto\Downloads\setup.exe
Meznamy vydavatel

Aplikacia
ChUsers\Rasto\Downloads\setup.exe

e

spustt | [ Znait

| Potvrdit' kaZdé etvorenie tohto sdboru

. Tento sibor nema platny digitalny podpis, na zaklade ktorgho by
[*d] bolo moiné overit jeho vydavatela. Spustit’ by ste mali softvér len
\(’}' od vydavatelov, ktonym déverujete. Alko uréim, ktory softwér

Spustenie potvrdte stlacenim tlacidla Spustif.

Pri dalSej otazke opat potvrdte instalaciu — spusti sa instaldcia programu:

Otvorit’ sibor — Upozornenie zabezpedenia ‘ . [&J

splistat?

Vydavatel sa neda overil”. Naozaj cheete spustil’ tento softver?

E i MNazov: C\Users\Rasto\Downloads\setup.exe
Vydavatel: Neznamy vydavatel
Typ: Aplikacia
Od: C\Users\Rasto\Downloads\setup.exe

| Potwrdit' kaZdé otvorenie tohto siboru

__ Tento siibor nema platny digitainy podpis. na zaklade ktorgho by
[ *N bolo mo#né overit jeho vydavatela. Spustit’ by ste mali softvér len
\(~/ od vydavatelov, ktorym dévenujete. Ako uréim, ktory softvér

Spustt

Riadte sa instrukciami v instala¢nom sprievodcovi.

Po stlaceni tlacidla Dalsi sa v nasledujicom zobrazeni vyberie umiestnenie instalacie.




Odportacame ponechat predvolent cestu zvolent automaticky:

Zvolte cilové umisténi
Kam ma byt produkt Edurt Editor nainstalovan?

l Privodee nainstaluje produkt Edufrt Editor do ndsledujici slofky.

Pokradujte klepnutim na tladitko Daldi. Cheetedi zvolt jinou slofku. klepnéte na tladitko

Prochazet
Prochdzet...

Instalace vyiaduje nejméné 19,5 MB volného mista na disku

[ <za |[ Dai> | [ Stomo

Stlacte Dalsi.

Tu si mézete zmenit nazov zlozky v ponuke Start. Znova odporu¢ame ponechat predvolent hodnotu.

(8l privode il

Vyberte sloFku v nabidce Start
Kam ma pnivedce instalaci umistit zastupce aplikace?

' Privodee instalaci vytvofi zéstupce aplikace v ndsledujici slofce nabidky
o Start.

Pokraéujte klepnutim na tlagitko Dalgi. Cheetedi zvolit jinou sloku, kepnéte na tiagitko
Prochazet.

Edulrt Editor] | [ Prochézat...

Stlacte tlacidlo Dalsi.
Tu si edte vyberiete, ¢i si zelate vytvorit odkaz na ploche, alebo nie. Na obrazku je zvolené vytvorenie

odkazu:
ij=¢ Privodce instalaci - Edufrt Edito

Zvolte dal3i dlohy
Které dal3i dlohy maji byt provedeny?

Zvolte dalEi dlohy, které maji byt provedeny v prib&hu instalace produktu Edufrt Editor,
a pak pokradujte klepnutim na tlaitko Daldi.

Dal3i zéstupei-

<zott | Dali> | [ Stomo

Stlacte tlac¢idlo Dalsi.




Privodee instalaci je myni pfipraven nainstalovat produkt Edufrt Editor na Vas
pocitad.

Pokradujte v instalaci klepnutim na tladitko Instalovat. Prejetedi si zménit néktera
nastaveni instalace, klepnéte na tladitko Zpét.

Cilove umisténi:
C:\Program Files (x86)"EduArt Editor

[ <Zpi |i Instalovat { [ Stomo

Instaldcia je pripravend, po stlaceni tlacidla Instalovat sa spusti samotna instalacia programu.
V kazdom vyssie opisanom kroku je vzdy moznost instalaciu ukoncit stlacenim tlacidla Storno. Pot-

vrdenim ukoncenia instalacie ju zastavite:
Ukonéit privodce instala
@ Instalace nebyla zcela dokonéena. Jestlize nyni pravodce instalaci
b .

ukendite, produkt nebude nainstalovan.

Privodce instalaci mdZete znovu spustit kdykoliv jindy a instalaci
dokondit.

Cheete privodce instalaci ukondit?




Spustenie programu

Program spustime Standardne dvojklikom na ikonu na ploche

7

EduArt Editor

alebo pomocou menu Start:

. Canon PhotoRecord
. Canon Utilities
. Catalyst Control Center
. Cooliris
, decoPlanner
. Dropbox
. EduArt Editor
"7 EduArt Editor
. Egosoft
. Google+ Auto Backup
, Hry
. lomega
. iTunes
, Java
. K-Lite Codec Pack
. Lenovo
. Microsoft Office
. Microsoft Silverlight
. OpenOffice.org 3.2
. PASS
. Picasa 3

MNaspat’

RozloZenie strany

Referencie Korespondencia

Rasto

Dokumenty

Obrazky

Hudba

Hry

Pocitac

Ovladaci panel
Zariadenia a tladiarne
Predvolené programy

Pomoc a technicka podpora




Opis pracovnej plochy programu

Na obrazku dole vidime celé pracovné okno programu EduArt Editor.

Otvorit subor -~ Upozomenie zabezpetenia | i

Vydavatel sa neda overit”. Naozaj cheete spustit’ tento softvér?
= Nazov: C\Users\Rasto\Downloads\setup.exe
L Vydavatel: Neznamy vydavatel

|| Typ: Aplikicia

0Od: C:A\Users\Rasto\Downloads\setup.exe

o)

/| Patvrdit' kaidé otvorenie tohto siboru

Tento stbor nemé platn digitainy podpis, na zéklade ktorého by

) belomozné overit jeho vydavetefa. Spusti’ by ste mali softvér len
%7  od vydavatelov. ktorjm déverujete. Ako wim. kiory softvér

spltat?

Pracovna plocha

Uz na prvy pohlad najvacsiu cast zabera pracovna plocha (siva plocha na predchadzajicom obrazku).

Prvky menu
V hornej ¢asti nad pracovnou plochou sa nachddza kontextové menu:

Mapa Upravy Okne O programu

Menu obsahuje vsetky prikazy a funkcie programu. Pod menu sa nachddza lista ikoniek podla vybra-

tého pracovného okna a situdcie.

Mapa Upravy Nastroje Zobrazeni Okno O programu
d %X &L @ o @ o -

Mcja prva mapa upravena* | MNepojmenovana mapa 1.emm
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Dolu pod pracovnou plochou sa nachadza stavovy riadok:

Vpravo od pracovnej plochy sa nachadzaju panely nastro-

jov (obrazok vpravo), ktoré doplitajii vlastnosti jednot-
livych funkcii programu zvolenych v menu (napriklad ak

vytvorime novu mapu, tak vtomto okne menime jej nazov,

opis a podobne). | ﬂ:::v mapy
V dolnej casti panela nastrojov si mozeme vybrat aj Kni-
hovnu uzlii, ktord obsahuje uz predpripravené obrazky I
rozneho typu a ich nahlad (pozri obrazok dolu). Tu vidime A:mace ma_w: \
priklad dopravnych prostriedkov s ndhladom napr. lode, BIASIB !/
baléna alebo auta.
S o)

- ;Jab“eda 7 Elknihovna uzld [EMapa

L biologie E

{d Clovék

- ekonomika

[ environmentalni vychova

(] fyzika |

- hudebni nastroje >l
s ;

e dopravni prostiedky |
i

= Y

auto autobus MHD balén

m

B = &

hasicsky viz  helikoptéra kolo
E - I'f I :

) -

lanovka letadlo lod

-Igl{nihnvna uzld kj?ﬂa_ﬂa |

11



Praca so suiborom — mapou

Zakladnym prvkom programu je pracovna mapa — subor s koncovkou *.emm. Na zacatie prace si
mozeme otvorit novi mapu alebo pouzit uz existujicu mapu. Vyber robime cez kontextové menu

v polozke Mapa.

Mapa l:lpravy Nastroje Zobrazeni Okno O pr

1) Vytvoiit novou Ctrl+N
(7 Oteviit Ctrl+0O
| Zaviit Ctrl-F4 |
b4 UloZit do souboru Ctrl+S
UloZit do souboru jako
CJ Ulozit vie Ctrl+Shift+S
}  Zaviit vie
i Tisk Ctrl+P
/7] Nahled
Exportovat jako obrazek Ctrl+E
Tisk Ctrl+P
Nahled
Nedavné soubory »
Ukoncit editor Ctrl+Q

Nova mapa
Novu mapu si vytvorime cez vyber v menu Mapa — Vytvorit novou (klik mySou) alebo mozeme
pouzit skratku Ctrl+N. Nasledne sa nam na ploche otvori nova mapa so zalozkou s nadpisom ,,Nepo-

jmenovana mapa l.emm®

Iri__:ifll,,:,?" e I‘ ’:v: ‘7_7" . |
, . x v 1 ERT . . ‘v o ‘

Novu mapu je taktiez mozné otvorit klikom na ikonu s hviezdickou ==, ktora sa

nachadza pri otvoreni programu hned pod menu (pozri obrazok dolu).

Mapa Upravy Nastr

12



Ulozit mapu pod novym nazvom

Ak sme pracovali s novou mapou, je nutné si ju ulozit pomocou menu Mapa.

Mapa | Upravy Néstroje Zobrazeni Okno |
|J Vytvofit novou Ctrl+M
S Oteviit Ctrl+0
O Zaviit Ctrl+F4
lkd  Uloit do souboru Ctrl+S

Nasledne sa otvori dialégové okno, kde si program pyta nazov, pod ktorym chceme mapu ulozit,

a umiestnenie:

Mapa =

MNazev mapy

II"-I'Ioja prva mapa

Anotace mapy:

Ne Afs B/ U

Mapa - prvé uloZenis|

Ak by sme program chceli ukoncit pred ulozenim mapy, zobrazilo by sa rovnaké hlasenie. Nasledne sa

zobrazi nazov a cesta, kde bude subor ulozeny:

| 43 Il Prentadsvat Eduart o

Usporiadat « Nowy priecinok == = @

. v Eniznice » Dokumenty » Eduart -

< Oblibené poloz'kyE| EKdmimca: Dokumenty Usporiadat'podfa:  Prietinok =
ua

B Pracovna plocha MNazov Détum dpravy Typ Vellkost
7 KniZnice
@ Dokumenty
| Dokumenty
. Activ Softw
. Alfakko
. Bluetooth E

. DEDKO_LV

Nanatinn™

__| Moja prva mapa.emm 31.3.2014 2:38 Sdbor EMM 156 kB

MNazov suborue

Uloiit vo formate: [Maps (*.emm) v]

& Skryt’ priecinky

13



Po stlaceni tlac¢idla UloZit sa subor ulozi na vybrané miesto pod zvolenym nazvom. O tspe$nosti nas

bude informovat hldsenie o uloZeni:

r—Snc:nut:u::ur uloZen - . | 23 J

< e

Ch\Users\Rasto\Documents\Eduart\Meja prva mapa.emm

- -

OK |

-

Otvorit existujucu mapu

Uz existujicu mapu si vieme otvorit cez menu Mapa/otevrit:

Mapa l:lpravj.r Mastroje  Zobrazeni Okne  Opn
] Vytvofit novou Ctrl+M

I|E Oteviit N Cirl+0 |

V okne otvorenie si vyberieme pozadovany stibor:

, ‘ = . » Kniznice » Dokumenty » Eduart - | %4 [l Prehladdvat® Eduart ,Q

Usporiadat - Movy priecinok == » @
/'t Obliibené polozky KniZnica: Dokumenty Usporiadat podla:  Prictinok
= Eduart
B Pracovni plocha Mazov B Datum dpravy Typ
Al Kniznice
@ Dokumenty __| Magja prva mapa.emm 31.3.2014 2:38 Sabor EMM
E Dokumenty | . Maoja prva mapa.emm 4,5,2014 21:58 Sabor EMM
. Activ Software %
. AlfaEko
.. Bluetooth Exchange Felder
.. DEDKO_LV
.. DonationCoder
. Eduart
. Egosoft - 4 T | 3
MNazov siboru:  Moja pred mapa.emm - [Maps (*.ermm) VI
[ ovorit ¥ | zesr |

KedZe toto je $tandardna ¢innost Windows, funguje oznacenie a stlacenie tlacidla Otvorit,
[ Otvorit b

ako aj dvojklik na zvoleny stubor.
|_,_L\L Moja prvd mapa.emm 4.5, 2014 21:58 Sdbor EMBA ‘I|

s

W - —_— - 1

14



Mapa sa potom otvori na ploche ako posledna zalozka sprava.

3 Edudrt - Edita
Mapa Uplavy Mastroje  Zobrazeni Okno O programu

A% F @ a o B o -~

Wojz prvé mapa | Moja prva mapa upravena |

N | §

Premenovanie suboru

Existujucu mapu premenujeme nasledovne:

I i

Tpal Upravy  Mastroje  Zobrazeni Okne Opr
|j Vytvofit novou Ctrl+M
|5 Oteviit Ctrl+0
Ed Zawiit Ctrl+F4
bl Ulodit do souboru Ctrl+5
UleZit do souboru jako -
= N [P Bl Chife L €

Z menu Mapa vyberieme volbu Ulozit do souboru jako (pozri obrazok hore).

Nasledne sa zobrazi moznost premenovania mapy:

Mapa

MNazev mapy

|I"-I'Ioja prva mapa upravena

Anotace mapy:

Ne Afs B/ U

Prva testovacia mapa

Po stlaceni tlacidla Ulozit sa zobrazi Standardné Windows okno pre uloZenie, kde je mozné este

prepisat zvoleny nazov mapy:

15



" i v Kniznice » Dokumenty » Eduart < Prehladdvat: Eduart ol

Usporiadat + Moy prieginok 1= - @
EDSH;I:CE ty : KniZnica: DOkumenty Usporiadat pedlia  Priedinok ~
okumen '
| Dokumenty o =
| Activ Softw Mazov Datum dpravy Typ Velkost
| Alfakke | Moja prva mapa.emm 31.3.2014 2:38 Sibor EMM 156 kB
! Bluetooth £ || Meja prva mapa.emm 4.5.2014 21:58 Stbor EMM 6 kB
. DEDKO_LV
. DonationC
.. Eduart
.. Egoscft
o Fax

Y ErS R Tl oja prva mapa upravena.emm -
Ulefit vo formate: | Maps (.emm) - ]
(2 Skryt priecinky | Uest | [ zest |

@ C:‘-LUsers‘gHasto‘-LDocuments‘aEduart‘all\‘}oja prva mapa upravena.emm

Vysledkom je novy premenovany subor s nazvom ,,Moja prva mapa upravena.emm™ (pozri obrazok):

Kniznica: Dokumenty
Eduart

m

Mazov

|| Moja prva mapa upravena.emm
|| Moja prva mapa.emm

|| Moja prva mapa.emm

Opis mapy - Anoticia
Na podrobnejsi opis mapy je mozné pouzit pole ,,Anotdcia“ ktoré sa pri zapnuti programu nachadza

Vv pravej casti obrazovky.

16



Mapa Upravy Nastroje Zobrazeni Okne O programu

LI Q o B ® - I
Maja prva mapa upravena

Nazev mapy

H| | [Moja prva mapa upravena
Anotace mapy:
‘mMe/Ae[B / U|E = =

Prva testovacia mapa. Toto je verzia s upravenym popisom.|

Je to napriklad vtedy, ak si ukladame z jednej mapy viacero verzii. Pri ,,ulozeni ako® sa tento opis da

tieZ menit.

MNazev mapy

|I'u'luja prva mapa upravena

Anotace mapy:
NeE AL B/

Prva testovada mapa

Zatvorenie mapy
Ak chceme ukondit pracu s mapou, alebo len zatvorit jednu z mép (aktivhu - oznacenu v zalozke

hrubym pismom), tak na tento ucel existuje prikaz v menu Mapa - ,,Zavfit".

Upravy  Mastroje  Zobrazeni QOkne Op

Maoja prva mapa upravena™ | IMcjz pred mapa |

|j Wytvefit novou Crl+MN

[ Oteviit Ctrl+0
[ Zavit Cirl+F4 |
I b

Tento prikaz uzavrie prave aktivnu (vybratd) mapu. Pred je uzatvorenim automaticky vykona kon-

trolu zmien a spyta sa na ich uloZenie, ak nie¢o nebolo ulozené:

17



Zmeny v mape su oznacené hviezdickou v nazve mapy. Podobny prikaz je aj Mapa - ,,Zavrit vie™:

Mapal l:FprErl.r],r Mastroje  Zobrazeni Okno Op

L] Vytveiit novou Ctrl+M

S Oteviit Ctrl+0

O Zaviit Ctrl+F4

b Ulcdit do souboru Ctrl+5
Ulezit do souboru jake

i) Ulogitvie Ctrl+ Shift+5

] Zavitvie

Las®

Vysledkom je zatvorenie vSetkych otvorenych méap samozrejme s kontrolou zmien pre kazdu otvorenu

mapu.

Tla¢ mapy
Ak chceme dat aktivnu mapu vytlacit, je nutné pouzit prikaz Mapa - Tisk:
Mapa | Upravy Mastroje Zobrazeni Okno Op

] Vytveiit novou Ctrl+M
5 Oteviit Ctrl+0
1 Zaviit Ctrl+F4
B Ulodit do souberu Ctrl+5

UleZit do scuboru jako
J Ulodit vie Ctrl+Shift+5
ﬁ Zavrit vie

| . Tisk Ctr+P |

.
Vzapiti sa zobrazi Standardné okno Windows pre tla¢, v ktorom si vyberieme tlaciaren, na ktorej si

mapu chceme vytlacit:

Wastnosti... |

Laser Pro LL PCLE
Umiggtnenie: TCP_152.168.0.59
Poznamka: [~ Tadit do sibom

— Rozsah tlage Kopie
¥ VEetko Pocet kopii:

" Stany  od: |0

' 2 3 Jﬁ ¥ Zoradit
 Yiber J—M 1

Po vybrati tlaciarne a stlaceni ok | zem
tlacidla OK sa mapa vytlaci.
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Nahlad na vytvorent mapu
Aby bolo mozné pozriet si mapu v nahlade, je tu funkcia Ndhled:
Mapa l:'pla"-fjl' Mastroje  Zobrazeni Okno  Opr

] Vytveiit noveu Ctrl+MN
5 Oteviit Ctrl+0
L Zaviit Ctrl+F4
b Uledit do souboru Ctrl+5

Uedit do souboru jako
[ Ulofit vie Ctrl+Shift+5
ﬁ Lavfit vie

ih  Tisk Ctrl+P
| /] Nahled i |

Lo

Po spusteni tejto funkcie sa zobrazi nahlad na celd mapu v malom okne:

|

&GO - | 000 @ E @ | Close

V hornej ¢asti okna je nastrojova lista s funkciou tlace @, Zvicsenia &7 , zobrazenia jednej, dvoch,

troch, $tyroch a Siestich stran na jednej obrazovke 0 00 & B W , tlacidlo pre zatvorenie nahladu
, vyber ¢isla zobrazenej strany Page| 12|,

Mapa| Upravy  Mastroje  Zobrazeni Ckne Opi

Exportovat ako obrazok Q  Vytvoiit novou Cirl+H
. . i ., , = Oteviit Cirl+ 0O
Funkcia Exportovat jako obrdzek ulozi aktivhu mapu |
[ Zawrit Ctrl+F4
do obrazového suboru s koncovkou ,,png® _
I Uledit do soubeoru Ctrl+5
Ulezit do scuboru jake
[ Uloit vie Ctrl+Shift+5
ﬁ Zavrit vie
ih  Tisk Ctrl+P
[F]  Nahled
| Exportovat jako obrazek . Ctrl+E
Ticl- lf\} el D
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Po stlaceni funkcie sa otvori dialégové okno, v ktorom zapiSeme nazov, pod ktorym sa subor vytvori.

X

g_'! v|_ b Kniznice » Dokumenty » Eduat |4 | Prentadévat Eduart 0
Usporiadat = Movy priecinok 3= - @
A KniZnice o = <IN
[5 Dokumenty [ EKdr::inlca. Lo Usporiadat podfa:  Priecinok *
| Dokumenty | =
. Activ Softw blzov Détum dpravy Typ Velkost
.. Alfakko || Maoja prva mapa upravena.emm 8.5.201417:17 Sibor EMM 178 kB
.. Bluetooth E || Moja prva mapa.emm 31.3.2014 2:38 Stibor EMM 156 kB
.. DEDKO_LV || Moja prvé mapa.emm 4.5.2014 21:58 Stibor EMM 6 kB
.« DenatienC “ Thumbs.db 12. 5. 2014 4:45 Data Base File 42 kB
. Eduart
.. Egoseft
. Fax .
MNazov siboru: | testovaci cbrazek -
Ulodit' ve formate: ’ v]
+ Skryt prieinky | Uit D?’] T

Napriklad skasobny obrazok. Program automaticky prida koncovku .png za nazov. Takto vytvoreny

subor sa da pouzit na vloZenie do fubovolného textového editora.

rucyMioea logo

Histdria otvorenych suborov

Tato funkcia nam umoznuje rychlo si pozriet naposledy otvorené subory a znova ich otvorit:

Mapa Uplavy Nastroje  Zobrazeni  Okno O programu

] Vytvoiit novou Ctrl+N
[ Oteviit Ctrl+0
O Zavitt Ctrl+F4
I UloFit do souboru Ctrl+S
Ulozit do souboru jako
) Ulogitvie Ctrl+Shift+5
ﬁ ZLavfit vie
ih Tisk Ctrl+P
[F]  Nahled
Exportovat jako obrazek Ctrl+E
Tisk Ctrl+P
| Nahled A prsfEpa 7 N
| I Nedavné soubory |\I ——L 1 C:\Users\Rasto\Decuments\EduartMoja prva mapa upravena.emm
Ukonéit editor Ctrl+Q Vyprazdnit seznam
I
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Ukoncenie prace v EduArt

Na ukoncenie programu EduArt Editor slazi funkcia v menu Mapa - Ukoncit editor.

Mapa L:Iprav].r Mastroje  Zobrazeni Okno O

] Vytvoiit novou Ctrl+MN
[ Oteviit Ctrl+0
O Zaviit Ctrl+F4
b Uledit do souboru Ctrl+5
Uedit do souboru jako
[ Ulofit vie Ctrl+Shift+5
ﬁ Lavfit vie
ih  Tisk Ctrl+P
7] MNahled
Exportovat jake obrazek Ctrl+E
Tisk Ctrl+P
Mahled

Meddvné scubory I

Ukondit editor Ctrl+Q

I

Sposobi uzavretie tohto programu, samozrejme, s kontrolou neulozenych zmien. Na uloZenie sa nds

program opyta v dialégovom okne:

Je to rovnaka funkcia ako pouzitie ,,X“ v pravom hornom rohu programu. %
Lavriet’
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Menu Upravy

V tomto menu sa nachadzaju zakladné funkcie na Gpravu map, ako je napriklad vratenie zmien alebo

funkcie na vyber objektov a podobne.

Navrat a vratenie navratu

Pri praci so subormi sa nam urcite stane, Ze sme nieco urobili, ale nie je to ono, alebo sme na to klikli
omylom a podobne. Pomocou funkcie Zpét sa vratime o jednu zmenu spat a pomocou funkcie Odvol-
at zpét tato zmenu znovu urobime.

l.:lprauj,.r Mastroje  Zobrazeni  Okn

B  Ctrl+Z

B>  Odvolat zpét “E Ctel+Y

Opakovanym pouzitim funkcie sa vraciame dalej k povodnému stavu mapy po jej otvoreni, opak-

ovanim funkcie Odvolat zpét zase k poslednej vykonanej zmene po otvoreni mapy.

Vyberové funkcie
Pomocou vyberovych funkcii si vyberdme objekty mapy. Standardne objekt mapy vyberdme klik-

nutim na objekt alebo vazbu. Vybrany objekt sa oznaci ¢iarkovanou ¢iarkou a $tvorcekmi v rohoch.

Vizba je oznacena len $tvor¢ekmi na koncoch.

R

Dalej mozeme vybrat skupinu objektov pomocou kldvesu Ctrl+ postupnym klikanim na vybrané ob-

jekty. Na obrazku je vybrany uzol a vizba.

o

mala vazba
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Vybrat vietko (Vybrat vse)
Tato funkcia naraz vyberie vSetky objekty mapy (uzly aj vézby).

Upravy | Méastroje  Zobrazeni  Okm

B Zpét Ctrl+Z
B  Odvolat zpét Ctrl+Y
Vyber vie M Ctrl+4&
P
Specialni vybér ]
Zrus wybér Ctrl+D
Specialne vybery
L:Iprav'].r Mastroje  Zobrazeni Okne O programu
B Zp&t Ctrl+Z
&: Odvolat zpét Ctrl+Y
Vyber vie Ctrl+A
Specialni vybér » Vyber viechny uzly
Zrus vybér W8 Ctrl+ D Vyber viechny vazby
Zobrazeni textovéheo uzlu Nech vybrané jen uzly
Smazat vwwhrané Mech vybrané jen vazby

Menu Specidlni vybér obsahuje funkcie Vybrat vsetky uzly — vyberie vietky uzly mapy:

Dalej obsahuje funkciu Vybrat vietky vizby — vyberie vietky vizby:
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Neznama vazba

ropna plesina

A Varba |

mikroturbiny

| priama testovacia véazba |

T

jehliénaty strom

recyklace logo

A spatné funkcie - z vybranych objektov necha vybrané len uzly alebo len vazby.
Tu je povodny vyber urobeny pomocou Ctrl+klik na objekt:

- .

]
Mars

Ahoj map

ropna plodina
M&zm vaga 1

A z uvedeného vyberu ponechame bud len uzly,

Imala vazbal

alebo len vizby podla zvolenej funkcie. A
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Zrusit vyber
Dal$im krokom je zrusenie akychkolvek vyberov. Na tento el slizi funkcia Zrus vybér.

l:lpraw| Mastroje  Zobrazeni  Okn

B Zpét Ctrl+Z

B> Odvolat zpét Ctrl+Y
Vyber vie Ctrl+ 4
Specialni vybér 3

| Zrudvibér Ctrl+D [\J

Dalsie funkcie menu Upravy

Nasledujtce funkcie menu upravy sa dynamicky menia podla vybranych objektov.

Funkcie pre vybrany uzol

Ak vyberieme uzol z nasej mapy, menu Upravy sa v dolnej ¢asti zmeni nasledovne:

Upraai Mastroje  Zobrazeni  Okne
B Zpét Ctrl+Z
B Odvolat zpét Ctrl+Y
Vyber vie Ctrl+A
Specialni wybér »
Zrus vybér Ctrl+D

& Zobrazeni textového uzlu

K D&t uzlu viastni obrazek

X Smarat vybrané
A LvEtit pismo popisky uzlu
A Imendit pismo popisky uzlu
a  Presun dplné depfedu
X Presun dplné dozadu
a  Presun wyie
¥ Presun nife

Visetky tieto funkcie sa zobrazia aj priamo na liste s ikonkami,

Mapa Upravy MNastroje  Zobrazeni Okno Gproﬁramu
A% L @ a oo | K X | a a2 -7 ¥ L v

¢ize nie je nutné ist do menu a vyberat funkciu tam, ale si klikneme na vybranu ikonku priamo v liste.

o Zobrazenie textového uzla | ¢} | - tato funkcia prepina zobrazenie uzla z obrazka na textovy opis
S

rl"ﬂ'éfé" s -
vesmir

obrézok N text LN
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VlozZenie vlastného obrdzka do uzla — Ddt uzlu viastni obrdzek E. Po kliknuti funkcia umozZni

vybrat lubovolny obrazok, ktory sa v uzle zobrazi, napriklad obrazok predtym ulozenej mapy:

A

© w

.

Vymaz vybraného alebo vybranych objektov (uzlov aj vazieb) — Smazat vybrané vymaze vy-

brané objekty z mapy.

.'.‘ Dﬂ[

\
[ — e e e o ~.>..\
e \ .

. \,4/ \/ . Trsegy */
Pred _— © apovymaze e ®

a0 -

Upravy pisma opisu uzla - | & . Zvacenie, zmenSenie pisma. Urcenie

velkosti pisma (na obrazku je velkost 10) a vyber farby pisma.

B R e .
10 |8 o [
2 _— e
EE EENEEEEN
18 EDCEEENED
20 slulsls) | In
ﬁ E| More Colors...

V oboch pripadoch je rozkliknuté roletkové menu pomocou rozbalovacieho tlacidla:

Uprava poradia v zobrazeni sa robi pomocou nasledovnych ikoniek & X & ¥ _V pripade,

ak mame prekryvajtce sa objekty, ur¢ime, ¢o bude na vrchu zobrazenia a ¢o dole. Napriklad:

alebo

Sinko Zem Mars Sinko

Zem Mars
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Funkcie pre vybranu vizbu
s

Pre vybranu vizbu sa zobrazia nasledovné funkéné ikony,

Y - - R
X | & ai0 || il LI -

z ktorych prvé tykajuice sa pisma sme uz uviedli v predchédzajicej kapitole. Specifické pre vizbu su:

Styl zaciatku Ciary -

E

o Styl &ary - M L\\'

o Hrubka ciary - -

-
[ i

m

00 =] O LN = Ll g

o Farba Ciary - me= 7
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Menu Nustroje

Menu Ndstroje obsahuje dve funkcie, ktoré prepinaju spravanie sa ukazovatela ($ipky).
Mastroje | Zobrazeni Okno O prograr

W, Mastroj Sipka Alt+5

o  Mastroj pro tvorbu vazeb %IHD

Nastroj Sipka
Toto je zakladny modus a my$ou potom vyberame objekty (kliknutim na ne).
Prenasame objekty podrzanim mysou - kurzor sa zmeni a vyzera takto: ’@

Nastroj na tvorbu vizieb

Mastroje | Zobrazeni Okno O prograr

W Mastroj Sipka Alt+S
o  Mastroj pro tvorbu vazeb D;HHD

Tento modus ukazovatela sa pouziva na tvorbu vézieb medzi dvoma uzlami. Potiahnutim z jedného

uzla na druhy sa vytvori védzba.
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Menu Zobrazenie

V tomto menu su sustredené nastroje na pracu s velkostou pracovnej plochy.

Zobrazenie plochy

Zobrazeni | Okno O programu

| Pfiblizit pracovni plochu E
©,  Oddalit pracovni plochu

[ Padvodni velikost pracovni plochy
3] Pfizpdsobit velikosti pracovni plochy
0%  ZImeénit mod prohlizeni { jen grafiku-jen popisky)

Panely 3
Zobrazit jakeo text Ctrl+L

. e ’ R IAE) covve o 1] R T vep s T
Tu si vieme pracovnt plochu priblizit - zvicsit ® alebo oddialit — zmensit 2 , respektive sa vratit na

povodnu velkost zobrazenia alebo zobrazenie prisposobit obrazovke B

Prepinanie zobrazovacieho modu medzi grafickym a textovym zobrazenim:

Zobrazeni | Okno O programu

@, Pfiblizit pracovni plochu
2, Oddalit pracovni plochu

[ Padvodni velikost pracovni plochy

[3] Pfizpdsobit velikosti pracovni plochy

|-;"? Zmeénit mad prehlizeni { jen grafiku-jen popisky) J
1

Standardné zobrazenie:
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Len textové zobrazenie:

Zobrazenie nastrojovych panelov

20brazenf| Okno O pregramu

Pfiblizit pracovni plochu

Oddalit pracovni plechu

[ Padvodni velikost pracovni plochy

(3] Pfizpdsobit velikosti pracovni plochy
o  Zmeénit mod prohlizeni ( jen grafiku-jen popisky)

| Panely [ » ||E Mapa Ctrl+Alt+U
Zobrazit jako text Ctrl+L =] Knihovna uzld
W -

<o x | I —

Nazev mapy

Tato funkcia prepina panely néstrojov z pravej strany pracovnej P
NRA& B/ U|EEF

Prva testovacia mapa. Toto je veia s upravenym popisom.

plochy na Mapu alebo Knihovnu uzli.

Panel sa dd preniest na fubovolné miesto na pracovnej ploche

chytenim za hornu litu a == = ___ . |“
prenesenim na lubovolné miesto. Okno je pri prenasani zobra-

zené len ako modra plocha.
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V pripade, Ze si panel zavrieme kliknutim na IEI, tak ho vieme cez uz opisané menu zapnut. Panel

sa da prepnut pomocou rezimu automatického skryvania sa pomocou ikony $pendlika vpravo hore:
E[L!. Po jeho kliknuti sa zmeni na takyto Spendlik # a panel sa zobrazi, len ak ukdzeme mysou

na ikony vpravo

4B X

o O]

Pri prendsani panela sa zobrazuju ikony ws |+ |=, , a pre vietky Styri strany. Umiestnenim
a uvolnenim panela na tieto ikony ho pripneme na zvolenu stranu podobne, ako je to predvolené

vpravo.

Zobrazit ako text
Tato funkcia prepne zobrazenie mapy zo $tandardnej mapy na textovu, ktora vyzera nasledovne:

Moja prva mapa upravena | Moja prva mapa |

Moja prva mapa upravena™

Moja prva mapa upravena

Prva testovacda mapa

Ahoj mapa 1
Ahoj Mapa 1

A

B
L Toto je popis k mapel

recyklace logo

/'E Doplfite anotad uzlu.
ropna ploéina
i Dopliite anotad uzlu.

L]eh liénaty strom

1 Dopliite anotad uzlu.

mikroturbiny
' . Doplfite anotad uzlu.

Kl
Mapal Text I

Toto zobrazenie je dolu oznacené zélozkou Text. Aj poklepanim na tuto zalozku (je oznacené cervenym

rdmikom) je mozné vybrat toto zobrazenie mapy.
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Menu Okno

V tomto menu sa prepiname medzi oknami jednotlivych otvorenych map bud prikazmi Dalsi okno,

Predchozi okno alebo priamo kliknutim na zvolent mapu a hacik sa na nu prenesie.

Gknoﬂ O programu

B  Daléi ckno Ctrl+Tab
145 Piedchozi ckne  Ctrl+Shift+Tab
F

L Maoja prva mapa upravena E

Maja prva mapa upravena
Moja prva mapa

Klavesové skratky
Klavesové skratky st kombindcie klavesov na vyvolanie urcitej funkcie. Napriklad pre vyvolanie funk-
cie Dalsi okno sa da pouzit kombinacia klavesov Ctrl + Tab.

Skratky st zobrazené v menu vzdy vedla prislusnej funkcie:

Gknuﬁ O programu
bl
B Daléi ckne I Ctrl+Tab I

1<% Predchozickne Cirl+5hift+ Tab

T

Maja prva mapa upravena E

Moja prva mapa upravena

Moja prva mapa
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VYUCOVACIA HODINA &.1a2

Vzdelavacia oblast: Umenie a kultura

Predmet: Vytvarna vychova

Tematicky celok: Vytvarny jazyk/zakladné prvky vytvarného vyjadrovania

Tematicky rad: Farba/farebné kontrasty

Vytvarny problém: Zobrazenie krajiny pocitacovou kolazou

Namet: Priroda

Téma: Krajina

Vychovno-vzdelavacie ciele: Vytvorit kolaz v poc¢itacovom editore, analyzovat obrazové prvky v kra-
jine a na obrazovej ploche (velkost, farby, blizkost/vzdialenost, mnozstvo), rozvijat vlastnu predstavi-
vost a fantaziu

Pouzité médium/vytvarna technika: Pocitacovy editor EduArt, pocitacova kolaz

Pomocky: Pocitac

Didaktické pomaocky: Pocitac

Vyucovacie metody: Motiva¢né rozpravanie, rozhovor, obrazové ukazky vlastnych vytvarnych ziac-
kych prac (kolaz), interpretacia reprodukcie Cézannovej krajiny

Roc¢nik: 3. ro¢nik

Vek ziakov: 9 rokov

Cas: 90 minut (dve vyucovacie hodiny)

Priebeh hodiny

Motivacia: Tymto vyucovacim hodinam predchadzala predosla vytvarna skusenost na uvedenu tému.
Sucastou motivacie bolo prezeranie vlastnych prac ziakov na tému Krajina, vytvorené papierovou ko-
lazou. Zopakovali sme si typické prvky a farby krajiny okolo nas. Rozhovor bol vedeny k analyze farieb
a tvarov, ktoré najcastejsie mozeme vidiet v krajine, a o kontraste, ktory vytvara dojem hibky, pries-
toru. Nasledovala interpretacia vytvarnej reprodukcie krajiny od Paula Cézanna a stru¢né rozpravanie
o uvedenom umelcovi. Na reprodukcii sme sa pokusili analyzovat obrazové prvky (elementy, ktoré
maliar vynasiel, ked povedal, Ze cely obraz sa da zostavit napriklad z valca, gule a kuzela a zo spravnych
farebnych vztahov medzi nimi) a ¢o nimi maliar vyjadril (ro¢né obdobie, svetlo, tien a pod.). Odhalili
sme, Ze Paul Cézanne vo svojom obraze nepouzil Ziadne ostré linie, ale kontrasty vytvaral prostred-
nictvom modulacie vztahov farebnych $kvin, ktoré maloval tesne vedla seba, pricom pouzival mnoho
farieb a ich odtienov v ne¢akanych suvislostiach.

Expozicia - vysvetlenie tlohy: Ziaci mali za ulohu vytvorit krajinu z geometrickych tvarov podla
vlastnej pamati, predstavy a fantazie, pricom mali pouzivat také farby, ktoré sa im zdaji vhodné.
Tvorivy proces - realizacia: Ziaci podla svojich predstdv vytvarne vyjadrovali tvarové a farebné prv-
ky krajiny. Po¢as vyuc¢ovania mohli komentovat a konfrontovat kvalitu svojich obrazkov so spoluziak-
mi. Niektori z nich samostatne objavili analégiu principu techniky kolaze medzi papierovou kolazou

a kolazou v editore. Ocenili ¢asovtl nenaroc¢nost tvorby kolaze v prostredi pocitacového editora.
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Reflexia a hodnotenie: Prinosom vyucovania bola dalsia skisenost prace s editorom, s pocitacom
a rela¢nym myslenim. Konkrétna skiisenost s relacnou metdédou vystavby obrazu spocivala v tom, Ze
ziaci spoznali pojmy linia a kontrast. Dozvedeli sa o vytvarnom umelcovi P. Cézannovi a jeho inova-
torskom pristupe k malbe a objavili a porovnavali podobnost techniky kolaze v pocitaci a papierovej
kol4ze. Kazdy ziak slovne hodnotil svoju précu, mohol o nej porozpréavat. Ziaci si vzéjomne mohli
porovnavali a konfrontovat svoje vysledky vzajomnym porovnavanim diel.

V ramci vlastného hodnotenia Ziaci rozpravali o farebnych, velkostnych, tvarovych vlastnostiach ele-
mentov a o ich vztahoch a ich u¢inkoch v obraze:

- keby boli v8etky prvky rovnakej farby, nevytvarali by dojem priestoru (napriklad kopce, oblaky),
- kontrast vytvaraju prvky, ktoré st farebne odlisné,

- nakopirovanim rovnakych prvkov vytvarame mnozstvo,

- velkost obrazovych elementov je dolezita (m6zeme vytvorit dojem toho, ¢o je vpredu/vzadu),

- farbami ovplyviiujeme vyraz obrazu (ruzovd moze znamenat rano),

- ostré tvary geometrickych prvkov pdsobia inak ako zaoblené.

1. a 2. vyucovacia hodina: Krajina, ziak, 8 rokov

.A.

1. a 2. vyucovacia hodina: Krajina, ziacka, 8 rokov
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1. a 2. vyucovacia hodina: Krajina, ziak, 9 rokov

1. a 2. Vyucovacia hodina: Krajina, ziak, 9 rokov

1. a 2. vyucovacia hodina: Krajina, ziak, 8 rokov
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VYUCOVACIA HODINA & 3 a4

Vzdelavacia oblast: Umenie a kultura

Predmet: Vytvarna vychova

Tematicky celok: Vytvarny jazyk/zakladné prvky vytvarného vyjadrovania

Tematicky rad: Plodné geometrické tvary/vecné zobrazenie z geometrickych tvarov

Vytvarny problém: Zjednodusovanie bezprostrednych vizualnych podnetov do elementov a ich vzta-
hov

Namet: Veci okolo nas

Téma: Zatisie s bananom

Vychovno-vzdelavacie ciele (tvorivy a poznatkovy ciel): Vytvarne zjednodusit videné zatisie do tva-
rov geometrickych elementov a ich vztahov a tak rozvijat syntetické myslenie. Redukciou tvaru objek-
tu na jednofarebny geometricky element uputat pozornost ziakov na definiciu tvaru a syntézu fareb-
nosti — napr. tanier ako elipsa, velkostné pomery tvarov v zatisi a pod. Rozvijat relacné a priestorové
myslenie.

Pouzité médium/vytvarna technika: Pocita¢, praca v pocitacovom editore EduArt

Pomocky: Pocitac

Didaktické pomdcky: Predmety potrebné na vytvorenie zatiia, tematicka prezentacia v pocitaci (ale-
bo reprodukcia)

Vyucovacie metddy: Motiva¢né rozpravanie, rozhovor, rozpravka Strieborniak od H. CH. Ander-
sena, obrazova reprodukcia kubistického zatisia

Roc¢nik: 3. ro¢nik

Vek ziakov: 9 rokov

Cas: 90 mindt

Priebeh hodiny

Motivacia: Precitanie rozpravky od H. CH. Andersena Strieborniak — vzbudenie zdujmu o predmety
bezne potreby. Rozhovor o predmetoch na bezné pouzitie, ¢o si na nich v§imame, kedy maju tenden-
ciu zaujat nés viac, kedy menej (farba, velkost, vyuzitie, tvar, dostupnost, vlastna sktisenost). Ziaci
vyhladali pét predmetov v triede, o ktorych sa chceli rozpravat (banan, jablko, hrncek, vaza, satka).
Z predmetov sme nainstalovali jednoduché zatisie, na ktorom si v§imali a opisovali, ktory predmet
je vpredu, vzadu, hore, dole, blizsie, dalej k svojmu vlastnému umiestneniu v triede. Ddlezité bolo
uvedomit si, Zze kazdy vidi zatisie inak, rozdielne od ostatnych, napriek tomu, ze vSetci pozoruju tie
isté predmety. Nasledovala ukazka vytvarnej reprodukcie zatisia z kubizmu (typické zjednodusenim
tvarov) a jej komentovanie v stvislosti so zjednodusovanim tvarov v nasom zatisi.

Expozicia - vysvetlenie tlohy: Svoje vytvarné vyjadrenie mali Ziaci vytvarat z kone¢ného poctu
prvkov vytvarného zatisia. Doraz bol kladeny na zjednodusenie tvarov (ale aj farieb) do takej miery,
aby sme ich este spoznali. Mdze nejaky element zastupit cely objekt (napr. banan)? Dohodli sme sa,

ze farby sa pokusia dodrzat podla toho, ¢o vidia, s tym, Ze zredukuju tiene a odtiene do jednej farby.
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Tvorivy proces - realizacia: Ziaci pracovali v editore EduArt - moZnosti vyuzitia ziednodusenych geo-
metrickych tvarov. Mohli rozhodnut, ¢i sa budu dodrziavat realne farby, alebo ich budu prisposobovat
vlastnej predstave.

Reflexia a hodnotenie: Vytvarna lekcia bola zaujimava moznostou rozvijat priestorové, syntetické
a rela¢né myslenie Ziakov. Uloha ukézala nielen zdbavné moznosti, ale aj urcitt ndro¢nost vo vyjadre-
ni vzajomnej velkosti pomerov predmetov. Preklenut tento problém pomohlo nahlas opisat vztahy
(banan je umiestneny vpredu, vaza je vysoka, hrncek je vpravo, dotyka sa vazy a podobne) medzi
prvkami zatisia zblizka a zo svojho miesta. Ked pomenovali jednotlivé prvky v zatisi - ich velkostny
pomer, umiestenie, farbu, tvar predmetu prirovnanim ku geometrickému tvaru (Satka ako trojuhol-
nik, banan ako elipsa, jablko ako gula, hrn¢ek ako nepravidelny $tvoruholnik a podobne), praca sa
zjednodusila a zrychlila. Takyto opis vztahov prvkov alebo objektov pomaha Ziakom zorientovat sa
nielen v priestore, ale aj na obrazovej ploche (pocitaca). Prepojenost vytvarnej prace s uvazovanim ak-
tivizuje myslenie, predstavivost, rychlost a efektivitu vo vlastnom vytvarnom vyjadrovani sa. Urcitym
kritériom sebahodnotenia Ziakov bola podobnost vlastného zobrazenia so zatisim, ale zistili, Ze ob-
razky spoluziakov vyzeraju odli$ne, napriek tomu, Ze vSetci stvarnovali rovnaké zatisie. Odhalili tym,
ze kazdy vidi tu istu vec inak, pretoze ma odlisnu skdsenost (pohlad, miesto, moznosti), a preto tento
pohlad rdzne interpretuje. Praca s pocitacovym editorom poskytuje tvorivé a hravé sebavyjadrenie
a spokojnost aj ziakom, ktori inak vytvarna ¢innost neoblubujt, pripadne maji pocit menejcennosti,

ak sa nepovazuju za nadanych.

3. a 4. vyucovacia hodina: Zatisie s bananom, ziak, 8 rokov

3. a 4. vyucovacia hodina: Zatisie s bananom, ziacka, 8 rokov
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3. a 4. vyucovacia hodina: Zatisie s bananom, ziak, 8 rokov
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3. a 4. vyucovacia hodina: Zatisie s bananom, ziak, 8 rokov

-

3. a 4. vyucovacia hodina: Zatisie s bananom, ziak, 8 rokov

'

3. a 4. vyucovacia hodina. Zatisie s bananom, ziacka, 8 rokov
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VYUCOVACIA HODINA &.5a6

Vzdelavacia oblast: Umenie a kultura

Predmet: Vytvarna vychova

Tematicky celok: Podnety vytvarného umenia

Tematicky rad: Abstraktné umenie/expresionizmus

Vytvarny problém: Tvoriva interpretacia vytvarného diela Vasilija Kandinského - prekryvanim fareb-
nych elementov menit vyraz obrazu, sledovat, ako sa meni skladba obrazu

Namet: Podnety z vytvarného umenia

Téma: Interpretacia vytvarného diela umenia moderny

Vychovno-vzdelavacie ciele: Tvorivo interpretovat vybrané vytvarné dielo, porozumiet, Ze prekryva-
nim obrazovych prvkov, zmenou farby, velkosti, tvaru a pod. sa v obrazovej skladbe meni obsah ob-
razu, vediet jednoducho opisat obrazové elementy a ich vztahy v Kandinského vybranom diele (geo-
metrické, ale aj nepravidelné, neopakuju sa...), podporovat rela¢né myslenie

Pouzité médium/vytvarna technika: Pocita¢, praca v pocitacovom editore EduArt

Pomocky: Pocitac

Didaktické pomdcky: Pocitag, EduArt Editor, reprodukcia obrazu V. Kandinskij: ZIt4, ¢ervend, modra
Vyucovacie metody: Motiva¢né rozpravanie, rozhovor, opis

Roc¢nik: 5. ro¢nik

Vek ziakov: 11 rokov

Cas: 90 minut

Priebeh hodiny

Motivacia: V uvode hodiny motiva¢ny opis vytvarnej reprodukcie V. Kandinského a stru¢né roz-

pravanie o vizualnych prostriedkoch expresionizmu: vztahy obrazovych prvkov na Kandinského ob-

raze vytvaraju $truktdru, v ktorej sa takmer ziadny prvok z nich neopakuje.

Expozicia - vysvetlenie ulohy: Skopirovat z internetu do prostredia pocitacového editora dostupnu

reprodukciu obrazu ZIta, ¢ervena modra. V. Kandinskij pouzival vo svojej tvorbe aj geometrické, aj

nepravidelné (organické) elementy — skusili sme si opisat jednotlivé elementy na reprodukcii. Ulohy:

a) kazdy ziak mal moznost vybrat si jeden z nich, opisat jeho farbu, tvar a umiestnenie a povedat,
preco a ¢im ho zaujal,

b) vlozit do obrazu neobmedzeny pocet vybraného elementu, prip. tolko, kolko sa bude dat pouzit na
dany obrazok (ak sa niekde opakuje, napr. kruh),

c) menit obrazové elementy na Kandinského obraze prekryvanim jednotlivych geometrickych obra-
zovych elementov v realistickych farbach, aké videli na povodnom obrazku,

d) to isté ako v predchadzajucom bode c), ale realizovat vo svojich vlastnych vymyslenych farbach
a porovnat tc¢inok obrazu (aka ziskal naladu, ¢o sa na nom zmenilo, ¢i sa eSte da spoznat, ¢o uz nie

a podobne) s vyslednou pracou cvi¢enia d). Sikovnejii Ziaci maji moznost svoju pracu vytvarne

posuvat este dalej - vyuzivat moznosti editora podla vlastnych napadov.
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Tvorivy proces - realizacia: Proces vytvarnej ¢innosti prebieha vo fazach, ktoré na seba nadvazuja
alebo sa prelinaju. Ulohy je potrebné vysvetlovat postupne, podporovat tvorivy pristup a zabezpecit
dostatok ¢asu na analyzu a porovnavanie jednotlivych vytvarnych cviceni, aby si v§imli prebiehajice
zmeny vztahov obrazovych elementov.

Reflexia a hodnotenie: V prvej ukazke ziackej prace vidiet prekryvanie obrazovych elementov
s dodrzanim realistickych farieb. Na dalsom obrazku vidiet tie isté elementy, ale farebne zmenené.
V tretej vytvarnej praci sa ziak pokusil ukazat prekryvanie objektov tak, Ze pouzil na vsetky bielu
farbu, pricom im ponechal len farebné obrysy na pévodnom obrazku reprodukcie. V $tvrtej interpre-
tacii obrazka ide o pouzitie vlastnych farieb, v dalsej o prekryvanie bielymi obrazovymi elementmi.
V poslednej ukazke sa ziak pokusil ponechat povodnému obrazku len bezfarebné elementy s obrysmi
na bielom pozadi.

Ziaci sa nepokusili prekryvat nepravidelné a malé elementy v obraze, ststredili sa najmi na tie vicsie,
preferovali jednoduchsie tvary. Obrazova skladba Kandinského obrazu umoznuje zaoberat sa aj far-
bami. Pri pozorovani reprodukcie Kandinského Ziaci objavili, Ze ZIta, ¢ervena a modra farba tvoria
v obraze skupinky farebnych geometrickych elementov. Pri zmene ich farieb by najradsej vymysleli
iny ndzov a samozrejme by hladali v obraze iny obsah: napriklad nevideli by ,,zIté dvere®, ale iba cast
nejakého vicsieho objektu a pod. Organické elementy v nich vyvolavali predstavu zvieracich Casti tela
a pod. V ramci hodnotenia ziaci hodnotili vlastnd vytvarna tvorbu s povsimnutim toho, ze skisanie

a variovanie tvorivych moznosti pocitacového editora umoznuje vzdy odli$ny a originalny vysledok.

Vasilij Kandinskij: ZIt4, ¢ervend, modré (1925), olej na platne
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5.a 6. vyucovacia hodina: Interpretacia vytvarného diela, zZiak, 5. ro¢nik
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5.a 6. vyucovacia hodina: Interpreticia vytvarného diela, zZiak, 5. ro¢nik

5.a 6. vyucovacia hodina: Interpretacia vytvarného diela, zZiak, 5. ro¢nik

Vyucovacie jednotky st spracované a upravené podla PaedDr. Petry Jadurkove;.

42



Zaver

Utitelia vyucujuci predmet vytvarna vychova na prvom a druhom stupni zakladnych $kol sa stale
Castejsie stretavaju s istymi problémami, akymi st znizena dotacia hodin v zakladnej skole, neocho-
ta ziakov nosit si pomdcky na vytvarnu vychovu, znizena motivacia ziakov k tomuto vyucovaciemu
predmetu. St to tazsie riesitelné problémy, preto je pre ucitelov dolezité hladat nové cesty a moznosti
vyuzivania zaujimavych a podnetnych vyucovacich hodin. Akreditovany vzdelavaci program VyuZzitie
vytvarnych technik v edukacnom procese vytvarnej vychovy na zdkladnej skole takéto ndmety a ingpira-
cie prinasa.

Ucebny zdroj k vzdelavaciemu programu nacrtava problematiku vyuzitia editora EduArt vo vyuco-
vacom procese vytvarnej vychovy. S jeho vyuzitim mézeme ziakom zjednodusit interpretaciu vytvar-
ného diela, vytvorenie zatisia, premenu farebnych variacii pri vytvarnom diele. Praca s editorom moze
byt pre mnohych Ziakov velmi podnetna a in$pirujica. Editor EduArt je vhodny na vyuzitie na prvom
aj na druhom stupni zakladnych $kol. Na zjednodusenie aplikovania tohto editora v eduka¢nom pro-
cese su sucastou uc¢ebného zdroja aj vyucovacie jednotky oducené na prvom a druhom stupni zak-
ladnych $kol. Jednotlivé vyucovacie jednotky st spracované formou priprav.

Akreditovany vzdelavaci program Vyuzitie vytvarnych technik v edukacnom procese vytvarnej vychovy
na zdkladnej skole poskytuje ucitefom dostatok navrhov na tvorivé aktivity, ktoré je mozné vyuzit

v eduka¢nom procese.
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