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UvoD

Dnesné chapanie pedagogického vplyvu na dieta nas upozorriuje na dolezity faktor
edukacného procesu — individualitu kazdého dietata. Od planovania cez realizaciu aZ po
hodnotenie musi ucitel brat v prvom rade do Uvahy individudlne rozvojové mozZnosti deti,
s ktorymi pracuje. V novom ponimani vychovy avzdelavania deti v materskych Skolach sa
ustupuje od idealizacie detskej skupiny ako jednoliateho celku, ktory ma rovnaké potreby
a osvojené kompetencie, ma rovnaku chut na ¢innost v rovnakom case. Napriek zmenam,
ktorymi materska Skola presla v uplynulom obdobi, i nadalej zostava hlavnym prostriedkom
na dosahovanie cielov hra a hrové ¢innosti. Hra, ktora zahfiia manipulaciu s predmetmi, ma
vplyv na rozvoj redi amyslenia dietata ina rozvoj matematickej gramotnosti deti
predskolského veku. Prave rozvijanie matematickej gramotnosti u deti predskolského veku je
témou nasledujucich riadkov.

Oboznamovanie deti so zakladnymi matematickymi predstavami prebieha uz v momente,
ked'si dieta osvojuje rec. ,PredCiselné predstavy maju mat deti utvorené pred nastupom do
Skoly.” (Zelinkova, 2007, str. 149) Rozsirovanim slovnej zasoby sa dieta dostava do kontaktu
s pojmami vsetko, ni¢, malo, vela, Ziadny, kazdy a pod. To znamenad, v edukdcii materskej
Skoly ma matematika svoje miesto a opodstatnenie. V materskej Skole si dieta vytvéra
zakladné predstavy o prirodzenom Ccisle. Ucitelka materskej Skoly by sa mala snazit ukazat
detom zabavnu ¢ast matematiky, prebudit v detoch zaujem o matematické operacie a tuzbu
po aktivnom poznavani. Hlavnym ciefom pripravy dietata na $kolski matematiku nie je iba
osvojenie si matematickych pojmov, ale vytvaranie situdcii, v ktorych ma dieta moznost riesit
matematické problémy atym si mbze rozvijat logické myslenie. Prvym cielom uditelov
matematiky je poukazovat na potrebu a vyuZitie matematickych operacii v redlnom Zivote.

Cielom predkladaného edukacného materidlu je poukazat na mozZnosti rozvijania zdkladnych
matematickych predstdv udeti predskolského veku s wvyuZitim didaktickych hier
v edukacnom procese. V teoretickej casti su teoretickymi metédami zhrnuté moznosti
rozvijania zadkladnych matematickych predstdv, vychadzajuc z kurikularnych dokumentov
materskej Skoly. V praktickej Casti opisujeme didaktickd hru vo vSeobecnej rovine a potom
navrhujeme jednu z mnohych mozZnosti rozvijania zakladnych matematickych predstav
prostrednictvom hry. Sucastou edukacného materidlu sl aj namety na vytvorenie
pracovnych listov, ktoré s hrou Uzko suvisia. , Kucharska kniha“ je subor pracovnych listov,
pomocou ktorych si dieta osvojuje zdkladné matematické operacie, ako je ratanie,
prirovnavanie, triedenie a pod. Hra na kuchdrov nie je pre deti v materskej Skole ni¢im
vynimocénym. V tomto materidli sa pokusim opisat tito ndmetovd hru ako moznost na
dosahovanie cielov v obsahovom Standarde ratanie, priradovanie, triedenie, usporaduvanie,
zostavovanie podla kritérii, zakladné poctové ukony v Ciselnom rade od 1 do 10, Ciselny rad.
Pri takomto riadeni je hra obohatenda onové ciele zoblasti rozvijania zakladnych
matematickych predstdv. Rozvijanie matematickych predstdv modZe prebiehat uZ pocas
hrovych ¢&innosti, hned rano po prichode do MS, ked je priestor na intenzivnejsi individualny
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pristup k detom ako pocas dna, ked je potrebné venovat sa celej triede deti. V hre méZzeme
vyuZzit r6zne drobné predmety, lahko dostupné v materskej skole (vacsie cestoviny, gombiky,
hribiky z mozaikovych hier, uzavery na plastové flase, korkové zatky, strukoviny, obaly

z kinder vajec a pod.)
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1 Determinanty rozvijania zakladnych matematickych predstav
u deti predskolského veku

Rozvijanie zdkladnych matematickych predstav u deti predskolského veku ma svoje
vychodiskd a podmienky. Uspech je zavisly od viacerych determinantov. Obsah a ciele
predprimarnej edukacie su prvotnym vychodiskom, na ktory musi nadviazat spésob a forma
realizovania vychovno-vzdelavacej Cinnosti za predpokladu reSpektovania individudlnych
osobitosti dietata.

1.1 Moznosti rozvijania zakladnych matematickych predstav v materskej Skole

1. Medzi zdkladné klucové kompetencie, ktoré by mal ¢lovek 21. storocia dosiahnut, patria
bezpochyby kognitivne kompetencie. Na zaklade odporucania Eurdpskeho parlamentu
stanovila Rada Eurépy osem zakladnych klucovych kompetencii: komunika¢ni kompetenciu,
komunikdaciu v cudzich jazykoch, matematicki kompetenciu azdkladné kompetencie
v oblasti vedy a techniky, digitdlne kompetencie, naucit sa ucit, spolocenské a obcianske
kompetencie, iniciativnost a podnikavost, kultirne povedomie a vyjadrovanie.

Matematickd kompetencia a zakladné kompetencie v oblasti vedy a techniky znamenaiju, ze
¢lovek ma svoje usilie smerovat k tomu, aby bol schopny ,,uplatiiovat zdkladné matematické
principy a postupy v kazdodennom kontexte, doma a v praci, ako aj chdpat a hodnotit sled
argumentov. Pozitivny postoj k matematike je zaloZzeny na reSpektovani pravdy a na ochote
hladat pri¢iny a posudzovat ich platnost.“ (Statny vzdeldvaci program ISCED 0 -
predprimarne vzdeldvanie) Clovek 21. storogia ma byt schopny viest svoj rodinny rozpocet,
planovat cesty a vylety, vypocitat svoje straty a uroky, odhadovat mnoZstvo, vytvérat si
¢asové plany, riesit matematické problémy.

Pre ucitefov akéhokolvek stupria a druhu Skél to znamen3, Ze v3etko ich pedagogické Usilie
smeruje k rozvijaniu uvedenych kompetencii dietata, Ziaka ¢i Studenta, ktorych rozsah je
v sulade s vekovymi osobitostami edukantov. Vsetky vyssie spomenuté kompetencie maju
svoje miesto aj predskolskej edukacii a stali sa sicastou Statneho vzdeldvacieho programu
ISCED 0 — predprimdrne vzdeldvanie. Sucastou kognitivnych kompetencii je rozvijanie
matematickej gramotnosti. Z pohladu celoZivotného vzdeldvania cloveka je pre ucitelku
materskej Skoly najdolezitejSou ulohou podla Uhercikovej — Haverlika (2007):

1. motivovat deti tak, aby ziskali pozitivny postoj k matematike,
2. ukazat spatost matematiky so Zivotom okolo nas,

3. poukazovat na réznorodost a réznofarebnost matematiky,
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4. uvedomovat si, Ze matematika je dolezitym faktorom v rdmci vSestranného
rozvoja osobnosti dietata a zvaésa uz v predskolskom veku si dieta vytvara
svoj vztah k matematike na cely Zivot.

V materskej Skole nejde o zloZité matematické operdcie. Priestor tu ma rozpoznavanie
vzorov, porovnavanie, klasifikacia a nachadzanie ndslednosti.

Okrem tychto kompetencii patria medzi zdkladné kompetencie deti predskolského veku:
psychomotorické kompetencie, osobnostné kompetencie, socidlne kompetencie,
komunikativne kompetencie, kognitivne kompetencie, ucebné kompetencie, informacné
kompetencie.

Pri charakterizovani kognitivnych kompetencii vychadzame z definicii pojmu kognicia. Podla
Tureka (2008) zahfna tento pojem:

e kognitivne procesy — vnimanie, pamat, predstavivost, pozornost, myslenie a reg, t. j.
procesy, ktoré v sucinnosti podmienuju;
e kognitivne (pozndvacie) schopnosti (funkcie) dietata, umozZiuji prijimanie

a spracuvanie informacii.

Kognicia je zakladom procesu ucenia sa dietata, v priebehu a v désledku ktorého meni svoj
sibor poznatkov o svete, meni svoje formy spravania a sposoby cinnosti, postoje, svoje
osobné vlastnosti a obraz seba samého, ato smerom k rozvoju a vyssej ucinnosti. K tymto
zmendm dochadza na zéklade skusenosti ako vysledkov predchadzajucej ¢innosti, ktoré sa

transformuju na systém poznatkov.

V kontexte predprimdrnej edukacie mézeme hovorit o kognitivnych kompetenciach v troch
rovinach myslenia. Zaklady matematického myslenia mobZeme najst v jednotlivych
kompetenciach:

e v oblasti rieSenia problémov;
e v oblasti kritického myslenia;

e v oblasti tvorivého myslenia.

Ako sme vysSie spomenuli, v si¢asnom dokumente je rozvijanie matematickej gramotnosti
sucastou kognitivnych kompetencii. ,V obsahovych standardoch sa nachadza obsah, ktory
reSpektuje vyvinové potencionality dietata predskolského veku aopiera sa o detsku
skdsenost a poznanie.” (Hajdukova, 2009, str. 14) Obsahovymi Standardmi, ktoré suvisia
s matematickou gramotnostou, su: priradovanie, triedenie, usporadivanie, zostavovanie
podla kritérii, ¢iselny rad, zakladné poctové Ukony v ¢iselnom rade od 1 do 10, rovinné (kruh,
trojuholnik, Stvorec a obdfinik) a priestorové geometrické tvary (gula, kocka, kvader, valec),
plo$nd a priestorovd tvorivost. Standardy obsahuju povinny obsah vychovy a vzdeldvania
v materskej Skole. Na obsahové Standardy nadvazuju poziadavky primarneho vzdeldvania.
,Vykonové Standardy predstavuju konkretizaciu ciefovych poZiadaviek, ktoré ma dieta
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predskolského veku zvladnut pred vstupom do ZS.“ (Statny vzdeldvaci program ISCED 0 —
predprimarne vzdelavanie) Vykonovymi Standardmi v rozvijani kognitivnych kompetencii,
ktoré maju suvislost s obsahovymi Standardmi zameranymi na matematiku, su ciele
z tematického okruhu Ludia:

e priradit, triedit a usporiadat predmety podla urcitych kritérii (farba, tvar, velkost),

e urcit rovnaké alebo rozdielne mnozstvo prvkov v skupine,

pocitat minimalne od 1 do 10,

priradit Cislo (nie Cislicu) k danému poctu predmetov od 1 do 10,

e vykonavat jednoduché operacie v Ciselnom rade od 1 do 10 (v spojitosti s
manipulaciou s predmetmi alebo hrackami),

e poznat, rozlisit, priradit, triedit a urcit niektoré rovinné geometrické tvary,
e poznat, rozlisit, priradit, triedit a urcit niektoré priestorové geometrické tvary,

e zostavit z puzzle, rozstrihanych obrazkov, pali¢iek alebo geometrickych tvarov
obrazce a Utvary podla fantazie, predlohy a slovnych instrukcii.

Sucastou Statneho vzdeldvacieho programu ISCED 0 — predprimdrne vzdeldvanie st okrem
tychto vykonovych standardov aj ciele v psychomotorickej oblasti. Ide prevazne o orientdaciu
dietata v priestore — pravo-lavd orientacia, uvedomenie si vlastnej osoby v priestore
vzhladom na iné osoby, predmety, zaklady prace.

Operacionalizovanie vykonovych Standardov znamena rozdrobenie jednotlivych Standardov
na viaceré ciele, ktoré zohladnuju vekové a vyvinové osobitosti deti. Vychadzaju pri tom
z taxonomie kognitivnych cielov, napr. Bloomova taxondmia {i taxondmia revidovana
Andersonovou a Krathwohlom. Ulohou ugitelky je stanovit si ciel v sulade s didaktickymi
zasadami postupnosti, primeranosti, nazornosti atd. Jednotlivé vykonové Standardy sa
napltiaju uvedomelou premyslenou postupnostou jednotlivych drobnych Gloh, ktorych moze
byt v priebehu $kolského roka z jedného vykonového standardu niekolko.

Ulohy vedu k uvedomeniu si rozdielov medzi pojmami maly — velky, vela — malo, kratky —
dlhy, uzky - Siroky, prazdny — plny, menej — viac, rovnako, vsetky, Ziadne atd. Dieta sa udi
triedit predmety podla urcitych vlastnosti od farby cez velkost az po tvar. Na konci
predskolského veku vie dieta triedit podla viacerych vlastnosti, napr. cervené velké gulocky.
Uréuje predmety podla stupriovania — maly, vacési, najvacsi. V tomto obdobi si dieta zacdina
uvedomovat pojem Cislo. Pochopenie ¢&isla je naroénym mentdlnym vykonom, ktory
neprichadza naraz. Dieta si najskér uvedomuje, Zze pocet je nezavisla vlastnost predmetov
bez ohladu na to, o aky predmet ide: tri jabl¢ka, tri hrugky, tri macky a pod. Prichadza na to,
Ze pocet je nezavisly od toho, oaky predmet ide. Predmety v urlitom poclte moézeme
nahradit symbolom alebo neskér znakom. Namiesto predmetov mdézeme pocet znadit
bodkami, ¢iarkami a pod. Hejny, Kufina (2009, str. 139) hovoria o prvom abstrakénom



Rozvijanie zdkladnych matematickych predstdv v materskej Skole prostrednictvom didaktickej hry 10

zdvihu. ,,Daldi abstrakény zdvih predstavuje prechod od univerzadlneho modelu k abstraktne
vhimanému pojmu cisla.”

Zaradenie ciefov v oblasti rozvijania zékladnych matematickych predstdv do Statneho
vzdeldvacieho programu a nasledne do Skolskych vzdelavacich programov neznamena este
uspech pri plneni ciefov. Podstatnym je skutocnd realizacia uloh v samotnej vychovno-
vzdeladvacej ¢innosti. Zakladom efektivity pedagogického snaZenia je poznat vychodiskovu
polohu. Ak deti citia, Ze to, ¢o sa ucia, bude mat v ich redlnom Zivote uplatnenie, svoj pristup
k uCeniu menia k pozitivnemu. Ako sme vysSie spomenuli, predskolské obdobie ma
Startovaciu poziciu aj vrieSeni matematickych problémov. V materskej Skole je doélezité
rozvijat u deti tzv. preddiselné predstavy. Kognitivne procesy ako motorika, zmyslové
vnimanie arec¢ zohrdvaju dolezitu ulohu pri osvojovani si Ciselnych predstav. Zasluhou
motoriky dieta objavuje svet, manipuluje s predmetmi. Ziskava tak prehlad o tvare, velkosti,
hmotnosti a pod. Spravne vnimanie priestoru mu umoznuje lepsie sa pohybovat v priestore,
uvedomenie si vlastnej osoby v priestore, polohu predmetov. V oblasti rozvijania zakladnych
matematickych predstdv dokaze dieta vymenovat Cisla az do 100, vacSina z deti uz vie
séitovat a odpocitavat v obore do 10. Tuto ¢innost pozna na zaklade konkrétnej ¢innosti a
predstav. Napriklad vie, Ze dve auticka a tri auticka je pat auticok. Podobne vie aj to, kolko
Zuzke ostalo jabl¢ok, ak dostala $tyri jabi¢ka a dve z nich zjedla. Pri rie$eni takychto typov
Uloh dieta vyuZiva predstavu o pocte prvkov zjednotenia dvoch mnozin bez spoloénych
prvkov. Sucastou preddiselnych predstav je aj poznanie geometrickych tvarov. Dieta si
postupne osvojuje pojem kruh, $tvorec. Podla Bednafovej, Smadrovej (2007) a% v piatich a?
Siestich rokoch poznava trojuholnik. Ako uvadzaju Zelinova, Fulopova (2003/2004), v procese
rozvijanie kognitivnych kompetencii sa deti v materskej Skole ucia:

e mysliet, organizovat proces vlastného ucenia sa a uskutoénovanej ¢innosti;

e programovat vlastné myslienkové postupy pri rieSeni problémov, ktoré prinasa
kazdodenny Zivot;

e vnimat vlastné myslenie, pozndvanie, preZivanie, usmernovat ho, ucit sa z neho
a vedome ho riadit;

e pracovat s informaciami, vyhladavat ich, vyberat a orientovat sa v nich;

e samostatne riesit problémy, nepoddavat sa im, vediet si poradit v roznych situdaciach.

Jednym z hlavnych cielov nasho pdsobenia na dieta predskolského veku je rozvoj jeho redi.
Iba v pripade, Ze dietatu sa vyvija re¢ primerane bez tazkosti, mbze si zacat osvojovat
zdkladné matematické pojmy. Musime si uvedomit, Ze matematika je v prvom rade
o pojmoch. Pojmy su vysledkom ndsho myslenia a reci.

Na rozvijanie kognitivnych kompetencii dietata predskolského veku je potrebné splnenie
viacerych podmienok. V prvom rade st to dobré biologické predpoklady dietata, ktoré
zabezpecuju dozrievanie ¢loveka bez ohladu na vychovu (napr. koordinacia jemnej motoriky
zavisi od osifikacie zapastnych kosticiek). Kognitivny vyvin sice v sebe zahffa zrenie, ale je do
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istej miery ovplyvneny vlastnou aktivitou. Uroved kognitivnych kompetencii je do velkej
miery ovplyvnena podmienkami, ktoré vplyvaju na kognitivny vyvin. Délezita je vlastna
aktivita dietata — zvedavost, ¢inorodost, bohatd fantazia a originalita, ktoré si hnacim
motorom aktivity dietata, atym aj jeho mentdlneho uchopovania zakonitosti okolitého
sveta. K rieSenie matematickych uloh je potrebny aj rozvoj predstav, ktoré si dieta vytvara na
zaklade minulych skisenosti s predmetmi. V realizdcii matematickych uloh potom nasleduju
rézne operacie s pojmami.

Pri rozvijani zakladnych matematickych predstav u deti predskolského veku zohrava velku
Ulohu aktudlny stav podmienok na realizovanie aktivit. Podmienky moZeme rozdelit do troch
okruhov.

1. Podmienky sulvisiace so situaciou su tie, ktoré suvisia priamo s realizaciou cinnosti.
Znamenaju spravne stanovenie cielov a z toho vyplyvajuci vyber metdd, foriem, dostatok
podnetov, rozmanitost podnetov, Castost podnetov, akceptdcia ucebného Stylu dietata
ucitelkou, vhodny ucebny vzor, skupinové ucenie sa, vyber hmotnych didaktickych
prostriedkov atd. Samozrejme, patria sem hygienické podmienky, ako je dodrziavanie
fyziologickej krivky vykonnosti, motivovanie dietata, dodrZiavanie striedania psychickych
a fyzickych aktivit, naro¢nost uloh, moznost relaxacie atd.

2. Podmienky, ktoré suvisia s ucitefom. Patri sem stupen kvalifikacie ucitela, jeho profesijné
skdsenosti, jeho schopnost planovat, realizovat, motivovat, diagnostikovat, hodnotit
edukacné aktivity zamerané na danu oblast a pod. Suvisia aj s osobnostnymi kompetenciami
ucitela, jeho zdujmami, temperamentnom, tvorivostou atd.

3. Podmienky suvisiace s dietatom — vprvom rade znamenaju vekové a individudlne
osobitosti deti, sktorymi pracujeme. Obsahuji vnutorni motivaciu ucenia sa dietata,
osobnu skusenost dietata, na ktorid moze dieta v uleni nadvazovat, jeho individudlne
moznosti, stupen vyvinu atd.

Medzi zakladné spdsoby, ako rozvijat kognitivne kompetencie nielen v materskej skole, je
rieSenie problémov. RieSenie problémov je dominantnou charakteristikou nasho Zivota. Plati
to aj pre rieSenie matematickych problémov. Dieta vedieme k rieSeniu problému v prvom
rade vlastnym vzorom. ,lba“ videnie problému — aj to je z pohladu dozrievania osobnosti
Cloveka velmi podstatnym javom.

V materskej skole su zvacsa problémy jednoduchého charakteru, mézu to byt:

e otazky (napr. Co je pitnd voda?);
e zadania (napr. Vysvetli, ako sa méZeme chranit pred chorobou?);

e praktickej ulohy (napr. Ako méZeme prepravovat vodu?).

Problémova uloha v materskej Skole by mala suvisiet sdanou témou, Zivotnymi
skdsenostami deti, mala by zodpovedat Urovni myslenia dietata. Svojou formulaciou dieta
motivuje k snahe o rieSenie problému. Problémova uloha bez nezndameho prvku nie je
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problémova, preto je nevyhnutné, aby problémovd uUloha obsahovala neznamy prvok
(protirecenie). Mala by byt jasne sformulovana.

Zakladom vedenia dietata k rieSeniu problému je v materskej skole kladenie otazok. Ucitelka
by mala poznat zakladné pravidld pri komunikacii, ktoré mozeme uplatiiovat aj pri rieSeni
matematického problému. Mala by ddvat otazky, ktoré dieta vedu k tvorivému mysleniu, tzv.
divergentné otdzky, dava dietatu moznost klast otdzky, nechdva mu dostatocny cas na
odpoved. V snahe poméct dietatu mame tendenciu predbiehat dieta pri odpovedi. Dieta by
malo vediet, Ze ma pravo na omyl.

Dieta ma vrodenu zvedavost, ktord ho nuti dozvedat sa viac a viac. Nasvedcuju o tom dve
hlavné opytovacie obdobia v predskolskom vyvine dietata. Dieta bada a objavuje. Vnimanie
reality uskutocnuje prostrednictvom fyzického preskimania, ktoré zostava klucovou
stratégiou jeho poznavania. Uhercikova — Haverlik (2007, str. 23) uvadzaju zakladné principy
v rozvijani zakladnych matematickych predstav v predskolskom veku:

e princip aktivnej ¢innosti — dieta sa ma venovat takému rozsahu materialu, aku je
schopné za danych podmienok zvladnut;

e princip najlepsej motivacie — dieta musi mat o ¢innosti zdujem a nachadzat v nich
potesenie;

e princip naslednosti — dieta prejde vlastnym postupom riesenia, potom zvladne
situaciu pojmovo, objavi suvislosti novych poznatkov s doterajSimi a osvoji si urcity
myslienkovy navyk.

1.2 Prostriedky na rozvijanie kognitivnych kompetencii v materskej Skole

Dosahovat edukacné ciele méZzeme pomocou sustavy hmotnych aj nehmotnych didaktickych
prostriedkov, ktoré nam zefektiviiuji nasu ¢innost. Medzi nehmotné didaktické prostriedky
zaradujeme metddy, formy, zasady. Pod hmotnymi didaktickymi prostriedkami rozumieme
didaktické pomocky.

1.2.1 Metédy

Metdda je spbsob, cesta, akou plnime stanovené ciele. Turek (2008, s. 240) hovori, Ze
,V najsirsom chapani sa pod pojmom metdda rozumie systematickd postupnost cinnosti
smerujuca k dosiahnutiu ciela“. Vyber vhodnej metddy je po stanoveni ciela pilierom
ucitelovej funkcie. Medzi zakladné metddy rozvijania kognitivnych kompetencii patri:

1. Informacno-receptivna metéda — znamena sprostredkovanie hotovej informacie dietatu.
Tato metdda neddva velky priestor na tvorivé myslenie a aktivitu dietata. Je vhodna napr. pri
vysvetlovani pravidiel cestnej premavky, pri ndacviku mechanického zapamatania si Ciselného
radu, pri oboznamovani deti snazvami geometrickych tvarov a pod. Tato metdda je
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vyuzitelna hlavne pri oboznamovani deti s novymi pojmami. Podla Bloomovej taxondmie je
tato metdda vhodna na plnenie ciefov na stupni poznania.

2. Problémovy vyklad — je metdda, ktoré podnecuje dieta k tvorivému mysleniu. Ucitelka
predklada dietatu problém, ktory riesi dieta samo alebo pomocou ucitelky.

3. Heuristickd metdda — dietatu umoznuje riesit tvorivé ulohy, hladat nové netradicné
riesenia, napr. ¢im zmeriame vzdialenost, vysku, objem a pod.

4. Vyskumnd metdda — pri tejto metdde dominuje Cinnost deti, ktoré sa ,hraju“ na vedcov,
ich ¢innost je dominantna, pomocou nej davaju do suvislosti poznatky zndme v novych
polohach a netradi¢nych rieSeniach, napr. pri pozndvani pojmov voda, vzduch a pod.

5. Metdda pokusu a omylu — je najprirodzenejSou metddou poznavania dieta, ktoré vlastnou
¢innostou prichadza na spOsob riesenia problému tym, Ze si samo postupne tvori a overuje
rieSenia. Ak riesi konvergentné ulohy, skisa obmenami viaceré rieSenia, kym nendjde
spravne. Pri ulohach divergentnych pokusom a omylom nachadza viaceré spdsoby riesenia
problému (napr. stavanie z lega s predlohou alebo bez predlohy na urcity namet, cesty a
labyrinty, hadanky, pexeso, experimentovanie v hrach, s pisanim a ¢itanim atd’.).

6. Algoritmické metddy — dieta uskuto€fiuje Ulohy podla zadania, programu tak, Ze
pravidelne strieda tie isté ukony, deje, zachovava urcity myslienkovy postup, aby dospelo k
rieSeniu. Algoritmické metddy sa uplathuju pri problémoch sjednym spravnym rieSenim
(napr. dieta navlieka korale na $nurku v pravidelnom striedani tvarov podla predlohy, dieta
vykonava pohyby podla algoritmov, ukladd predmety v poradi, vakom boli vymenované,
rozoberie hracku, predmet na suciastky a opatovne ich posklada, kreslenie podla Ciselnych
bodov, ktoré spaja v poradi od 1 do... atd").

7. Metdda otvorenej komunikdcie ndpadov alebo burza ndpadov, tzv. brainstorming. Pri
brainstormingu je doleZité nereagovat na napady hned, nechat deti hovorit ¢asto aj
nezvycajné napady.

8. Metdda vyhladdvania informdcii — dieta hlada rieSenie v jemu dostupnych zdrojoch s
pomocou dospelého alebo samostatne.

9. Metoda konceptudlneho mapovania — je zalozenda na vytvarani pojmovych map. Vysledok
spociva v sucinnosti medzi detskymi predstavami a vedeckym konceptom o probléme. U deti
sa rozvijaju myslienkové procesy — analyza, syntéza, porovndavanie, zovseobecriovanie, ktoré
dietatu umoznuju logicky organizovat poznatky.

10. Metdda objavovania (experimentu) — umoziiuje dietatu skimat, objavovat, preniknut do
vedeckého poznania, napr. zmeny vo vode atd. Ucitelka mbze pre deti pripravit jednoduché
pokusy a experimenty. V experimente by malo dieta porovnavat ahodnotit pdsobenie
roznych faktorov na zmeny, napr. ako rastie fazula, ktord polievame a ktoru nepolievame
a pod.
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11. Pozorovanie — ponuka bohatu zasobaren na rozvoj kognitivnych kompetencii — dopravné
situacie — pocet aut, farba aut, vyska stromov, tvary, pravdepodobnost — aké auto pdjde
dalsSie, pravda — nepravdaa pod. Pocas pozorovania alebo po skonceni pozorovania
nezabudame na pomenovavanie, triedenie, zovseobecriovanie toho, ¢o vidime, t. j. na slovné
doplnenie situacie.

12. Metdda zdzZitkov v realite — obrovska zdsoba problémov a moznosti na rieSenie. Deti
nielen pozoruju, beseduju, rozpravaju sa s aktérmi reality, ale aj priamo v Cinnosti posobia,
za Ucasti dalSich os6b napodobnuju pracu dospelych.

13. Metdda kruhu — vyzaduje si, aby deti sedeli v kruhu. Ucitelka dava otazku, hovori kratky
problém, zadd ulohu. Deti si v kruhu poddvaju predmet — akykolvek. Kazdy, kto predmet
ziska, odpovie na otazku alebo vyslovi svoj nazor na riesenie problému. Ak dieta nechce
odpovedat, ucitelka to respektuje. Ucitelka moze odpovede v stru¢nej podobe zapisovat
velkymi tlacenymi pismenami na tabulu alebo velky papier. Na zdver odpovede deti
zrekapituluje a vyvodi z nich dalSie ulohy. Touto metddou je mozné v rannom kruhu s detmi
planovat ¢innosti na den, ktory je pred nimi. Uvedend metdda je v materskych Skolach
oblUbena a Casto pouzivana.

1.2.2 Hra

NajdokonalejSim prostriedkom na dosahovanie cielov udeti je hra. Zakladnou
charakteristikou hry je jej vysledok. Na rozdiel od ucenia alebo prace vysledkom hry moze
byt ,iba“ radost, dobry pocit, uvolnenie. Ako uvadza Trubiniova (1999. str. 73) ,,hra sa lisi od
vsetkych inych cinnosti tym, Ze ju nemotivuje vysledok, ale samotna ¢innost”. Jednoducho
zhrnula zakladné charakteristiky hry Portmannova (2004), ktorad hovori, Ze hra si vyZaduje
aktivne konanie, odrazaju sa v nej nase dusSevné procesy, hra podporuje komunikaciu,
simuluje socidlne procesy, obohacuju sa vnej Zivotné skusenosti, rozvija sa osobnost
a dokonca je pri nej zdbava. Zaradovanie hier do edukdcie v materskej Skole ma svoje
opodstatnenie. Opravilovd in Kollarikova, Pupala (2001, str. 135) hovori o hre v materskej
Skole ako o ,zvonku riadenej motivovanej cinnosti, ktord vyuzivame k naplneniu
pedagogickych zamerov”. Hry mbzeme rozdelit podla niekolkych kategoérii. Podla cielov hier
ich rozdelujeme na poznavacie, kontrolné, podla poctu hracov na individudlne, skupinové,
kolektivne. Velkou vyhodou materskej Skoly je prave mozZnost zaradovat skupinové
a kolektivne hry, pretoZe dieta si vhre osvojuje aj zakladné pravidld spoloéenského
spravania. Dieta si vytvara svoje miesto vspolocenskej skupine, buduje si svoje
sebavedomie. Podla rozsahu zaradenych pohybov to mézu byt hry pohybové a pokojné.
Podla tempa hry ich mézeme rozdelit na hry na rychlost alebo hry na kvalitu. V hrovej
¢innosti sa zoznamuje dieta s réznymi predmetmi, tvarmi, ich vlastnostami a funkciami.
Zaroven prebieha proces uvedomovania si samého seba v interakcii s predmetmi. Dieta si
overuje svoje schopnosti a zru¢nosti. Hra je najprv zamerand na predmety a manipulaciu
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s nimi, nastupom symbolického obdobia prichadzaju do Zivota dietata rozne nametové hry
(na rodinu, na kuchdrov a pod.). Najznamejsie je delenie hier podla Bihlerovej, ako uvadza
Fontana (2010, str. 52.), na Styri hlavné kategoérie hier. ,Su to hry funkcéné, fiktivne,
receptivne a konstruktivne.” Neskor sa k nim pripdja hra s pravidlami.

V edukacnej praxi materskych $kél vyuzivame:

Hry s pravidlami — podla dominantnej cinnosti, ktord vyuzivame pre hre s pravidlami,
rozdelujeme hry spravidlami na pohybové hry s pravidlami, hudobno-pohybové hry
s pravidlami, didaktické hry (blizsie sa im budeme venovat v dalsej kapitole). Podstatnym
znakom su pravidld, ktoré musia deti dodrZiavat.

Pamdtové hry — zamerané na rdzne druhy pamati (mechanickd, motorickd, vizudlna,
sluchova, logickd), napr. rozliSovanie podla hmatu, zraku, sluchu — dieta ohmatdva
predmety, ktoré sa potom =zakryju adieta pod Satkou znovu ohmatidva predmety
a identifikuje, ako si ich zapamatalo, nie¢o zmenime a dieta hlada rozdiely — zoradenie deti,
predmetov, sluchova pamat — ,kukucka“, , kto to povedal?” a mnohé iné.

Zmyslové hry — zamerané na vnimanie, zrakovu pozornost (napr. hlfadanie predmetu, hracky,
ktord celt nevidno), sluchovl pozornost (slepa baba — tlieskana, predmety zatvorené do
nadoby — vyddvaju zvuky), zrakové, sluchové, hmatové (ohmatdvame povrchy predmetov),
chutové a pohybové rozliSovanie podnetov a pod.

Triediace hry — triedenie javov a predmetov podla znakov, kritérii, tvorenie skupin podla
pravidla (napr. farba, tvar, velkost, objem, di?ka, funkcia, materidl atd.) — motivacia ,na
Popolusku” atd. Tato hra je obsahom aj nami navrhovanej didaktickej hry. Deti v nej
vyberaju predmety podla zadanej ulohy.

Hry s pismenami, ¢islami a symbolmi — napr. parovanie, priradovanie rovnakych, zasivanie
tvaru do rovnakého otvoru, priradovanie cisla k mnozstvu atd. V nasej hre ide o vyber
predmetov podla symbolov alebo znakov v neskorSom Stadiu hry. Deti urcuju pocet
predmetov podla Eislic.

Sekvencné hry — zamerané na postupnost urcitej ¢innosti, napr. pecieme koldé¢, medovniky
podla receptu, deti usporiadaju obrazky podla naslednosti jednotlivych etap ¢innosti, napr.
stavanie domu — zaklady, mury, okna, strecha, obliekanie babiky atd., aj vzostupnost, napr.
rast rastlinky, ktory mozu graficky zaznamenavat od najnizsej po najvyssiu a pod. V nasej hre
deti najskor ,varia“ podla pokynu a potom rozdeluju predmety podla zadania ulohy.

Stolové hry — r6zne hry s kockou, ktoré dieta nutia pocitat do 6, spocitavat v pripade vacésich
deti, nutia deti dodrZiavat pravidla, ale su v prvom rade o interakcii s inymi detmi.
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1.2.3 Didaktické pomocky

Didaktické pomocky su predmety, ktoré ulahcuju dosiahnutie ciela, suvisia s obsahom
vzdeldvania a zvysuju efektivitu metdd vo vychovno-vzdelavacom procese. Vzhladom na to,
Ze deti v materskej skole sa podla zakonitosti kognitivneho vyvinu ucia najefektivnejsie
v pripade zapojenia viacerych zmyslov, je vyuzivanie didaktickych pomo6cok v materskej skole
priam nevyhnutnostou. VyuZivanie iba slovnych metdd bez podpory obrazkového materidlu,
zvuku, predmetov je nepostacujlice, u deti nezanechava také stopy ako spojenie Cinnosti,
slov a zmyslov. Deti maju rady veci, ktoré vidia, po€uju alebo ich moézu chytit, citit Ci
ochutnat. Je nasim omylom, ak si myslime, Ze didaktické pomdcky su iba zamerne vyrobené
pomocky. Za didakticki pomdocku mézeme povazovat, podla KoZzuchovej (1998) skutocné
predmety, napodobeniny, auditivne pomocky, vizudlne pomodcky, kybernetické pomocky,
knizné pomocky, didaktické testy a pod. Driensky — Hrmo (2004) rozdeluju didaktické
prostriedky podla réznych charakteristik. Prvym je delenie podla zmyslov, ktoré su danou
pomockou zatazené. Didaktické pomdcky mozno rozdelit podla toho, aku funkciu
v edukac¢nom procese zastdvaju alebo v ktorom case ich do edukacného procesu zaradime
(Uvod, jadro, zaver). M6zu mat napr. funkciu informacéni, demonstracni - podporuju
pravdivost hovorenych slov, motiva¢nu - aktivizacnu - kedy chceme nimi uputat pozornost
dietata, transformacnu — ufahcuje sa prenos informacii do vedomia deti, regula¢nu — viazanu
na vonkajsiu spatnu vazbu, deskripéni — zamerana na nazorny opis objektu, aplikacnd —
dieta uz pouziva pomdcku v aplikacii poznatkov do praxe, repeti¢ni — vhodnu na opakovanie
vedomosti. V materskych Skolach je vyuZivanie pomocok dennou zaleZitostou. Ucitelky
materskych skol su v tomto smere mimoriadne tvorivé a aktivne. Vo svojej ¢innosti vyuzivaju
Casto odpadovy materidl, prirodny material, ktory si podla svojich predstdav dotvaraju.
Sleduji v prvom rade naplfianie cielov, ale aj finanéné moZnosti materskej $koly. Podla
Tureka (1987) by mali svojpomocne zhotovené didaktické podmienky spifiat zakladné
poziadavky. Mali by byt estetické, ergonomické, technické a ekonomické.

Medzi casto pouZivané didaktické pomocky patria aj pracovné listy s r6znou tematikou.
Pracovné listy su pre dnesné materské sSkoly dostupné z hladiska finanéného (staci
naskenovat) aj ¢asového. SuU sucéastou portfolia deti, ktoré modze byt prierezom ich
rozmanitych cinnosti pocas celého obdobia v materskej Skole. Pracovny list je jednym z
nastrojov na ziskavanie informdcii o dietati, ucitelke poskytuje diagnostické udaje o dietati.
Pracovné listy umoZiuju porovnavat dieta v c¢ase, vrdznych oblastiach jeho osobnosti.
Pracovné listy maju svoje hlavné charakteristické znaky, ako uvadza Lipnicka (2011):

e motivuju dieta ku grafomotorickej a pisatelskej ¢innosti podla pravidiel;

e vyZaduju zameranie zrakovej pozornosti a celkové psychické sustredenie pri drziavani
postupnosti a pravidiel;

e rieSenie predpokladda zapojenie myslienkovych operacii — analyzy, syntézy,
porovnavania, zovSeobechovania, analégie;

e maju hmotnu podobu.
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Pracovné listy méZzeme delit na:

e jednotlivé — bez obsahového a formalneho suvisu, vznikajuce v zavislosti od plnenych
vychovno-vzdelavacich cielov;

e sériové — spolu suvisiace — zamerané na rozvoj urcitych schopnosti — napr.
matematického myslenia;

e seridlové — s obsahovou nadviznostou a formalnou zhodnostou.

V pracovnych listoch sa stretavame s ulohami, ktoré suvisia s pojmami z oblasti priestorovej
predstavivosti: nad — pod, za — pred, ale aj velkosti: maly — velky, tenky — hruby, prvy —
posledny atd. Casté su pracovné listy zamerané na zaradovanie do skupin a pojmy patri —
nepatri. Ulohy su najastej$ie formulované slovami vyfarbi, oznaé¢, spoj. Pomerne &asté je
hladanie chyb na obrazku, porovnavanie jednotlivych obrazkov, ktoré st zamerané na rozvoj
zrakového vnimania. V suboroch pracovnych listov sa ¢asto nachadzaju geometrické tvary.
Poradové cislovky sa precviuju zaradovanim predmetov podla predlohy, napr. pomocou
rozpravky O repke, Rukavicka apod. Aby si deti precviCili prvé predstavy o Cislach,
dokresluju predmety, bodkuju, ¢iarkuju a pod. Dieta urcuje polohu predmetov: hore — dole,
vpravo — vlavo a pod. Medzi pomerne zndme pracovné listy patria Simonove listy od autoriek
Stancolovej a Franéikovej. Pri vacdine listov deti spractvaju  ulohy pomocou
grafomotorickych zruc¢nosti. V nasej praci sa pokusime nacrtnut pracovné listy, v ktorych
maju deti za Ulohu vykonat matematicku operaciu fyzicky, vdaka poméckam.

1.3 Vnutorné podmienky dietata na rozvoj kognitivhych kompetencii

Individualita kazdého dietata ma vplyv na dosiahnutie potrebnych cielov v rozvijani
matematickej gramotnosti. Kognitivny vyvin Cloveka predstavuje zlozity systém. Jeho vyklad
podavaju viaceri autori. Za zakladnu tedriu kognitivneho vyvinu mézeme povazovat tedriu
SvajcCiarskeho psycholéga Jeana Piageta (1896 — 1980), ktory svoju tedriu sformuloval na
zaklade pozorovania vlastnych deti pocas ich vyvinu. Vo svojej tedrii vysvetloval, ako si deti
vytvaraju vo svojej mysli koncepty (ponatia, pojmy), s ktorymi zaobchdadzaju pocas procesu
myslenia. Zakladnymi adaptaénymi procesmi, ako cituju Piageta autori Cap, Mare$ (2007),
ktorymi si dieta osvojuje dalSie prekoncepty, je asimildcia a akomodacia. Pri asimilacii ide
o prispdsobovanie si novych prvkov do Struktdry myslenia, myslenie sa kvantitativne
obohacuje (napr.: ja idem v septembri do skoly, aj moja ucitelka ide do skoly), pri akomoda4cii
ide o opacny proces, ked si dieta novymi informaciami prispésobuje staré zauzivané fakty
amusi ich zmenit na zaklade novych zisteni (napr. nadprirodzené bytosti). V dietatu
vyvolavaju nové informacie konflikt. Myslenie dietata sa kvalitativne obohacuje.

Piaget podla Bertranda (1998) hovori, Ze zrenie a utvaranie konceptov prechadza réznymi
$tadiami podla usporiadaného planu a vo vzorcoch. Vo svojej tedrii tvrdi, Ze myslenie dietata
nie je nedokonalym myslenim dospelého, ale je iné, odlisné. Tieto odliSnosti su roztriedené
do stadii vyvinu od dojc¢ata aZ po dospelost. Rychlost, ako dieta prechdadza jednotlivymi
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Stadiami, je zavisld od podnetnosti prostredia. V podstate je kognitivny vyvin zéleZitostou
biologického zrenia. Kazdé stadium je charakteristické sp6sobmi utvarania prekonceptov
a sposobmi ich ,upratovania“ v doposial nadobudnutych Strukturach. Pocas predskolského
veku dieta prechadza dvomi Urovriami kognitivneho vyvinu.

1. Senzomotoricka Uroveri — obdobie od narodenia do 2 rokov. V tomto obdobi dieta
nema utvorenu symbolicku funkciu, chybaju mu predstavy viazané na konkrétne predmety,
osoby. Pouziva prakticku, senzomotoricku inteligenciu. Problémy riesi v ¢innostiach. V tomto
obdobi vychadza dieta zo zmyslovych vnemov a pohybu. Nevie ich vysvetlit recou. Realizuje
Cinnosti bez zasahu predstav.

2. Predoperacnd Uroven — trva asi od 2 rokov do 7 rokov Zivota dietata. Znamena vyvin
schopnosti predstavovat si nieco, niekoho (dokaze plakat za matkou, aj ked ju nevidi),
dokaze si predmety nahradzat nie¢im — symbol, iny predmet a pod. Dieta si nepritomnost
matky nahrddza predmetmi — plySové hracky a pod. V tomto Stadiu vyvinu zacina pouZzivat
re¢, pouziva symboly — kresli, hybe sa, hra sa na nieco a pod. Z hladiska pochopenia podstaty
a vyznamu hry v predskolskom obdobi je nutné uvedomit si, Ze u deti dochadza k semiotickej
funkcii a napodobnovaniu. Semiotickd funkcia prinasa dva druhy nastrojov, ato symboly
a znaky. Symbol sa v nieCom podoba na to, ¢o predstavuje. Znak je lubovolna ,nahrada” za
realitu. Tento fakt sme wvyuzili pri tvorbe didaktickej pomdcky. Realitu sme nahradili
symbolmi. Obidva tieto nastroje su v predskolskom veku vyznamnym faktorom pri hre a su
prejavom tvorivosti dietata. Casto hovorime, e malé dieta ma velkd fantaziu. PouZiva
symbolickd a fiktivnu hru na ziskavanie skusenosti so svetom. Vo vyvine pamate uplatiiuje
dieta v predskolskom obdobi rozpoznavanie a vybavovanie. Rozpozndavanie sa prejavuje len
za predpokladu opdtovného stretnutia s danym predmetom, javom a pod. Vybavovanie
vyvoldva spomienky na nepritomny predmet, osobu, jav. O rozpoznavani mdézeme hovorit uz
v senzomotorickom obdobi, napr. dieta sa potesi, ked' vidi flasu s mliekom, bez reéi vieme, Ze
dieta si vybavilo prijemné pocity. Vybavovanie je spojené srecou, preto nastupuje aZ po
vzniku obraznej predstavy reci. Na zaklade Piagetovej urovne predoperacného myslenia su
vypracované pracovné listy, ktorych hlavnd charakteristika je manipulacia s konkrétnymi
predmetmi — symbolmi, znakmi.

Zavery Piagetovej tedrie pre rozvoj kognitivnych kompetencii deti (Zelina, 1996):

a) kognitivny rozvoj dietata je znazorneny usporiadanou naslednostou od jednoduchého ku
komplexnému:

1. vnimanie — zrakové, sluchové, taktilno-kinestetické,
2. pamat — vstepenie, uchovanie, spracovanie, vybavenie informdcii,

3. nizSie konvergentné procesy — rozpoznanie, definovanie veci, javov, rozliSenie,
deduktivne a induktivhe myslenie, analytické myslenie, jednoducha pricinnost javov,
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4. nizSie konvergentné procesy — syntéza, analogické myslenie, zovSeobecriovanie,
aplikacia, zloZita pricinnost,

5. hodnotiace myslenie — konvergentné alebo divergentné hodnotenie v oblasti
racionalneho hodnotenia, estetickej oblasti, etickej oblasti,

6. tvorivé myslenie — rozvijanie imaginacie, fantazie, fluencie, flexibility, originality,
elaborativneho myslenia.

b) dieta mbze mat ovela viac intelektualneho potencialu, ako sa to navonok prejavuje, preto
ma velky vyznam predprimarna edukacia,

c) v procese ucenia sa je doleZitd samostatnd, objavujica intelektova Cinnost dietata —
predprimarne vzdeldvanie ma byt usporiadanou organizdciou stimulov na rozvoj
kognitivnych procesov a funkcii.

Daldim vyznamnym psycholégom, ktory sa pokusil o vysvetlenie kognitivneho vyvinu, bol
rusky psycholdg L. S. Vygotskij (1896 — 1934). Zakladom jeho tedrie sa stal nazor, Ze okrem
biologickych a vyvinovych determinantov fudského vyvinu je clovek, do znalnej miery
ovplyviiovany socidlnym prostredim. Z toho vyplyva jeho dalSia definicia o dvoch Urovniach
vyvinu dietata. Prvou je aktualna suic¢asna droven a druhou je Uroven buduca, najblizsia, ku
ktorej sa dieta blizi. Zakladnou charakteristickou ¢rtou zény aktudlneho vyvinu je, Ze dieta je
v uréitom obdobi pripravené na prijatie nového faktu. Ulohou pedagégov je objavit stupefi
vyvinu, na ktorom sa dieta nachadza, a prispdsobit prostredie tak, aby u dietata nastal
pokrok. Vo veku do troch rokov sa dieta uéi podla vlastného programu. Od Siestich rokov sa
u¢i podla toho, o mu je predkladané. Cas medzi tretim a Siestym rokom Zivota dietata
mébZeme teda chdpat ako ¢as medzi u¢enim sa podla vlastného programu a medzi u¢enim sa
podla vonkajSieho programu. Idedlne je vtomto obdobi ucenie sa podla vonkajsieho
programu, ktory predklada ucitel, ale ktory sa ¢o najviac podobd vnutornému ucebnému
programu dietata.
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2 Didakticka hra

V spolocenskom Zivote dietata predstavuju velkd ulohu hry s pravidlami, medzi ktoré patria
aj didaktické hry. Didaktické hry su svojou pritaZlivostou stale hrami, ale plnia vychovno-
vzdeldvaci ciel. Vyber vhodnej hry na plnenie daného ciela je absolitnym zakladom uUspechu.
Didaktické hry maju svoju Strukturu:

1. Uloha,
2. pravidl3,
3. vlastna hrova ¢innost,

4.  zaver a vyhodnotenie hry.

Uloha didaktickej hry je v sulade s ciefom a stanovuje si ju pedagdég. Pomocou nej si dieta
osvojuje, upeviuje vedomosti, zruénosti, navyky. Pri stanovovani cielov je nutné dodrzat
zasadu primeranosti. Vlastna ¢innost v hre je pre dieta podstatna. Bez zaujimavej hrovej
¢innosti hra straca svoju pritazlivost a tym zaujem o hranie danej hry upada. Pravidlami hry
je presne definované, ¢o je povolené ado akej miery, anaopak, ¢o sa vdanej hre
neakceptuje.

Didakticka hra je vhodnym prostriedkom prace na osvojovanie si zakladnych matematickych
schopnosti. Dieta v nej dostava presné instrukcie, ktoré musi plnit a ktoré ho vedu k cielu.
Pravidla su presné a jasne formulované. Napr. spajanie bodov s Cislicami musi byt presné,
pretoZe inak dietatu nevznikd spravny obrdzok. DoleZité je vyhlasenie vysledkov alebo
prezentdacia vysledkov (¢o mi vzniklo na obrazku). Pri poruseni a nespravnom zaznamenani
Ciselného radu ma dieta moznost samo zistit nespravnost svojho rieSenia. Pri zostavovani
didaktickej hry je déleZitd priprava ucitela. Musi si okrem ciela premysliet, ako bude
didakticku hru uskutocnovat (individudlne, skupinovo, vo dvojici, trojici, kolektivne). Premysli
si ¢as, pocas ktorého sa bude hre venovat, naj¢astejSie je to 5 — 10 min, niekedy dlhsie.
Premysli si obozndmenie s pravidlami, pripravi material (papier, predlohy, pastelky, drobné
predmety, Snurky, kocky a pod.). Ucitel si pripravi vhodnd motivaciu. Motivaciou méze byt
rozpravka, pribeh, kladenie otazok a pod. UcCitel uvedie nazov hry a vysvetli jej pravidla. Urci
rozhodcu (kontroldra), ktory bude kontrolovat spravnost rieSenia. Najskor to moze byt sam
ucitel, neskor poveri dieta. Uvedie ¢as zacCiatku aj ¢as konca hry. Méze uréit skupiny, dvojice
alebo necha vyber na samotnych detoch. Niekedy je dolezité dat detom mozZnost vyskusat si
hru, overit si ju. Pri samotnej hre sa ucitel snaZi nep6sobit rusivym dojmom, je v uzadi,
pomaha pri tazkostiach. Pri poruseni pravidiel sa mbze sdetmi vopred dohodnut na
Jtreste” pre toho, kto porusil pravidla, moéze to byt napr. vylicenie z hry, trestné body a pod.
Pri hre oceriuje aj socidlne kompetencie deti, napr. spolupatri¢nost, spolupracu a pod.
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2.1 Didakticka pomocka , kucharska kniha”“ a ndmetova hra ,,Na kucharov”

Dieta predskolského veku je motivované na aktivitu aj ¢innostou s réznymi predmetmi z jeho
najblizSieho okolia. Napriek priestorovému usporiadaniu tried v materskych skolach do
réznych ,hrovych centier” deti maju tendenciu prenasat veci, predmety, material v rdmci
celej triedy. Rozdelenie na ,hracie kutiky” nie je pre deti podstatné. Beznou praxou je, Ze
deti do centra varenia prenasaju pastelky, stavebnice, plastelinu apod. S predmetmi
vykonavaju rozne nametové hry — varia, pe€d, mieSaju. Je to pre ne atraktivna a zaujimava
hra, v ktorej napodobnuju pracu mamy/kucharky. Ako uvadzaju Uhercikova — Haverlik
(2007), ,ucebny materidl musi byt zaujimavy, pritazlivy, primerany veku, vzbudzujici
spontannu pozornost deti“. Vysledok svojej ¢innosti predkladaju ostatnym Gcéastnikom hry,
ucitelke ako vlastny kucharsky produkt, ktory uvarili. Pri hladani spdsobu, ako spojit tuzbu
deti manipulovat s drobnymi predmetmi a vhodnym edukaénym cielom hry, sme pre deti
pripravili nametovu hru Na kuchdrov. Vychadzali sme z tedrie Hejného a Kufinu (2009), ktori
hovoria, Ze ,napriek tomu, Ze Cisla su abstraktné pojmy, su spaté s javmi, ktoré mbézeme
vhimat vsetkymi piatimi zmyslami“. Didakticka hra, ktord prinasa tento edukaény materidl, je
iba jednou z mnohych moznosti, ktord spaja zrakové a kinestetické vnimanie. Jej hlavhym
cielom je pomdhat detom zvladnut matematicki operaciu ratanie. Ndametovou hrou Na
kuchdrov rozvijame aj iné kompetencie: osobnostné — dieta prejavuje v spravani vztah k sebe
a k inym, komunikativne — vedie, nadvizuje dialdg s detmi i dospelymi, socidlne — hra sa
a pracuje vo dvojici, v skupine, sprava sa podla pravidiel.

Centrum varenia obsahuje rozne drobné predmety. Manipuldcia s drobnymi predmetmi je
pre deti zaujimava a putava. Podla dostupnych materidlov si mézu ucitelky materskych kol
samostatne pripravit vlastna ,kucharsku knihu“. Materialy, ktoré budu pouzivat, mozu byt
finanéne nendrocné a pre konkrétnu materski Skolu dostupné. Niektoré predmety mdzu byt
autentické, napr. cestoviny réznych tvarov, makarény roznej dizky, fazulky réznych velkosti
a farieb, suseny hrasok a pod. MéZu to byt aj symboly, ktoré budu nahradzat skutocné
predmety, napr. Cervené gombiky zastupuju kolieska mrkvy alebo napodobeniny skuto¢nych
predmetov, napr. hribiky z mozaikovych hier a pod. Podla moZnosti si ucitelky mozu
vypracovat vlastné pracovné listy. Pracovny list je symbolickym nositelom vyznamov,
vztahov a suvislosti, v nasom pripade je pracovny list nositefom poctu, tvarov, delenia a pod.
Sucastou pracovnych listov su aj kratke texty. ReSpektujeme, Ze deti v materskej Skole
nevedia ¢itat, stimulujeme iba predditatelskd gramotnost. Zaviazli sme ich do podoby knihy
apre deti sme vyrobili didakticki pomoécku — kucharsku knihu. Pouzili sme serialové
pracovné listy s podobnym obsahovym a formalnym zameranim. Praca s pracovnymi listami
v podobe knihy je predchodcom prdce sknihou aucebnicou. U deti rozvijame ucebné
kompetencie.

Didaktickd pomocka je predmet, ktory nam napomdha pri plneni edukacnych cielov. Ako
uvadzaju Driensky — Hrmo (2004), mozeme ich rozdelit podla druhu senzorov, ktorymi su
vnimané, podla fazy, do ktorej su zaradené, podla stupna zloZitosti atd. Nasa pomodcka
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preferuje vizudlne vnimanie. Zaradovand moze byt vo faze motivacnej, ako aj repeticnej Ci
kontrolnej. Pracovné listy sme zoradili podla narocnosti uloh. Dodrzali sme zasadu
postupnosti, zaradovali sme ulohy od jednoduchsich k zlozitejsim. Jej hlavhym cielom bolo
priviest deti k vedomiu, Ze pocet sa da zaznamenat réznymi spésobmi: tri fazulky redlne, tri
fazulky na pracovnom liste, Ciselné zaznamenanie poctu tri. Pracovnymi listami sme
formovali  hlavne konvergentné myslenie dietata: pomenovdavanie, triedenie
a zovseobecniovanie, tvorenie skupin predmetov, porovndvanie a zaradovanie predmetov do
vopred urcenych skupin, charakterizovanie jednotlivych predmetov, pocitanie predmetov,
porovnavanie poctu predmetov v skupinach, uréovanie rovnakého alebo rozdielneho
mnozstva predmetov v skupine. VyuZili sme v pracovnych listoch aj prvky, ktoré rozvijaju
u deti predditatelski gramotnost. Podstatnym je fakt, Ze deti svoje rieSenia nezapisuju, ale
uskutoc€nuju ich praktickou manipuldciou s predmetmi. Klasické vyuzitie pracovnych listov
formou grafomotorickych cinnosti méZze nasledovat ako spdsob hodnotenia dosiahnutych
pokrokov u deti. Pomocou nich si uciteflka moéZe overit Uroven ziskanych vedomosti. Pri
zostavovani vhodnych pracovnych listov, ktorymi by sme overovali potrebné informacie, si
mozeme pomdct kategorizovanim podla prehladnych kategérii Uhercikovej a Haverlika
(2007). (vid priloha A) Dieta moze byt sucastou tvorby dalsich novych pracovnych listov.

Charakteristika didaktickej hry na kucharov:

e podla charakteru zameranosti na novost uciva je poznavacia a kontrolna; pre vacsinu
deti je to kontrolna hra, pretoze deti maju skusenosti s ur¢ovanim poctu;

e podla poctu zapojenych deti: individudlna alebo skupinovéd — dieta sa méze hrat
samostatne alebo podla zaujmu to moze to byt dvojica, resp. trojica; pri pocte dve, tri
deti — jedno dieta vari a iné kontroluje ,,ochutnava“;

e podla druhov pohybu: pokojna — nepotrebujeme velku fyzickd aktivitu na hranie hry;

e podla tempa: je zamerana na kvalitu — déraz kladieme na spravnost vysledku, nie na

cas.

Deti sa hru mo6zu hrat denne v centre varenia, podla vlastného zaujmu a situacie. Ucitelka je
sprievodcom v hre v pripade kontroly alebo rieSenia problémov. Vyhodou hry je, Ze deti sa
mozu hrat v kooperacii alebo samostatne vedla seba.

V celej hre je vyznamna zdvereéna ,kontrola” spravnosti riesenia. Ucitelka kladie dietatu
otazky, ktoré su zamerané na kontrolu, kolko sme ¢oho v recepte pouzili, ¢coho je najviac,
¢oho je menej a pod. Sucastou receptov su aj dalsie pokyny, napr. rozdelit navareny produkt
dvom kamaratom. ,Recepty” by sme mohli doplnit dalsimi pokynmi, napr. uvar polievku vo
velkom hrnci, v malom hrnci, pouzi iba ¢erveny pribor a pod.

Pri prvom oboznamovani deti s pravidlami hier je cielom ucitelky oboznamit deti
s ¢innostami, ktoré sa vykonavaju v kuchyni, prostrednictvom pracovného listu v Uvode
kucharskej knihy. Deti maju za uUlohu rozpravat o svojich skusenostiach z kuchyne. Ako
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pomocka im modze sluZit obrazovy materidl, ktory si ucitelka pripravi. Podla neho ucitelka
deti podnecuje k hovoreniu otom, ¢o vidia, kde to vidia — opakuju si predlozky, farby,
velkosti apod. Vdruhej casti je wvyuZitd metdda malovaného Citania. Ucitelka
prostrednictvom druhého pracovného listu precita spolu s detmi pribeh otom, ako ocko
varil. Hlavnym ciefom tejto casti aktivity je oboznamit deti s pomdckami, ktoré moézu dalej
v hre vyuZivat, ako majui postupovat pri jednotlivych receptoch. Cielom dalSich casti
materidlu je varit podla zadania v pracovnych listoch, ktoré su usporiadané podla
didaktickych zasad.

Ciele dalSich hier podla jednotlivych pracovnych listov:

e viest deti k pochopeniu vyznamu ratania v beznom praktickom Zivote (Aj mama ma
kucharsku knihu a musi ratat, inak sa jedlo nepodari..);

e prehlbovat u deti poznatky o pocte predmetov od 1 do 10 (Vyber tolko fazuliek, ako
je vrecepte...);

e viest deti k chapaniu pojmov vsetko, nic, Ziadny, viac, menej, rovnako (Kolko fazuliek
je v tejto polievke? ... Ziadna);

e ucit deti vytvdrat skupiny predmetov na zaklade pouZitych znakov (napr. Cervené
gombiky — Daj do polievky 4 kolieska mrkvy a pod.);

e viest deti k postupnému chdpaniu symbolov Cisiel (po zvladnuti jednoduchsich uloh
davame detom narocénejsie — pocet hraskov do polievky je znazorneny iba ¢islom);

e naudit deti rozkladat subor 2 — 6 az 10 predmetov, urcit pocet prvkov v tychto
skupinach, potom skupiny opéat zjednotit (rozdel polievky rovnakym dielom dvom
kamaratom);

o udit deti triedit predmety na zaklade farieb, tvarov, velkosti, di?ky a pod. (napr.: Do
polievky daj 3 kratke Spagety).

2.1.1 Didakticky opis didaktickych hier a edukacnych aktivit

V nasledujucich riadkoch prinasame didakticky opis aktivit, ktoré mézu ucitelky zaradit do
svojho pldnovania. Ich sucastou je urcenie obsahového Standardu, vykonové Standardy,
ktoré si mdézu operacionalizovat v zavislosti od osobitosti deti, s ktorymi pracuju. Dalej sa
v opise nachadza odporucana organizacna forma denného poriadku, pouzitd metdda,
metodické odporucanie, spbsob hodnotenia.
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Edukacna aktivita ¢. 1

Nazov V kuchyni

Obsahovy standard Ludské Cinnosti

Vyznam prace

Ciel Slovne opisat situaciu na obrazku:

- slovne opisat ¢innosti ludi v kuchyni

- v hre napodobnit pracu rodicov a opisat vyznam prace
v kuchyni

- vediet urcit vzdjomnu polohu dvoch predmetov na
obrazku (nad, pod, za, vedla, atd".)

Pomocky obrazok kuchyne s roznymi predmetmi, postavou kuchara

Organizacnd forma edukacénad aktivita
denného poriadku

Metdda metodda ranného kruhu

Prostredie interiér — centrum varenia

Priebeh hry/edukacénej Motivacia — Miesto, kde sa vari —za pomoci manusky,
aktivity

Priebeh - Ucitelka kladie otazky, na ktoré deti odpovedaju
podla situacie na obrazku

Upriamuje pozornost deti na dominantnud ¢innost
vykonavanu v kuchyni- varenie, aké pomocky sa pri tom
pouZzivaju, aké ¢innosti sa pri tom vykonavaju.

Metodické odporucania | UCitelka necha obrazok v dosahu deti — v centre varenia
Zvysena narocnost —

- Deti m6zu klast otazky ostatnym detom

- M6Zu sa pokusit hovorit o obrazku samostatne

- Detom kladieme otdazky, ktoré vedu deti k priestorovej
predstavivosti — (napr. kde je flasa? nad ¢im je obraz? a pod)

Ziskané kompetencie - v komunikacii uplatfiuje matematické myslenie

detl - pocuva aktivne otazky a vyjadruje svoje myslienky

- dieta ,,¢ita” kresleny pribeh a obrazkovy serial
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Edukacna aktivita €. 2

Nazov Kucharsky recept

Oblast socialno-emociondlna oblast

Ciel - Citat kresleny pribeh
- spoznat predmety, ktoré budu deti pouZivat v dalsich hrach
podla ,kucharskej knihy“

Pomocky list — text s doplnenymi obrazkami

Metoda malované Citanie

Organizacna forma
denného poriadku

edukacna aktivita

Prostredie

interiér — centrum varenia

Priebeh hry/edukacnej
aktivity

Motivacia — Ucitelka deti motivuje listom, ktory dostala. Po
vzbudeni zaujmu chce ,preditat list” vsetkym detom.

Nabada deti k precitaniu obrazkov. Deti postupne Citaju cely
list, doplfiaju to, ¢o je nakreslené — metéda malovaného
Citania. Prakticky sa oboznamuiju s jednotlivymi prvkami, ktoré
budu pouZivat v receptoch.

Metodické odporucania

Po skonceni Citania, ked' ucitelka ¢ita pisany text a deti ho
doplitiaju, da ucitelka moznost , ¢itat” text defom aj pocas
celého dna. Umiestni ho v centre varenia.

Ziskané kompetencie deti

- pozna jednotlivé Casti ,receptov” — skutoéné predmety,
napodobeniny, ndhrady

- reprodukuje oznamy, texty

- prejavuje predcitatelskd gramotnost

Edukacna aktivita ¢. 3

Nazov Polievka

Obsahovy standard priradovanie, triedenie usporaduvanie, zostavovanie podla
kritérii
zakladné poctové ukony v ¢iselnom rade od 1 do 10

Ciel - vybrat zo skupiny predmety podla kritérii

- vediet urcit rovnaké mnoZstvo prvkov alebo rozdielne

25
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mnozstvo prvkov v skupine

- vykonadvat jednoduché operacie v ¢iselnom rade od 1
do 10 (v spojitosti s manipulaciou s predmetmi alebo
hrackami)

Pomocky

predloha ulohy, drobné predmety podla predlohy (fazulky,
cervené gombiky, biele gombiky, cestoviny — maslicky, vrtulky)

Organizacna forma
denného poriadku

hry a hrové Cinnosti

Prostredie

interiér — centrum varenia

Priebeh hry/edukacnej
aktivity a hodnotenie

Motivacia — ¢o si dnes uvarime? — deti si vyberu recept na
varenie

Realizdcia — forma didaktickej hry podla poctu deti: dvojice,
striedaju sa pocas hier

Deti podla pracovného listu vkladaju do pripravenej nadoby
potrebné ,ingrediencie” na uvarenie polievky. Ich Ulohou je
najskor si uvedomit, aké prvky do daného receptu zapojime
(napr. cervené gombiky, fazulky). Deti vyberu dané predmety
a podla poctu, ktory je zndzorneny na predlohe, vyberu
spravny pocet prvkov a vlozia do nadoby. Po dokonceni
polievky méZzeme ,,ochutnavat”. Ucitelka kontroluje spravny
pocet predmetov podla receptu, overuje spravnost riesenia.

Metodické odporucania

Overovanie spravnosti riesenia mézeme prenechat na inych
detoch.

Podla zaujmu mé6zu deti pokracovat pri vareni, alebo sa deti
striedaju.

Pomocka je zostavena tak, Ze takymto sp6sobom moZu deti
menit ,recepty” réznych druhov.

Ziskané kompetencie deti

uplatiuje v hre a roznych situacidach matematické myslenie

Kategorie podla
Uhercikovej — Haverlika
(2007)

Kategdria 1: b) priradovanie, c) triedenie, d) ratanie

Kategodria 2: b) porovndvanie a triedenie tvarov, c)
porovnavanie a triedenie v suboroch podla velkosti, objemu,
mnoistva a poctu

Kategdria 3: g) formovanie zakladnych matematickych operdacii,
j) rozvijanie psychomotoriky a jemnej motoriky

Kategdria 4: c) schopnost konat s urcitym cielom, e) schopnost
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pracovat s ostatnymi, f) schopnost komunikovat

Kategoria 5: b) logicko-matematicka inteligencia

Edukacnd aktivita €. 4

Nazov ... a iné recepty
Oblast kognitivna
Ciel Vyber vhodného ciela zavisi od vyberu pracovného listu:
- vybrat zo skupiny predmety podla kritérii
- vediet uréit rovnaké mnoZstvo prvkov
- vediet urcit rozdielne mnozstvo prvkov
- vykonadvat Ciselné operdcie pri manipulacii
s predmetmi
- poznat geometricky tvar — kruh
- poznat pri manipulacii s predmetmi rézne stupne
predmetov
- triedit predmety podla réznych kritérii — velkost,
farba, tvar, pocet
Oblast socidlno-emocionalna
Obsahovy standard sebahodnotenie
planovanie, realizacia a hodnotenie hry
Ciel - vediet udrzat, rozvijat a dokondit hru
- vediet zhodnotit vysledok svojej aktivity na zaklade
urcenych kritérii (recept)
Oblast perceptudlno-motoricka
Obsahovy standard vizuomotorika
Ciel - manipulaciou s drobnymi predmetmi vyuZzivat
koordinaciu zrakového vnimania a jemnej motoriky
Pomocky predloha ulohy, drobné predmety podla predlohy (fazulky,

Cervené gombiky, biele gombiky, cestoviny - maslicky,
vrtulky)

Organizacna forma
denného poriadku

Hry a hrové Cinnosti

Prostredie

interiér — centrum varenia

Priebeh hry/edukacnej
aktivity

Podobny ako v predchadzajlcej aktivite
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Metodické odporucania | Okrem hodnotenia mdzeme zaradit aj sebahodnotenie deti
— deti si samy kontroluju spravnost riesenia

Ziskané kompetencie - dieta sa nauci dokoncit zacatu Cinnost podla
deti pokynov v recepte

- uplatiuje v hre a r6znych situaciach matematické

myslenie

- vie sa zhodnotit na zaklade uréenych kritérii podla
receptu

- vie zhodnotit na zaklade uréenych kritérii inych

Pri hodnoteni jednotlivych aktivit sa snazime o zhodnotenie reakcii deti na pokyny, ich
samostatného riesenia uloh, ich aktivitu, zaujem, sustredenost, vytrvalost, citové zaujatie

dietata, vztahy deti navzajom a k ucitelke.
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3 ZAVER

Cielom tohto edukacného materidlu bolo navrhndt pedagogickym zamestnancom
materskych Sk6l moZnosti na rozvijanie kognitivnych kompetencii prostrednictvom
didaktickej pomocky ,kuchdarska kniha“, ktora je doplnkom k nametovej hre ,,Na kuchdara“.
Napriek tomu, Ze deti sa v materskej skole bezne hravaju na kucharov, chceli sme poukazat
na moznost vyuzitia ndametovej hry aj na rozvijanie dalSich doélezitych kompetencii okrem
socidlnych a komunikativnych, ktorymi su kognitivnhe kompetencie, konkrétne rozvijanie
zdkladnych matematickych predstav. Touto hrou sme chceli navrhnut novsie efektivne
stratégie na zlepSenie kognitivnych kompetencii deti vobsahovych Standardoch:
Priradovanie, triedenie, usporadtvanie, zostavovanie podla kritérii; Ciselny rad; Zakladné
poctové ukony v &iselnom rade od 1 do 10. Specifické ciele, ktoré sme plnili, boli:

e priradit, triedit, porovnavat a usporiadat predmety podla urcitych kritérii;

e urcit rovnaké alebo rozdielne mnozstvo prvkov v skupine;

e pocitat minimalne od 1 do 10;

e priradit Cislo k danému poctu predmetov od 1 do 10;

e vykondvat jednoduché operdcie vciselnom rade od 1 do 10 (v spojitosti
s manipulaciou s hrackami alebo predmetmi).

V tejto hre sme kladli déraz na taktilnu a vizudlnu percepciu Cisel, deti pracovali s roznymi
reprezentantmi Cisiel.

Nevyhodou didaktickej hry sa javi naroc¢nost v kontrolnej ¢asti hry, ked musi zasahovat
najskér ucditelka, aby overila spravnost rieSenia. Je potrebné dodrziavat zdasadu
individualneho pristupu. Vzhladom na naSe vychovné tradicie, ktoré maju za nasledok
uplatriovanie rodovych stereotypov aj pri vychove a vzdeldvani deti, sa mozZe stat, Ze tato
pomodcka bude efektivnejSia pri dievéatach ako pri chlapcoch. Chlapci ¢astejsSie siahaju po
konstruktivnych hrach. Za pozitivum povazujeme moznost doplifiat pracovné listy
s podobnou tematikou. V pripade, Ze deti sU schopné zvladnut ulohy, ktoré im boli
predkladané, moéieme zaradit aj tvorbu vlastnych ,receptov”, dodriujeme zdsadu
postupnosti a primeranosti. Ulohou deti je vtedy presné zaznamenanie poétu prvkov, ktoré
vo svojom ,recepte” pouzili. Deti mézu nieco ,,uvarit” a nasledne zaznamenat do , kucharskej
knihy“. Ucitelka mozZe zaujat diferencovany pristup u kazdého dietata a davat mu ulohy
podla jeho individudlnych moZnosti. Zasadu trvacnosti uplatihujeme pri opakovani
Lreceptov”.

Daldou vyhodou je dostupnost materidlu na hru. U¢itelky v materskych $koldch maju k
dispozicii rézny drobny materidl, ktory si mozu uditelky zaradit do svojich ,kucharskych
knih“ po dohode s detmi. Nametovu hru si méZe dieta zvolit uz pocas hier a hrovych ¢innosti,
po prichode do materskej skoly, mdéze sa ju hrat samostatne, vo dvojiciach, ale aj
v skupinach.
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Didakticka pomdcka v nasej praci neprindsa jediny spravny navod na rozvijanie zadkladnych
matematickych predstav. Ponuka ucitelkam jednu z mnohych moznosti, ktoré mézu vo svojej
edukacnej ¢innosti pouzivat a dosahovat ciele v oblasti rozvijania kognitivnych kompetencii.
Tato hra moze byt doplnkom, mézZu ju vyuZivat denne, pretoze hra na mamicky ana
kucharov je udeti predSkolského veku oblubend a ¢asto vyuZivana. Okrem spominanych
komunikativnych, socidlnych a osobnostnych kompetencii, ktoré sa prostrednictvom tejto
hry rozvijaju, sme v nej nasli priestor aj na rozvijanie kognitivnych kompetencii. Cielom
edukacie v materskej Skole vZiadnom pripade nie je ,drilovat” deti vedomostami
z matematiky. V prvom rade ide o poskytnutie dostatoného priestoru na uvedomenie si
existencie matematickych operacii vSade okolo nds a ich prepojenie na realny Zivot v stlade
s didaktickymi zasadami.
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PRILOHA A

Uhercikova — Haverlik (2007)

Kategoria 1 — urcuje, ktorymi matematickymi pojmami sa deti zaoberali pri zadanej tlohe:

a)
b)
c)
d)

e)

f)

g)
h)

porovnavanie — na zaklade jednej vlastnosti,

priradovanie — rozdelovanie predmetov vo vztahu — napr. jedno dieta, jedna Ciapka,
triedenie — usporiadanie predmetov podla vlastnosti,

ratanie — mechanické odriekavanie za sebou iducich ¢Cisiel, hfadanie odpovede na
otazku , kolko?”,

meranie — zistovanie poctu jednotiek v nejakom predmete — nemusi ist o standardné
jednotky, ale napr. o kroky, pohare a pod.,

usporiadanie — schopnost usporiadat veci podla zvoleného kritéria, aj islo zaradit do
radu po sebe iducich Cisel, doleZzitym medznikom je uvedomenie si dietata, Ze pocet
je nezavisla vlastnost bez ohladu to, o aké predmety ide, napr. tri cukriky, tri auta,
a pod.,

vypocet — proces spocitavania a odcitavania predmetov,

priestorova predstavivost — délezita pri budicej geometrii.

Kategoria 2 — vramci ktorych okruhov sa pouzité matematické pojmy zavadzaju,

precvicuju alebo opakuju:

a)
b)
c)

porovnavanie, triedenie a orientdcia v priestore,
porovnavanie a triedenie tvarov,
porovnavanie a triedenie v siboroch podla velkosti, objemu, mnozZstva a poctu.

Kategoria 3 — vyhodnocujeme, ktoré ciele sa pri realizacii ulohy dosiahli:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

8)
h)
i)

j)

ziskavanie skusenosti a objavovanie vztahov medzi objektmi okolitého sveta,
rozvijanie fantazie so zameranim na samostatnu ¢innost,

rozvijanie tvorivého myslenia,

rozvijanie komunikacnych schopnosti,

podnecovanie a rozvijanie zaciatkov logického myslenia,

rozvijanie samostatného rieSenia konkrétnych problémov,

formovanie zakladnych matematickych operacii,

rozvijanie Specifickych matematickych schopnosti,

rozvijanie priestorove]j predstavivosti,

rozvijanie psychomotoriky a jemnej motoriky.

Kategoéria 4 — vyhodnocuju sa osobnostné a socidlne kompetencie:

a)
b)

sebavedomie,
zvedavost,



Rozvijanie zdkladnych matematickych predstdv v materskej Skole prostrednictvom didaktickej hry 40

c) schopnost konat s uréitym cielom,
d) sebaovladanie,
e) schopnost pracovat s ostatnymi,

f) schopnost komunikovat,

g) schopnost spolupracovat anachadzat pri spolo¢nej ¢innosti rovnovahu medzi
vlastnymi potrebami a potrebami ostatnych.

Kategoria 5 — vyhodnocuje sa rozvoj schopnosti suvisiacich s inteligenciou:

a) lingvistickou,

b) logicko-matematickou,
c) hudobnou,

d) vizualno-motorickou,
e) telesnou,

f) socialnou,

g) osobnou.
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