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Anotacia

Publikacia ponuka cesty, ktorymi dieta najprirodzenejsou ¢innostou — hrou docieli
vyjadrovanie svojich myslienok a nazorov v matematicko-logickych operaciach. V publikacii
venujem pozornost moznostiam implementovania novych edukacnych cinnosti a ndvrhov
do edukacného procesu, vyuzitiu detskych edukaénych programov ako spésobu
nadobudania matematickej gramotnosti, ako aj moZznostiam variovania a nachadzania
novych postupov v matematicko-logickych operaciach.
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Matematika vo svete predskolaka
UuvoD

Matematika je neodmyslitefnou stéastou kazdodenného Zivota. Uz v materskej skole je
nepochybne ddleZitd matematicka sposobilost. Tak ako na rozvoj telesného zdravia su
dobré pohybové aktivity, tak na rozvoj intelektovej stranky su Gcinné matematické aktivity
rozvijajuce tvorivé a kritické myslenie, zasady rieSenia problémov a k podporujtce
komplexny osobnostny rozvoj dietata. Institucionalna vychova a vzdeldvanie v predskolskom
veku je vyznamnym obdobim aktivneho ucenia s ciefom nadobudania matematického
myslenia, chapania zakladnych matematickych operacii, pojmov ¢i logiky. Sprostredkuiva
detom prostrednictvom konkrétnych veci a ¢innosti elementarne poznatky podporujtce
tvorbu matematickej predstavivosti. Aby sme detom vytvorili priestor na tvorbu
matematickych predstav a logickych postupov, synkreticky implementujeme aktivizujuce
metddy a formy do edukacného procesu. V edukaénych zdrojoch na rozvoj nonkognitivnych
funkcii dietata nesmu chybat eduka¢né materialy. Kazda aktivita v tomto edukacnom
materidli realizovand v praxi ukazala, Ze deti dokazu primerane reagovat na ulohy, hladat
odpovede, dedukovat spravnost ¢i nespravnost tvrdenia ¢i vytvorit spravnu matematicku
situdciu. Zaroven pomaha aktivizovat detsku tvorivost, flexibilitu nadobuddania a rozvijania
zdkladov matematického myslenia. V praxi je poZiadavkou ucit deti algoritmické, ako aj
heuristické metddy, aby ich praca pri mysleni a rieSeni problémov bola efektivnejsia:
napriklad metéda konceptualného mapovania podporuje skvalitnenie progresivneho
rozvijania myslienok a poznatkov, heuristickd metéda DITOR podnecuje deti aktivne sa
zUcastrovat na objavovani novych poznatkov, brainstorming vytvara priestor na tvorbu ¢o
najvacsieho poctu napadov na danu tému. Fenoménom detskej tvorivosti je spésob
zazitkového ucenia. V publikdacii prezentujem vlastné navrhy sposobov realizovania ucenia
a materialy, pomocou ktorych som docielila pozitivum v matematickej gramotnosti deti

predskolského veku.
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1 MATEMATICKA EDUKACIA

V matematickej edukacii je potrebné viest deti k pouZivaniu spravnej terminoldgie, k
oboznamovaniu sa s matematickymi pojmami a k podnecovaniu variability v matematickych
hrach. Prave matematickd spdsobilost je pre deti z hladiska Uspesného uplatnenia sa

v buducnosti velmi dolezita, preto ma cielavedomé rozvijanie matematickych predstav

v sucasnosti mimoriadny vyznam.

1.1 Matematicka gramotnost

Matematicka gramotnost deti predskolského veku sa chape ako ,,schopnost dietata uplatnit
matematické predstavy a myslenie v komunikdcii a aktivne ich vyuZivat pri zvladani Zivotnych
situdcii” (Guziova a kol., 2011, s. 77). Komunikacia v tomto kontexte je osvojenie

a pouzivanie spravnej matematickej terminoldgie a adekvatneho sp6sobu vyjadrovania.
Ucenie sa deti pri aktivitdich znamena pozndvat a hladat suvislosti a postupy, objavovat

a pochopit vzajomné vztahy, ktoré su potrebné na rozvoj matematického myslenia. Aj ked' je
matematika exaktnou vedou, v ktorej sa dieta zoznamuje s logikou, prostrednictvom ktorej
sa oduca od bezmyslienkovitych reakcii, ma v nej miesto aj zabava a humor. Pre deti su
zabava a humor vhodnou aktivizaciou, motivaciou a u¢innym prostriedkom na utvaranie

a formovanie kladného postoja k matematike ako vyucovaciemu predmetu, s ktorym sa
dieta zoznami po vstupe na zakladnu Skolu (Pankevi¢, Scholtzova, 2006/2007).

Predskolsky vek je vyznamnym obdobim z hladiska intelektového rozvoja dietata, ked'je
chapanie elementarnych matematickych pojmov a operacii velmi efektivne. V tomto obdobi
treba zohladnit vyvinové zmeny v sulade s Piagetovou tedriou intelektového rozvoja. Pri
rozvijani zakladov matematickych predstav je potrebné dodrziavat tri zakladné principy:
princip aktivnej ¢innosti, princip najlepsej motivacie a princip naslednosti (Uhercikova,
Haverlik, 2000/2001).

Statny vzdeldvaci program ISCED 0 — predprimarne vzdelavanie sustreduje rozvoj
matematickych poznatkov deti do vykonovych standardov:

e vtematickom okruhu ,Ja som“v perceptudlno-motorickej oblasti,
e vtematickom okruhu ,Kultdra“ v kognitivnej oblasti a v perceptudlno-motorickej
oblasti,

e vtematickom okruhu ,Ludia“ v kognitivnej vzdeldavacej oblasti.

Obsahové standardy predstavuju prostriedok vzdelavania deti predskolského veku a sluzia
na rozvijanie elementarnych zakladov kompetencii (spdsobilosti):
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priradovanie, triedenie, usporadudvanie, zostavovanie podla kritérii,

Ciselny rad,

zakladné poctové ukony v ¢iselnom rade od 1 do 10,

rovinné tvary (kruh, trojuholnik, $tvorec a obdi#nik) a priestorové geometrické tvary
(gula, kocka, kvader, valec),

plosna a priestorova tvorivost.

Vykonové standardy predstavuju cielové poZziadavky a su kritériom zvladnutych vedomosti,

zruénosti a schopnosti dietata potrebnych na ziskanie predprimarneho vzdelavania:

priradit, triedit, porovnavat a usporiadat predmety podla urcitych kritérii (farba,
tvar, velkost),

urcit rovnaké alebo rozdielne mnozstvo prvkov v skupine,

pocitat minimalne od 1 do 10,

priradit Cislo (nie Cislicu) k danému poc¢tu predmetov od 1 do 10,

vykonavat jednoduché operdcie v ¢iselnom rade od 1 do 10 (v spojitosti s
manipulaciou s predmetmi alebo hrackami),

poznat, rozlisit, priradit, triedit a urcit niektoré rovinné geometrické tvary,
poznat, rozlisit, priradit, triedit a urcit niektoré priestorové geometrické tvary,
zostavit z puzzle, rozstrihanych obrazkov, palic¢iek alebo geometrickych tvarov
obrazce a Utvary podla fantazie, predlohy a slovnych instrukcii.

Zvladnutie obsahu vzdeldvacieho programu v matematicko-logickej podoblasti je jednou

z podmienok dosiahnutia kfu¢ovych kompetencii a zaroven doleZitou sucastou pripravy

dietata na vstup do zakladnej skoly.
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2 HRA - METODA, PROSTRIEDOK

J. A. Komensky: ,Hra je cvicenie (dusevné alebo telesné), zavedené medzi viacerymi, co
superia o akusi odmenu poskytujucu zisk alebo Cestné uznanie.”

Hra je najprirodzenejsia ¢innost dietata, patri medzi dobrovolnu ¢innost prinasajucu radost,
pri¢om sa vsestranne rozvija osobnost dietata. Dieta v akejkolvek hre ziskava poznatky,
zrucnosti, ndvyky. Hry v predskolskom veku su zlozitejSie, dokonalejSie, obsaznejsie. V druhej
polovici obdobia deti vyhladavaju spoluhracov. Predskoldk sa hra uz zriedka paralelne,
prevazuju spolocné hry a zretelnd je organizovana spolupraca. Pri vybere hry je dolezity
faktor samotnej hry — funkcia. Facilitator ponuka dietatu hru, ktora umoziiuje oboznamovat
sa so skutocnostou, ktora ho obklopuje, umoZiiuje mu postupne sa zacleriovat do
spolo¢nosti, v ktorej Zije, vplyva na utvaranie jeho osobnostnych vlastnosti, uspokojuje
citové potreby dietata a ddva mu moznost sebarealizacie. Najdélezitejsou funkciou hry je
pbsobenie na rozvoj poznania dietata. Hra vo vychovno-vzdeldvacom procese predskoldka
ako metdda svojou variabilitou pésobi na detski fantaziu, kreativnost, spontannost, dokaze
motivovat dieta k flexibilnym postojom, navrhom, rieSeniam. Hra vo vychovno-vzdeldvacom
procese ako prostriedok pomaha dosiahnut ciele vo vsetkych vzdelavacich oblastiach, preto
doraz kladieme na jej vyber. Hra v ramci edukacného programu ako diagnosticky prostriedok
odhaluje a ukazuje Uroven adaptability, socidlnu a emocionalnu zrelost dietata. Hra
umoznuje poznat dieta v jeho individudlnych prejavoch, méze pomdct vytypovat priznacéné
vlastnosti detského spravania. Prostrednictvom hry ziskame informacie o nazoroch dietata
na kazdodenné udalosti.

V pedagogickej terminoldgii a praxi sa pri klasifikacii hier uplatfiuje ¢lenenie hier na hry

s pravidlami a bez pravidiel. Dominujucimi v materskej Skole su hry bez pravidiel
(Podhajecka, Gmitrova, 2006, 2008), ktoré maju nezavazné a ¢asto menlivé pravidla, platné
len v urcitom Case a priestore.

Hry bez pravidiel su:

e nametové — dieta napodobriuje ¢innost dospelého, hra sa na niekoho, napodobriuje
vztahy, komunikuje verbalne a neverbalne (mimikou, gestami),

e konstruktivne — dieta manipuluje s predmetmi, ktoré ho obklopuju, rozvija svoje
zmysly, spoznava vlastnosti predmetov,

e rolové a dramatizujlce — odrazaju, ¢o dieta vie, ¢o prezilo, aké ma skisenosti.
Medzi hry s pravidlami patria:

e pohybové hry — pOsobia na telesny rozvoj dietata, prispievaju k discipline, napomahaju
zapojeniu, otvorenosti a osobnému rozvoju kazdého dietata,
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o didaktické hry — rozvijaju rozumové schopnosti a zmyslové vnimanie dietata, cvicia
pozornost, motivuju k aktivite, podporuju v tvorivom rokovani a v slobodnej
komunikacii, dokazu mobilizovat aktivitu dietata (Bartuskova, 1977).

2.1 Didakticka hra

V didaktickych hrach je edukaény zaber najviac viditelny. Didaktickou hrou sledujeme nielen
vzdelavacie, ale aj vychovné zamery, pretoze véetkymi svojimi charakteristikami spifia
predpoklady byt hrou udiacou aj vychovnou. Preto didaktickd hru nazyvame a definujeme
ako edukacnu hru, t. j. hru, ktora plni edukacny zamer (Podhajecka, 2006).

,,Didakticka hra je analdgia spontdnnej Cinnosti deti, ktorad sleduje didaktické ciele. MdzZe
sa odohrdvat v triede, v telocvicni, na ihrisku, v prirode. Md svoje pravidlad, vyZaduje
priebeZné riadenie a zdverecné vyhodnotenie. Je urcend jednotlivcom aj skupindm, pricom
rola pedagogického veduceho mda Siroké rozpdtie od hlavného organizdtora

aZ po pozorovatela. Jej prednostou je stimulacny naboj, lebo prebudza zdujem, zvysuje
angaZovanost Ziakov na vykondvanych ¢innostiach, podnecuje ich tvorivost, spontdnnost,
spoluprdcu aj sutaZivost, nuti ich vyuZivat rézne poznatky a schopnosti, zapdjat Zivotné
skusenosti. Niektoré didaktické hry sa priblizuji modelovym situdciam z redlneho Zivota.”
(Prticha, Walterova a Mares, 1998, s. 48)

L. Duri¢ a M. Bratska uvadzaju vo svojej Pedagogickej psycholdgii, ze , Didaktickd hra je hra

s nducnym obsahom. Cielom hry je zabavnou formou rozvijat pozndvacie procesy a
intelektové schopnosti dietata, rozsirovat jeho poznatky. Didaktickd hra md vyhranenu
Strukturu, ktord ju odlisuje od inych hier a &innosti. Strukturu tvori hrovd uloha, hrovd &innost
a pravidld hry. Hrovd uloha vyjadruje didakticky obsah, konkretizuje ciel, na ktory sa nducné
pbsobenie hry zameriava. Hrovd Cinnost predstavuje konkrétny spésob, formu aktivity,
ktorou sa ma didakticka uloha riesit. Podstatnou poZiadavkou je zabavnost, pritaZlivost
¢innosti. Hrova Cinnost motivuje dieta k rieseniu didaktickej ulohy, bez nej by didakticka hra
nebola hrou. DodrZiavanie pravidiel zvysuje vychovnu ucinnost didaktickych hier. Didaktickd
hra nachddza hojné vyuZitie najmd v predskolskej vychove, ale v modifikovanych podobdch
sa vydatne uplatriuje aj u starsich deti a dospelych.” (DURIC, L., BRATSKA, M. A KOL., 1997, s.
65)

Didakticka hra:
e ma presne stanovené ulohy, ktoré su v sulade s didaktickym ciefom danej hry,

e je svojrazna cinnost, ktora vyZzaduje od dietata, aby poznalo pravidla hry a
nevyhnutne ich aj dodrziavalo,
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e ma doblezité poslanie v zmyslovej vychove,
e pomaha pri odhalovani Grovni zmyslového vyvinu dietata,

e pomaha urcit, ¢o uzZ dieta dosiahlo v zmyslovom vyvine (Usulova, 1968).

Didaktickda hra ma znacny vplyv na:

e kognitivizaciu — rozvijanie pozndavacej funkcie, ziskavanie zru¢nosti a spésobilosti

riesit rozlicné problémové situacie (Kalhous, 2002),

e motivaciu a aktivizaciu — suhrn Cinitefov podnecujucich a usmernujucich ludské
spravanie, vzbudenie aktivity vo vychovno-vzdeldvacom procese (Zelina, 1992),

e emocionaliziciu — intenzivne citovo stimulovat dieta.

NajdélezitejSimi Castami didaktickej hry su:
e prostredie hry — si to pomocky, vybavenie, samotnd hra so svojimi pravidlami,

e ciele hry — ¢o chceme prostrednictvom danej hry dieta naucit, volime typ a formu

hry,

e samotna hrova ¢innost — musi byt pre deti atraktivna, aby ich motivovala k aktivite

potrebnej na danu hru,

e vyhodnotenie hry — zistujeme, ¢i boli splnené dané ciele hry. Pedagogicky slovnik
(Prticha, Walterova a Mares, 1998, s. 48)

2.2 Pedagodg a hra

Hra je pre deti hlavhym zdrojom poznatkov. Aby splnila svoj Gcel, dieta pri nej potrebuje
prirodzenu podporu a vedenie dospelych. Hrou méZzeme v detoch prirodzenym spdsobom
rozvijat vlastnosti, ako su sebaovladanie, sebapoznanie, schopnost dodrziavat pravidla,
spolupracovat a nadvazovat priatelské vztahy, vytvarat pozitivny postoj k socidlnej skupine.
Hra je zakladnou edukacnou aktivitou, ktoru facilitadtor musi poznat, ovladat pravidlg, volit
cestu, edukacny zdmer. Pedagog moze v hrovej situacii pésobit v réznych rolach. Zakladny
rozdiel je vtom, Ciide o volnu alebo organizovanu hru. Pri volnej hre pedagog detsku hru
nanajvys podnecuje vytvaranim priaznivého prostredia, diagnostikuje, pozoruje. Do hry
nezasahuje, ani ju neorganizuje. Pri organizovanych hréch, hrach s pravidlami, mézu byt
situdcia a postavenie pedagdga velmi rozdielne. Zalezi najma na druhu hry, na zloZeni
skupiny hracov a tieZz na tom, v ktorej etape socialneho vyvinu sa skupina nachadza. Rola
vodcu je charakteristicka pomerne direktivnym riadenim hry. Vodca navrhuje, organizuje,
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vysvetluje, rozhoduje, riadi i kontroluje. Prichadza s pripravenym programom. Pri detoch
predskolského veku je tato rola prirodzena a prijatelna. Podla Opravilovej (1998) ak dieta
samo zisti, Ze naroky, ktoré sa kladu na jeho pozndvanie, su zrozumitelné, pritazlivé, ziska na
svoje ucenie velmi pdsobivy motiv. A prave vhodny motiv je prvym krokom k uceniu
cielavedome riadenému nielen zvonku — pedagégom, ale aj zvnutra — samotnym dietatom.
So stupajucim vekom hracov sa osvedcuje znizovanie miery direktivity pedagoéga, ktory sa
stdva viac poradcom a komentdtorom az autentickou osobou. Postupne preberaju deti
iniciativu v tych oblastiach, pre ktoré uz dozreli — rozhoduju o volbe aktivity, spdsobe
hodnotenia a odmien. Pedagdg ovplyviuje dianie nedirektivnym sp6sobom. Zucastnuje sa
na hrovych ¢innostiach skupiny ako jej ¢len. Ako spoluhrac alebo super sa so svojimi
zverencami este viac zblizi. Po skonceni hry pedagdg zisti a oznami vysledky a celd hru i jej
priebeh spolo¢ne s detmi zhodnoti. Pedagdg urobi hodnotenie sam pre seba, i hra splnila
edukacny zamer.
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3 Nové trendy v edukacnom procese

Obsah a zameranost predprimarneho vzdelavania st délezitym faktorom na rozvijanie

a formovanie zakladov matematickej, prirodovednej, kulturnej a Citatelskej gramotnosti deti
predskolského veku. Su zdkladom na dosahovanie kltiéovych kompetencii s cielom dosiahnut
Skolsku spdsobilost a polozit zaklady pre celoZivotné vzdelavanie so zamerom Uspesného
zaclenenia sa a fungovania v spolo¢nosti, ziskania schopnosti pruzne reagovat na podmienky
a poziadavky okolia. Moderny ucitel vyuzitim netradi¢nych metdd a foriem prace dokaze deti
motivovat, podporit ich iniciativu, samostatnost, tvorivost. Pomaha detom hladat

a selektovat informacéné zdroje a ich obsah. Stratégie uc¢enia by mal ucitel vyuzivat a
prispdsobovat tak, aby sa najdéleZitejsim a hlavnym ¢initelom v edukacnom procese stalo
prave dieta (Stibelova, 2011). Implementéciou digitalnych technoldgii do prostredia
materskej Skoly, ich integraciou do vychovno-vzdeldvacieho procesu a ich vyuZzitim pri praci

s detmi spolu s inymi modernymi postupmi sa rozvija osobnost dietata v logicko-
matematickej oblasti. Digitalne, informacno-komunikacné technolégie maju Sirokospektralne
vyuzitie. Zefektiviiuju ucenie, su vybornym motivacnym prostriedkom pre celkovy rozvoj
detskej osobnosti. Primeranym a vhodnym sp&sobom vyuZzivania digitalnych technoldgii sa
popri informacnych kompetenciach rozvijaju aj vSetky dalSie kompetencie, predovsetkym
kognitivne — zaklady riesenia problémov, zaklady kritického myslenia, zaklady tvorivého
myslenia, u¢ebné a, samozrejme, aj komunikativne a socidlne kompetencie (Statny
pedagogicky Ustav, Statny vzdeldvaci program, 2009).

3.1 Edukacné programy

Na rozvoj matematickych poznatkov dietata sa v materskej skole vyuZivaju edukacéné
programy, ktoré umoznuju ucenie z obrazového materialu, aby deti vnimali a chdapali
matematiku ako nieco konkrétne (Weaverova, 2011).

Praca s edukac¢nymi programami ma niekolko vyhod:

e zvysSuje sa motivacia dietata,
e individualizuje sa edukacny proces (metddy, obsah, cas),
e okamfZitd spatna vazba,
e objektivne hodnotenie dietata.
Detské edukacné programy su zamerané na vsetky oblasti rozvoja detskej osobnosti.
Edukacné programy na rozvoj matematickych poznatkov:
e Cirkus Sasa Tomasa,
e Matematika — logické hadanky a ulohy z geometrie,

e Alik, nez po6jdem do Skoly.
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Charakteristickou metddou, ktord je pre spontanne ucenie deti predskolského veku typicka,
je metdda pokusu a omylu. Ta je v praci s edukaénymi programami spolo¢ne s metédou
ucenia podla instrukcii najdominantnejsia (Guziova, 2011). Jednotlivé hry edukaénych
programov su aktivizujlce, povzbudzuju deti na skimanie, objavovanie, hfadanie novych
rieSeni a rozvijaju kritické myslenie. Edukacny program ,Cirkus Sasa Tom4asa je programom,
ktory sa vo svojich piatich hrach zameriava na rozvoj matematickych poznatkov.

Moderny ucitel predprimarneho vzdeldvania vyuziva ponuku nielen hotovych programov, ale
aj vlastnu tvorbu v aplikaciach Power Point, Word, Interwrite Workspace.

3.2 Moinosti edukiacie deti prostrednictvom edukacnych programov

Realizacia ¢innosti pri praci s edukacnymi programami si vyZzaduje doslednu a premyslenu
organizaciu aktivit. Samostatna praca s programami je zaloZena na individualnej, niekedy na
skupinovej forme prace deti, s vyuzitim metddy riadeného samoucenia (Hajdukova a kol.,
2009). Najcastejsie pouzivany program v predprimarnom vzdeldvani je vyucbovy program
Cirkus Sasa Tomasa s eduka¢nymi hrami:

e Rozstrihané obrazky,

e Tomas postar z farebného kralovstva,
e Zmrzlinova prestavka,

e Popletené domceky,

e Jahodova zahrada.

Kazda z tychto hier podporuje detsku tvorivost, kogniciu, myslenie, je jednym z modernych

prostriedkov ziskavania matematickych poznatkov.
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4 NAMETY AKTIVIT, POSTUPY

,,Co nepredlo zmyslami, nie je v rozume.“ ( J. Locke)

Na rozvoj matematickej predstavivosti, myslenia, tvorivosti, logického objasfiovania u deti
predskolského veku sa v praxi vyuziva edukacny material, pomdcky, programy podporujice
edukacny zamer, detsku zvedavost, pozornost, tvorivost. V tejto ¢asti pontikam aktivity,
navrhy spdsobov realizovania edukacénych Cinnosti v predprimarnom vzdelavani.

1. Povedz, kam sme polozili
Vek: 4- az 5-ro¢né deti
Edukacny zamer: Orientacia v priestore

Ciel Urcit polohu predmetov, orientovat sa pomocou predloZiek a prisloviek miesta pod, za,
pre, v, na.

Edukacéna ¢innost: Jedno dieta ide von z miestnosti, ostatné deti skryju predmet na stdl, pod
stoli¢ku, do police... Na vyzvu sa dieta vrati do miestnosti a hlada predmet. Ked predmet
najde, opise polohu, kde bol ulozeny.

Edukacny materidl: predmety dennej potreby, molitanova stavebnica, drevena stavebnica
Edukacna kompetencia: Upevnenie pojmov hore, dole, vpravo, vliavo
Obmeny:

e Hrac si najprv poobzera dva predmety. Potom sa mu zaviazu oci. Stoji pri stole
a hmatom zistuje, o ktory predmet ide a kde je umiestneny (na stole, pod stolom...).
Narocnost hry mozno zvysit tak, Ze pocet predmetov bude 3 a viac.

e Hrac sa orientuje podla neverbalnych prejavov iného dietata. Navigujuce dieta
gestami ruk, mimikou riadi pohyb a orientaciu hraca (pod, stoj, zohni sa, oto€ sa,
pohyb hlavou — nie, dno). Hrac pri ndjdeni predmetu opise polohu s pouzitim
spravnej predlozky.

e Hradi povedia ¢ast vety, ktora naznacuje, kam poloZili predmet, napr. Lopta je pod...
Hladajuce dieta sa orientuje podla uréenia a hlada predmet, pod stolom, stolickou,
oknom. Ostatné deti ho sleduju a pri spravnom urcéeni tlieskaju. (Hra je vhodnd uz pre
3- az 4-roc€né deti.)

e Prdca s edukacnym programom Cirkus $asa Tomasa — hra Jahodova zahrada —

orientacia v priestore.
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2. Vesela geometria
Vek: 3- az 6-rocné deti

Edukacny zamer: Rovinné a priestorové geometrické tvary, zostavovanie podla kritérii,
zhodné zobrazenie

Ciel: Pomenovat rovinné a priestorové geometrické tvary.

Edukacéna ¢innost: Podla motivacného pribehu pomenovat a usporiadat rovinné geometrické
tvary podla poradia.

Motivacna basen: Jasom Ciarka wmmm , ja som krivka m
tu je oval O a tu slivka ./

Kruh vytvara slniecko,

Stvorec domcek so strieskou.

StrieSky su z trojuholnikov, A A
kominy zas z obdiZnikov. -

Valec cestu valcuje

a s gulou sa guluje. ‘

Edukacny material: molitanova stavebnica, drevené stavebnice, magnetické skladacky,

vlastné pomocky, vykresy, makety geometrickych tvarov

Edukacna kompetencia: Poznanie geometrickych tvarov, orientdcia v priestore
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Obmeny:

e Zaznamenat na papier geometrické tvary (podla predpisu).

e Vytvarat obrazce z pripravenych geometrickych tvarov na podlozke.

e Lepit geometrické tvary podla predlohy — tvorit obrazce.

e Ukladat geometrické tvary podla pokynov —do radu, na oznacené miesto.

e Hraz CD Vesela lienka — hra Paleta (vytvarat obrazce podla vlastnej fantazie).

3. Stratena rozpravka

Vek: 5- az 6-rocné deti

Edukacny zdmer: Rozvijat logické myslenie, predstavivost a pamat pri triedeni a usporiadani
Ciel: Triedit, usporiadat predmety podla velkosti.

Edukacéna ¢innost: Urcit poradie rozpravkovych hrdinov podla velkosti. Riadit sa
postupnostou deja — kto je prvy, druhy. Vediet slovne urcit spravnost poradia podla velkosti
— kto je prvy, ten je najvacsi.

Edukacny material: obrazkovy material, priestorové geometrické tvary, rovinné geometrické
tvary, aplikacie Ciapok zvieratiek

Edukacna kompetencia: Uvedomovanie si pojmov velky, maly, vac¢si, mensi, najmensi,
najmladsi, poznanie obsahu pojmov

Obmeny:

e Porovnavat rovesnikov podla vysky — vytvarat poradie podla deja rozpravky
v opa¢nom slede — Matko je najmensi, preto bude posledny ako myska.

e Zakreslovat poradie rozpravkovych hrdinov formou symbolov — uréenie symbolov pri
prerozpravani pribehu — velky Stvorec = dedko, maly trojuholnik = myska.

e \yber rozpravok podla volby deti, napr. O dvanastich mesiacikoch — najmladsi januar
— najmensi, vyuzit rovnaké rovinné tvary napr. kruh. o O Q

4. Lopta Hopsajka (planovanie aktivit)

Edukaény zamer: Spestrit formy edukacného procesu pri ziskavani poznatkov, rozvijani
matematickej predstavivosti, pamati, matematicko-logického myslenia formou aktivit
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a ¢innosti motivujucich detsku zvedavost, zaujem, logické uvazovanie, dedukovanie,

analyzovanie.

Edukacnad Cinnost: Hry s loptou, s rovinnymi a priestorovymi geometrickymi tvarmi, Spajlami,

Sparadlami, rozstrihanymi obrazkami, tangramom, obrazkovym materidlom

Edukaény materidl: lopta, priestorové geometrické tvary — puzzle (rozstrihané obrazky),
obrdazky Cisel, Sparadld, Spajle, PC — zdbavnd matematika, vlastné edukacné programy,
pomocky

Vek: 5- aZ 6-ro¢né deti

Ciele:

Vyhladavat a porovnavat v priestore kratsiu, dlhsiu, najkratSiu, najdlhsiu cestu.
Vediet znazornovat a porovnavat cesty v rovine — kratke a dlhé.

Uréovat vlastnosti danych predmetov a triedit predmety na tie, ktoré danu vlastnost
maju, a na tie, ktoré ju nemaju.

Vediet rozhodnut o pravdivosti alebo nepravdivosti réznych tvrdeni s vyuzitim
vztahov — usporiadania.

Priradenim porovnavat ¢isla 1 az 10, na zaklade porovnania utvorit ¢iselny rad.
Zostavit z puzzle, rozstrihanych obrazkov, pali¢iek alebo z geometrickych tvarov
obrazce podla slovnych instrukcii, kritérii, fantazie.

Vek: 4- aZ 5-ro¢né deti

Ciele:

Vediet znazornovat a porovnavat cesty v rovine — kratke a dlhé.

Porovnavat a usporiadat predmety podla danych kritérii.

Pri triedeni podla kritérii oboznamovat deti s logickymi vztahmi.

Ucit deti rozhodovat o pravdivosti alebo nepravdivosti — je pravda, Ze tento rad nie je
dihsi?

Prehlbovat poznatky o poc¢te predmetov od 1 do 6.

Vek: 3—az 4-ro¢né deti

Ciele:
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e Porovnavat predmety kladenim na seba, prikladanim.

e Viest deti k rozliSovaniu velkosti predmetov.

e Viest deti k vyberu predmetov na zaklade danych kritérii.

e UCit deti rozhodovat o pravdivosti alebo nepravdivosti réznych tvrdeni.

e Prehlbovat poznatky o pocte predmetov od 1 do 4.

Uvod: Pribeh o nezbednej lopte Hopsajke, ktora si hfadala kamaratov. Kotulala sa kade-tade
a narobila v triede zmatok. Ked'to deti zbadali, do kuta ju zahnali: ,, Tu si pekne v kute sed,

o

ak spravime poriadok, zahrdme sa hned.
Aktivita |

Obrazok 1: Lopta Hopsajka — obozndmenie s predmetmi

Prameni: vlastny ndvrh

Ked sa lopta zobudila, veselo si poskocila. Z police sa skotulala, vSetko v triede rozhadzala.
Farbu k farbe ulozme, pocet prvkov vytvorme. Pravidlo si uréime, spolu k cielu déjdeme.

Edukacny zamer: Triedit predmety, vytvarat skupiny podla uréenych kritérii
Ciel: Triedit tvary, urcovat farby.

Edukacéna ¢innost: Deti sa oboznamuju s predmetmi, ktoré lopta Hopsajka rozhadzala.
Vytvdraju skupiny predmetov a ukladaju ich na ur¢ené miesto podla tvarov.

Edukacna kompetencia: Hladanie suvislosti medzi jednotlivymi informaciami, objavovanie
tych, ktoré su ndpomocné pri rieSeni problému
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Aktivita Il

Obrazok 2: Usporiadanie ¢iselného radu od 1 do 10

Prameni: vlastny ndvrh

Motivacia: VSetky prvky zbierat, triedit, usporiadat skidsime, tak si spravny ¢iselny rad od
jednotky davame.

Edukacny zdmer: Vytvorit Ciselny rad , zakreslit rovnaky pocet prvkov na tabulu na zaklade
porovnavania a overovania

Edukacny material: makety v tvare Cisiel, drevena stavebnica, krieda

Ciel: Vykondvat jednoduché matematické operacie v ¢iselnom rade od 1 do 10 (v spojitosti s
manipulaciou s predmetmi alebo hrackami), podla vopred uréenych kritérii.

Edukacéna ¢innost: Deti vyberaju makety Cisiel a ukladaju ich do radu. Na otazku ucitelky:
,,Ktoré Cislo ddme pred Cislo pat?“ deti pohotovo nachadzaju odpoved. Ku kazdému ¢islu
priraduju rovnaky pocet prvkov (vrchnaciky, pali¢cky, gombiky), zakresluju to aj na tabulu.
Postupne vytvaraju Ciselny rad.

Edukacna kompetencia: Osvojenie si ¢iselného radu s pochopenim cisla ako poctu prvkov

Obmeny:

e Zaznamenat pocet prvkov podla predpisu na papier.

e Hladat v priestore podla daného ¢isla rovnaky pocet predmetov.
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Aktivita lll

Obrazok 3: Priradovanie predmetov podla danych kritérii

Prameni: vlastny ndvrh

Motivacia: Farbu k farbe priradime, Ciselny rad neuréime. Mame farbu pridavat, nie pocet
prvkov uréovat.

Edukacny zamer: Aplikovanie kognitivnych kompetencii pri vykonavani jednoduchych
matematickych operdacii — priradit, triedit, porovnavat a usporiadat predmety podla urcitych
kritérii (farba, tvar, velkost)

Edukacny material: predmety rovnakej farby v tvare ceruziek, Cisiel, makety kvetov,
magneticka skladacka, gombiky

Ciel: Stimulovat chapanie pri rozliSovani, triedeni, priradovani a ur¢ovani niektorych
rovinnych tvarov.

Edukacna ¢innost: Spolo¢ne s detmi priradime predmety — ceruzky podla farby k predmetu
(v tvare Cisla, m6Zzeme pouzit plosné tvary) rovnakej farby. Nie je to usporiadanie podla
poctu predmetov, kritériom je priradit predmety rovnakej farby. Deti na zaklade inStrukcii

dokazu reagovat a najst rieSenia zadanych uloh, vedia zdévodnit postupy vlastnymi dvahami.

Edukacna kompetencia: Triedenie predmetov podla danej farby, priradovanie k predmetom
rovnakej farby

Obmeny:

e Triedit tvary podla farieb, tvaru a velkosti.
e Usporiadat tvary do rovinného Utvaru podla vlastnej fantazie.
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e Triedit gombiky podla farby, podla poctu dierok, podla tvaru, velkosti.
Aktivita IV

Obrazok 4: Urc¢ovanie podla poctu predmetov (ne)spravne

Prameni: vlastny ndvrh
Motivacia: Skiisme spolu porovnat, ¢i su tri ceruzky viac ako dve ceruzky.

Edukacny zdmer: Rozvijanie matematického myslenia a kognitivnych spdsobilosti,
podnecovanie a rozvijanie zaciatkov kognitivneho myslenia pri rieSeni konkrétnych
problémov

Ciel: Urcit rovnaké alebo rozdielne mnoZstvo prvkov v skupine, porovnavat Cisla s po¢tom
predmetov.

Edukacna ¢innost: Deti uréuju, ¢i je predmetov — ceruziek viac, menej, rovnako
v porovnavani s prisldchajucim ¢islom.

Postup rieSenia: Hladanie odpovedi na otazky:

e Je pricisle 7 viac alebo menej predmetov?

o Kolko predmetov je pri Cisle 4?

e Je priCisle 6 rovnaky pocet predmetov?

e Pri ktorom Cisle je spravny pocet predmetov?

e Vies najst rovnaky pocet predmetov priradeny k rovnakému Cislu?

V edukacnej hre si deti dizky radov vytvorené z farebnych ceruziek porovnavali premeranim
Spagatom, zvolili si aj iné formy merania, napr. krokovanie, meranie dlarfiou, chodidlom.
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Edukacna kompetencia: Formovanie elementdrnych operacii, posiliovanie schopnosti
koncentracie, rozvijanie logického myslenia

Obmeny:

e Navliekanie korélov podla predlohy, uréovanie dizky ndhrdelnikov meranim.

e Stavba kominov — ur€ovanie vysky zrakovym vnimanim, overenie zratanim danych
predmetov.

e Vlastné edukacné hry s matematickym zameranim na aktivizovanie kognitivnych
spOsobilosti v programe interwrite workspace.

e Edukacny program Alik — hra na Zaby — uréit pocet a priradit ¢islo k danému poctu
predmetov.

Aktivita V

Obrazok 5: Porovndvanie a usporaduvanie predmetov

Prameni: vlastny ndvrh
Motivacia: Urci spravnost tvrdenia, ¢i je dlhsi z tvarov had, i z ceriz cesta farebna?

Edukaény zédmer: Usporiadanim predmetov vytvorit cesty, porovnavat ich podla dizky, zistit
pravdivost tvrdenia meranim, stimulovat kognitivne a u¢ebné kompetencie pri urovani
a porovnavani mnozstva prvkov pomocou odhadu i naslednou kontrolou.

Ciel: Priradit, triedit, porovnavat a usporiadat predmety podla urcitych kritérii (farba, tvar,
velkost, dizka), hladat a objavovat suvislosti medzi jednotlivymi informaciami, objavovat tie,
ktoré si napomocné pri rieSeni problému.

Edukacéna ¢innost: Deti porovnavaju cesty vytvorené z predmetov, ceruziek, Cisiel. Na zaklade
zmyslového vnimania, vizualnym porovnavanim oznacuju, ktora cesta je najdlhSia, ktora
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najkratsia a urcuju pocet prvkov. V hre mbézeme pouzit Sipky, digitalne hracky Bee-boot,
Spajle na overenie tvrdeni meranim. Deti odpovedaju na otazky uditela:

e Ktory rad je dlhsi podla usporiadania predmetov za sebou?
e Je pravda, Ze rad vytvoreny z predmetov v tvare Cisiel je dIhsi?
e Ktory rad je dlhsi podla poctu prvkov v rade?

MozZeme riesit Ulohy pridavanim a odoberanim predmetov v rade — rozvijat matematické
myslenie, tvorivost. V edukacnej ¢innosti pouzijeme $pagat na meranie dizky ciest a

ich porovnanim overime pravdivost tvrdenia. Zvolime aj iné formy merania, napr.
krokovanie, meranie ceruzkou a spésoby podla vyberu deti. Spravnost riesenia mézeme
overit aj vytlieskavanim podla po¢tu predmetov, ¢im stimulujeme sluchové vnimanie deti .

Edukaéna kompetencia: Zistovanim pocétu predmetov pomocou zrakového, sluchového
vnimania podnecovat aktivitu, pri rieSeniach odévodnovat svoje nazory, prejavovat postoje,
vyslovovat jednoduché dsudky

Obmeny:

e Tvorba labyrintov v Stvorcove;j sieti podla vyznacenej legendy.

e Programovanie Bee-boot podla danej predlohy (od jedného bodu k druhému).

e Edukacny program Cirkus $§asa Tomasa — hra 1 Tomas, postdr z farebného kralovstva.

e Edukaény program Cirkus $asa Tomasa — hra 2 Zmrzlinova prestavka — body, Ciary,
elementarna tedria grafov.

Aktivita VI

Obrazok 6: Porovnavanie pomocou zrakového vnimania, porovnavanie prikladanim
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Pramen: vlastny navrh

Motivacia: Hopsajka sa s nami hra, hddanky ndm zadava. Zober predmet, pomenuj, so
znakom ho ukazuj!

Edukacny zamer: Spoznavanie geometrickych tvarov, porovnavanie, rozvijanie priestorove;j
orientdacie

Ciel: Poznat rovinné geometrické tvary — kruh, trojuholnik, stvorec, obdlznik.

Edukaéna ¢innost: V tejto hre je Glohou deti kotulat loptu Hopsajku. Tvar na lopte treba
najst v priestore a porovnat spravnost riesenia priloZzenim k tvaru na lopte. Potom tvar
najdeny v priestore treba uloZit na predlohu, ktora je prichystana na stole. Podla predlohy
deti usporiadaju tvary a tvoria rovnaky rovinny Utvar. Pomocou zrakového vnimania
porovnavaju spolo¢né znaky a potvrdzuju spravnost riesenia.

Obmeny:

e Vytvérat jednoduché obrazce podla vlastnej fantazie.

e Tvorit subory predmetov na zaklade vopred vymedzenej vlastnosti.

e Edukacny program Cirkus $asa Tomasa, hra Opicka v cirkuse — doplnit v rade
chybajuci geometricky tvar (postupne zdolavat Urovne riesenia).

e Edukacny program Alik, hra Paleta — vytvarat obrazce podla vlastnej fantazie.

Edukacna kompetencia: Rozvijanie priestorovej orientacie spravnym uloZzenim tvarov

Vv rovine.
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Aktivita VII

Obrazok 7: Prehlbovanie poznatkov o pocte predmetov, rozvoj priestorovej predstavivosti

triedenim tvarov v rovine

Pramen: vlastny navrh

Motivacia: Kocku, kvader, valec vezmes, do radu ich zatriedis, porovnas si dizku hadov, ktoré
z tvarov vytvoris. Porovnavaj pocty (dizky, velkost) v rade, potom uréi, ¢oho je viac (¢o je
dihsie, vacsie), nakoniec si over spravnost logického tvrdenia.

Edukacny zamer: Rozvoj predstavivosti a pamati, priestorovej orientacie spravnym ulozenim
tvarov v rovine, opisovanie a urcovanie rovnakého alebo rozdielneho mnozstva prvkov

v skupine

Ciel: Triedit predmety podla danych kritérii, prehlbovat poznatky o poc¢te predmetov,
aktivizovat kritické myslenie pri priradovani ekvivalentnych plosnych geometrickych tvarov
k prislusnym priestorovym geometrickym tvarom.

Edukacna Cinnost: Deti ukladaju postupne rovnaké priestorové geometrické tvary do radov a
porovnavaju rady podla dizky. Deti oddvodriuju, preco je rad $tvorcov kratsi ako rad kvadrov
— spravnost tvrdenia — kvadre su vacsie. Deti zistuju pocet priestorovych geometrickych
tvarov v rade a porovnavaju ich podla poctu — viac prvkov je v rade kvadrov ako v rade
priestorovych geometrickych tvarov trojuholnikového tvaru — tvorivé rieSenie problému — ak
by boli priestorové geometrické tvary trojuholnikového tvaru velké ako kvadre, ich rad by
bol dIhsi. Deti vytvaraju Ciselny rad podla poctu priestorovych geometrickych tvarov takto:
Cislo Sest priradia k priestorovym geometrickym tvarom s po¢tom 6 a urcia najvyssi, najnizsi
pocet. Porovnavanim urcéuju, kde je viac, resp. menej priestorovych geometrickych tvarov,

ktory geometricky tvar je prvy, posledny.

Edukacny material: priestorové geometrické tvary, Cisla, edukacné programy, drevena
stavebnica
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Edukacna kompetencia: Predstava o priestorovom geometrickom tvare, velkosti predmetov,
orientdcia v priestore, upevnenie Ciselnych predstav Cisiel do 10

Obmeny:
e Vkladat geometrické tvary do otvorov rovnakého tvaru.
e Zakreslit rovnaké tvary podla instrukcie na papier.
e Hladat zhodné predmety v priestore podla daného tvaru.

e Hryz edukacného programu Cirkus $asa Tomasa — Popletené domceky — zostavit
farebné obrazce podla predlohy, Logické rady — urcit a doplnit ¢lena postupnosti.

e Hadanky tety Kozy — podla instrukcie urcit poradie predmetov.

Aktivita VIII

Obrazok 8: Vytvaranie stavieb podla fantazie s vyuZitim tvorivosti, kombinovania,
kooperativneho spravania

Pramen: vlastny navrh
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Motivacia: VSetky tvary dobre poznas, postupne ich ukladaj, postav Utvar z tychto tvarov,
nazov stavby vymyslaj.

Edukaény zdmer: RozliSenie priestorového a rovinného tvaru, vytvaranie stavieb z
geometrickych tvary podla fantazie

Edukacny materidl: priestorové geometrické tvary, rézne stavebnice, tangramy

Ciel: Poskladat jednoduché stavby podla fantazie, naplanovat postupnost zostavovania
farebnych obrazcov podla predlohy.

Edukacnad ¢innost: V kooperacii deti podla fantazie postavia stavbu z priestorovych
geometrickych tvarov. Na overenie poznatkov o priestorovych geometrickych tvaroch deti
na pokyn ucitelky —urdia, ¢i je to kocka alebo valec. Deti pracuju v skupinach a tvoria:

e stavbu z priestorovych geometrickych tvarov podla fantazie,
e stavbu z rovinnych geometrickych tvarov podla fantazie,
e obrazce podla danej predlohy.

Deti porovnavanim rozliSuju priestorové a rovinné geometrické tvary.

Deti hladaju a porovnavaju priestorové geometrické tvary s ekvivalentmi plosnych
geometrickych tvarov na zdklade kritického myslenia.

Edukacna kompetencia: Stimulovanie rozvoja kognitivnych, psychomotorickych kompetencii,
podnecovanie a rozvijanie zaciatkov logického myslenia

Obmeny:

e Tvorba predlohy odkreslovanim ré6znych predmetov — priradovanie predmetov podl|a
obrysov.

e Tvorba dvojic rovnakych priestorovych, rovinnych geometrickych tvarov.

e Edukacny program Cirkus $asa Tomasa — hra Popletené domdeky (Uroven 5) — opravit
chybny krok v ndvode.

e Edukacny program Alik — hra Farby a tvary — vytvarat obrazce podla predpisu.

Edukacna kompetencia: Aktivizovanie kognitivnych sposobilosti (myslenie, myslienkové
spbsobilosti, tvorivé myslenie), podnecovat detsku zvedavost, rozvoj zadiatkov logického
myslenia, rozvoj digitalnych kompetencii
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Aktivita IX

Obrazok 9: Zostavovanie obrazcov z puzzle, paliiek, vlastnych tiel

Prameni: vlastny ndvrh

28
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Motivacia: Z rozstrihanych obrazkov jeden celok vytvorte a v tom celku s uéitelkou basnicku
si ¢itajte. Spajle jednu za druhou do Gtvaru vkladajte a rovinné ttvary do celku spajajte.
Nakoniec si z vlastnych tiel tiez utvary urobte.

Edukacny zamer: Stimulovanie uplatfiovania aktivnej slovnej zasoby vzhladom na obsahovy
kontext — pouZivanie matematickych pojmov, stimulovanie porozumenia chapania pri
rozliSovani, priradovani, triedeni niektorych rovinnych geometrickych tvarov

Edukacny materidl: puzzle, palicky, rozstrihané obrazky

Ciel: Skvalitnit porozumenie pri zostavovani obrazcov a Utvarov z puzzle, rozstrihanych
obrazkov, paliciek alebo z geometrickych tvarov podla fantazie, predlohy a slovnych
instrukcii.

Edukacéna ¢innost €. 1: S loptou sme sa zahrali, tvary sme spoznali, eSte jedno tajomstvo sme
zatial' neodhalili. Chcete, deti, poznat, ¢o sa skryva v obrazku puzzle? Tak si ho najprv
poskladame. Jedna skupina deti vklada casti puzzle na predlohu, druha skupina deti
usporiadava Casti puzzle podla predlohy. Pri rieSeni Ulohy deti druhej skupiny urobili chybu.
Pri Citani textu zistili, Ze basen v zavere nema spravnu skladbu, tak sa ju snaZzili odstranit
prekladanim a prikladanim obrazkov. Po ukonceni im ucitelka precitala puzzlovd basnicku so
spravnym usporiadanim slov, a tak si deti overili spravnost rieSenia.

Edukacéna ¢innost €. 2: Deti samostatne tvoria rézne rovinné Utvary zo skladaciek, stavebnic,
paliciek, Spdradiel, uplatriuju svoju tvorivost, kreativitu, konstrukéné zruénosti. Vyuzivaja uz
ziskané poznatky o rovinnych geometrickych tvaroch, vlastné schopnosti a zru¢nosti pri
kombinovani, usporiadani jednotlivych Casti do celkov v priestore.

Edukaéna ¢innost €. 3: Deti samostatne tvoria rézne rovinné tvary z vlastnych tiel. Deti
porovnavanim hladaju rovesnikov s rovnakou vyskou, napr. pri konstruovani obdiznika. Deti
vyberaju spomedzi seba dvoch priblizne rovnako vysokych (dlhsie strany) a dvoch nizsich
kamaratov s rovnakou vyskou (dve kratSie strany).

Edukacna kompetencia: Aktivizovanie predstavy o priestorovom a rovinnom geometrickom
tvare, velkosti predmetov, porovnanie s predlohou, orientacia na ploche

Obmeny uloh:

e Porovnavanie stran Stvorca zratanim paliciek.

e Porovnavanie stran vytvorenim ciest z pali¢iek — overovanie tvrdenia, Ze vSetky strany
Stvorca su rovnaké.

e Porovnavanie stran obdiznika — overovanie pravdivosti tvrdenia meranim, ze
protifahlé strany obdl?nika st rovnaké.



Matematika vo svete predskolaka 30

e Ciselny rad — zratanie pali¢iek.
e Meranie — zistovanie meranim, ktory Stvorec je vacsi, mensi, vyuzitie réznych
meracich prvkov — ceruzka, Snurka, palicky.

Obmeny aktivit:

e Vytvorit obrazce z rozstrihanych obrazkov.

e Skladanie stvorca z trojuholnikov.

e Skladanim papiera vytvorit skladacku.

e Skladanim papiera podla predlohy alebo slovnej inStrukcie poskladat kocku.

e Edukacny program Cirkus $aSa Tomasa — hra Rozstrihané obrazky — zostavovanie
podla predlohy.

e Edukacny program Alik — hra Tangram — zostavit jednoduché aj zloZitejsie obrazce
podla predlohy.

Aktivity sa moOzu realizovat v kazdej z organizacnych foriem denného poriadku.
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5 Logikomania stonozky Terezky (planovanie uloh)

Obréazok 10: Edukacné aktivity — matematicka gramotnost

Prameni: vlastny navrh

Edukacny zamer: Implementacia predprimarnych poznatkov, matematickych zruénosti,
efektivity detskej kognicie, reflexie v samostatnej ¢innosti overujucej osobnostny rast
a efektivitu u¢enia v aktivite LOGIK — rie$enie problémovych tiloh MANIA — tizba po poznani

a rieSeni uloh

Ciele:

e Dodrziavat zvolené pravidla, spolupracovat, reSpektovat ostatnych.
e VyuzZivat koordindciu zraku a ruky.
e Rozhodovat sa pre urcitu ¢innost.
e Hodnotit svoje vlastné schopnosti v réznych ¢innostiach.
e Priradit, triedit, porovnavat a usporiadat predmety podla urcitych kritérii.
e Vykonavat jednoduché operacie v ¢iselnom rade od 1 do 10 (v spojitosti
s manipuldciou s predmetmi alebo hrackami).
e Zostavit obrazce z vyuZitim tangramu, rozstrihanych obrazkov.

e Reagovat slovne na jednoduché otazky.
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Obrazok 11: Zakladné poctové ukony v Ciselnom rade od 1 do 10

Pramen: vlastny navrh
Uloha: Uhadnut, kolko rokov ma stonozka.
Ciel: Upevnit Ciselné predstavy o Cislach, chdpat Cislo ako pocet prvkov akejkolvek skupiny.

Edukacna kompetencia: Rozvoj matematického myslenia a kognitivnej sposobilosti,
pochopenie zmyslu odoberanim a pridavanim

Dieta:
e rieSi jednoduché problémové ulohy,

e uplatiuje v hre a v r6znych situaciach matematické myslenie.

Obrazok 12: Rozvoj predstavivosti a pamati
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Pramen: vlastny ndmet
Uloha: N3jst legendu.
Ciel: Rozvijat priestorovu orientaciu spravnym uloZenim tvarov v rovine.

Edukacna kompetencia: Predstava o priestorovom utvare, velkosti predmetov, porovnanie
s predlohou, orientacia na ploche
Dieta:
e uplatiuje vlastné predstavy pri rieSeni problémov,
e aplikuje kognitivne kompetencie pri vykondvani jednoduchych matematickych
operacii,

e porovnava mnozstvo.

Obrazok 13: Body, Ciary, elementdrna tedria grafov

Prameni: vlastny ndvrh
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Uloha: N4jst cestu, orientovat sa v labyrinte.

Ciel: Znazornit graficky motivovany pohyb (linie, krivky) — cestu od jedného bodu
k druhému.
Edukacnd kompetencia: Schopnost riesit kognitivne ulohy, schopnost vnimat detail, tvorivé
rieSenie problémov
Dieta:
e saorientuje v priestore,
e hlada cestu v nakreslenom labyrinte,

e znazoriuje cestu od jedného bodu k druhému,

e hodnoti vlastné schopnosti.

Obrazok 14: Tangram, rozstrihané obrazky

Pramen: vlastny navrh
Uloha: Poskladat tangram z rozstrihanych obrazkov do celku.
Ciel: Rozvijat priestorovu orientaciu spravnym uloZenim predmetov, tvarov v rovine.

Edukacnd kompetencia: Aktivizovat predstavy o priestorovom Utvare, velkosti predmetov,
orientacii na ploche, poznanie geometrickych tvarov

Dieta:

e poutziva v ¢innosti vSetky zmysly,
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e uplatiuje v hre a v réznych situacidch matematické myslenie,
e uplatiuje vlastné predstavy pri rieseni problémov,
e rozvija a dokonéi hru,

e vyjadruje radost z hry.

Zdrava sebadcta a sebavedomie je klti¢om k celoZivotnému osobnostnému rastu a
podmienuje efektivitu ucenia sa deti v tom najsirSom zmysle slova, ¢o je cielom
prezentovanych edukacnych aktivit, ktoré moézu byt ndmetom pre ucitelov predprimarneho
vzdeldvania.
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Obrazok 15: Logeo — drevena skladacka — zostavovanie obrazcov podla predlohy

Prameni: vlastny navrh
Uloha: Ukladat priestorové geometrické tvary do celkov.

Ciel Posilnovat sustredenost a schopnost dokondit riesenie, zostavit obrazce , Utvary podla
predlohy.

Edukacna kompetencia: Schopnost riesit kognitivne ulohy, pozornost, schopnost vnimat
detail

Dieta:
e pracuje s roznymi skladackami, kombinuje tvary a vytvara obrazce podla predlohy,
e sklada utvary bez predlohy podla fantdzie, predstavivosti, ale aj podla pokynov,
e v kooperdcii s inym rovesnikom vytvara obrazce podla osovej simernosti,
prenasanim,
e samostatne riesSi tlohy,
e rozliSuje tvary, hlada dvojice,

e spolupracuje s rovesnikmi.
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Obrazok 16: Digitdlna hracka Bee boot — programovanie

Pramen: vlastny ndmet

Uloha: Vytvorit obrazky na podlozku, hladat dvojice obrazkov podla uréenych kritérii,
programovat na zaklade predstavivosti, porovnavania, pocitania v ¢iselnom rade od 1 do 10

Ciel: Vykonavat jednoduché operécie v ¢iselnom rade od 1 do 10 (v spojitosti s manipulaciou
s predmetmi alebo hrackami), orientovat sa v priestore pomocou predloZiek, upevnenie
pojmov hore, dole, vpravo, vlavo.

Edukacné kompetencie: Kooperativne spravanie, predstavivost a inpirativnost v mysleni,
pouzivanie prvkov logického myslenia, aplikovanie matematickych poznatkov o ¢islach do 10

Dieta:
e samostatne programuje — upeviuje Ciselné predstavy,
e ovlada digitalnu hracku,
e rozlisuje tvary,
e tvori dvojice predmetov podla charakteristickych znakov,
e orientuje sa v priestore — na podlozke.

Cesta za dobrou materskou Skolou je naro¢na, klukata, plna prekazok. Vyzaduje si prajné
prostredie z kazdého hladiska a od vSetkych. Je to nikdy nekonciaci proces, ale velmi
prospe$ny pre budicu Uspe$nost dietata v jeho daldom vzdeldvani a Zivote. (Statny
vzdelavaci program, 2009)
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ZAVER

»Hra koordinuje siet u¢ebnych stratégii tak, Ze ich spdja, a tak ma ucenie pre dieta
zmysel.” (Koncekova, L., 2007)

Cesta k poznaniu dietata vedie cez skisenost, vedomost, ktoré sa menia na poznatok.
Podstatné je, aby dieta ziskany poznatok dokazalo aplikovat v redlnom Zivote, pretoze nie je
dolezité, ¢o sme sa v Skole naucili, ale to, ¢o si pamatame a ¢o nam prinesie Uzitok

v buducnosti. Preto sa snazim detom ponukat také hry a aktivity, vdaka ktorym ziskaju
spontannou cinnostou dlhotrvajuci, implementujuci poznatok v praxi.

Subor hrovych ucebnych materidlov je uréeny pre ucitelky materskych skol, ktoré chcu
detom aktivne pomact pri zvladani nie vidy lahkej cesty veducej k cielu s ndzvom
matematické poznanie. Namety aktivit, hier, ktoré sa dostali do vasej pozornosti, ponikam
ako metodicky material na rozvoj matematického myslenia a matematickej gramotnosti deti

predskolského veku.

Kazdu aktivitu som realizovala s detmi v materskej $kole na Cergovskej ulici v Presove. Zavery
ukazali, Ze najdoleZitejSou ¢innostou na dosiahnutie cielov je jednoznacne motivujuca hra,
ktord pomaha zmyslovému vyvinu dietata a rozvija jeho kognitivnu, emocionalnu

i psychomotorickd stranku.

Z mojej dlhorocnej praxe pramenia skusenosti, odbornost, profesionalita, ako aj tvorivost

v edukacnych postupoch prostrednictvom ndmetov aktivit, hier vo vSetkych oblastiach
vzdeldvania. Z praxe mdzem potvrdit, Ze ak detom ponukate v uc¢eni zabavu, moznosti
kreativneho riesenia, dokazu ziskané poznatky zuzitkovat a presadit sa medzi rovesnikmi.
Najvacsim ocenenim pre kazdé dieta je vlastny Uspech zo zdarnej sebarealizacie a pochvala,
ktora dokaze motivovat dieta na maximum.

.....

v matematicko-logickej oblasti.
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Pracovny list ¢. 1 PRILOHA 1
Urob dvojice ¢ervenych a modrych kruhov. Potom spocitaj kruhy, ktoré netvoria dvojicu —

vysledok zapis do okienka!
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Pracovny list €. 2

PRILOHA 2

N3ajdi v kazdom riadku rovnaku skupinu obrdzkov a nakresli okolo nej ramcek.
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Pracovny list €. 3 PRILOHA 3

Triedenie, priradovanie, porovnavanie prvkov
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Najdi okna s po¢tom prvkov tri —ozna¢ modrou farbou.

Najdi okno s poétom prvkov pat — spoj Ciarou.

Uréi okno s najmensim po¢tom prvkov —oznac Zltou farbou.

Najdi okno s najvacsim poctom prvkov — oznac Cervenou farbou.
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Pracovny list €. 4

Uhadni, kolko rokov ma stonozka Terezka.

PRILOHA 4
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Pracovny list ¢. 5

Najdi spravnu cestu.

LABYRINT

PRILOHA 5
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Pracovny list ¢. 6 PRILOHA 6
Zakresli do kazdého okienka jeden z prekreslenych obrazcov tak, aby na kazdom poschodi

boli obrazky vinom poradi.
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