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1/ Informacno-komunikacné technologie

v hudobnom vzdelavani

Zaciatky informac¢no-komunikac¢nych technoldgii sa v hudobnom vzdelavani datuju od ¢asu, kedy sa
zacali pouzivat elektrické prenosné gramofény, ktorych vyhodou bola najmé dostupnost hudobnych
nosicov a [ahka prenosnost zariadenia. Vyuzitie gramofdnu, ako aj neskorsich elektrickych zariadeni
(kotucovy, kazetovy magnetofén, Hi-Fi veza) spocivalo v reprodukcii hudby zaznamenanej na pris-
lachajucich typoch zaznamového média (1940 — magnetofénova paska, 1948 - vinylovy zdznam, 1963
— kompaktna kazeta, 1982 — CD, 1997 - DVD). Popri technologickych vydobytkoch mal (a stale ma),
svoje pevné miesto tradi¢ny inStrumentar harmonickych (klavir, akordeén)a melodickych (husle,

flauta) hudobnych nastrojov, resp. Orffov instrumentar.

Skuto¢ny rozmach ,elektronizacie hudby® v $kolstve za¢ina v 90-tych rokoch 20. storocia zavadzanim
elektronickych hudobnych nastrojov (EHN) s automatickym hudobnym sprievodom. Ich vyuzitie
rozsiruje doterajsie moznosti tradi¢ného instrumentara, resp. moznosti hudobnej reprodukcie pocas
vyucovania. Moznost vyberu zo Sirokého spektra zvukovych vzoriek v spojeni s automatickym aran-

zérom hudobnych $tylov motivuju ziakov k hudobnym ¢innostiam a rozvijaju ich predstavivost.

V poslednych rokoch smeruje vyvin technolégii ku véestrannému zmyslovému vnimaniu hudobnych
¢innosti. Sprostredkovatelom vzdelavania sa stava pocita¢ ako multimedialny prostriedok schopny

informacie zobrazovat, reprodukovat, ale aj prijimat, spracovavat a hodnotit.

Mozno povedat, Ze multimedialny pocitac je schopny so $pecialnymi doplnkami a perifériami nahra-
dit vsSetky audio pristroje, video, ostatné audiovizualne u¢ebné pomocky, klasické hudobné nastroje,

nastroje Orffovho instrumentdra i elektronické hudobné nastroje (Friedman, 2004).

Praca s pocitacom ponuka nové moznosti v procese nadobudania teoretickych poznatkov, ako aj
v praktickej tvorivej praci. Podla Shneiderovej, M. (2003) ,,Hudba sa stane hmatateln4, lahsie uchopi-
telna a tvoritelna... Pomocou pocitaca Ziaci moéZu analyzovat obsadenie hudobnych ndstrojov v pociiva-
nej skladbe, vnimat ich individudlnu farbu a dynamiku, porovndvat melodicku zlozku, oddelovat hlasy

od sprievodov. Ziak méZe so svojimi predstavami tvorivo vstupovat do skladby, méZe ju kedykolvek




prerusit, zostrihat, zrychlit, spomalit, opitovne nechat prehrat a porovnat s pévodnou origindlnou ver-
ziou. MozZe sa pohrat i s obsadenim hudobnych ndstrojov — extrahovat zo skladby jednotlivé ndstroje,
hlasy, zmenit ich, pridat iné. Vsetky tieto nazberané skiisenosti moZu ndsledne vyuzit v samostatnych
tvorivych cinnostiach — komponovat skladby ako lego, skladat ako puzzle, spolocne ich vysledky pocii-

vat, hodnotit, opravovat a oceriovat".

Medzinarodne uznavany skladatel, interpret a pedagdg v oblasti elektronickej hudby Don Muro
(1993), poukazuje na casté vyuzivanie pocitacov a EHN u mladych ludi. Preto poklada za prirodzené
zaclenovanie technoldgii do hudobného vzdelavania. Zaroven zdoraznuje, ze zakladnym dévodom
vzdelavania v oblasti hudobnych technolégii je vyhoviet potrebam ziakov v rychlo meniacom sa svete

a reagovat produktivne na tieto potreby.

Hudba je najma aktivny prejav a preto vyzaduje rozdielny pristup vo vzdelavani, podobne ako je to
napr. v predmetoch prirodovedného alebo humanitného charakteru. Naro¢nost zavadzania IKT do
hudobného vzdelavania vyzaduje premysleny pristup ku tvorbe uc¢ebného planu a citlivé vyvazenie
technologie vyuzivanych a tradi¢nych foriem vzdelavania. Zaclenenie niektorych z disciplin hudob-

ného vzdelavania mozno vyjadrit aj spdsobom uvedenym v tabulke 1.

Tabulka 1 Porovnanie moZnosti pouzitia IKT a tradi¢ného spoésobu vzdeldvania v hudbe

Tradi¢né sposoby vzdelavania v hudbe Vzdelavanie v hudbe s vyuzitim IKT
intona¢né a rytmické cvicenia intona¢né a rytmické cvicenia
spev hudobna tedria
tanec dejiny hudby
hudobna interpretacia nauka o hudobnych nastrojoch
kompozicia - jednoduché kompozi¢né prejavy

6



2/ MIDI Sequencer a jeho moznosti vyuzitia

v hudbe

Povod nazvu sekvencer mozno hladat v slove sequence (sekvencia). Sekvenciu definuje Slovnik cudzich
slov (Saling, 2000, 5.1092) ako ,,opakovanie kritkeho tryvku melédie v roznych stupnioch®,
V suc¢asnom ponimani je MIDI sequencer zariadenim, schopnym zaznamenavat hudobné prejavy

v podstate neobmedzeného ¢asového rozsahu.

Webova stranka spoloc¢nosti Cakewalk MIDI sequencer definuje ako MIDI softvér (zriedkavejsie hard-
vérové zariadenie), ktoré je schopné zaznamendvat, editovat a prehrdvat sekvencie MIDI dat. [1]
O sekvencii preto mozno hovorit ako o skupine hudobnych prikazov (MIDI nét a priebehovych kon-

trolérov) zaznamenanych do MIDI sequencera prostrednictvom MIDI komunikacie.

Faust definuje MIDI sequencer ako hardvérové zariadenie, softvérovii aplikdciu alebo modul urceny
na tvorbu aranZmdnov (sekvencii). Zaroven dodava, ze v problematike digitdlneho zvuku a hudby sa
sequencery pouzivajii na nahrdvanie a tipravu MIDI a/alebo audio (zvukovych) udalosti (eventov) do

patternov a hudobnych kompozicii (Faust, 1999).

Ak by sme chceli porovnat moznosti oboch typov zaznamov z hladiska vyhod, ¢i nevyhod, pozi-
tivom audio zdznamu je zaznam aktudlneho realneho zvuku (napr. spevu). MIDI zdznam uklada iba
interpretacné prejavy, pricom tieto su spétne priradované elektronickému ,,neredlnemu” zariadeniu
(napr. keyboardu). Naopak, pozitivom MIDI zaznamu je moznost editacie(ipravy) kazdej noty, ¢i
celej hudobnej frazy, ako aj moznost zmeny, a tym variability zvukovych farieb, ¢i moznost transpo-

zicie bez naru$enia zvukového zdznamu.

Z hladiska kategorizacie podla typu zariadenia mozno uviest tri typy MIDI sequencerov:

1. hardvérovy sequencer — ako samostatné zariadenie s moznostou MIDI komunikécie a ukladania
zaznamenanych MIDI dat,
softvérovy sequencer — ako pocitacovy program,
integrovany sequencer — ako sucast elektronického hudobného nastroja (syntetizatora, digitalneho

piana, bicieho automatu).




Proces zaznamu, ako aj spracovania MIDI informacii je oznacovany ako sequencing. Bob Lang cha-
rakterizuje sequencing ako proces, pocas ktorého vznikd stibor (zoznam) MIDI prikazov, vytvdrajiicich
zdznam hudby jedného alebo viacerych MIDI ndstrojov (Lang, 2003).

Poznamka: Skutocnu podstatu MIDI projektu v$ak netvori zdznam zvuku, ale iba prikaz pre zazne-
nie zvuku. Na spresnenie je zaroven potrebné dodat, Ze MIDI zaznam nie je skuto¢nym zaznamom
zvuku, ale iba prikazom pre zaznenie zvuku. Ide o prikaz oznac¢ovany ako MIDI Event <Note On>,
pri¢om definuje zakladné vlastnosti zvuku ako je jeho vysku, silu, dlzku a poziciu v ¢ase. V skuto¢nosti
je MIDI eventom kazdy typ MIDI informacie (spravy, prikazu) v ramci MIDI projektu (Note, Con-
trol Changes, System Exclusive, Program Changes, Pitch Band). MIDI event preto mozno oznacit za
zékladnu jednotku MIDI komunikacie. Usporiadanie (zaznamenanie) takychto prikazov tvori zaklad
hudobnych sekvencii ako aj celej hudobnej kompozicie. Zaznamenané prikazy su v ramci MIDI ko-
munikacie vysielané z MIDI sequencera do zvukového zdroja (napr. syntetizatora), ktory predstavuje

auditivnu zlozku komunika¢ného systému.

Zakladné moznosti vyuzitia MIDI sequencera:

- schopnost zaznamenavat/vkladat (MIDI Record, MIDI Note Insert) MIDI informacie (napr. MIDI
noty) z MIDI keyboardu, ako aj reprodukovat uz zaznamenané MIDI stopy;

- moznost krokového zdznamu (Step Recording);

- schopnost prehravania kompozicii (alebo sekvencie) v presne ur¢enom hudobnom ¢ase a tempe;

- moznost vyhnit sa obmedzeniam spésobenymi nedokonalymi interpretacnymi schopnostami
uzivatela:

o zaznam hudby v pomalom tempe,
o vyuzivanie krokového zaznamu (Step-record),
o rozdelenie hudobného aranzmanu a individualny zaznam jednotlivych partov;

- moznost pouzitia minimalne 16 MIDI stop (partov), tym aj moznost pouzitia 16 roznych typov
hudobnym nastrojov, resp. zvukovych farieb;

- priradenie vyvolania hudobnych nastrojov do kazdej stopy s pouzitim MIDI Program Change
sprav;

- priradenie MIDI kanalov do individudlnych stop alebo partov hudobnej sekvencie (alebo celej
kompozicie);

- schopnost tpravy MIDI noét s pouzitim Standardnych prikazov (cut, paste, copy, move) a ostat-
nych edita¢nych nastrojov vratane charakteristickych hudobnych tprav ako transpozicia alebo
¢asovy posun;

- moznost vkladania a dalsej zakladnej editacie hudby - hlasitost, vyska tonov, smerovanie;

- moznost kvantizdcie sekvencie (t. j. pravy casovych nepresnosti na presné ¢asové pozicie), na
zaklade stanoveného rozlidenia;

- moznost humanizdcie sekvencie (t. j. Gpravy na rézne casové pozicie s cielom priblizenia redlnej
interpretacii), na zaklade stanoveného rozlisenia;

- dal$ie moznosti uprav hudobného vyrazu - expresia, crescendo/decrescendo, vibrato, tremolo...);




moznost upravy MIDI eventov v roznych typoch MIDI editorov (Key Editor, List Editor, Score
Editor, Drum Editor);

pritomnost nota¢ného editora, ktory umoznujuci zobrazenie, editaciu a tla¢ notovej partitary;
pritomnost editora bicich nastrojov, ktory ponuka vhodnejsie prostredie pre tvorbu bicich rytmov
aké poskytuje piano-roll alebo nota¢ny editor;

moznost tpravy MIDI prikazov ako aj System Exclusive sprav;

editacia MIDI zaznamu za pomoci virtudlneho mixazneho pultu s moznostou individualneho
nastavenia hlasitosti, panoramy a ostatnych parametrov u kazdej stopy aj poc¢as prehravania;
moznost zdznamu a reprodukcie zmien u parametrov hlasitosti, panoramy a ostatnych dostupnych
parametrov v realnom case (automatizacia);

moznost zmeny tempa zaznamenanej skladby v realnom case;

moznost transpozicie;

moznost synchronizdcie s inymi MIDI zariadeniami;

moznost sucasného prehravania MIDI a audio zdznamu;

moznost implementacie virtudlneho hudobného nastroja (VSTi) do MIDI projektu;

schopnost uloZenia (Save) a spatného vyvolania (Load) sekvencie (alebo skladby) z, alebo na pev-
ny disk v standardom formate SMF - Standard MIDI File);

moznost exportu MIDI zaznamu do zvukového (audio) stiboru pri pouziti virtualneho néstroja.
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3/ MIDI sequencer ako objekt a prostriedok

vzdelavacieho procesu

MIDI sequencer ma svoje uplatnenie najma v hudobnej kompozicii. Otvorenost a mnohostrannost

tohto systému rozsiruje moznosti jeho dalSieho vyuzitia. Interakcia auditivnej a vizualnej zlozky simu-

luje prostredie na baze multimedialneho projektu. Zakladnou vyhodou tohto typu prace je detailny

néhlad do struktiry zaznamenaného hudobného diela s moznostou dalsej editacie, ktor mozno sme-

rovat podla potreby uzivatela.

Vzhladom na takdato flexibilnost pouzitia, nachadza prostredie MIDI sequencera mnohostranné up-

latnenie aj v hudobnom vzdelavani:

hudobna tedria (poznavanie/analyza intervalovych vztahov, stupnic a ténin),

hudobna analyza (zvyraznenie hudobnej témy, frazy),

hudobné formy (spoznavanie struktury hudobnych diel vybranych obdobi),

harmonia a polyfénia (analyza harmonickych vztahov),

inStrumentdcia (moznost variacii nastrojovych skupin), notosadzba, hudobnu kompoziciu nevy-
nimajic. Vo vsetkych typoch vyuzitia kooperuje vizualne zobrazenie s moznostou auditivneho

odposluchu.

Medzi aktivity suvisiace s MIDI sequencingom mozno zaradit:

tvorbu hudobnych aranzmanov a kompozicii;

pouzitie Standard MIDI File (SMF) - univerzalneho formatu a tym moznost zasahu do kompozi-
cie iného interpreta — zmena in$trumentacie, alebo aranzmanu skladby;

tvorba MIDI suborov z notovej literatiry a nasledne tvorba hudobnych podkladov a ich zaznam
na zvukové médium;

tvorba MIDI stdp s viachlasnym sprievodom,

mixaz/zlu¢ovanie viacerych stop dohromady (klavirny vytah), extrakcia/rozlozenie zaznamu na
viac hlasov, prip. stop (nastrojovych sekcii);

tvorba bezprostrednej spatnej vizby a zvySovanie motivacie ziaka;

vyuzitie MIDI stiborov pri praci s hudobnou partitarou v ramci eduka¢ného procesu

o stlmenie nastrojového partu a jeho interpretacia,

o nacvik presnejsej interpretacie skladby pouzitim nizsieho tempa;
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- prezentdcia interaktivnych lekcii zameranych na orchestraciu a instrumentaciu
o prehravanie vybranej orchestralnej hudby z hladiska hudobnej analyzy a hudobnej formy,
o analyza inStrumentdcie jednotlivych partov,
o stlmenie alebo individudlne prehravanie vybranych nastrojovych partov s cielom nastrojovej

identifikicie.

Vzhladom na neustale sa zvysujici vykon pocitacov sa softvéry (napr. primarne uréené na MIDI ko-
munikaciu) nielen roz$iruji o dalsie funkcie, ale meni sa aj ich celkova povaha. Dé6vodom je zlu¢ovanie
s inymi aplikdciami najma vizualneho charakteru, napr.:

- oblast hudby — MIDI zaznam/audio zaznam/pocitacova notosadzba;

- oblast vytvarného umenia - malba + digitalna fotografia;
tiez vzajomné kombindcie tychto oblasti, napr.:

- filmové umenie a oblast hudby - spdjanie hudby s pohyblivym obrazom.

Zlu¢ovanim viacerych aplikacii vznikaju dal$ie moznosti interakcie funkcii réznorodého zamerania,
napr.:

- kombinacia zdznamu realneho zvuku s virtudlnym (napr. spevu s MIDI nastrojom);

- konverzia MIDI zdznamu do audio zdznamu;

- vytvorenie MIDI zaznamu - tvorba partitury s MIDI zaznamu;

- konverzia tlacenej notovej partitiry do digitalnej podoby - konverzia do MIDI zdznamu - edita-

cia MIDI zaznamu - tla¢ novej podoby notovej partitary.




4/ Zakladné prostredie softvérového MIDI

sequencera

Editor MIDI sequencera predstavuje zakladné edita¢né prostredia, sliziace na zobrazenie a upravu
MIDI udalosti (MIDI Events). Poznanie prostredia editorov (editacné néstroje, spdsoby editacie, orien-
tacia v ¢asovych hodnotach atd.), ako aj jeho pochopenie vo vztahu k hudobnému materialu (MIDI
udalosti ako zobrazenia hudobného vyrazu) je zakladnym predpokladom na tvorbu hudobnych pro-
jektov s vyuzitim MIDI komunikacie.

Napriek skuto¢nosti, Ze sa editacné prostredia MIDI sequencerov réznych vyrobcov vyznacuji in-
dividualnym vizualnym spracovanim i terminologickym oznacenim, v priebehu vyvoja sa ustalilo
niekolko zakladnych typov prostredi:

Key Editor, List Editor, Score Editor, Tempo Editor.

4.1 Key Editor

Key Editor (na klavesovom editore) predstavuje zdkladnt podobu detailného zobrazenia zazname-
nanych MIDI eventov a ich vlastnosti. Guerin (2004, s. 75) hovori o jednom z najzndamejsich editacnych
prostredi MIDI udalosti, nakolko umozniuje modifikovat nielen notové udalosti (Note Events), ale tiez
kandlové spravy MIDI, akymi sii Velocity (dynamika zahratia noty), Aftertouch (Individudlna tlakova
citlivost), Pitch Band (ohybanie ténu) ¢i Control Change (zmena kontroléra).

Autori softvéru Cubase charakterizuju Key Editor z hladiska jeho vyuzitia v ramci hudobnej tvorby.
Hovoria o grafickom editore, ktory umoznuje intuitivnu tvorbu a spracovanie nét a inych MIDI even-
tov (Steinberg Media Technologies GmbH, 2006). Intuitivnost editora spociva v jeho horizontalnom
a vertikalnom grafickom rieseni edita¢ného prostredia. MIDI klaviatira ako vertikala imituje hod-
noty notovych vysok, ktora koresponduje s horizontalou zodpovedajicou metrickym/¢asovym hod-
notam. Kazdy notovy MIDI event v takomto prostredi ziskava vlastnosti vysky, pociato¢nej pozicie
a dlzky. Tieto vlastnosti si doplnené zobrazenim parametra hlasitosti, ako aj ostanymi interpretac-
nymi parametrami hudobného prejavu (napr. zmena hlasitosti, modulacia, smerovanie a i.) v oblasti
spodnej horizontaly.

Prehladnost grafického rozhrania editora je vhodnd na tvorbu (a editaciu) harmonickych, melodic-

kych alebo rytmickych udalosti (eventov).




Winfield (1998) charakterizuje pouzitie z hladiska manualneho vkladania a editacie not, alternativne
prostrednictvom interpretacie s pouzitim MIDI kontroléra (t. j. v realnom case), bez potreby poznania
hudobnej notéacie. Key Editor sa preto stal vda¢nym prostredim pre hudobnych laikov, zac¢iato¢nikov,

alebo hrac¢ov na inom ako klavesovom hudobnom nastroji.

[(' Koy Editor: MIDI O3 (MIDI 04, MIDI 01, MIDI 02)
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4.2 Drum Editor

Drum Editor (editor bicich nastrojov) je editacnym oknom sliziacim na apravu MIDI stopy bicich
nastrojov. Svojim edita¢nym prostredim je takmer totozny s Key Editorom, obsahuje v$ak niekolko
zékladnych rozdielov. Dévodom, pre¢o maju bicie nastroje samostatny editor je, Ze pri MIDI eventoch
urcenych pre bici ndstroj nie je potrebné zobrazovat informacie o ich dlzke, ale iba o zaciatku (takt,
doba atd.). Ddvodom je, Ze bicie reprezentuji narazovy zvuk s prirodzenym dozvukom bez vplyvu na

vyznenie v pripade predizenia MIDI eventu (napr. pri pouziti Key Editora).

Dal$im dévodom existencie editora je $pecifikum zobrazenia bicich néstrojov na MIDI klaviattre
v ramci Drum Editora. V skuto¢nosti predstavuje kazdy MIDI klaves zvuk bicieho nastroja, nie ak-
tualnu vysku tonu. Zobrazenie MIDI klaviatury je z uvedeného dovodu nahradzované konkrétnym
pomenovanim bicieho nastroja miesto oznacenia ténovej vysky. Podla toho je rieSend architektura zo-
brazovania bicich nastrojov jednotlivo (napr. v spodnej Casti editora uvidime iba silu uderu vybraného
bicieho nastroja) a nie ako v pripade standardného hudobného nastroja, ked je zobrazenie tonov vni-

mané ako vztah ténov réznych vysok.

K dal$im osobitym vlastnostiam mozno zaradit:
- zobrazenie poradia bicich nastrojov nie je zavazné, t. j. editor ddva moznost vlastného usporiada-
nia bicich néastrojov (zaznamenané bicie je mozné zoskupit pod seba, ¢im sa zobrazenie, ako aj

editacie MIDI eventov stavaju prehladnejsie),




- kazdy bici nastroj nesie aj informaciu o zakladnom téne, na ktorom je ulozeny. Pri zazname, ako
aj pri prehravani je v editore moznost reprodukcie iného bicieho néstroja umiestneného na inom
MIDI klavese (hram tén C1, hra tén C2, pri reprodukcii hra téon C3). To umoznuje vytvorenie
si vlastnych bicich map, ktoré méd opodstatnenie v individudlnom rozmiestneni bicich nastrojov

roznych zdrojov zvuku (napr. elektronickych klavesovych nastrojov alebo VST nastrojov).

Z edukac¢ného hladiska, je Drum Editor vhodnym prostredim najma na pochopenie metro — ryt-
mickych vztahov v hudbe, ale aj osvojenie si charakteristickych vlastnosti rytmickych patternov

vo vybranych zanroch najma nonartificidlnej hudby.

LionOne 03
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Pitch Instrument Quantize M | I-Note O-Note | Chanr AR R S
O 5wl 1l

C#1 Side Stick 1416 C#t1 Cit1 10

D1 Acoustic Snare 1416 D1 D1 10

[olaa] Hand Clap 1416 ol [olaa] 10

bt Electric Snare 1416 E1 Et 10

F1 Low Floor Tom 1416 F1 et 10

Fi1 Closed Hi-Hat 1416 Fi1 Fi1 10

G1 High Floor Tom 1416 G1 G1 10

Gl Pedal Hi-Hat 1416 GH#1 Gl 10

A1 Low Tom 1416 A1 Al 10

A1 Open HiHat 1416 A1 A1 10

B1 Low Middle Tom 1416 B1 B1 10

cz High Middle Tom | 1416 cz cz 10

cH2 Crash Cymbal 1 1416 cH2 CcH2 10

D2 High Tam 1416 D2 D2 10

Dz Ride Cymbal 1 1416 D2 D2 10 | =

E2 Chinese Cymbal 1416 e E2 10 ;

F2 Ride Bell 1416 F2 F2 10

Fi2 Tambouring 1416 Fi2 Fi2 10 %

G2 Splash Cymbal 1416 G2 G2 10

RH? skl 11k RH? RH? n L+
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TR | s n
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Obrazok 2 Drum Editor

4.3 Score Editor

Score Editor (nota¢ny editor) predstavuje pre zacinajucich uzivatelov z hladiska zrozumitelnosti
najcastejsie vyuzivany typ editora. Guerin hovori o podobnom pouziti a moznostiach zapisu a edita-
cie ako pri Piano Roll Editore (Key Editor), av§ak vyzaduje poznatky standardnej hudobnej notacie
(Winfield, 1998). Jeho moznosti z hladiska editacie vSak nie su tak komfortné, aké pontka Key Edi-
tor. Vzhladom na primarne poslanie MIDI softvéru, ktorym je kompozicia v jej auditivnej podobe,
notacné zobrazenie predstavuje sekundarny doplnok. Vyhody pouzitia editora:
o zobrazenie vytvaraného projektu v podobe hudobnej partitury - zakladna vyhoda a tcel editora
v moznost tlace
v’ vyuzitie vo vzdeldvani
o editacia aranzmanu z pohladu nota¢ného zaznamu (napr. vyhladavanie a oprava chyb na zaklade

vizualneho zobrazenia).

14



Nevyhody editora vyplyvaji najmé z nedokonalosti hudobnej partitary:
- nedokonalé zobrazenie/editdcia rytmickych odchylok (po kvantizacii zobrazenia);
chybajtce zobrazenie dynamiky ndt;

zmitoéné zobrazenie notacie (bez kvantizacie zobrazenia);

celkova komplikovanejsia editacia (s pouzitim infoline).

Graficky zaznam nota¢ného editora nesie znaky interaktivity, nakolko umoznuje ¢asovy a vyskovy po-
hyb kazdej notovej udalosti spolu so sti¢asnym zvukovym predvedenim. Nota¢ny editor v spolupraci
s moznostami MIDI komunikacie (aj vzhladom na typicky hudobné zobrazenie), ma bohaté moznosti

vyuzitia takmer vo vsetkych oblastiach hudobného vzdelavania a hudobnej tvorby.

{- Scores: Oboes, 1.01.01.000 - 37.01.01.000
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Get Info: zobrazenie informacného panelu/Flip: zmena pozicie nozicky/Group Notes: prepojenie not
tramcom/Auto Layout: véeobecné nastavenia partitiry (vzdialenost medzi osnovami, pocet taktov
v riadku a i.)/Hide: skrytie vybranych symbolov/Position Panel: informacny panel pozicie/ Make Chord
Symbols: automatické vytvorenie znacky akordu vybranych nét/Force Update: aktualizacia zobrazenia/
One down/up: posun MIDI noty do iného hlasu partitary/Layer: vyber symbolov podla uréeného
vyberu.

4.4 List Editor

List Editor zobrazuje detailny zoznam vsetkych MIDI eventov obsiahnutych v MIDI projekte. Editor
tak zobrazuje MIDI eventy spolu s ich vlastnostami, ako pozicia v ¢ase, dlzka MIDI nét, dynamika,
¢islo MIDI kanala, pri priebeznych kontroléroch (Continuous Controllers) dany typ kontroléra a jeho

hodnotu a pod.

Vzhladom na predpokladané velké mnozstvo MIDI eventov, a tym naroc¢nej$iu prehladnost projektu,
resp. v danej MIDI stope, je mozné vybrané typy MIDI eventu filtrovat - t. j. ukryt v zozname, ¢im sa

vytvori priestor iba pre MIDI eventy, ktoré chceme editovat.
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5| Tvorbyhudobného projektu s pouzitim MIDI

sequencera

5.1 Hudobny zapis a hudobny zaznam

Hudobné dielo predstavuje organizovany material, ktorého hodnota spociva v sihrne jeho hudobno-
estetickych vlastnosti. MIDI projekt ako novy hudobno-kompozi¢ny fenomén je schopny spliiat vlast-
nosti tohto typu. Z technického hladiska ho mozno charakterizovat ako sibor zaznamenanych a logicky

usporiadanych MIDI informacii spliiajtcich vlastnosti hudobného diela.

V MIDI projekte, podobne ako v tradi¢nom postupe vznikajuceho diela (skladatel > notovy zapis
diela > interpret > interpreticia diela) mozno pozorovat sty¢né body (snaha o nadobudnutie vlast-
nosti hudobného diela — formalne, estetické hladisko, MIDI informacie st analégiou notového zapisu

a pod.). Tvorivy proces sa vSak vyznacuje niekolkymi diferenciaciami.

Zakladné rozdiely medzi MIDI a tradi¢nym hudobnym projektom spocivaju v rozlicnom sposobe
jeho vzniku i spdsobe hudobného predvedenia. Kym MIDI projekt sa snazi o dosiahnutie finalnej -
idealnej podoby s vlastnostou opakovatelnosti, dielo vznikajtce tradi¢cnym spésobom je vo faze vzni-

ku (zapisu) nedokonalé a jeho kone¢na podoba (v ¢ase interpretacie) nesie znak neopakovatelnosti.

Zakladnt podobu hudobného diela vytvoreného tradi¢nym spdsobom predstavuje hudobny zapis,
ktory je vizualnym suplikantom jeho auditivnej podoby; je predlohou na hudobné (zvukové) zreali-
zovanie. Mozno hovorit o zdpise obrazu hudby. Takato podoba hudobného diela vyzaduje postup do
dalsej tvorivej etapy, ktorou je interpretacné spracovanie, vysledkom ktorej je zvukové znenie skladby.
Vzhladom na individualitu kazdého interpreta, ako aj jedinec¢nost Casu, je kazda realizacia hudob-
ného diela osobitou, neopakovatelnou. Kazda realizacia hudobného diela sa takto stava otvorenou
formou, poskytujuci individualny pristup k spracovaniu, ¢i momentalnym rozpolozenim interpreta.

Vlastnostami takéhoto diela sa stavaju otvorenost a neopakovatelnost.

Hudba vytvarana prostrednictvom MIDI rozhrania obe etapy tvorby (zaznam i interpretaciu) spéja.
Zapisom (zaznamom) skladby vznika jeho vizudlne i auditivne spracovanie. Kazdy zaznamenany tén

je transformovany do grafickej, nota¢nej podoby, pricom je sucasne pocitacom interpretovany, t. j.




nadobuda auditivhu podobu. Nakolko primarnou ulohou MIDI sekvencingu — z pohladu hudobnej
tvorby - je zaznam zvukovej podoby a podoba graficka je jej sprievodnou stic¢astou, mozno u tvorbe
s vyuzitim MIDI rozhrania hovorit priamo o zdzname zvuku (hudby). V skuto¢nosti MIDI udalosti
nenesu informacie o zvuku, MIDI zapis sa uskutoc¢nuje prostrednictvom interpretdcie. Hudba tak
nadobuda podobu digitalnych informacii, ktoré je mozno uchovat, spatne obnovit a opakovane
reprodukovat. Pre MIDI zaznam je preto typicka vlastnost opakovatelnost, ktora v tradicnej inter-
pretacii neexistuje. Diferenciu v§ak nemo6zeme jednoznacne hladat v uzavretosti hudobného diela,
nakolko zaznam je obnovitelny a editovatelny, teda aj pristupny zmenam. Otvorenost ako vlastnost hu-
dobného diela je v MIDI projekte pritomna, avsak z dovodu opakovatelnosti nenadobuda vyznamovu
ucinnost, aka je v tradi¢nej interpretacie diela.

Zaznam hudobného diela v podobe MIDI udalosti je v hudobnej kompozicii skimanym javom, ktory
je nestale doplinovany o nové poznatky. Jeho snahou je hladat nové podoby hudobného vyjadrenia,
ale aj sposob ulahcenia kompozi¢nej prace. Z pohladu tvorivého procesu je potrebné chapat ho ako
sposob, ktory poskytuje $irSie moznosti v tvorbe, ktory nevylucuje, nepopiera ale prave naopak,

zjednodusuje a napomaha predoslym tradi¢nym spésobom hudobnej tvorby.

5.2 MIDI Event

MIDI event (MIDI udalost) predstavuje najmensiu a zaroven zakladnu jednotku MIDI komunikacie.
V uvode je potrebné vysvetlit, ze MIDI zaznam nie je skuto¢nym zaznamom zvuku, ale iba prikazom
na zaznenie zvuku, resp. prikazom na jeho upravu/zmenu. V skuto¢nosti je MIDI eventom kazdy
typ MIDI informacie (spravy, prikazu) v ramci MIDI projektu (Note, Control Changes, System Ex-
clusive, Program Changes, Pitch Band). Usporiadanie (zaznamenanie) takychto prikazov tvori zaklad
hudobnych sekvencii, ako aj celej hudobnej kompozicie. Zaznamenané prikazy st v ramci MIDI ko-
munikacie vysielané z MIDI sequencera do zvukového zdroja (napr. syntetizatora), ktory predstavuje
auditivnu zlozku komunika¢ného systému.

Zakladné MIDI eventy su prikaz <Note On> (nota zapnuta) a <Note Off> (nota vypnuta). Definuje
zakladné vlastnosti zvuku: jeho vysku, silu, dizku a poziciu v ¢ase.

K dal$sim MIDI eventom patria After Touch, Control Change, Program Change, Channel Pressure, Pitch
Wheel.

5.3 Zakladné fazy tvorby MIDI projektu

Tvorbu hudobného projektu mozno rozdelit do troch zakladnych faz:
I. MIDI zdznam
II. Editdcia MIDI zdznamu

III. Uchovanie MIDI zdznamu
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5.3.1 MIDI zaznam

Oznacenie MIDI zdznam je mozno terminologicky vnimat v dvoch rovinach ako:
- proces,

- vysledok procesu.

MIDI zaznam ako proces je zapis MIDI udalosti (MIDI eventov) do prostredia MIDI sequencera.
MIDI zaznam ako vysledok zaznamového procesu, je chapany ako skupina dat nestica informacie
o hudbe. Data pozostavaju z MIDI udalosti (MIDI eventov), ktoré st ulozené v zaznamovych stopach
(MIDI tracks). Ulozenim tychto dat na pevné médium nadobuda MIDI zaznam podobu archi-
vovaného MIDI projektu.

Kedze nasim cielom je MIDI zaznam z hladiska tvorivého procesu, budeme ho posudzovat ako prvy

uvadzany variant.

MIDI zaznam ako proces mozno charakterizovat z viacerych hladisk podla:

- poctu zaznamendvanych stop (zaznam do jednej stopy, alebo do viacerych stop stcasne — multire-
cording),

- typov zaznamendvanych ddt (napr. zaznam MIDI nét, zdznam automatizacie, informacii o tempe,
SysExcl. datai.),

- priebehu zdznamu (Linear Recording — priamy (neopakovany), zaznam Loop Recording — opako-
vany zaznam (v slucke) a i.),

- pouzitej metédy MIDI zdznamu (napr. Realtime Recording, Step Recording, MIDI Note Insert).

Z hladiska tvorby hudobného projektu budeme vychadzat z MIDI zdznamu podla pouzitej metddy

MIDI zdznamu.

Hoci tvorcovia MIDI sequencerov pouzivaju rézne sposoby ¢i oznacenia MIDI zdznamov, vsetky

maju zéklad v troch typoch:

I. Realtime Recording - zaznam v realnom case. Predstavuje Standardny zaznam spusteny tlacidlom
nahravania MIDI sequencera (Record) spojeny s interpretaciou vybranej casti skladby v redlnom case,
zvacsa s pouZitim metronomu.

MIDI zéznam v realnom case je metddou, pocas ktorej dochadza k zaznamu informacii v skuto¢nom
¢ase. Casové informdcie medzi zaznamenavanymi datami zostdvajt pri zachovani tempa rovnaké aké
boli pocas MIDI zaznamu. MIDI zaznam realneho ¢asu preto zachovava vsetky informacie povod-
ného zdznamu, akymi st vyska, dynamika, ale aj zac¢iato¢nd pozicia a dlzka MIDI eventu.

Yamaha Manual Library charakterizuje Realtime Recording ako metddu, pocas ktorej je interpretacia,
ako aj dalsie typy MIDI dat (napr. rozne typy kontrolérov) zaznamenavané do stopy MIDI sequencera

v podobe sekvencii MIDI informacii, tak ako viacstopovym rekordérom.
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Zostavajuce tri typy zaznamu sd variantmi prvého zakladného, pri¢om st definované ako:

1. Replace (Realtime Recording) — metéda zaznamu v realnom case, pocas ktorej st predoslé data
zmazané (nahradené) novymi zaznamenavanymi datami.

2. Overdub (Merge) Realtime Recording — metéda zdznamu v redlnom case, pocas ktorého su data
nového zaznamu zlucenie so zaznamom pdvodnym;

3. Punch In/Out (Realtime Recording) - metéda kombinujtca zaznamy Replace a RealTime. Metdda,
pocas ktorej je prepisovana vopred urcena oblast (vybrané takty) MIDI stopy.

4. Cycle (Realteme Recording) — cyklicky opakujuci sa MIDI zaznam v ramci vyhradenej Casti pro-
jektu.

II. Step Recording — krokovy zaznam, predstavuje variant zdznamu bez potreby nahravania v real-
nom c¢ase. Dany typ je vhodny na zaznam naro¢nych rytmickych pasazi, presnych rytmickych figar
(napr. pri tane¢nej hudbe) pre uzivatelov bez potrebnej interpretacnej skiisenosti.

Step Recording (krokovy zaznam) md povod v prvych syntetizatoroch s integrovanym sequencerom.
Guérin (2004) pouziva v stvislosti so star§imi typmi sequencerov na oznacenie tejto metédy spojenie
step — quantizing. Zaznam spocival vo vybere dizky noty, ktor4 sa zahranim zaznamenala, nasledne
bolo mozné zvolit pomlc¢ku alebo zahrat ind notu atd. (Guérin, 2004, s. 20). Pouzitie terminu quan-
tizing bolo opodstatnené, kedZze kazdy krok zaznamenaval vysku noty stcasne s presne definovanou

rytmickou hodnotou. Znamena to, ze §lo o presny (quantizovany) zaznam.

Z povodného variantu vychadza pravdepodobne aj charakteristika Yamaha Manual Library, ktora
opisuje krokovy zaznam ako metdédu zdznamu, pocas ktorej sa zapisuje iba jeden event v danom case.
Sucasne ho prirovnava k zdpisu notacie na papier. [3] Je potrebné dodat, ze monofénny zaznam, t. j.
zaznam jedného eventu v ramci jedného kroku, umoznovali prvé typy sequencerov. V stcasnosti je
v ramci jedného kroku mozno zaznamenat viac tdnov sticasne (napr. pri tvorbe akordického rytmic-

kého sprievodu).

MTLC nepriamo vyzdvihuje zakladnt vyhodu tohto typu MIDI zdznamu. Krokovy zaznam (Step
Recording) opisuje ako metddu MIDI zaznamu, ktora vyzaduje nastavenie rytmickej hodnoty, ¢im
sa tato stava rytmickou konstantou. Rytmus a tempo zaznamu su preto irelevantné, ¢o umoznuje
koncentrovat sa iba na potrebny tén. [5] Interpretaciou su preto prenasané iba informacie o stlacenej
klavese a intenzite stlacenia (Velocity). Rytmus sa zaznamenava automaticky podla zvolenej rytmicke;j
hodnoty. Rytmické hodnoty not st vyberané z palety rytmickych hodnét (napr. hodnoty 1/2/4/8/16,
ale aj hodnot pravidelného neparneho a nepravidelného delenia not).

Krokové nahravanie tak umoznuje zdznam melddie podla idedlneho ,tempa“ interpreta, pricom
minimalizuje riziko ténovych a rytmickych chyb. Metéda krokového zdznamu ma svoje uplatnenie
najma v partoch vyzadujucich rytmicku presnost vo vysokych tempach (napr. v nonartificidlnej hud-

be), ale aj ako vhodny typ zdznamu pre technicky menej vyspelych interpretov.
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III. Note Insert - v danom pripade nemozno hovorit priamo o metéde MIDI zdznamu nakolko ide
o vkladanie MIDI eventov priamo do prostredia jedného z MIDI editorov. Podobné znaky zaznamu
nesie i editdcia (Gprava) uz existujuceho MIDI zaznamu (vertikalny a horizontalny posun MIDI even-

tu - vyska, ¢as, dlzka noty), ktorej sti¢astou je o. i. dodato¢né vkladanie MIDI eventov.
5.3.2 Editacia MIDI zaznamu - zakladné editacné techniky

Editacia MIDI zaznamu zahrnuje pouzitie roznych typov edita¢nych technik.

Edita¢né techniky vyuzivané v hudobnych technolégiach mozno charakterizovat ako skupinu edi-
tacnych postupov sliziacich na upravu zaznamenaného hudobného materialu. Ich poznanie a zvlad-
nutie je predpokladom tspesného napredovania v MIDI sequencingu.

K zakladnym edita¢nym technikam, ktoré su pristupné vo vacsine MIDI sequencerov zaradujeme:

copy/paste, layering, quantizing, transposing.

Copy/paste

Kopirovanie a vkladanie vybranych celkov je stc¢astou zakladnych pocitacovych operacii. Uplatnenie
v editacii hudobného zaznamu nachadza pri znasobovani nastrojovych partov, pri tvorbe repeticii
hudobnych celkov (MIDI parts) az po jednoduché kopirovanie vybranych MIDI eventov (napr. MIDI

not).

Layering

Layering z hladiska v§eobecného pouzitia (MIDI aj audio zdznamov) opisuje Heckroth (1995) ako
techniku, pri ktorej mozno ,na kazdii hranii notu pouZit viacej zvukov. Jej cielom je dosiahnutie
bohatsieho zvukového zafarbenia prostrednictvom bohatsej inStrumentdcie vo vybranych castiach
skladby. Layering, ¢ize vrstvenie, z hladiska MIDI znamend moznost viacndsobného zdznamu v ramci
jednej MIDI stopy. Nejde teda o $tandardnu in$trumentaciu v ramci viacerych MIDI stdp (viacerych

MIDI kanadlov) s ciefom pouzitia roznych hudobnych vzoriek.




Ako priklad mozno uviest samostatny (postupny) zaznam do rovnakej MIDI napr. pravej a lavej ruky
klavirneho partu stopy, zdznam komplikovanych akordickych spojov po jednotlivych hlasoch, ako aj

moznost zaznamu bicieho patternu po jednotlivych nastrojoch bicej sady.

Quantizing

Kvantizacia (quantizing) predstavuje doleziti oblast problematiky MIDI zdznamu vzhladom na jej
vyrazny vplyv na vyznenie zaznamenanej skladby.

Podla Graceho (1995) je jednou z vlastnosti MIDI sekvenceru jeho vysoka presnost, t. j. MIDI in-
formacie mozu byt umiestiiované s presnymi ¢asovymi udajmi (Forrd, 1999, s. 26). Presnost v ramci
rieSenia hudobného ¢asu a moznost prisposobenia tomuto ¢asu u zaznamenaného hudobného ma-
teridlu dava sti¢asne moznost nulovej ¢asovej odchylky vo vysielani MIDI informacii, t. j. pri reprodu-
kovani hudby. Parameter, ktory zabezpecuje dany typ operacie je oznac¢ovany terminom kvantizdcia
(quantization).

Ernest Cholakis charakterizuje kvantizaciu ako proces, pocas ktorého sti noty premiestriované, cim vyt-
vdrajui presné rytmické patterny, ktorych struktiira je zaloZend na presnom rozcleneni taktu. Vietky noty
su zoradené do matematicky definovanej rytmickej struktiiry, ¢im sa eliminujii vsetky rytmické nepres-
nosti v hudobnom prevedeni (Cholakis, 1999).

{* Key Editor: MIDIOL [EIE=EI=E]
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Obrazok 7 Zobrazenie quantiza¢nych vztahov

Struktura taktu je graficky zobrazovana pomocou mriezky (grid), ktorej hustota a charakter zavisi od
kvantiza¢nych parametrov. K zakladnému parametru kvantizacie patri rozlisenie (resolution), ktorého
hodnoty koresponduju so zakladnym rytmickym ¢lenenim taktu (takty — doby — 8 — 16 — Use Quan-

tize) a tym aj s hustotou zobrazovanej mriezky.

Koncepciu grid kvantizacie opisuje Scott Wilkie (2004). Hovori o prikazoch uréenych pocitacu, ktoré sa
tykajii metra a tempa skladby a nasledovnom nastaveni kvantizacného rozlisenia. V pripade nastavenia
rozlisenia na 16-tinovii hodnotu sa takt rozéleni na Sestndst dob, po com je mozné presuniit kazdii notu
do stanovenej (presnej) pozicie (Wilkie, 2004).

Proces kvantizacie spociva v analyze zaznamenanych MIDI dat z hladiska rytmu a v naslednej uprave
ich ¢asovych pozicii smerom k poziciam mriezky. Uvedeny typ kvantizacie je preto oznac¢ovany ako

grid kvantizacia (Grid Quantize).
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Pod ¢asovymi poziciami rozumieme:

- zadiato¢nu poziciu MIDI eventu (MIDI noty) - ¢as vyslania MIDI eventu <Note ON>

- koncovu poziciu MIDI eventu (MIDI noty) - koniec vysielania MIDI eventu <Note OFF>
- celkovt dizku MIDI eventu (MIDI noty) — dizka vysielania MIDI eventu (Note Lenght)

Rozlisujeme 4 zdkladné metddy kvantizacie. Metody vychadzaju z moznosti uprav ¢asovych pozicii.

Su to:

o Metéda Over quantize — k najbliz§ej hodnote mriezky je umiestnena pociatocna pozicia udalosti
(MIDI eventu);

o Metéda End quantize — k najbliz$ej hodnote mriezky je umiestnena koncova pozicia udalosti
(MIDI eventu);

« Metédia Lenght quantize — zaliatoénd pozicia zostdva nezmenena, upravend bude celkové dlzka
MIDI eventu tak, aby zodpovedala presnej stanovenej dizkovej hodnote;

o Metdda Interative quantize — volnejsi variant metédy Over quantize, upravujuci zaciato¢né pozicie

udalosti (MIDI eventu) podla hodnoty Interative Strenght.

Grid kvantizaciu véak nemozno vzdy chapat ako idealny stav, kedZe rytmicka presnost moze mat aj
opacny, Cize destruktivny charakter. Wilkie (2004) upozornuje na nadhodnotenie MIDI kvantizacie,
ktora mdze eliminovat fudsky faktor povodného hudobného predvedenia. Preto hovori o nastaveni
odchylok v kvantiza¢nych parametroch, alebo o pozmeneni pévodného zaznamu, ¢o oznacuje ako
nedestruktivna kvanitizdacia (nondestructive quantization) (Wilkie, 2004).

Obdobne chape ulohu kvantizacie Mtlc Music, ktora ju charakterizuje ako metédu spresnenia rytmic-
kého aspektu MIDI vykonu. [5]

Z uvedeného dovodu su sucastou zakladnych kvantiza¢nych parametrov aj nastavenia, definujuce pri-

pustné odchylky od presnych pozicii. Odchylky predstavuji nepatrné ¢asové posuny od zadefinovanej

mriezky.

Hodnota odchylky je vyjadrovana v:

- tzv. tikoch (ticks) - rozsah posunu smerom vlavo alebo vpravo,
Poznamka: Tik predstavuje u MIDI sequencingu ¢asovu jednotku, ktora deli $tvrtovd notu na isty
pocet rovnakych pulzov (preto aj niekedy oznac¢enie PPQN - Pulses Per Quarter Note). Delenie
vychadza z vyjadrenia hudobného ¢asu, ktoré sa deli na /takty : doby : (tiky)/ a ktoré je z hladiska
hudby vhodnejsie ako tradi¢né ¢asové delenie na /hodiny : minuty : sekundy : milisekundy/. Roz-
dielne nastavenie rozliSenia MIDI skladby (napr. 96 az 1000 PPQN) umoziuje rozne stupen pres-
nosti zdznamu pozicii MIDI eventov.

- percentudlnych hodnotdch - intenzita kvantiza¢ného parametru.

K dal$im kvantizacnym parametrom, ktoré ,,poludstuju” patria swing/shuffle. Uvedeny typ upravuje

parametre MIDI eventov smerom k vyrazu typickému dzezovej hudbe a blues.




Stretnat sa mozno aj s oznacenim humanizdicia (humanize) — dal$i variant editacie eventov MIDI
zaznamu. MIDI stopa sa stava interpreta¢ne prirodzenejsou zavedenim nahodnych, nepatrnych
variaénych prvkov v dynamike, dlzke, ¢asovych pozicidch a inych parametroch. [6]

Stcastou softvérového MIDI sequenceru Cubase st quantizacné parametre typu Non Quantize (oblast
mriezky, v ktorej sa nachddzajice noty nebudu kvantizované), Random Quantize (nahodna kvantiza-

cia v rozmedzi stanovenej hodnoty), Interative Strenght (intenzita metddy Interative Quantize).
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Obrazok 8 Nastavenia parametrov kvantizacie

Pokrocilejsi typ kvantizacie smerujici ku zrealneniu MIDI zdznamu predstavuje Groove kvantizicia
(Groove Quantization). McAvinchey (1996) ju definuje ako metddu, ktord pouziva na tipravu metro-
rytmickych vlastnosti (MIDI) sekvencie vzor (Sablonu) — zdroj nestici charakteristické metro-rytmické
¢rty. Modely pre kvantizdciu inej sekvencie zvycajne predstavuju predlohy rytmov (napr. funk, swing
atd.) alebo vlastna (charakteristickd) rytmickad sekvencia (McAvinchey, 1996).

Groove kvantizdcia umoznuje presunutie notového eventu na zéklade uzivatelom definovanej mriezky.
Znamena to, ze kazda cast mriezky moze byt presne zadefinovana hodnotou pulzov, tikov (Cholakis,
1999).

Transposing

Transpozicia je vSeobecne z hladiska hudobnej tedrie oznacovana ako vyskova zmena ténu, ktorej
ciefom je prechod do inej téniny. Z pohladu MIDI komunikacie mozno hovorit o dvoch typoch
transpozicie: transpozicia prebiehajtiica v redlnom case a transpozicia zaznamenanych MIDI not.
Prvy typ mozno zaradit do skupiny Track Parameter, Cize parameter (MIDI) stopy, druhy sa zaraduje
medzi MIDI funkcie (MIDI function). Princip oboch typov transpozicii vychadza zo skuto¢nosti, ze
kazda MIDI nota nesie svoje ¢iselné oznacenie, ktorého zmenou smerom nahor alebo nadol dochadza
sucasne k zmene ténovej vysky. Transpozicia ako parameter MIDI stopy spociva v prepise (transpo-
novani) ¢iselnych hodnét hranych ténov v redlnom case. Znamena to, ze v zaznamenanych MIDI
spravach, alebo spravach prichadzajucich z externého MIDI kontroléra je nota automaticky transpo-

novana bez ohladu na vysku v zaznamenanej, resp. hranej podobe.




Transpoziciu ako MIDI funkciu charakterizuje mtlc Music ako zmenu ¢isla noty (Note number) noto-
vého eventu (Note Event) predtym, ako je nota generovana. Vysledkom je nota s novou vyskou s cha-
rakterom noty pdvodnej vysky. [5]

Zakladny rozdiel medzi oboma typmi je redlna, alebo ,yvirtualna“ zmena ¢iselného oznacenia MIDI
noty. Pri pouziti transpozicie ako MIDI funkcie dochadza k redlnej iprave zaznamenaného MIDI even-
tu. V pripade transpozicie ako parametra stopy, zostdva zaznamenand MIDI nota nezmenend, resp. je
interpretovana v povodnej ténine, znie vSak ako transponovand.

Vyuzitie virtualnej transpozicie je mozné aj po¢as MIDI zaznamu, ked po zadani hodnoty ,,2“ v para-
metroch MIDI stopy (Track parameters), mo6zeme MIDI skladbu hrat (nahravat) napr. v ténine C-dur,
zniet vSak bude ako D-dur (o dva poltony vyssie).

Vyuzitie transpozi¢nych parametrov v MIDI zazname mad svoje vyuzitie nielen v auditivnej podobe,
ale aj v podobe vizualnej, kedze MIDI data mozno zobrazit vo forme digitalizovanej notovej partitary.
Na vyobrazenie mozeme aplikovat oba uvedené varianty. Transpozicia ako parameter notacného edi-
tora (Score Editor, tu oznac¢ovana ako Display Transpose) sa prejavi iba zmenou v notacnom zobrazeni,
pricom auditivne znenie zostane nezmenené. Transpozicia pouzitim funkcie Transpoze sa prejavi tak

na auditivnom vyzneni, ako aj v zobrazeni MIDI eventov v niektorom z MIDI editorov.

Transpose (MIDI function) Transpose (Track Parameter)
C1 > D1 > D1 C1 > C1 > D1
Mfm | transpose +2 | @ @ Mfm | transpose +2 | @ @

5.3.3 Uchovanie MIDI zaznamu

Uchovanie MIDI zaznamu predstavuje zaverecnu fazu tvorby MIDI projektu, sliziacu na potreby

znovuobnovenia MIDI projektu s cielom reprodukcie MIDI zdznamu, ale aj dalsej editacie.
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6| Prostredie softvéru Cubase

Kapitola opisuje zakladné zobrazenia, parametre a dalSie sucasti softvéru Steinberg Cubase.

Zakladné okno projektu v softvéri Cubase a popis jednotlivych sucasti:

[
pip=an kool >]e ik
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L‘ OVERVIEW
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OO |[woio Zobrazenie ¢asu v projekte (takty, sekundy...)

Zoom (obsah partu) —

Grid (mriezka)

EVENT DISPLAY

Vertikalna rolovacia Sipka stopy

Zoom (vertikalny vyber)

Posuvnik vertikalneho pribliizenia

— ]

I>II~|I-
Vlastnosti projektu Horizontalna (Casova) rolovacia Sipka Zoom
(Project Setup) (horizontalny vyber)

Posuvnik horizontalneho priblizenia

Obrazok 10 The Project window

TOOLBAR

Toolbar predstavuje subor nastaveni a funkcii, ktoré sa vztahuju k danému editoru.

Constrain delay compensation

Show/hide  Show/hide Open
Info line Overview Mixer

&tﬁ| H' Touch

Active project  Show/hide Open Automation mode
indicator Inspector Pool
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Activate Project: aktivovat projekt (ak je vytvorenych viacej projektov sti¢asne).
Show Inspector: brazenie panelu Inspector.

Show Event Infoline: zobrazenie informacie o vybranom evente.

Show Owerviev: zobrazit zmenseny prehlad projektu.

Open Pool Window: otvorenie okna Media Pool.

Open Track Mixer Window: otvorenie okna mixazneho pultu.

<pif> O] > e

Transport controls

(Previous/Next Marker, Cycle, Stop, Play, and Record)
Goto Previous/Next Marker: prejdi na predosly/nasledujtci marker.
Cycle: slucka — cyklické prehravanie v rozmedzi stanovenom markermi.

Stop/Play/Record: zastavenie/prehravanie/nahravanie projektu.

Project window tools

Pointer: ukazovadlo; vyber MIDI partu; predlZenie/skratenie, transpozicia, zmena pozicie MIDI eventu;
Selection: vyber Casti projektu;

Split: noznicky; rozdelenie MIDI partu, MIDI eventu;

Glue Tube: lepidlo; zlepenie MIDI partu;

Eraser: guma; zmazanie MIDI partu, MIDI eventu;

Zoom: lupa; nastroj na priblizenie/oddialenie zobrazenia zdkladného okna/editora;
Mute: umlcanie; stiSenie vybranej ¢asti projektu, MIDI eventov v editore;

Time Warp: Gprava Casu; synchronizacia projektu s prednastavenym hudobnym ¢asom;
Pencil: ceruzka; zapis prazdneho MIDI partu; MIDI noty v editore;

Line: Ciara; nastroj na zapis/Upravu automatizacie;

Scrub: prehravanie vybranej Casti partu;

Project Root  Snap Grid pop-up Snap to Zero
Key on/off menu Crossing

Autoscrolland Suspend  Snap Quantize Color pop-up
Autoscroll when Editing  mode value menu

Auto-scroll (automaticky posun okna) / Enable Snap to Grid (aktivovat prichycovanie k mriezke) /
Snap Mode selector (vyber rezimu prichycovania) / Grid Mode Selector (vyber rezimu mriezky) /

Quantization Mode Selector (vyber rezimu quantizacie) / Part Color Selector (vyber zafarbenia Partu)

INFOLINE

{l:m" E;tm.—:. 7o 9. © End-] Do 9o 9o @ LEF@E}:-! 0.0 0 nT} 0.0. 0 S i - EHMF ._|| EVENT INFO LINE
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Part Name (nazov partu) / Part Start (zaciatok partu) / Part End (koniec partu) / Part Lenght (celkova
dlzka partu) / Part Offset (¢asova odchylka partu) / Part Mute (umléanie partu) / Part Lock (uzamknu-

tia partu) / Part Transpose (pretransponovanie partu) / Part Velocity (iprava dynamiky partu).

PANEL INSPECTOR

Panel Inspector prestavuje vlastnosti vybranej (MIDI) stopy. Zobrazenie sa vzdy vztahuje k stope vy-
branej v Track liste.

Track Name (nazov stopy) / MIDI Channel Setting (editor nastaveni MIDI kanala)
M-Track Mute (uml¢anie stopy) / S-Solo Track (sé6lo prehravanie stopy) /]

R-Read Automation (Citanie automatizacie)/ W-Write Automatization (zapis automatizacie)
Enable Recording (umoznit zaznam) / Monitor /]

Timebase Format (nastavenie linearneho ¢asu/hudobného tempa) / Lock (uzamknutie stopy)
Track Volume (hlasitost stopy) Off
Track Panorama (vyvazenie sterea)
Track Delay (oneskorenie stopy)

Off

0.00
.

MIDI Input Port Select (vyber MIDI vstupu)
MIDI Output Port Select (vyber MIDI vystupu)
Open Device (editor VST néastroja) / MIDI Channel (vyber MIDI kanalu)

Bank (vyber zvukovej banky) / Program (vyber &isla programu)
Drum Map (zobrazenie ako bicia mapa)

Track Parameters (parametre MIDI stopy) Track Parameters
Insert (efekty typu Inser) Inserts

Send (efekty typu Send

MIDI Track Channel (narametre MIDI stopy)

Notepad (poznamkovy blok MIDI stopy)

PARAMETRE MIDI STOPY
Mute & Solo (stisenie/sélo MIDI stopy) / Track Name (Nazov stopy) / Record Enable & Monitor (ak-

tivovanie nahravania a monitoru v MIDI stope) / Automation Read/Write (prehravanie/zaznam au-
tomatizacie) / Edit InPlace (editacia v hlavnom okne) / Effect sends/insert effects indicators and bypas
(indikator efektov send/insert a ich vypnutie) / Track activity indicator (indikdtor aktivity MIDI stopy)
/ MIDI Output (nastavenie smerovania vystupnych MIDI dat) / MIDI channel (MIDI kanal) / Patch

(vysielanie ¢iselnej volby pre zvukovu vzorku) / Bank (vysielanie ¢iselnej volby pre banku zvukov).

Record Enable & Edit channel Edit Effect sends/in-
Monitor settings In-Place sert effects
indicators and
bypass

Mute & Track
Solo name

Automation
Read/Write

@9 rlu =)=l ok

(7 [7a)(mm) (8 1| (5> MicosoRt G5 Wavetable SY) activity
indicator
[ |
BankJ Patch MIDI channel MIDI
Output

Drum map, Lock track and Lane display type
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7| Tvorba MIDI projektu - prakticka cast

Vytvorenie prazdneho projektu: File > New Project (Ctrl+N)
Vytvorenie prazdnej MIDI stopy: Project > Add Track > MIDI
Vytvorenie GM zoznamu nastrojov pre MIDI stopu v panely Inspector (Prg): Devices > MIDI

Device Manager > Install Device > GM Device/Output

Priprava nahravania:

nastavenie metronému: Transport > Metronome Setup/aktivovanie metronému: Transport
panel (C)

nastavenie taktu: Transport Panel

nastavenie tempa: Transport Panel

premenovanie MIDI stopy (podla zvolenej zvukovej vzorky (hudobného néstroja)

MIDI zaznam (MIDI Record) - Transport Panel

Editdcia MIDI zdznamu:

Key Editor: mikroeditacia vybranych MIDI eventov - velocity, event position, lenght, conti-
nous controllers...

Quantize/Lenght Quantize — automaticka Gprava ¢asovych pozicii MIDI eventu

Velocity - uprava dynamiky vybranych MIDI eventov

Transpose - transpozicia MIDI eventov/MIDI tracku

Restrict Polyphony — tprava max. poctu hlasov v MIDI tracku/MIDI parte

7. Makroeditacia: aprava MIDI partov v hlavnom okne softvéru - kopirovanie, transpozicia, split,

movie...

8. Ulozenie projektu (Save)
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8| Vyuzitie MIDI sequencingu v ramci

studijného zamerania hudba a pocitac

Studijné zameranie hudba a pocita¢ na Slovensku prechddza v zasade vetkymi uvadzanymi moznos-
tami vyuzitia sequencingu. Rozsah a hibka nadobuidanych poznatkov je prispdsobena vekovej katego-
rii prijemcu, ako aj ich praktickej vyuzitelnosti v ramci tvorivého procesu.

Ziaci sa u¢ia vyuzivat rozne sposoby MIDI zéznamu (RealTime, Step Recording, Insert Event) a rozliSo-
vat vhodnost ich pouzitia.

Spoznavaju funk¢nost a ulohu MIDI kanélov a vlastnosti MIDI st6p, princip MIDI zaznamu a MIDI
komunikacie. U¢ia sa zakladné standardné prikazy editacie, ktoré vyuzivaju v zakladnom prostredi
softvéru alebo v jednotlivych MIDI editoroch. Okrem notovych MIDI udalosti spoznavaju funkénost
a vyuzitie kontrolérov (MIDI Controllers) a ostatnych typov MIDI eventov (Program Change, Pitch
Band, After Touch, Sys.Excl.).

Kedze predmet zameriava na tvorbu hudobnych aranzmanov, MIDI sequencing tu zohrava jednu
z najdolezitejsich uloh. Ziaci si osvojuju zaklady tvorby hudobného aranzmanu uvedenych postupov,
pri¢om si osvojuju suvisiace zlozky tvorby, ako st zvukové i vyjadrovacie vlastnosti a funkénost hu-
dobnych nastrojov a nastrojovych skupin, vhodnost ich pouzitia vo vybranych zanroch hudby, ale aj
hudobno-teoretické poznatky z disciplin hudobna tedria, harmdnia, improvizacia atd.

V priebehu zdznamu sa dba na presnost i spravnost interpretacie (spravna dynamika, vyraz,
dodrziavanie rozsahov hudobnych nastrojov), ako aj na dodato¢nua upravu MIDI zdznamu s cielom
dosiahnut ¢o najvernej$iu imitacie realneho znenia. S tym suvisi aj spravne vyuzivanie editacnych
parametrov suvisiacich s upravou ¢asovych hodnot (quantizing) jednotlivych nastrojovych partov,

ako aj tpravy tempa uskutocnujuce sa v realnom case.

Notovy zdznam s vyuzitim hudobného softvéru predstavuje dalsiu sucast vzdeldvania, nadvazujicu
na predoslé poznatky. Okrem digitalneho spracovania notového zaznamu si zZiaci osvojuji zasady no-
tacie, vyzaduje sa poznanie terminoldgie, hodnoti sa prehladnost vizualneho spracovania partitury.

Poslednt uroven MIDI predstavuju zaklady zvukovej mixaze MIDI zdznamu, pod ktoru spada napr.
uprava hlasitosti a priestorového smerovania nastrojov, automatizdcia, finalna editacia virtualnych

hudobnych nastrojov s vyuzitim kontrolérov a i..
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Ziak nielen spoznava prostredie softvéru, uéi sa v iom pracovat, pohotovo sa orientovat, ale vie aj
spravne urcit a pomenovat jeho vybrané sucasti, parametre, nastavenia, pozna moznosti ich vyuzitia.
Nevyhnutné je osvojenie si teoretickej zakladne oblasti MIDI a audio terminologie, postupov MIDI
zdznamu, poznanie a funk¢nost prostredi softvéru, poznanie vybranych typov, vlastnosti a funkénost
MIDI udalosti vratane MIDI kontrolérov, poznanie suborovych standardov (SMF, XMF) a i.

Doraz sa kladie na rozvoj hudobnej kreativity (tvorba hudobnych aranzmanov inych autorov i vlast-
nd tvorba - inStrumentacia, harmonia, rytmus), hudobného citenia (hudobny vyraz) a hudobného
vnimania (analyza skladieb) ziaka, ako aj na rozvoj motorickych zruc¢nosti v praci s elektronickym
klavesovym nastrojom (resp. inym hudobnym nastrojom) s ciefom dosiahnutia kultivovanej a tvorivej
interpretacie prislusného hudobného Zanru. Okrem uvedeného je rozvoj interpreta¢nych zruc¢nosti
nevyhnutnou podmienkou na napredovanie vo vzdelavani tohto typu (interpretacia ziaka po¢as MIDI

zaznamu).

V ramci predmetu hudba a pocita¢ sa presadzuje tizka spolupraca praktickych poznatkov a zru¢nos-
ti s teoretickymi vedomostami. Podmienkou ukoncenia $tudia je uspesné absolvovanie zavere¢nej
komisionalnej skusky, ktora pozostava z prezentdcie zavere¢nych projektov (hudobnych aranzmanov
vytvorenych $tudentom) spojenych s interpretaciou hry na elektronicky klavesovy nastroj, resp. iny
tradi¢ny nastroj, ako aj z absolvovania teoretického testu.

Prezentované hudobné projekty musia splnat kritéria, ktoré su zarovei prehladom prace celkovej
dlzky $tadia Ziaka.

Repertoar pozostava z aranzmanov hudobnych zanrov stanovenych u¢ebnymi osnovami:

o jedna skladba dzezovej oblasti (swing, blues, dzez),

o jedna skladba z oblasti latinskoamerickej hudby,

o jedna skladba podla vlastného vyberu,

o jedna vlastna skladba.

Z prezentovanych skladieb:
- min. dve skladby musia byt spojené s interpretaciou na hudobnom nastroji,

- min. jedna skladba musi byt komorna (spev, iny nastroj).

Sucastou zavere¢nej skusky je zaroven uspesné zvladnutie testu v ramci teoretickej Casti, ktory sa za-
meriava na preverenie poznatkov zo zakladnej terminoldgie z oblasti MIDI i hudobnej teérie, preve-
renie vSeobecnych poznatkov z vyuzitia IKT v hudbe (napr. MIDI komunikacia, typy elektronickych

hudobnych nastrojov a i.), ako aj opis konkrétnych funkcii a parametrov hudobného softvéru.

V zavere je potrebné dodat, Ze napriek vymedzenému obsahu predmetu je v tomto type vzdelavania
nevyhnutna flexibilita poskytovanych informacii, ktoré si vyzaduju od pedagogov nielen systematicky

venovat pozornost novym trendom, ale aj priebezne sa vzdelavat.
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9| Testovacia Cast - overenie poznatkov

1. Ktora ikona predstavuje funkciu Object Selection (Vyber objektu)?

abcdefghjklm

2. Coje to MIDI part?
a) MIDI so svojimi vlastnostami (nazov stopy, velocity, panorama...)
b) Nahrané useky - casti MIDI stopy
¢) MIDI noty v MIDI stope

3. AKké cislo MIDI kandlu sa pouziva pre bicie nastroje?
a) 4
b) 8
c) 10
d) 12

4. Ktora ikonka predstavuje funkciu Mute (stlmit zvuk)?

abcdefghjklm

5. SD je skratka pre:
a) velky bubon
b) maly bubon
¢) dinel
d) prechod
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6.

10.

11.

12.

Funkcia Glue:

a) spaja/rozdeluje MIDI party v hlavnom okne a MIDI noty v Key Editore
b) iba spaja MIDI party v hlavhom okne a MIDI noty v Key Editore

c) ibarozdeluje MIDI party v hlavnom okne a MIDI noty v Key Editore

s R X7 /< 2o

Ikona draw sluzi...
a) na nakreslenie napr. MIDI noty, zmenu jej dlzky v Key Editore
b) na oznacenie a presunutie vybranej skupiny MIDI not

c) na prekopirovanie, resp. prenesenie MIDI noty (alebo skupiny MIDI nét)

Co je to BAR v hudobnej terminolégii?
a) jedna doba

b) jeden takt

¢) jedna MIDI stopa

Co menime s parametrom Length u ténu?
a) vysku téonu

b) dizku ténu

c¢) silu ténu, dynamiku

d) farbu ténu

Na ¢o sluzi v elektronickych klavesovych nastrojoch funkcia Harmony?
a) vytvara akordicky (harmonicky) sprievod automatického aranzéra
b) vytvara akordicky sprievod k zdkladnej melddii podla hranej toniny

c) vytvara automaticky 2-hlas k zdkladnej melddii podla automatického aranzéra

Na ¢o sluzi funkcia Object Selection? Vyberte z viacerych spravnych odpovedi.
a) na predlzenie/skratenie MIDI noty v Key Editory a v Score Editore

b) nazmenu vysky MIDI noty v Key Editore a v Score Editore

¢) nazmenu zaciato¢nej pozicie MIDI noty v Key Editore a v Score Editore

d) navyber objektu (napr. MIDI partu, MIDI eventu) v hlavhom okne

Podla obrazku budd noty nahodne ,,rozkvantizované“ v rozsahu:
a) 4 ticks od presnej doby

b) 3 ticks od presnej doby

c) 60 % od presnej doby
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Quantize Setup

[ | | | | ety | [ [ | |
I — 3 | =] o Duantio

5 Bt :
T
| Fenoe TR

B Import. Apply Quantize

13. MIDI prikaz Controller:
a) priebezne preveruje vysielané MIDI eventy
b) meni rozne vlastnosti MIDI stopy (napr. hlasitost, volume, modulaciu...)

¢) upravuje rytmické hodnoty not na presné pozicie

CC10 (Pan)
i 0118 F5
Mate

14. Multitimbral zabezpecuje v MIDI keyboardoch:
a) maximalny mozny pocet navzajom pripojenych MIDI keyboardov
b) maximalny pocet sucasne znejucich rdznych zvukov (hudobnych nastrojov), ktoré mozu za-
zniet v prepojeni s MIDI sequencerom

¢) maximalny pocet st¢asne znejucich hlasov (suc¢asne zahranych ténov)

15. Zadané hodnoty 10 a 20 vo funkcii Velocity Limit upravia hlasitost vybranych nét:
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a) vsetky hodnoty sa zmenia na 10 alebo 20
b) vsetky hodnoty pod 10 sa zvysia na 10 a hodnoty nad 20 sa zniZia na 20

c) vsetky hodnoty medzi 10 az 20 sa zniZia resp. zvysia

16. Zvysenym hodnoty 0 na hodnotu 6 transponujeme vybrané MIDI noty:
a) 3tony
b) 5 ténov

c) 6toénov

abcdefghjklm

18. Ktory z editorov je zobrazeny na obrazku?
a) Key Editor
b) List Editor
¢) Score Editor
d) Drum Editor
e) Tempo Editor
B G 2w

B

o L AR

19. Co oznacuje v hudobnej terminolégii slovo Score?

a) notovy zapis, partituru
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b) skladbu v stredne rychlom az rychlom tempe
¢) finalnu podobu MIDI skladby
d) jeden z hudobnych standardov

20. Ktora cast panelu predstavuje funkciu Panorama (umiestnenie v stereo priestore)?

Mame
piano 1

piano

abcdefghjklm

22. Co je to Volume?
a) dynamika - sila uderu
b) hlasitost - napr. MIDI stopy

c¢) rychlost - napr. uderu do klavesu

23. Ekvalizér:
a) upravuje (zvysSuje/znizuje) hlasitost stop v skladbe v pocas mixaze
b) upravuje (zvySuje/znizuje) dynamiku zvuku

c) upravuje (potlaca/vyzdvihuje) frekvencie zvuku

24. Ikonka v Key Editore aktivuje funkciu:
S —
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25.

26.

27.

28.

29.

a) Step Recording - krokové nahravanie
b) Velocity

¢) Over Quantize

Posuva funkcia Redo o jednu akciu vpred?
a) ano

b) nie

Co je to Velocity?
a) dynamika
b) hlasitost - napr. MIDI stopy

c) zmeny sily zvuku pocas jeho znenia

Ktory z editorov je zobrazeny na obrazku?
a) Key Editor

b) List Editor

¢) Score Editor

d) Drum Editor

e) Tempo Editor

Aky hudobny nastroj je FRENCH HORN?
a) trombon

b) lesny roh

c) anglicky roh

Na skopirovanie MIDI nét pouzijeme hned za poslednu kopirovanu notu:
a) Ctrl+D

b) Ctrl+C, Ctrl+V

c) Ctrl+V

d) Ctrl+C, Ctrl+D
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30.

31.

32.

33

34.

35.

Na generovanie novych zvukovych farieb je urceny najma:
a) MIDI keyboard

b) workstation

c) syntetizator

d) MIDI aranzér

Co je to FADER?
a) tahovy potenciometer
b) nozny spinac¢

c) datové tlacidlo na ovladacom panely

Na ¢o sluzi funkcia Precount Options?
a) nastavenia rychlosti metronému pocas nahravania
b) nastavenia hlasitosti a farby zvuku metronému pocas nahravania

c) nastavenia odpocitavania metronomu pred nahravanim

€ Metronome Setup

. BEAT v hudobnej terminoldgii oznacuje:

a) dobu
b) takt

c) tempo

Zakladna zvukova banka GM (General MIDI) standardu obsahuje:
a) 100 zvukov
b) 128 zvukov

¢) 131 zvukov

Skratka MIDI znamena Musical Instrumental Digital Interface:
a) ano
b) nie
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36. Automaticky hudobny sprievod je sicastou kazdého:
a) samplera
b) syntetizatora
¢) MIDI aranzéra
d) digitalneho piana

e) nastroja typu Workstation

37. Length Quantize:
a) predlzi/skrati zadiatoént poziciu MIDI noty do presnej hodnoty (napr. na dlzku celej/pSlove;...
noty)
b) predlzi/skrati koncovi poziciu MIDI noty do presnej hodnoty (napr. na dizku celej/pdlove;...
noty)
¢) predlzi/skrati obe pozicie MIDI noty do presnej hodnoty (napr. na dlzku celej/pélovej... noty)

(i File Edit Project Audio NGRS Scores  Pool Transport Devices  ‘Window (1) Help

[.-_ : = Open Key Editor
m RUSERNE H Open Score Editor Crl+R,

Open Drum Editor

D 01 IR  Cpen List Editor

MIDI 01 Edit In-Flace Chrl4-Shift+I
Owver Quantize Q

Ikerative Quantize
Quantize Setup..,

1 Quantize Ends
Freeze Quantize
Part to Groove

Transpose. ..
Merge MIDI in Loop
Freeze Track Parameter

..... Dissalve Part

38. Co robi zoom?
a) priblizuje
b) vybera
¢c) maze
d) kopiruje
e) zvyraznuje
t) zlepuje
g) vypina

39. Prirad MIDI klavesu k biciemu nastroju:

a) BO f) <¢inel

b) D1 g) tom tom

c¢) D2 h) hi-hat

d) F#l i) velky bubon
e) C#2 j) maly bubon
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40. Funkcia Undo:
a) posuva o krok (akciu) vpred
b) pracia o krok (akciu) vzad

41. Ma Master Keyboard zvuk digitalneho klavira ?
a) ano
b) nie

42. Na co sluzi SMF?
a) umoznuje MIDI komunikaciu medzi r6znymi znackami elektronickych hudobnych nastrojov
b) umoznuje prehravanie MIDI skladieb v $standardnom formate

¢) umoznuje ukladanie MIDI nastaveni rdznych znaciek elektronickych hudobnych nastrojov

43. Zmenou panoramy zmenime v MIDI/audio stope:
a) jej hlasitost
b) jej umiestnenie v stereo priestore

¢) vysku znejucich MIDI ténov

44. Minimalna polyfénia nastrojov s normou General MIDI je:
a) 16 hlasov
b) 24 hlasov
¢) 32 hlasov

45. Co je to track?
a) zvukovy efekt
b) parameter
¢) poznamkovy blok
d) stopa

46. Ktory z editorov je zobrazeny na obrazku?
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a) Key Editor

b) List Editor

¢) Score Editor
d) Drum Editor
e) Tempo Editor

Continuous Controller, ktory zaznamenava stlacenie MIDI dozvukového pedalu (Sustain) ma
cislo:

a) CC10

b) CC 64

c) CC93

Co presne oznacuje skratka BPM?
a) beats per meter

b) beats per minute

c) bars per minute

d) bars per meter

Co menime hodnotou semitones?
a) ladime tony po $tvrt tonoch (jemné doladovanie)
b) ladime tony po polténoch (transponovanie po polténoch)

c) ladime tény po celych tonoch (do inej téniny)

Co st to SOUND FX?
a) syntetické, analogové zvuky
b) zvuky vznikajuce pohybom vzduchu

c) zvukové efekty

Quantize Ends upravi koncova hodnotu noty smerom k najblizsej mriezke. Nasledne zaciatoc-

nu poziciu o tato hodnotu skrati, resp. predizi.

/

a) ano (i File Edit Project Audio BEISS Scores Pool Transport Devices  ‘Window (1) Help
=l e 1 Open Key Editor .

b) nie [ Cpen Score Editar Chrl+R

Open Drum Editor
Open List Editor
Edit In-Flace Chrl4-Shift+I

et
000 0-
i (e

Owver Quantize Q
Ikerative Quantize
Quantize Setup..,
Lantize

1 Quantize Ends
Freeze Quantize
Part to Groove

Transpose...
Merge MIDI in Loop
Freeze Track Parameter

Dissalve Part
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52.

53.

54.

55.

56.

57.

Oznacena ikonka predstavuje funkciu:

a) Select - vyber MIDI partu/MIDI noty
b) Mute - zaml¢anie MIDI partu/MIDI noty
c) Erase - zmazanie MIDI partu/MIDI noty

Na obrazku je zakruzkovana funkcia:

DEEEE A

a) Snap Active (umoznuje presunutie MIDI partu/MIDI eventu na presnu poziciu)
b) Autoscroll (automatické pretacanie obrazovky)

¢) Quantize (automaticka aprava pozicie MIDI not pocas nahravania)

Co znamena skratka HH?
a) hi-hat

b) high hat

c) high-hat

Na ¢o sluzi funkcia Click?
a) nastavuje tempo skladby
b) aktivuje metron6m

c) aktivuje nahravanie

EEICES OFF,

HCE,

~120.000 |
n| == |

Nahravat (mikrofénom, z CD) a vytvarat nové zvuky umoznuje:
a) MIDI keyboard

b) workstation

c) syntetizator
d) sampler

e) MIDI aranzér

Na obrazku je zakruzkovana funkcia:
a) Jump (presunutie kurzora smerom k najblizsiemu MIDI partu)

b) Autoscroll (automatické pretacanie obrazovky)
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58.

59.

60.

61.

c) Presunutie kurzora na zaciatok skladby

Ktory zo $tandardov vznikol ako prvy?
a) GS (General Standard)

b) GM (General MIDI)

¢) XG (Extended General MIDI)

Na ¢o sluzia funkcie FADE IN/OUT?
a) zosilnuji/zoslabuju reprodukciu néstroja alebo zvukovej stopy
b) zrychluji/spomaluji prehravanie nastroja alebo zvukovej stopy

c) spustaji/vypinaju prehravanie nastroja alebo zvukovej stopy

Na ¢o sluzi funkcia Fixed Lengths:
a) zmeni dlZku n6t na rovnaké hodnoty
b) zmeni vysku not na rovnaka hodnotu

c) zmeni zaciato¢nu poziciu skupiny not na zaciatok kurzora

wdo [N Scores Pool Transport Devices Window (1) Help
E== Open Key Editor o

g Open Score Edior Chrl+R
Open Drum Editar
Open List Edibor

Edit In-Flace Chrk-Shift+

Qver Quantize Q
Irerstive Quantize
Quantize Setup,.,
Advanced Guantize

Transpose...
Merge MIDLin Loop

Freaze Track Parameter
Dissolve Part

Logical Edikor ..
Logical Fresets ¥
Drum Map Setup...,

Insert Yelocities. ..

Delste Controllers
Delete Continous Cantrollers
| Delete Notes...

Na ¢o sluzi funkcia Quantize?

a) upravuje MIDI eventy (napr. noty) do presnych pozicii
b) upravuje hlasitost MIDI not o zvolené hodnoty

¢) upravuje vysku not MIDI nét o zvolené hodnoty

© Cubase SX
Fle Edit Project Audio BEINM Scores Pool Trarsport Devices Window (1) Help
S T Open Key Edtor
.-(-.‘" ubase SX Projec l. e Rk e CubR
r 4z Open Drum Editor
b m L t Open List Editer

MIDI D1

CQuantize Setup... sl d:
y 7 v PN

| Transposs...
Marge MID! in Loop
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62. Nastroj SPLIT v MIDI sequenceri slazi na:
a) spojenie nahranych MIDI partov v stope
b) rozdelenie MIDI partu v stope
¢) pridanie novych MIDI partov do stopy

63. Na ¢o sluzi funkcia Restrict Polyphony?
a) upravi maximalny pocet sucasne znejucich MIDI no6t v MIDI stope
b) upravi maximalny pocet sicasne znejucich MIDI stop v MIDI skladbe

¢) upravi maximalny pocet sucasne znejicich MIDI nastrojov v MIDI skladbe

[Cubase 5X Project - Untitled1]
oject Audio QUN Scores  Pool Transport  Devices Window (1) Help
E o, OpenKeyEdior

= L0 Open Score Editar QbR
Open Drum Edikar

Open List Editar

Edi In-Flace Crishift+1

Orver Quanbze Q
Tterative Quantize
Quantize Setup..,
Advanced Quantize »

Transpose, ..

Merge MIDT in Loog
Freeze Track Parametsr
Dissolve Part

Legato
Fixed Lengths

Delete Doubles

Delete Controllers

Delete Continous Controlers

Logical Editor,.,
Logical Presets 3
Drum Map Setup...
Insert Velockies. .

Reset

64. Co je to PITCH BAND?
a) otoc¢né koliesko na el. klaves. nastroji, ktorym plynulo menime vysku ténu
b) tahovy potenciometer na el. klaves. nastroji, ktorym menime hlasitost tonu

c) packa na el. klaves. nastroji, ktorou tén jemne rozladujeme (modulujeme)

65. Prirad cisla kontrolérov (MIDI Continuous Controllers) k prislusnej funkcii:

a) CC7 a) Effect 1 Depth (Reverb Depth)
b) CC93 b) Main Volume

¢) CC10 c) Effect 3 Depth (Chorus Depth)
d) CC9l d) Pan

e) CC1 e) Sustain

f) CCo64 f) Modulation

66. Na skopirovanie MIDI ndt do vybraného miesta skladby sluzi skratka (skratky):
a) Ctrl+V, Ctrl+A
b) Ctrl+C, Ctrl+V
c¢) Ctrl+V
d) Ctrl+A, Ctrl+V
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67. Zadana hodnota 20 vo funkcii Velocity Add/Substract:
a) zmeni hlasitost vybranych MIDI n6t na 20
b) prida hlasitost vybranych MIDI nét o 20
¢) znizi hlasitost vybranych MIDI nét o 20

€ Velocity

68. Zvukovy efekt CHORUS farbu zvuku:
a) predlzuje
b) skracuje

c) rozladuje

69. K ¢omu sluzi oznacenie BPM?
a) slazi na oznacenie taktu
b) sluzi na oznacenie tempa

c) sluzi na oznacenie rytmu

70. Prikaz Program Change:
a) zmeni zvuk (nastroj) vo zvukovom zdroji (napr. v keyboarde, VST Instrument-e)
b) zmeni vopred zvolené parametre programu

c) zmeni tempo prehravanej skladby

L

Cartraller

1.1, CC 10 (Pan)
J Mote s 11 35 . 0118 F5

T T, 0 1.

1.2 1,23 000 2
4 Note 1.2 1.3 2 0010 083 100
d MNote 1.2 1.2 2 0002 O0EB 100
d Note et 133 0001 0B84 100
d Nete 1.4 1.4.3 0001 0B84 100
d Nete 1.4 212 0002 0OF#3 100

71. Podla obrazku nebudu kvantizované noty v rozsahu:
a) 4 ticks
b) 3 ticks
c) 60 %
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Duantize Setup

118 =_| Gric

‘ 1116 -]
e \
:

5 x Import Apply Quantize

72. Polyphony zabezpecuje v MIDI keyboardoch:
a) maximalny pocet vysielanych MIDI kanalov
b) maximalny pocet sucasne znejicich réznych zvukovych farieb (hudobnych nastrojov)

¢) maximalny pocet sti¢asne znejucich hlasov (zahranych ténov)

73. Co je to MIDI event?
a) iné oznacenie pre MIDI notu
b) oznacenie pre MIDI spravy tykajuce sa vlastnosti MIDI noty: vyska, hlasitost a panorama
c) oznacenie pre kazdy typ MIDI spravy (napr. MIDI nota, MIDI kontroléry, Program Change ap.)

74. Na ¢o slazi REVERB?
a) simuluje dozvuk réznych akustickych miestnosti
b) umoznuje prehravanie skladby smerom od konca k zaciatku

¢) zvyrazinuje zvukové vyznenie nastroja

75. Ktora cast na obrazku predstavuje funkciu Volume (zmena hlasitosti MIDI stopy)?
Pame
piEnd

piano

(mis rIul @]

: [l a)
Off | b)
0.00 )
d)
e)
f)
8)

46



76.

77.

78.

79.

80.

81.

Ktory z editorov je zobrazeny na obrazku?

a) Key Editor

b) List Editor

¢) Score Editor
d) Drum Editor
e) Tempo Editor

Co je to tick?
a) najmensia casova jednotka pozicie v MIDI sequenceri
b) funkcia pre spustenie metronému

c) okno pre nastavenie taktu

Co menime s parametrom Velocity v tone?
a) vysku téonu

b) dizku ténu

c¢) silu ténu, dynamiku

d) farbu ténu

AKky je pocet MIDI kanalov?
a) 14
b) 16
c) 18
d) 24

Akej hodnote zodpoveda medzinarodne dohodnuté ladenie KOMORNE ,,A“?
a) 440 Hz
b) 441 Hz
c) 444 Hz

SPLIT POINT je:

a) miesto v MIDI skladbe, od ktorého sa zmeni tempo
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82.

83.

84.

85.

86.

b) miesto, od ktorého zac¢ne hrat skladba v MIDI sequenceri

c) ton, kde sa deli MIDI klaviatira na dve casti (kazdy ¢ast moze hrat inym zvukom)

Maximalna hodnota hlasitosti MIDI stopy (Volume) mdZe byt:

a) 64
b) 127
) 191

S funkciou Erase moZno zmazat:
a) vsetky typy MIDI eventov v prislusnych editoroch
b) iba MIDI noty

NER S S

Co su to REEDS?
a) plechové nastroje
b) platkové nastroje

c) blanové nastroje

Continuous Controller CC 10 meni v MIDI stope:
a) umiestnenie v stereo priestore (Pan)

b) zapnutie/vypnutie dozvukového pedalu (Sustain)
¢) hibku priestorového efektu 2 (ExtEff 2)

Ktory z editorov je zobrazeny na obrazku?
a) Key Editor

b) List Editor

¢) Score Editor

d) Drum Editor

e) Tempo Editor
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87. Co menime s parametrom Pitch v téne?
a) vysku téonu
b) dizku ténu
c¢) silu ténu, dynamiky
d) farbu ténu

88. V Key Editore mdZes s ceruzkou:
a) menit poziciu aj dlzku noty
b) menit iba dizku noty

¢) nemozes§ menit ani poziciu ani dlzku noty

89. Editor Key Commands slazi:
a) na transponovanie MIDI klaviatary
b) na editaciu bicej mapy v ramci MIDI klaviatury

c) vytvorenie a editaciu klavesovych skratiek

mEdﬁ Project Audic MIDI Scores  Pool
=] Mew Project Chrl+h

¥ COpen.. el

Close Chrl+w

Save airl+s

Save As... Crl+shift+s
| Save Projeck to New Folder..,
| Save as Template, .,

| Imgport L
g Export ’
Replace Audio in Video File

Clearup...

abcdefghjklm

91. Na ¢o sluzi v elektronickych klavesovych nastrojoch funkcia Dual?
a) umoznuje hrat dvoma zvukmi sucasne, pricom druhy zvuk vytvara intervalovy sprievod
k hranej zakladnej melodii
b) umoznuje hrat dvoma zvukmi, pricom kazdy zvuk ma vyhradenu svoju ¢ast MIDI klaviatary

¢) umoznuje hrat dvoma zvukmi (zvukovymi farbami) sicasne v ramci celej MIDI klaviatary

92. Continuous Controller CC 7 meni v MIDI stope:

a) umiestnenie v stereo priestore (Pan)
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93.

94.

95.

96.

97.

98.

b) hibku modulécie (Modulation)
c) hlasitost MIDI stopy (Main Volume)

Remove znamena:

a) pridat, doplnit
b) zmazat, odstranit
c) nakopirovat

d) rozdelit
e) zlepit, spojit

Co je to MASTERING?
a) finalna zvukova uprava skladby pred napalenim na CD
b) findlna graficka Gprava notovej partitury pred tlacou

c¢) finalna uprava nastrojovych skupin pred zvukovym zdznamom

Co zabezpeci funkcia v ¢ervenom kruzku?

a) vybrany MIDI part sa presunutim nakopiruje presne na zaciatok vybraného taktu
b) kurzor spusti prehravanie presne zo zaciatku taktu
c¢) kliknutim sa kurzor presunie presne na zaciatok najblizsieho taktu

d) kurzor spusti nahravanie presne zo zaciatku taktu

Na ¢o slazi MIDI sequencer?
a) na tvorbu novych zvukovych farieb
b) na ukladanie MIDI informacii, napriklad tvorbu aranzmanov piesni

¢) na vytvaranie automatického hudobného sprievodu

Co udava Time Signature:
a) typ téniny

b) tempo

c) typ taktu

Na ¢o slazi v sequenceri Cubase Transport Panel?

a) na editaciu skladby - kopirovanie, zmazavanie, premiestiiovanie a pod.

b) na nahravanie a zaznam skladby - Play, Record, Tempo, Metronome...

¢) na upravy MIDI stopy - Volume, Panorama, MIDI In/Out, MIDI Channel




99. MIDI Controller CC 1 meni v MIDI stope:
a) umiestnenie v stereo priestore (Pan)
b) hibku modulécie (Modulation)
¢) hibku priestorového efektu 1 (ExtEff 1)

100. K akej nastrojovej skupine zaradujeme BRASS?
a) strunové ndstroje
b) plechové dychové nastroje

c) drevené dychové nastroje

101. Master Tune je:
a) celkové ladenie
b) transponovanie po polténoch

c) transponovanie po téonoch




10| Vyhodnotenie testu

10.

11.

a) Pouzitim nastroja Object Selection (vyber objektu) je mozné vykonavat vietky zakladné ope-
racie v prostredi MIDI sequencera, vyber objektu, jeho presun, predlZovanie/skracovanie MIDI

partu, presun a zmena dlzky MIDI eventu a i.

b) MIDI part predstavuje nahrané useky - ¢asti MIDI stopy, ktoré vznikaju pocas MIDI zaznamu.

Plnia tak vizudlnu, informativnu funkciu o MIDI zazname v ramci zakladného zobrazenia.
c) Toto ¢islo vyplyva z MIDI standardu — suboru noriem uréenych na zjednotenie pravidiel v ram-
ci MIDI komunikicie medzi zna¢kami (napr. MIDI keyboardmi) roznych vyrobcov. Dalsim,

doplnujucim MIDI kanalom na pripadnu druhu biciu sadu je MIDI kanal 9.

g) Funkcia umoznuje zamlcanie (vypnutie, nie vsak zmazanie) vybranej ¢asti MIDI stopy (MIDI/

audio partu) s moznostou jeho neskorsieho pouzitia.
b) SD alebo Snare Drum.
b) Nastroj Glue - lepidlo, iba spaja party, resp. MIDI noty.

a) Nastroj Draw (ceruzka) slizi na kreslenie napr. MIDI noty, zmenu jej dlzky v Key Editore, ale aj

prazdneho partu v MIDI stope zakladného okna projektu.
b) Bar = takt.
b) Length = dlzka.

¢) Vytvara automaticky 2-hlas a to podla akordického sprievodu v lavej ruke pri pouziti auto-

matického aranzéra.

b) ¢) d) S nastrojom Object selection (vyber objektu) mozno vyberat objekt v hlavnom okne pro-
jektu, v MIDI notach menit vysku, zaciato¢nu a koncovu poziciu - t. j. aj dlzku iba v Key Editore.

V nota¢nom editore (Score Editor) sa dlzka noty s tymto nastrojom menit neda.
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12.

13.

14.

15

16.

17.

18.

19.

20.

21

22.

23.

24,

25.

26.

a) +/- 4 ticks, funkcia Random Quantize sltizi na nahodnu kvantizaciu podla zadanej hodnoty.

b) MIDI Continuous Controller (priebehovy kontrolér) ako jeden typ MIDI prikazov (MIDI Events)
moze podla svojho ¢iselného oznacenia (napr. CC 07 Volume - hlasitost, CC 10 Pan - smerovanie
do stran, CC 64 Sustain Pedal a i.) a hodnoty ovplyvinovat rozne vlastnosti zvukového vyznenia

MIDI stopy, resp. not, ktoré sa v nej nachadzaju.

¢) Multitimbral je schopnost nastroja vysielat isty max. pocet zvukovych farieb (hudobnych nas-

trojov). Funkcia suvisi aj so schopnostou ndstroja vyuzivat sicasne urcity poc¢et MIDI kanalov.

. b) Limit vo funkcii Velocity upravuje maximalnu (Upper) a minimalnu (Lower) hodnotu dynamiky

u vybranych MIDI n6ét.

a) 3 tony - parameter vo funkcii Transpose je udavany v polténovych hodnotach - t. j. 6 polténov

= 3 tony.

c) Split alebo rozdelenie je zobrazované v podobe symbolu nozniciek.

a) Key Editor. Bliz$ie pozri podkapitolu 4.1.

a) Score z hladiska hudobnej terminolégie znamena v preklade partitira alebo notovy zapis.

b) Panorama, pricom jej hodnoty su Off (bez zmeny), -63 (zvuk vlavo), C (central, zvuk v strede),

64 (zvuk vpravo).

. €) Nastroj Erase (vymazat) je zobrazeny symbolom gumy a sluzi na zmazanie MIDI objektov

v hlavnom okne alebo vymazanie MIDI Eventov (napr. MIDI noét) vo vybranych editoroch.
a) Parameter Volume (hlasitost) ovplyvnuje hlasitost MIDI stopy.

¢) Ekvalizér sluzi na frekvencnu upravu zvukového zaznamu.

a) Step Recording (krokové nahravanie - bliz$ie pozri podkapitolu 5.3.1 MIDI zaznam.

a) Ano. Jeho opakom je funkcia Undo, ktoré vracia o jeden krok (o posledny tikon spat).

¢) Dynamika. Parameter Velocity predstavuje v skuto¢nosti rychlost aderu, ktory sa praxi prejavi

v silou vyznenia (dynamikou) ténu.
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27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40

41

d) Drum Editor - editor bicich nastrojov. Blizsie pozri podkapitolu 4.2 Drum Editor.
b) V doslovnom preklade franctizsky roh, alebo v slovenskom ekvivalente — lesny roh.
a) Zaroven moze sluzit napr. aj na kopirovanie MIDI partov v hlavnom okne projektu.

c) Syntetizitor je elektronicky hudobny nastroj, ktory vytvara zvuk za pomoci syntézy - t. j. gene-

rovanim zvuku formou spajania roznych zloziek (parametrov) zvuku.
a) Fader je tahovy potenciometer, ktory sluzit najcastejsie na stiSenie/zosilnenie zvukovej stopy

na mixaznom pulte. StiSovanie sa oznacuje ako Fade out, zosilnovanie ako Fade in. Oznacenie sa

vyuziva napr. aj pri filmovej tvorbe (stmavnutie/ukoncenie scény atd.) alebo v praci zo svetlom
(obdobne).

¢) Funkcia Precount Options (moznosti odpocitavania) v Nastaveniach metronému umoznuje

nastavit pocet taktov, ako aj typ taktov, ktoré budu odpocitané pred samotnym nahravanim.
a) Beat (uder) v preklade znamend v hudobnej terminoldgii dobu.

b) Banka standardu GM obsahuje 128 zvukov. Zoznam zvukov v MIDI znaceni zac¢ina zvukom

000, ¢o znamend, Ze najvyssie ¢islo bude 127.

b) Nie. Presné oznacenie je Musical Instrument Digital Interface.

¢) Funkcia automatického hudobného sprievodu sa zvycajne priradovala najmé elektronickému
klavesovému nastroju so zauzivanim oznacenim keyboard s funkciou Acmp (accompaniment —
sprievod) vyuzivanému v umeleckom $kolstve. Funkcia je dostupna aj v inych, zlozitejsich typoch

zariadeni, resp. softvérov.

b) Predlzi iba koncovii poziciu. Zmenou pociatoénej pozicie MIDI noty by sa zmenila pozicia

MIDI noty v Case, resp. rytmus.

a) Zoom priblizuje (ikona lupy so znakom +), resp. oddaluje (ikona lupy so znakom -).
a-i,b-jc-gd-he-f

. b) Undo - krok o jednu akciu spit.

. b) Master keyboard je klavesovy nastroj, ktory slazi hlavne na vysielanie MIDI sprav do MIDI

w
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42,

43

44.

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

sequencera. Pritomnost MIDI klaviatury je preto zadkladnym prioritnym vybavenim. Su v$ak
MIDI klavesnice, ktoré maju implementované zvukové vzorky, nie je to vSak standardna vlastnost

Master keyboardu.

b) SMF (Standard MIDI File) je $tandardny format sliziaci na komunikaciu medzi MIDI se-
quencermi roznych vyrobcov. Takto ulozent MIDI skladbu je mozné prehrat na réznych typoch

MIDI sequencerov, ktoré moznost Import SMF obsahuju.

. b) Panorama (Pan) - umiestnenie zvuku v stereo priestore.

a) Standard GM urc¢uje minimélny pocet hlasov pre néstroj s normou 16.

d) Track - stopa, napr. MIDI track (MIDI stopa), audio track (zvukova stopa).

c) Score Editor — nota¢ny editor. Bliz$ie pozri podkapitolu 4.3 Score Editor.

a) Priebehovy kontrolér CC 64 (Sustain pedal) ma iba dve hodnoty 0 (vypnuty) a 127 (zapnuty).

b) BPM (beats pre minute) alebo pocet tderov (Stvrtovych noét) za mindtu je jednym z variantov

na oznacenie tempa skladby.

b) Semintones st poltony - t. j. transponujeme skladu po poltéonoch.

¢) Zvukové efekty, ako napr. zvuk lietadla, dazd atd.

b) Quantize End - kvantizicia konca predlzi/skrati MIDI notu smerom k najblizsej mriezke (grid),
no pociato¢na pozicia noty zostane nezmenena. Zmenou pociatocnej pozicie by zaroven doslo

k zmene rytmu.

b) Nastroj Mute umoznuje umlcanie vybranej casti (MIDI part) v ramci MIDI stopy. Na rozdiel

obdobnej funkcie v ramci vlastnosti MIDI stopy, ktora v$ak umicuje celt stopu ako taku.

a) Aktivuje Snap, ktora umoznuje presunutie MIDI partu/MIDI noty na presnu ¢asovu poziciu

podla stanoveného rozlisenia Grid Resolution (napr. 2/4/8/16).
a) Hi-hat - bici nastroj ako sucast zakladnej bicej sady.

b) Ikona aktivuje zvuk metrondému (Click). Vlastnosti metronému mozno nastavit v okne Metro-

nome Setup v menu Transport.
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56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67

68.

69.

d) Sampler. Hardvér alebo softvér, ktory je schopny importovat externu zvukovu vzorku a dalej ju

pretvarat.

b) Autoscroll. Umoznuje automatické rolovanie obrazovky podla aktudlnej pozicie kurzora pocas

prehravania projektu.
b) Prvym zo $tandardov bol GM Standard vytvoreny v roku 1991.
a) Fade In/Out znamena postupné zosilnovanie/zoslabovanie zvuku (nastroja, piesne).

a) Funkcia Fixed Lengths (fixna dlzka) upravi vietky MIDI noty na presnut dizku podIa nastavenia

quantiza¢ného rozliSenia (Quantize).

a) Kvantizdcia (klavesova skratka Q) upravuje noty do presnych casovych pozicii. Blizsie pozri

podkapitolu 5.3.2 Editacia MIDI zdznamu - zakladné edita¢né techniky, ¢ast Quantizing.
b) Nastroj SPLIT (ikona s noznickami) rozdeluje party v MIDI stope, ale i MIDI noty v Key Editore.

a) Funkcia Restrict Polyphony (obmedzenie polyfénie) upravuje maximalny pocet sucasne zne-
jucich MIDI né6t v MIDI stope (napr. tak, ze pri jednohlasej polyfonii skrati koncové hodnoty
MIDI nét, aby sa navzajom neprekryvali).

a) Zvacsa otocné koliesko (moze byt aj packa s horizontdlnym posunom), s ktorym plynulo me-

nime vysku ténu do nastaveného rozsahu.
a-h,b-i,c-j,d-ge-Lf-k

b) Ide o standardnu dvojice klavesovych skratiek PS Windows sliziacu na kopirovanie vybraného
useku (napr. MIDI objektu, MIDI nét a i.) na iné miesto. Ctrl+C (kopirovat objekt), Ctrl+V (prilepit
novy objekt na vybrané miesto).

. b) Parameter Add/Substract zvy$uje/znizuje hodnotu Velocity vo vybranych MIDI notach podla

stanovenej +/- hodnoty.

¢) Zvukovy efekt chorus jemne rozladuje povodny signal, ¢im povodny zvuk dosiahne Specifické

zvukové zafarbenie.

b) BPM (Beats per Minute) — pocet uderov za minutu predstavuje jeden z variantov na oznacenie

tempa skladby.




70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

a) Program Change (zmena programu, zvuku) je prikaz (MIDI Event), ktorého ¢iselna hodnota

meni zvukovu vzorku v zozname zvukov zvukového zdroja (napr. MIDI keyboardu).

a) 3 ticks. Funkcia Non Quantize zabezpecuje, ze ¢asova pozicia vybranych MIDI nét nebude

v tomto rozsahu upravovana.

c) Polyphony (polyfénia nastroja) definuje maximalny pocet sicasne znejucich ténov (hlasov)
v ramci elektronického hudobného nastroja. Je potrebné dodat, Ze jeden znejtci ton moze repre-
zentovat jeden, ale aj viac hlasov sucasne, v zavislosti od typu vybranej zvukovej vzorky.

¢) Je zakladna komunika¢na jednotka v MIDI. Bliz$ie pozri podkapitolu 5.2 MIDI Event.

a) Reverb je priestorovy efekt (napr. Room, Plate, Hall a i.)

a)

b) List Editor. Bliz$ie pozri podkapitolu 4.4 List Editor.

a) Z dévodu zaznamenania jemnych odchylok v rytme sa okrem $tandardnych rytmickych hodnot
(1/2/4/8/16/32/64) rozlisuju este tzv. ticks. Napriklad (pri $tandardom nastaveni) medzi dvoma

16-tinovymi notami sa nachadza este 120 jemnych dielikov (ticks) pre moznu poziciu MIDI noty.

c) Sila tonu. Parameter Velocity predstavuje rychlost deru, ktory sa praxi prejavi silou vyznenia

(dynamikou) ténu.
b) Standardne 16 na kazdé jedno MIDI zariadenie.

a) 440 Hz. Tento kmitocet predstavuje zaklad na ladenie hudobnych nastrojov. Stanoveny bol

v roku 1939 v Londyne s medzinarodnou platnostou.

c) Split — delit. Split point — miesto rozdelenia (MIDI klaviatiry na dve casti). Ak zariadenie

umoznuje viacnasobné rozdelenie klaviatary, kazdé rozdelenie musi mat logicky svoj Split point.

b) Hodnota vyplyva z binarnej sustavy a MIDI jazyka. Realne je 128 ¢isel, kedZe aj 0 je vnimana
ako hodnota.

a) S gumou mozno vymazat vSetky typy MIDI eventov, resp. znakov (napr. v notacnom editore),

ktoré dany editor zobrazuje.

(@) ]
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84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

b) Reeds su dychové nastroje, ktoré vyuzivaju platky - jazyckové hudobné nastroje (napr. saxofdn,
klarinet, hoboj).

a) Umiestnenie v stereo priestore (vlavo, v strede, vpravo a medzi hodnoty).

e) Tempo Editor. Editor umoznuje zmeny v tempe pocas prehravania MIDI projektu (zmeny v real-

nom case).

a) Pitch - vyska. Napr. Pitch Band - je koliesko na ohybanie (plynult zmenu vysky) tonu, ktora sa

nachadza na vac¢sine MIDI kyboardow.
b) Menit sa da iba dizka MIDI noty.

¢) Editor umoznuje definovanie si vlastnych klavesovych skratiek pre zjednodusené ovladanie

daného softvéru pomocou klavesnice pocitaca.

d)

¢) Umoznuje kombinaciu dvoch zvukov v ramci celej klaviatiury s moznostou individualneho
nastavenia kazdého z nich. Na intervalovy sprievod sluzi funkcia Harmony. Hru dvoch zvukov,
kazdého vo vyhranenej ¢asti klaviatiry umoznuje funkcia SPLIT.

¢) CC 7 upravuje celkovu hlasitost MIDI stopy.

b) Zmazat.

a) Mastering je finalna zvukova uprava skladby pred napdlenim na CD. Skladba sa napr. kom-

primuje (zuzuje dynamicky rozsah signalu), normalizuje (vytvara maximdlnu hladinu zvuku) a i.

¢) Zabezpecuje presun kurzora na presnu poziciu (na zaciatok daného taktu), ale aj napr. aj presné

ulozenie MIDI partov na mriezku pri ich presune (MIDI part sa presunutim nekopiruje).

b) MIDI sequencer zaznamenava MIDI informacie, ktoré spétne (pocas ich vysielania v procese
MIDI komunikacie) sluzia ako prikazy pre zvukovy zdroj (napr. elektronicky klavesovy nastroj,
virtualny hudobny nastroj - VSTi a pod.).

¢) angl. oznacenie pre typ taktu.

b)




99. b) dany typ MIDI eventu $tandardne vysiela MIDI keyboard prostrednictvom modula¢ného ko-
lieska (Modulation Wheel)

100. b)

101. a) Master Tune je jemné ladenie (keyboardu) uvddzané v hertzoch (Hz).
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