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Uvod
Tento ucebny zdroj je ureny na spestrenie vyucovania predmetu zabavna anglitina v prvom

ro¢niku, konkrétne v tematickych celkoch Rozpravkové postavy a Vel'ka noc.



1. Rozpravkové postavy

Vyfarbi zname rozpravky a zisti ako znie nazov po anglicky:




Vyfarbi znamu postavu iba troma farbami — brown, purple, orange
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Dokresli farbu, ktora nasleduje:



2. Velkanoc:

Vyfarbi velkono¢né kraslice a spocitaj ich. Vyfarbi spravny pocet kraslic:

Kol'ko zajacov je na obrazku? Vyfarbi spravne Cislo.



Vyfarbi iba dvoma farbami . yellow, red a vzdy inak:



ge, yellow, blue:

ak - z vyberu — red, pink, green, oran

Vyfarbi kazdu kraslicu in

Kolko kraslic je na tejto strane? arbi spravne ¢islo




Vyfarbite podl'a pokynov:

Lpink
5 green

7yellow

Vyzdob kraslice ¢islami od 1 po 5:



Vyzdob kraslicu zvieratkami:

Vyzdob kraslicu ¢islami od 6 po 10:



Najdi cestu od sliepocky ku kraslici:

Striedaj farby kraslic — yellow, red, orange. Striedaj ich previdelne a postupne.
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Zaver

Verim, Ze tento uc¢ebny zdroj posluzi na zatraktivnenie vyucovania predmetu.



