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UvVOD

Predkladany ucebny zdroj je uréeny pre ziakov primarncho stupna zakladnej Skoly.
Dany vyukovy materiél je vhodné pouzit’ ako podklad pre pracu v zaujmovom utvare Pocita¢
moj (ne) priatel. Ucebny zdroj je zostaveny podla tematického planu prace zaujmového
krazku, ktorého primarnym cielom je zvysit digitdlnu gramotnost’ ziakov. Pracovné listy
sluizia ako navod na zvladdnutie prace s pocitacom a s informacno-komunika¢nymi
technologiami. Hlavnym zdmerom tychto podkladov je oboznamit’ Ziakov s pocitacom nielen
ako so zdrojom zabavy, ale ako s nastrojom uzitoénym pre vzdelavanie a ziskavania d’alSich
informacii. Ulohy st zamerané na zvladnutie, rozsirenie a upevnenie uéiva zabavnou formou.
Napriek tomu, Ze kluCovym cielom danych zadani je rozSirenie a upevnenie vedomosti
Vv informac¢no-komunikacnej oblasti, ilohy su zostrojené tak, aby pri ich rieSeni mohli Ziaci

vyuzivat’ aj vlastné napady a myslienky a tym rozvijat’ svoju kreativitu.



1 PRACOVNE LISTY

1.1 AKO SA SPRAVAM V POCITACOVEJ UCEBNI

1. Dopln pravidlo spravania sa v pocitatovej ucebni. Spoj zaciatok vety s obrazkom.

1.Do pocitacovej ucebne
vstupujem len

2. Pri praci musim mat’
Cisté

3. Pri praci s pocitacom
nejem ani

4. Po¢uvam a pracujem
podla pokynov

5. AK nie¢o neviem,
zdvihnem

6. NemoZeme svojvol'ne
inStalovat’




2. Vymysli a nakresli vlastnt znacku, ktora hovori o spravani v pocita¢ovej ucebni a pri
praci s pocitatom. Znacky rozdel podl'a geometrickych tvarov:

» Znacky informuju

» Znacky upozoriuji

» Znacky zakazuju

(OC



1.2 AKO SEDIET PRI POCITACI

Vyber z dvojice obrazok, na ktorom postavic¢ky spravne sedia pri pocitaci. Nespravny obrazok

preskrtni. K spravnemu obrazku dokresli usmievavého smajlika, k nespravnemu — smutného.




1.3 CASTI POCITACA

1. Pomo6z TomaSovi pomenovat’ Casti pocitaca. Do jednotlivych okienok vpis ¢isla.

1.Monitor 4.Pocitacova mys
2.Zakladna veza S.Tlaciaren
3.Klavesnica 6. Reproduktor

2. Tomas dostal zoznam zariadeni. V zozname vyber a vymal'yj len tie, ktoré¢ mozes

pripojit’ k pocitacu.

Webova kamera Fén Skener
Vysavac Externy disk Mikrofon
USB kI't¢ Lampa Interaktivna tabul’a

Vizualizér Pracka Radio




3. Tomas dostal za tlohu roztriedit’ pridavné zariadenia do troch kontajnerov — vstupné,
vystupné a vstupno-vystupné zariadenia.
klavesnica, mys, CD, reproduktor, USB klI’u¢, webova kamera, DVD,
multifunkéné zariadenie, slichadla, fotoaparat, kamera, tlaciaren, skener,

mikrofon, joystik, monitor, interaktivna tabul’a

Vstupné Vystupné Vstupno-vystupné

4. Pomdz Tomasovi spravne priradit’ nazvy v zariadeniam.

SLUCHADLA SKENER WEBOVA KAMERA  MIKROFON




1.4 SOM TVOJ POCITAC. POZNAS MA?

1. Prirad’ spravne nazvy zakladnych Casti po€itaca k jednotlivym obrazkom. Vystrihni
nazvy a dolep do spravneho okienka.

2. Vymaluj obrazky podl'a vlastnej fantazie.
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3. Dopli vety.

Stihrny nazov pre technické vybavenie pocitaca, j€ .........cccvvveeeennnennn. :

Stuhrny nazov pre programové vybavenie pocitaca J€ ........ccevivvernnnn. :

POCITAC = ... S T
<
webova kamera monitor
tlaciaren pocitacova mys
skener zakladna jednotka
mikrofon sluchadla
reproduktor klavesnica




1.5 KUPUJEME POCITAC

1. Otecko sa vybral do obchodu kupit’ vypoctovu techniku pre ¢lenov rodiny. Kazdy
chcel iny typ pocita¢a. Pomdz oteckovi rozhodnut’ sa pri vybere.

» Mamicka chcela pocitac, ktory je vlozeny do vezovej skrinky.
Pre mamicku kupil pocitac ¢islo
» Dcéra si priala pocita¢ vlozeny priamo do monitora.
Pre dcéru kupil pocitac ¢islo
» Syn si prosil kupit’ notebook.
Pre syna vybral pocitac ¢islo C] :
» Pre seba si vybral pocita¢ vlozeny do plochej skrinky, ktora moze byt pod

monitorom.
Pre seba vybral pocita¢ ¢islo C] .




2. Na internete otecko vyhl'adal navody na zapnutie poéitata. Porad’ ockovi a oznag

spravny navod v |2 nespravny @
Névod 1

1. Zasviet’ v miestnosti, kde je pocitac, svetlo.
2. Pocita¢ zacne pracovat rozsvietenim Ziarovky.

Navod 2 C]

1. Stlac tla¢idlo POWER na pocitacovej skrinke. Na zakladnej veZi alebo
notebooku sa rozsvieti svetielko.
2. Zapni monitor .

Navod 3 C]

1. Zakric¢: ,,Pocitac, zapni sa!“
2. Zapni monitor.

3. Vies poradit’ ockovi, aké zariadenia si K po¢itatu moze dokupit™? Zariadenia, ktoré
nepatria k pocitacu, preskrtni.

Pocita¢ mame kipeny, mozes na iom zacat’ pracovat’! ©



1.6 POCITACOVA MYS

1. Uhadni hadanku a nakresli do rdimceka odpoved’.
Za sebou si taha chvostik, f \

vZdy ju schovam do dlane,

urcite ma nepohryzie,

ved miluje klikanie.

Co je to? K /

2. Prirad’ spravne nazov a obrazky mysi.

MYS DOMACA

POCITACOVA MYS

3. Dopln jednotlivé asti pocitacovej mysi.

1.pravé tlacidlo 2.Pavé tla¢idlo 3.koliesko



4. Dokresli do viet obrazok podl'a vyznamu vo vete.

Nas kocur Murko chytil mala

Ocko nam kupil bezdrétova

5. Ovladas pocitacovi mysS? Zopakuj si, ¢o onej vieS. Vyber zdvojice spravne

pomenovanie pre pracu s pocitacovou mysou. Nespravny vyraz preskrtni.

Klikdame Tukame

Kurzor mysi Nufak mysi
LCavé tlacidlo Lavé mucidlo
Tr1 tlacidla Dve tlacidla
Koliesko mysi Pneumatika mysi

6. Dokresli pocitacovu mys, ako by mohla vyzerat’ podl'a tvojich predstav.

Ako sa ti darilo? Dokresli smajlika. @



1.7 KLAVESNICA

1. Zakrazkuj spravnu odpoved'.

Klavesnica je:

a) zakladné zariadenie pocitaca
b) vstupné zariadenie pocitaca

C) vystupné zariadenie pocitaca

Cast’ klavesnice, ktorou piSeme Cisla sa vola:

a) Ciselna

b) numericka

C) nema vlastné pomenovanie

Najdlhsi klaves na klavesnici sa vola:

a) medzovnik
b) medovnik

c) medzernik

Kurzor posunieme na novy riadok klavesom:

a) Enter
b) Caps Lock
c) Shift

2. Vymalyj klavesy podl'a dole uvedeného zadania

Cervenou - medzernik
Modrou — Caps Lock

Hnedou - Shift

Fialovou — Delete a Back space

kRN

Zelenou — Enter
Zltou — Ctrl
OranZovou - Sipky

Sivou — numericku klavesnicu

UL UL =

] UL




3. Ktor¢ klavesy sa skryli? Vyber spravnu dvojicu pismen, ktoré su ukryté pod

Stvor¢ekmi a nespravnu preskrtni.

4. Vymalyj pastelkou vSetky klavesy ktoré musis stlacit’, aby si napisal svoje meno.
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1.8 KLAVESOVE SKRATKY

1. Vyluasti tajnicku. Dopli pismend do dopliiovacky. Pomoz si klavesnicou svojho

pocitaca ©
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2. Prirad ku klavesovym skratkdm spravny popis.

CTRL+C Vystrihnutie

CRRL +V Kopirovanie

CTRL+ X Krok spat

CTRL+Z VlozZenie

CTRL+A Vyber vSetkych poloziek
Esc Zavina¢

Alt +V Zrusenie aktualnej ulohy




1.9 KLAVESOVE HADANKY
1. Uhadni hadanku

Nie je to klavir a ma to klavesy,
Nie je to ceruza a piSeme fiou.

Co je to?

2. Spravnost’ odpovede hadanky si over vylisStenim tajnicky.

—

T o 1




3. Dopln vetu. Do okienok napi$ spravne pismend. Pomdz si klavesnicou svojho

pocitaca.

1(2(3|4|5(6|7

, : RVARVRVRVA VRV
KLAVESNICA PATRI MEDZI ZARIADENIA.

Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici za pismenom C.

Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici medzi klavesmi A a D.
Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici v rade hned’ za klavesom R.
Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici pred pismenom |.

Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici za klavesom O.

Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici medzi B a M.

N o g bk~ DR

Pismeno, ktoré sa nachadza na klavesnici za klavesom 1.

4. Do tajnicky doplit pismena podla zakrytych klaves a znaciek na nich. Pomoz si

svojou klavesnicou.
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Ako sa ti darilo? Dokresli smajlika. @




1.10 PREZLECENE PISMENA
S textom mozZeme pracovat’ v programe WORD. Velkost’ pismen si nastavime kliknutim na
Sipku v hornej liSte a vyberom prislusnej vel'kosti

= =2l 9T

Schranka = Pismo | 10
11
12
14
16
18

1. Pismena st napisané roznou vel'kost'ou. Spoj rovnaké pismend od najmensieho po

najvacsie.

A R A R N A

B Times New Roman oz -|A &S

Prilepit ~ ) Pisma s motivom -
= S(hr:w‘;ova o Er_ Cambria (Madpisy)
Calibri (Text) | _|
Naposledy pouité pisma
€ Times New Roman
€} Bookman Old Style
() angsanatew aFan

€} Monotype (orsiva

! STEXTOM
¢ Aharoni T TR

2. Slova st napisané roznymi typmi pisma. Vymal'uj rovnakou farbi¢kou rovnakeé slova.

mamicka otecko Mamicka
brat mamicka Otecko
otecko brat Brat

brat otecko Mamiéka
mamilika bvrat Otecko

3. Vymysli si vlastny $tyl pisma, ktory by vyzeral zaujimavo, a napi$ nim svoje meno.




1.1

1 TAINICKA

1. Dopln pismena podl'a zaciatocnych pismen slov, ktoré s na obrazku.
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2. Vymysli a nakresli iny obrazok na dané pismeno.

A H N
B CH O
C I P
D J R
E K S
F L T
G M U




3. Vylusti tajnicku. Do okienok vpiS§ zaciatocné pismend obrazkov.

7 le = ARE - BIE L =

4. Dopli slovenské prislovie.

| = | B e =
Aka , taka Katka,

aky , taky syn.

5. Vymysli tajnicku. Do okienok nakresli obrazky, alebo vystrihni a pouzi dole uvedené
symboly.

1
Y o)
5 < w9 =

&)
o
:E

Ako sa ti darilo? Tajni¢ku pontukni vylustit’ spoluziakovi.




1.12 PRACUJ PODLA POKYNOV
1. Katkasi kupila koraliky a vyrobila z nich nahrdelnik. Chces vediet’ ako jej nahrdelnik
vyzeral? Vymal'uj koraliky podl'a pokynov.

Prvy a posledny koralik bol modry.
Prostredny bol Cervenej farby.
Predposledny bol ZIty.

VTlavo od ¢ervenej - zeleny.

Koralik medzi ¢ervenou a Zltou bol oranZovy.

YV V V V V V

Koralik medzi modrou a zelenou — fialovy. Nahrdelnik hotovy!

N

Katka sa rozhodla, Ze pre svoju kamaratku Ninu vyrobi rovnaky nadhrdelnik ako ma
ona. Pom6Z Katke poukladat’ koraliky. Vystrihni koraliky dole z pracovného listu

a prilep na nit’ v spravnom poradi.

~




3. Nina prisla ku Katke pre nahrdelnik. Poméz Nine zistit', v ktorom dome byva Katka.
Do obdiznika pod jej domom napi§ meno KATKA. Nina vie, Ze:

» Dom nie je prizemny.

» Dom ma $ikmu strechu.

» Na streche nemaji komin.
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» Spravne okno nie je na prizemi.
» Spravne okno ma zavesenu zaclonu.

» Spravne okno je otvorené.

Ako sa ti darilo? Dokresli smajlika. @



1.13 GEOMETRICKE TVARY
1. Ur¢, na aké geometrické tvary sa podobaju dané predmety. Spoj obrazok

S vystihujlicim geometrickym tvarom.
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2. Zrataj, z akych a kol’kych geometrickych tvarov sa sklada obrazok. Vymal'uj panacika

podla farby geometrickych tvarov uvedenych v legende. Vymysli meno pre panacika.
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3. Dokresli auticko. Pouzi iba kruhy.




4. Dokresli kamion, pouZi iba obdiZzniky. Kolesa uz mas pripravené.

© @0 0@

5. Nakresli doméek s vyuzitim uvedeného po¢tu geometrickych tvarov.

OZ
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1.14 PRACA S FOTOAPARATOM
1. Spravne prirad’ obrazok k textu.

DIGITALNY
FOTOAPARAT

KLASICKY
FOTOAPARAT

FOTOAPARAT
DO VODY

2. Zakruzkuj spravnu odpoved
Pamiatovu kartu ma:

a) Klasicky fotoaparat
b) Ziadny fotoaparat
c) Digitalny fotoaparat

Klasicky fotoaparat zaznamenava obraz na:

a) Pamat'ovu kartu
b) Tlaciaren
¢) Kinofilm



3. Poznas zékladné Casti fotoaparatu? Prirad’ k jednotlivym Castiam spravne nazvy podla
dole uvedenej legendy.

FUJIFILM

1.zapnutie/vypnutie ON/OFF 7.tlacidlo prehravania
2.objektiv 8.packa ZOOM
3.displej 9.tlacidlo spuste
4.blesk 10.pamiit’ova karta
5.tla¢idlo MENU/OK 11.batéria

6.koliesko rezimov



1.15 PRACOVNY POSTUP PRI FOTOGRAFOVANI
1. Stla¢ tla¢idlo — ON/OFF

1. Stla tlatidlo — ON/OFF

FUJIFILM

FUJIFILM

4. Stla¢ tlacidlo — spust’
5. Pockaj, kym sa snimka uloZzi
6. Stlac tlacidlo prehravania presvedc sa, Ze je snimka uloZena

7. Stla¢ opit’ tla¢idlo — ON/OFF



1.16 UPRAVA FOTOGRAFIE

1. Preskrtni obrazok, na ktorom je nespravne zamerany objekt pri fotografovani portrétu.

o O O O
N—~ o 0

2. Vyber a zakrazkuj spravnu odpoved’.
Technika, pri ktorej roznymi spdsobmi upravujeme fotografiu sa nazyva:
a) peromontaz
b) fotomontaz
c) technomontaz

d) fotokolaz

3. Zahrajte sa na kadernika a farbickami uprav na fotografii uces.

k
AN f) B can-ail
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4. Zahrajte sa na vizazistu a dotvorte na fotografii mejkap a doplnky (nausnice, okuliare,
klobtk...)

5. Uprav fotografiu a dokresli karnevalovii masku.




