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UvVOD

Tento ucebny zdroj je urceny ako pomodcka pre ucitelov a ziakov, pre lepSie pochopenie
a nacvicenie prace s pocitacom. Jednotlivé témy su rozclenené podla narocnosti, niektoré
zvladne aj zaciato¢nik, d’alSie st uréené ziakom, ktori uz zvladli zakladné zruc¢nosti. Ucebny
zdroj je rozdeleny podla tém — kazda téma obsahuje ulohy a cviCenia, Casto s navodom na

rieSenie alebo postupom rieSenia.

KTucové slova: PC — pocitac, CPU — procesor, BUS — zbernica, RAM — opera¢na pamét’,
ROM — docasna pamét’



1.1 Zakladné casti PC

Hardvér (Hardware) je technické vybavenie pocitaca ( monitor, klavesnica, mys ........... )

Softvér (Software) je programové vybavenie pocitata, nieCo s pocitacom vytvorené

(namal'ovat’ obrazok , graf, napisat’ text........... )

monitor

centralna jednotka

klavesnica

Obrazok 1 Casti po¢itaca

Na centralnej jednotke z vonku su: 1. tladidla - POWER - ktorym pocita¢ zapneme
avypneme; RESET — sluzi na znovu
naStartovanie pocitaca

= 2. mechaniky - DISKETOVA pre pracu z disketou
oznacenie A,B; CD-ROM mechaniku pre pracu
s CD-ROM nosic¢om oznacenie D,E

3. diédy - zelema, ked PC pracuje; ¢ervena
sa strieda so zelenou, ked PC pracuje s diskom

Vo vnutri centralnej jednotky je:

1. Procesor (CPU) - srdce pocitaca - vykonava vsetky jeho ¢innosti



Obrazok ¢.1 Procesor zdroj:http://extrahardware.cnews.cz/soutez-o-procesor-intel-v-hodnote-
23-000-kc

2. Zbernica (BUS) - zily systému —vodice, ktorymi sa zabezpeCuje pradenie dat medzi

procesorom a castami pocitaca

3. Operacna pamiat’ (RAM) — miesto na ukladanie r6znych druhov udajov. Sluzi vyhradne
na kratkodobé uchovanie dat suvisiacich s prave vykonavanou ¢innostou pocitata ROM — je
pamit’ iba na Citanie, je nemennad aide 0 jednosmerny prenos dat z pamidti ROM do

procesora.

Obrazok ¢. 2 Pamit’ RAM zdroj: http://www.aletoro.estranky.sk/clanky/4 _-pocitace.html

4. Zakladna doska — prepdja procesor, pamét, zbernicu a pridavné karty

Obrazok ¢. 3 Zakladna doska zdroj: www.pc.zoznam.sk




1.1.1 Pracovny list ¢.1
Zakladné Casti PC

1. Pomenujte zakladné Casti pocitaca:

2. Vyberte spravne slova do viet: ( technické, programové, disketové, cédeckoveé)

Hardveér ..o, vybavenie pocitaa ( monitor, klavesnica, mys ..)

SOftVEr ..o, vybavenie pocitaca, nieco s pocitatom vytvorené

3. Pre lepsie zvladnutie prace s mysSou, nacviku kliku a 'avym alebo pratim tlac¢idlom na
mysi zvySok vyucovacej hodiny budu Ziaci hrat’ hru “Hl'adanie min“. Cesta: Start/v§etky
programy/prislusenstvo/hry/hl’adanie min. Treba im vysvetlit, ze ich ulohou bude odhalit’
vsetky prazdne poli¢ka v poli. Ako nahle narazia na minu, tak hra kon¢i. Chce to pozornost’ a
trpezlivost’. Jednym klikom lavym tla¢idlom mysi odhal’uju ¢isla, a pravym tla¢idlom znacia

mozné miny. Hra ma tri trovne, vyzaduje trpezlivost’ a ststredenost’.
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Obrazok ¢. 4 Hra miny zdroj: http://hryzadarmo.sk/v/hledani-min

1.2 Zapnutie a vypnutie PC

Pri zapinani najprv zapneme monitor, potom zakladnt jednotku. Vypnutie musi byt vzdy cez
ponuku Start, najprv zakladna jednotka a potom monitor. Inak mézZe dojst’ k vaZznemu

poskodeniu po¢itaca.

e | 2

S Internet

o 2 =
. L5 ]

Tento pocitac Total

Commander
’
Stomo J Dokumenty

out  Restartovat

Pri spusteni pocitaca sa objavi miesto, pracovna plocha a na nej ikony zobrazujice stbory
a zlozky . NajcastejSie st na pracovnej ploche ikony: Tento pocita¢, Kos, Dokumenty,
Internet Explorer. DalSie ikony su zlozky a subory vytvorené uzivatelom PC. Vietko, o je
na ploche, je skuto¢ne ulozené na pevnom disku. V dolnej Casti je liSta — Panel aloh — modry

pruh dole:

hialt @UZrnladyinfnm‘mtik.dol.. [ Hsteomobeh, 1 Beaniow ey

Otvoren¢ programy Obl'ibené programy

Stibor mozno tla¢idlami v pravom hornom rohu: zminimalizovat, zvic¢sit' na celi plochu,

zavriet' (v poradi zl'ava doprava)



http://hryzadarmo.sk/v/hledani-min

S objektmi na ploche pracujeme s mySou. My$ ma Pavé tla¢idlo, pravé tlacidlo a v strede

guli¢ku na postvanie plochy.

— Pravé tladidlo pri kliknuti ponuka prikazy:

Usporiadanie ikon, tvorba novych objektov, vlastnosti...

— Davé tladidlo ma viacero funkcii: kliknutim na objekt
ho oznacime , vyberieme, dvojklikom sa otvoria zlozky

a dokumenty, spustia programy, stlacenim tlacidla mysi

uchytime objekt a prenasame ho kam chceme

Z popisu pocitaca sa mozeme dozvediet’:

typ procesora a jeho frekvenciu( napr. CPU INTEL Celeron 850 MHz)
- velkost’ opera¢nej paméte (napr. RAM 128 MB)

- vel'kost’ pevného disku (HDD 20GB)

- disketova mechanika a CD mechanika(napr. FDD 3,5%, CD ROM 52x)

- typ grafickej karty , zbernica pre ktort je urcend, a velkost’ jej videopamiti ( RIVA
TNT2 16 MB x AGP)

- zvukova karta( napr. SB 16bit 3D stereo sound)
- sietova karta( napr. LAN 10/100Mb/s)

— velkost’ a vyrobca monitoru (napr. LG 17%)



1.2.1 Pracovny list ¢.2

Zapnutie a vypnutie PC

1 Skuste pomenovat’ nasledujuce hardvérové zariadenia:

2 Zariadenia s prvej ulohy moézeme rozdelit' na vstupné a vystupné, podla toho ¢i
zabezpecuju vstupné informacie pre pocita¢ , alebo naopak vystup informacie

Z pocitaca k uzivatel'ovi. Pokuste sa o to.



3 Pokuste sa precitat’ jednotlivé komponenty pocitacov, ktoré sit uvedené v nasledujtcich

ponukach:

Ponuka ¢.1

Predam pocitac AMD Duron 700 MHz, 64MB RAM, HDD WD 20GB, FDD Sony 3,5%
VGA GeForce 11 64 MB AGP, SB 16bit 3D sterco sound, CD ROM Acer 56x, RELISYS 17,
klavesnica US/SK a mys.

Zn.: vyborny stav

Ponuka ¢.2

Predam za zaujimava cenu pocita¢ CPU Intel Pentium 111, RAM 64MB SDRAM, HD 20BG,
FDD 1,44 MB, DVD-ROM, SoundBlaster Compact, kldvesnica, mys, ADI 19

Zn.: nepouzivané

Ponukac.3

Predam Pentium 100, 16 MB RAM, 1,2 GB HDD, 3,5 FDD, CD ROM 32X, SVGA monitor
15%, klavesnica SK/US, mys, 50 ks 3,5 diskiet

Zn.: len spolu

Skuste odpovedat’ na nasledujice otazky:

Ktory z uvedenych pocitacov pracuje najrychlejsie?

Aka je velkost’ pevného disku pocitaca v ponuke ¢.3?

V ktorej ponuke ma pocitac najvacsiu disketovit mechaniku?

Ma pocitac v ponuke ¢€.2 zabudovanu disketovit mechaniku?

V ktorej ponuke je najmensi monitor?




Na precvicenie prace s mySou je vytvorena hra Sollitaire. Cesta: Start/vSetky
programy/prislusenstvo/hry/Sollitaire. Kliknutim mysou sa obracajt ruby kariet,
dvojklikom sa premiestituju karty do pravého horného rohu od najmensieho na seba

podrla farby. Postvanim stlac¢enou mysSou premiestiiujeme karty z balicka. Cielom je

roztriedit’ vSetky karty z plochy a z bali¢ka podla farby a velkosti.

B Solitaire |Z| |E| E| 1

Hra Mapovéda

Skére: -$32 Cas: 13

1.3 Klavesnica

Je dodlezité pre pracu na PC, aby sme vedeli ako sa klavesnica deli a o znamenaju

najdolezitejSie klavesy.

Delenie klavesnice: 1. Alfanumericka ¢ast’ — slizi na pisanie pismen a Cisel

2. Numericka ¢ast’ — obsahuje iba ¢isla zapina sa klavesom NUM-

LOCK svetielko svieti na zeleno

3. Funk¢né klavesy napr. ESC — ktorym rusim nezelané situacie

4. Klavesy na ovladanie kurzora a pracu s textom
Vyznam najdolezitejsSich klaves:
Shift — piSeme horné znaky (napr.: A, ?)

Caps Lock — prepiname pisanie vel’kych pismen



Delete — vymazeme znal napravo od kurzora

Backspace — vymaze znak nal'avo od kurzora

Home — nastavi kurzor na zaciatok riadku

End — nastavi kurzor na koniec riadku

Page Up — posunutie kurzora o jednu stranu dopredu (hore)

Page Down — posunutie kurzora o jednu stranu dozadu (dole)

Space — medzernik

Alt, Ctrl — pomocné klavesy, ktoré sa pouzivaju v kombinacii a inymi

Enter — potvrdenie vyberu, koniec odstavca

Funkcné klavesy
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Alfanumerické klavesy Klavesy na ovladanie kurzora Numerické kldvesy

Obrazok ¢. 5 Klavesnica zdroj: http://www.10-prstami.sk/sk_typy klavesnice.html



http://www.10-prstami.sk/sk_typy_klavesnice.html

1.3.1 Pracovny list €. 3

1 Pre lepsi nacvik prace s klavesnicou a mySou si spustite program Word a prepiste
zadany text. Pricom nepouzivajte na ukoncenie riadku Enter , kurzor sa do d’alSieho
riadku presunie automaticky sam. Ak potrebujete vytvorit’ odstavec, iba vtedy pouzite

Enter.

Osobny poéita¢ hovorovo oznacované ako pécecko, alebo len pocitac, je poCitacom urcenym
pre osobné pouzitie, pre pouzitie jednotlivcom. Osobny pocita¢ je Standardizovany a
integrovany mikropocitacovy komplex, ktory vychadza zo Standardov vytvorenych IBM a

Apple.

Tento ndzov vznikol v Case, ked boli pocitace vacsinou vel'ké (salové, strediskové a pod.) a
ich cas sa zdiel'al medzi viacerych pouzivatel'ov (strojovy ¢as). Dnes je vécSina pocitacov
osobnych, preto pod synonymom pocita¢ rozumieme osobny pocita¢. Osobny pocita¢
nahradil aj pojem pocitacova zostava, takze pod pojmom PC rozumieme samotny pocitac s

jeho vstupnymi a vystupnymi jednotkami.

Tento termin sa zacal pouzivat’ na konci sedemdesiatych a zaciatkom osemdesiatych rokov
minulé¢ho storocia, kedy sa prvé pocitate dostali do domdcnosti. Prechod zo salového do
domadceho prostredia spdsobil aj zmenu v chapani pocitaca z vedeckého ponimania (pocitac

na vedecké vypocty) na zdbavné zariadenie.

Dnesné osobné pocitace sa v prvom rade pouzivaji ako domace zdbavné elektrospotrebice s
pristupom na internet, schopnostou prehravat a modifikovat’ multimedialny obsah, sluziace
tiez ako spojivo medzi dal§imi zariadeniami — prehrava¢mi hudby, filmov, fotoaparatmi,
televizorom a pod. Sluzia tiez ako sklad multimedialneho obsahu (fotografie, hudba, filmy,

texty a pod.)

(zdroj : http://sk.wikipedia.org/wiki/Osobn%C3%BD po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D)

2 Prepisany text ulozte do priec¢inku so svojim menom a pomenujte ho osobny pocitac

3 Po ukonceni prace, mdzete pokracovat’ v nacviku kliku, s dvojkliku v hre Sollitaire.



1.4 Spustanie programov

Vdaka hlavnej ponuke Start mame okamzity pristup ku vSetkym programom a nastaveniam
pocitada. Otvorime ho kliknutim Pavého tlagitka mysi na tladidlo Start. Objavi sa ponuka
niekol’kych poloziek. Cierna §ipka vpravo pri niektorych polozkich znadi, e sa tu
skryvad’alsia skupina volieb, ktorej ho vorime podponuka. Kliknutim na riadok polozky sa

podponuka rozbali.

£A Internet 57, Dokumenty

Internet Explorer

2 Posledni dokumenty 3
wd

( i; E-mail

Microsoft OFfice Outlool
| Microsoft Office Outlook __J obrazky
E Microsoft Office Word »

2003 o/ Hudba

59 Tento potitat
Adobe Reader 9 ==
& J Mista v siti
‘ = J
V% Malovani
D} Ovladaci panely
;‘J Kalkulatka @ Pfistup a vychozi nastaveni
programt

[ @I Microsoft Office PowerPoint =) Tiskarny a Faxy

=) 2003

‘XI Microsoft Office Excel 2003 Q_)) epd-Eda echoma pane
/_) Hledat

€l
l !I Solitaire
77~ Spustit...

¥sechny programy D

Kazdy ziak, by si mal vytvorit’ svoj vlastny prie¢inok so svojim menom a priezviskom, alebo
inym vhodnym oznac¢enim. ( Klikneme pravim tla¢idlom mysi na pracovnej ploche, z ponuky
vaberieme Novy , az nasledujicej ponuky Priefinok). Priec¢inok, by sa dal prirovnat’ ku
zasuvke , alisty v nej ku suborom. Subor je mnozina udajov, musi mat svoje meno
a priponu. (napr.: obrazok.jpg, text.doc) Meno je od pripony oddelené bodkou. V Pripone

nesmu byt tieto znaky: / *\:,, ? ¢

1.4.1 Pracovny list €. 4

Dopliite spravne nasledujuce vety:

1 Klaves, ktorym zapneme Numericku ¢ast’ klavesnice..........c.cceeeruenneee
2 Na vytvorenie odstavca v texte slazi KIAVeS ........cccccveeveveieiicieciieiene,
3 Klavesnica patri medzi .........cceevveeeeieennnennns zariadenia pocitaca.

4 Technické vybavenie PC ...........ccccoveiiiiciienien,



5 Programové vybavenie PC............cccccceveeiieiiiiennenn,

6 Kazdy sibor musi mat’ SVOJ€ .....ccceeeuveererieeeciieeeiieene - PR

2. Podciarknite spravnu odpoved”:

Ktory klaves nam pomoZze vymazat’ 'ubovol’ny znak?

CTRL ESC ENTER HOME DELETE
Ktory klaves nAm pomoZe napisat’ vel’ké pismena?
CAPS LOCK  INSERT HOME END PAGE UP
3. Popiste jednotlivé Casti klavesnice:
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1.5 Volny ¢as a IKT

Deti sa najradSej ucia prostrednictvom hier. Mnohé vyu¢bové programy su tvorené tak, aby sa
diet’a pri nich zaroveil zabavilo. Preto pre ne Ziakov rychlo nadchnete a budu ochotni urobit’ aj
to, ¢o by ste znich na hodine bezného typu dostali len tazko. Pri praci S vyucbovymi
programami a CD sa Ziaci naucia vyborne pouzivat my$ bez toho, aby si tento nacvik
uvedomovali. Preto je vhodné zaclenit' tito vyucovaciu hodinu pred, resp. medzi ulohy
v programe Skicar, aby pri naro¢nejSich kresbach mali Ziaci uz jemnt motoriku s mySou
zvladnutu. Preto ich na prvej takejto vyucovacej hodine mézeme okrem upozornit’ na webovu

stranku ur¢ent hlavne detom www.rexik.sk Online rozpravky, hry, omalovanky, tipy na

volny ¢as a kultirny program pre deti.

" zoradit podl'a: [détumu O] (_E

Phineas a Ferbl | 7 Pingu | | 7 Smolkovia | | TrTom a Jerryl @

onald Duckl |Goofv| |Gum|téﬁ| |Chip a Dalel |K&i§erovo|

| | Mickey Housel | Monster High | | MG maly Ponvl |05tatné| |0vce| G

Obrazok ¢. 6 Web Rexik zdroj: http://rexik.zoznam.sk/rozpravky/pat-a-mat/

1.6 Edukacné programy
My vyuZzivame vac§inou programy ziskane z Infoveku:

1. K¥iZem KrazZem staletimi

Zly skriatok uniesol profesora. Ak ho chcete vyslobodit’, musite zbierat' Criepky historie.

K tym sa dostanete tak, ze vstupite do stroja Casu a postupne prejdete dolezitymi etapami



svetovych dejin. V kazdej epoche sa vam zobrazi prisluSnd mapa s typickymi prvkami danej
doby. Ked’ na ne kliknete, moze sa vam zobrazit’ text s bliz§Simi informaciami (text je vzdy aj
v zvukovej podobe, takze deti nemusia vediet’ ¢itat’). Obvykle je pri texte aj nalepka, ktoru
ziskate, ak spradvne vyberiete odpoved na zadanl otdzku. Nalepky sa potom ukladaju do
elektronického zoSita. V kazdej epoche je pri jednom ztextov schovany hl'adany Eriepok

historie.

fizem ket §
[# staletimi gy

. u-'v\‘.

2. Hejbejte se kosti moje
CD-ROM Hejbejte se kosti moje ma jednoduchSie aj zlozitejSie Casti. Pre prvakov je
najvhodnejsia prva ¢ast’, ktord sa spusta automaticky, Uc¢ sa hrou. Deti pri hrach sprevadza
vesely kostlivec, ktory detom ponuka Styri hry — Vytvor mi telo, Roztrhaj ma, Z coho som
zloZeny? a Ja a moj den. Prvé tri hry si zamerané na spoznéavanie I'udského tela, posledna na

spravnu dennu Zivotospravu a potreby organizmu pocas dia.
3. TS Matematika pre 5. ro¢nik ZS

Je uz tradi¢ne rozdeleny na vyucbovu a testovaciu Cast. Vyucbova ¢ast’ je obsahovo vel'mi
pestra. V Casti venovanej prirodzenym cislam je pripravenych 56 réznych typov tloh. V
Casti zamerane] na desatinné Cisla najdete 68 rozlicnych druhov tloh. Tym je zaistené
naozaj dokladné precvicenie preberanej latky. Orientaciu v programe a rychle spustenie
vybranej Casti, napr. slovnych uloh zameranych na scitanie a od¢itanie desatinnych cisel,
umoziuje uzivatel'sky vel'mi priatel'ské prehl'adné menu alebo moznost’ spustit’ si vybrana
cast’ priamo z obsahu. Ako odmenu za dobru pracu ziska diet'a za kazdy vypocitany priklad

¢ast’ obrazka.


https://www.google.sk/url?q=http://www.pachner.cz/html/tipy/krizem-krazem-staletimi.htm&sa=U&ei=VTAqU93BA4mc4wStwYH4Bw&ved=0CDIQ9QEwAw&usg=AFQjCNHlu5HEcFKDhYcyof2qN7gz_-CGVg
https://www.google.sk/url?q=http://www.pachner.cz/html/tipy/krizem-krazem-staletimi.htm&sa=U&ei=VTAqU93BA4mc4wStwYH4Bw&ved=0CDIQ9QEwAw&usg=AFQjCNHlu5HEcFKDhYcyof2qN7gz_-CGVg
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