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UvVOD

Tento ucebny zdroj je uréeny ako pomocka pre ulitelov a ziakov, pre lepSie pochopenie
a nacvicenie prace s pocitacom. Jednotlivé témy su roz¢lenené podla narocnosti, niektoré
zvladne aj zaciato¢nik, d’alSie su urcené ziakom, ktori uz zvladli zakladné zru¢nosti. Ucebny
zdroj je rozdeleny podla tém — kazd4 téma obsahuje Ulohy a cvifenia, Casto s navodom na

rieSenie alebo postupom rieSenia.

KTagové slova: PC — poéita¢, CPU — procesor, BUS — zbernica, RAM — opera¢na pamét’,
ROM — docasnd pamit’



1.1 Pracas CD, DVD

Ucitel by si mal zabezpecit' niekolko vyucbovych cédeciek, ktoré detom predstavi
prostrednictvom pocitata a dataprojektora. Poukdze na vyhody precvicovania uciva,
nazornosti.  Predstavi rozdiel medzi poSkodenym cédeCkom (poskriabané, znecisteng)
a neposkodenym cédeckom. Nazorne ukaze ako sa cédeCko z obalu vyberd, vklada, ako sa

vlozi do CD mechaniky, spusti. Ziaci by si mali vyskuasat’ spravny postup prace s cédeckom.

V druhej cCasti hodiny Ziaci zalinaju pracovat v programe  Skicar. Cesta:

Start/programy/prisluSenstvo/skicar
1.1.1 Pracovny list €. 1

Pozorne pracujte podlPa nasledujicich bodov a nakresli si kvet:

1. Myskou sa nastavte nad farebnu paletu farieb a klikneme 'avym tlacidlom na zvolenu
farbu: <
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2. Na nastrojovej liste si vyberiete Stetec ( kliknete nan mySou) a zvolite si vhodnu hrubku.
Kreslite tak, ze tahate po ploche myS so stlaCenym lavym tlacidlom. Najprv si

nakreslite modré vnutro kvetu:
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3. Vnutro vyfarbite tak, Ze si na nastrojove;j liSte vyberiete plechovku( kliknete nan mysou)

. MySou sa nastavite do stredu ohranicenej plochy a kliknete I'avym tlacidlom:
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4. Na nastrojovej liSte si opat’ zvolite Stetec a V palete farieb si vyberieme Cervenu farbu a

dokreslite lupienky:
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5. Nakoniec pridate aj stonku a listky zelenou farbou:
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6. Ak sa vam nieco nepodarilo, moZete to opravit pomocou gumy, po vybrati

Z nastrojovej listy. Ak ste s obrazkom spokojny ulozte si ho do svojho prie¢inku pod

nazvom kvet.jpg



1.2 Préaca v prostredi Skicar

Nasledujuce tri pracovné listy vyuzijeme na troch po sebe iducich vyucovacich hodinach. Po
nakresleni jednoduchého obrazka skiisime precvigit’ so ziakmi nastroj obdiznik v pracovnom

liste €. 6 a nastroje elipsa, krivky v pracovnom liste¢.7. V pracovnom liste ¢. 8 precvi¢ime

prikazy kopirovanie, prilepenie a otocCenie.

N ¢
obdiznik / —\z
o O P obrysovy obdfznik
[
Farba obrysu 'avym tla¢idlom == » vyplneny obdiznik
mysi
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farba vyplne pravym tlac¢idlom

1.2.1 Pracovny list €. 2

Pozorne pracujte podl’a nasledujicich bodov a nakresli si mesto :



1. Prvé kreslite budovy, ktoré su vzadu. Na nastrojovej lidte si vyberte obdiznik ( kliknete

nafi mySou) a vol'te obrysovy obdiznik pri ktorom, na palete farieb vyberte farbu obrysu

modra.
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2. Potom vyberte obrysovy obdiznik a na palete farieb pravym tladidlom mysi zvol'te farbu
vyplne. Kliknite lavym tla¢idlom mysi na plechovku a vyplite pomocou pravého
tla¢idla mysky obdizniky zvolenou farbou. Nakoniec dokreslite obdizniky, ktoré su

vpredu. Tym istym postupom ako v bode 1.
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3. Nakoniec uz iba dokreslite okna a dvere, antény, tieZ pomocou vyplneného obdiZnika.

Nakresleny obrazok ulozte do svojho priec¢inku pod nazvom mesto.jpg

1.2.2 Pracovny list €. 3

Pozorne pracujte podIl’a nasledujicich bodov a nakresli si vigvam:

(| ", L e . e - ,
1. —| Nakreslite zakladné ¢iary vigvamu pomocou nastroja usecka. Zvol'te si potrebnu

hrabku usecky.
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2. Pomocou néstroja krivka dokreslite spodnu ¢ast’ vigvamu a riadky , kde bude vzor.
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3. Vchod do vigvamu nakreslite pomocou nastroja vyplnena elipsa. Pomocou

nastroja guma vygumujte spodnu cast’ elipsy. |



4. E| Dokreslite vzor vigvamu a nakoniec vyfarbite vigvam . (o Nakresleny

obrazok ulozte do svojho prie¢inku pod nazvom vigvam.jpg

1.2.3 Pracovny list ¢. 4

Pozorne pracujte podla nasledujicich bodov a nakresli si akropolu:

1. l Najskor urobte hrubu spodnu Ciaru a z nej d’alSie Styri Ciary roznej hrubky.

1111




2. l = Pridajte d’alSie Giary a uzavrite ich obdiznikom.
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3. l e |Potom vyfarbite stip odtiefimi sivej farby a 5-krat ho prekopirujte. Na

vrch stipov nakreslite hrubu &iaru. ( Obrazok vyznaé¢ime, v ponuke pravého tla¢idla
mysi vyberieme Kopirovat’, a potom zase Vlozit. Skopirovany obrazok uloZime na

dané miesto.)
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4. l Pomocou &iar urobte schody pod stipmi a klenbu nad stipmi. Pomézte si

nastrojom obdiznik. =



5. Z e 7 S vyuzitim nastroja mnohouholnika urobite vrchnt ¢ast’ klenby
a vyfarbite zvySok stavby. Ceruzkou dokreslite hieroglyfy.

6. Nakresleny obrazok ulozte do svojho prie¢inku pod nazvom akropola.jpg

1.3 Praca v prostredi Skicar — prevratenie a otoCenie obrazkov



Obrazok moézeme prevratitt vodorovne alebo zvislo a otoc¢it 90°, 180°, 270° prikazom

Z hlavného menu Obrazok — Prevratit’ alebo otocit’. Ak zvolime prikaz pre vybrana cast’

obrazka, vykona sa pre tuto Cast, ak nie je ni¢ vybraté, vykona sa pre celu obrazovku.

1. Povodny 2. Prevratit’ 3. Prevratit’ 4. Otocit’ 0 90°

obrazok vodorovne zvislo

Pracovny list €. 5

Vysusajte sa :

1. Nakreslite pomocou mgohagholnikov Mexicana.

A

2. Nakreslite pomocou kruznic a kriviek obrazok Smile. Trikrat ho skopirujte. Zmenite

(]

vyraz tvare zmenou tvaru Ust, polohy o¢i a obocia, tak aby bol raz vesely,

nahnevany, smutny.



3. Nakreslite snehuliaka a jeho tien. (Tien vytvorite skopirovanim snehuliaka

a skosenim koépie vodorovne o 45°)

4. Nakreslite parnik a uls ot garnik.jpg vo svojom priecinku.




V pripade Casovej rezervy je mozné nechat’ Ziakom volnejSiu hodinu pri praci na webovej

stranke www.rexik.sk .
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