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Geometrické tvary

Pomenuj a napis ¢o je na obrazku.
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1. Obtiahni I'ubovol'nou farbickou geometrické tvary.




Prirad’ spravinge

1. Prirad’ spravny nazov k obrazku.
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Panacik

1. Nakresli pomocou geometrickych tvarov mensSieho panacika do
ramceka.




GCOmetricky tvar a Utva[

1. Vystrihni obrazok a nalep ho do okienka, kam patri.
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H4daj a sp4; aj

1. Spoj ¢iarou obrazok, na ktory sa podoba geometricky tvar.




Mens vacs a rovaky

1. Nakresli podl'a zadania.
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2 rovnako velkeé

2 vacsie

‘ 6 mensSie
- S rometo velke




Tvorime obrazok

1. Vystrihni a nalep do ramceka kruh a trojuholniky tak, aby ti vzniklo slnko.
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Sp ajackq

1. Spoj krivou / rovnou ¢iarou rovnaké geometrické tvary a atvary.




Zébavné ﬁlohy

1. Z geometrickych tvarov vytvor lokomotivu. Vystrihni ich a nalep.
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2. Hrame sa s kockami. K tejto hre potrebujeme kocky a panacikov z ¢lovece.

Tuto hru moézu hrat 2 az 5 hraci. Postup hry je skoro rovnaky ako u ¢lovece.
V tejto hre nemame domceky, ale nasou ulohou je, ¢o najrychlejsie dostat sa do
ciela. Pozor davame na pokyny vo farebnych okienkach.
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3. Pomenuj a napis, na akych geometrickych tvaroch sedia zvieratka. ﬁ

Vyfarbi kazdy tvar inou farbou, vystrihni ho a vloz pod zvieratko.



4. Pokracuj v postupnosti. Geometrické tvary, ktoré nasleduji nakresli
a potom vyfarbi.
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