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ABSTRAKT
PORVAZNIKOVA, Eva: MoZnosti vyuZitia hry s legom na rozvoj kompetencii dietata

Vo vychovno-vyucovacom procese je nevyhnutné hladat stdle nové cesty vychovy a vzdelavania.
Zéalezi na ucitelovi, akymi vhodnymi edukacnymi aktivitami bude rozvijat kompetencie dietata.
Mal by prispésobovat edukacny proces, odhalit silné a slabé stranky dietata. Pedagég ma ovela
viac moznosti riadit sa individudlnymi potrebami dietata. Je potrebné, aby sa proces rozvijania

kompetencii stal pritaZlivejsim, vyuZivajicim potencidl dietata.

Najprirodzenejsou ¢innostou v Zivote ¢loveka, prostrednictvom ktorej absorbuje do vlastného
vedomia obrovské mnoZstvo poznatkov, podnetov a skusenosti, je hra. Je prostriedkom, ako
dieta moéZe vyjadrit vlastné vnutorné pocity, vlastné kompetencie a dat ich najavo okoliu
(Podhajecka, 2006).

Hra mozZe rozvijat prioritne jednu kompetenciu, ale zdmerom ucitela je, aby sa v hre dietata
integrujuco rozvijali vSetky kli¢ové kompetencie (Podhajecka, 2008).

Aby hra splnila Gcel, dieta pri nej potrebuje prirodzend podporu a vedenie dospelého, to
znamend vyberat hry systematicky a cielavedome, navzajom ich kombinovat, obmieriat, dopliiat
a poskytnut pestrost tém v hrach. Rovnako ddlezZité je i vyvhodnocovat a prispésobovat vyber
hier.

Neodmyslitelnou sucastou pri rozvijani kompetencii deti je hra so stavebnicou lego. Lego je
prinosom pri realizacii edukacnych cinnosti v materskej Skole. Je jedineénym prostriedkom
pomahajucim rozvijat kompetencie dietata formou hry. Rozvija v kazdom veku psychicku
a fyzickl osobnost dietata, pomaha dietatu porozumiet dneSnému svetu. Deti sa ucia poznavat
socialne vazby, ale aj rozdiel medzi dobrom a zlom.

Prva kapitola sa venuje pojmom hra a kompetencie. Druha kapitola ponuka kratku histériu lega,
jeho prinos, vyuZitelnost a nenahraditelhost v podmienkach materskej skoly.

Prispevok ponuka konkrétne typy konsStruovania, postupy, konstrukéné moZnosti, navrhy,
predlohy, edukacné aktivity. Poukazuje na vyuZitelnost stavebnice lego v materskej skole ako
alternativnej didaktickej pomocky na rozvoj viacerych kompetencii dietata. Zaroven predklada
pouzitelnost vinych oblastiach ako len konstrukénych, jeho variabilitu a nekone¢né moznosti
v praxi uCitelky materskej Skoly.

Nechybaju ani postrehy a skusenosti z praxe. Lego je prinosom pri realizacii edukacnych Cinnosti
v materskej skole. Je jedine¢nym a idedlnym prostriedkom pomahajicim rozvijat kompetencie
dietata formou hry. Rozvija v kazdom veku psychicki a fyzickli osobnost dietata, pomaha
dietatu porozumiet dnesnému svetu. Ovplyvriuje rozvoj jemnej motoriky, pozornosti,



MOZNOSTI VYUZITIA HRY S LEGOM NA ROZVOJ KOMPETENCIi DIETATA 1

vytrvalosti, fantazie a tvorivosti. Hra s legom by mala byt sicastou kazdej realizovanej edukacnej
Cinnosti vramci organizacnych foriem zaradenych v priebehu dnfa v materskej Skole.
Multifunkénost lega pomaha pri rozvijani dietata, ale i pedagdga a rodica.

Aby dieta mohlo tvorivo pracovat arozvijat kompetencie, musi byt kompetentny ijeho
pedagdg, musi poznat kvalitu a potencial stavebnice lego.

Povazujem ho za jednu z doleZitych prostriedkov Uspesnej a kreativnej predprimarnej edukdcie
na rozvoj kompetencii deti.

Klacové slova: lego, dieta, hra, kompetencie, tvorivost
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Publikacia poukazuje na vyuZitelnost stavebnice lego v materskej Skole ako alternativnej
didaktickej pomocky na rozvoj viacerych kompetencii dietata.

Materské skoly presli v uplynulom obdobi mnohymi zmenami, ktorych prvotnym zamerom je
prispiet k zvyseniu kvality predprimarneho vzdelavania.

Vo vychovno-vyucovacom procese je nevyhnutné hladat stdle nové cesty vychovy a vzdelavania.
ZaleZzi na pedagogovi, akymi vhodnymi edukaénymi aktivitami bude rozvijat kompetencie
dietata. Mal by odhalit silné a slabé stranky dietata a prispdsobovat edukaény proces.

Ucitel ma ovela viac moznosti riadit sa individudlnymi potrebami dietata. Je potrebné, aby sa
proces rozvijania kompetencii stal pritazlivejsim, vyuZivajuci potencial dietata.

Najprirodzenejsou ¢innostou v Zivote dietata, prostrednictvom ktorej absorbuje do vlastného
vedomia obrovské mnoZstvo poznatkov, podnetov a skusenosti, je hra. Je prostriedkom, ako
dieta moéZe vyjadrit vlastné vnutorné pocity, vlastné kompetencie a dat ich najavo okoliu
(Podhajecka, 2006).

Hra moéZe rozvijat prioritne jednu kompetenciu, ale zdmerom ucitela je, aby sa v hre dietata
integrujuco rozvijali vetky klu¢ové kompetencie (Podhajeckd, 2008).

Aby hra priniesla svoj Ucel, dieta pri nej potrebuje prirodzenu podporu a vedenie dospelého.
Znamena to vyberat hry systematicky a cielavedome, navzdjom ich kombinovat, obmienat,
doplfiat a poskytnut pestrost tém v hrach. Rovnako ddlefité je i vyvhodnocovat a prispdsobovat
vyber hier.

Neodmyslitelnou stcéastou pri rozvijani kompetencii deti je hra so stavebnicou lego. Lego je
prinosom pri realizacii edukacnych cCinnosti v materskej Skole. Je jedineénym prostriedkom
pomahajucim rozvijat kompetencie dietata formou hry.

Rozvija v kazdom veku psychicki a fyzicki osobnost dietata, hrou slegom mu pomdha
porozumiet dnesnému svetu. Deti sa ucia poznavat socialne vazby, ale aj rozdiel medzi dobrom
a zlom.

Prva kapitola publikacie sa venuje pojmom hra a kompetencie. Druha kapitola ponuka kratku
histériu stavebnice lego, jej prinos, vyuZitelnost a nenahraditelnost v podmienkach materskej
Skoly. Nechybaju ani konkrétne namety, postupy, konstrukéné moznosti, predlohy, edukacné
aktivity, ale i vlastné skudsenosti, napady, rady a postrehy.

Zaroven predkladam vyuzitelnost lega Dacta a lega Duplo v inych oblastiach ako konstrukénych.
Poukazujem na jeho variabilitu a nekone¢né moznosti v praxi ucitelky materskej skoly, pretoze
mozZe byt sucastou kazdej realizovanej edukacnej cinnosti vramci organizacnych foriem
zaradenych v priebehu dfia v materskej Skole. Multifunkénost lega pomaha pri rozvijani
kompetencii nielen dietata, ale i pedagdga a rodica.
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1 KOMPETENCIE

Pojem kompetencia sa pouZziva vodbornom iv beinom jazyku a jeho vyznam nie je
jednoznacny. Ako synonyma pojmu kompetencia sa zvyknu pouzivat pojmy schopnost, zruénost,
sposobilost, efektivnost, kapacita, pozadovana kvalita a dalSie.

Za kompetentného v urcitej oblasti sa povazuje clovek, ktory ma schopnosti, motivaciu,
zrucnosti robit kvalitne to, ¢o sa v prislusnej oblasti robit vyZaduje. Pojem kompetencia sa
vztahuje na jedincov, socidlne skupiny ainstiticie, ak tieto UspeSne dosahuju ciele a plnia
poziadavky kladené na ne okolitym prostredim. Pretoze Skoly pripravuju kazdé dieta, Ziaka
a Studenta na rieSenie buducich Zivotnych uloh, je potrebné zamerat sa na kompetenciu ako
vlastnost jedinca (Turek, 2003).

Weinert (OECD, 2001), ktory analyzoval r6zne definicie kompetencii, naSiel ich spolo¢nu
charakteristiku — interpretaciu kompetencie ako Specidlneho systému schopnosti, vedomosti
a zruénosti, ktoré su nevyhnutné alebo dostacujuce na dosiahnutie urcitého ciela.

Podla tohto autora (OECD, 2001) kompetencia nevyjadruje trvaly stav, ale ma procesualny
charakter. Uroven jej rozvinutia sa prejavi aZ v praxi, v<¢innosti jednotlivca (v réznych

kontextoch), inak ma len latentny charakter a mozno ju len predpokladat.

S vyvinovou Uroviou deti a Ziakov vzhfadom na vek aindividudlne rozvojové moznosti suvisi
zdvazné tvrdenie Prlchu (2005), ktory predpoklada, Ze kazda kompetencia bude vyjadrena ako
Gdaj o sposobilosti k urcitej ¢innosti. Tato spoésobilost je moZné definovat ako schopnost
uskutocnit ¢innosti na stanovenej Grovni.

V Koncepcii rozvoja vychovy a vzdelavania v Slovenskej republike na najblizSich 15 — 20 rokov
(projekt Milénium) sa trojica autorov Rosa — Zelina — Turek priklana k ndzoru viacerych autorov
a definuju kompetencie zhodne s nimi ako spdsobilost ¢loveka preukazat vedomosti, zru¢nosti,
schopnosti v praktickej ¢innosti (Milénium, 2002).

Do hibky skimali charakteristiky kompetencie, podla ktorych kompetencia:
* ma ¢innostny charakter:

- formuje sa na zdaklade osobnej praktickej skudsenosti a Cinnosti azaroven je
pripravena realizovat sa v praxi,

* je komplexnym celkom:

- obsahuje v sebe vedomosti, zruénosti, postoje a dalSie zlozky, ktoré boli doteraz
vnimané viac samostatne,
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* mad procesualny charakter:
- nevyjadruje trvaly stav, ale meni kvalitu pocas celého Zivota,

- nezastardva ako poznatky, ale ma schopnost stale sa rozvijat (preto méze byt
zakladom celozZivotného ucenia sa a osobnej flexibility),

* je dynamicka a rozvinuta na réznej Urovni:

- ako plénovany cielovy stav je idedlnou kompetenciou naplfiajicou urcity
Standard,

- pocas procesu osvojovania a v jeho zavere existuje v latentnej podobe, mozno ju

len predpokladat,

- ked'je uplatnena v ucebnej alebo Zivotne;j situdcii, stane sa redlnou kompetenciou
a znovu moze byt rozvinuta v r6znej miere,

* je predpokladom na vykon subjektu v urcitej oblasti ¢innosti:

- je vysledkom formalneho, neformalneho a informalneho vzdeldvania (SPU, 2005).

1.1 Kompetencie v predskolskom veku

Specificky vo vztahu kosobnosti dietata predskolského veku, ako aj vo vztahu k

predprimarnemu vzdeldvaniu sa kli¢ovymi kompetenciami zaoberali viaceri autori. Z velkého
mnoZstva nazorov na klucové kompetencie dietata v predskolskom veku vyberame len niektoré.

Podla Kotatkovej (2000) termin kompetencia ma dve zdkladné sucasti — sposobilost pre
pravomoc a spdsobilost pre zodpovednost. Pravomoc je teda, velmi zjednoduSene povedané, ¢o
dieta chce a potrebuje a zodpovednost, ¢o by malo alebo dokonca musi prijat a zvladnut.

Autorka sa hlbsie venovala problematike kompetencii dietata predskolského veku aich
suvislostou — so sebaponatim asebauplatnenim dietata, jeho socializaciou, interakciou

a komunikaciou.

Pozornost sustredila, okrem uz uvedeného teoretického vymedzenia pojmu kompetencie, na
utvaranie sociadlne orientovanych kompetencii v materskej Skole.

Konkrétne podmienky na utvdranie kompetencii dietata vztahujucich sa k sebaponatiu
a sebahodnoteniu (Kotatkova, 2000):

* umoinit dietatu stretdvat sa s vrstovnikmi,

* dopriat dietatu tvorivo sa realizovat v sulade s jeho preZivanim a zaujmami,
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* ziskavat dieta pre cinnosti s detmi, atak mu umoZnit objavovat svoju rolu dietata
a poziciu v skupine,

e davat priestor dietatu vyjadrit svoje pocity, rozumiet jeho emocionalnym stavom ako
sucasti detského chapania a preZivania sveta,

* dovolit dietatu vyjadrit suhlas a nespokojnost samo so sebou, nezlahcovat jeho
prezivanie kategorickym hodnotenim z pohladu dospelého,

* nechat dieta prejavit sa a pomahat najst jeho prirodzené schopnosti a nadania, citlivo ich
rozvijat podla detského zaujmu a moznosti,

* nechat dieta niest urcitl zodpovednost za svoje ¢iny, neriesit vetko za neho,
* doplnat a vytvarat rovnovahu pozitivnych a negativnych ohlasov na detské spravanie.

Vo vztahu k otazke, ako kompetencie vznikajd, Smolikova (2006) konstatuje, Ze hlavnym znakom
kompetencii je ich vdzba k ¢innosti ¢i k praktickému vykonu, ato vo dvoch smeroch, resp.
fazach: urcita cinnost ¢i prakticky vykon stoja na zadiatku procesu utvarania kompetencie a tiez
na jeho konci — kompetenciu ziskavame len c¢innostou, zazitkom, vlastnou aktivitou a praxou,
a preto ju mozeme tiez v praxi [ahsie uplatnit.

Autorka dalej uvadza, Ze kompetenciu nemozno jednoducho odovzdat. Jedinec ju nemdze ziskat
tym, Ze onej pocuje. Kompetencia vznikd prepdjanim celého radu poznatkov, vedomosti,
zruénosti a schopnosti, postojov a hodn6t. Postupne na seba nadvazuju, splietaju sa, ¢im sa cely
komplex zdokonaluje, stava sa sice zlozitejsi, ale tiez lepSie uplatnitelny a pouZitelny v celom
rade dalSich situacii (na rozdiel od jednoduchych a izolovanych zruénosti a poznatkov).

Cim viac je tento komplex vyuZivany, tym viac sa zdokonaluje a tym univerzalnejie ho mozno
vyuZzit (Smolikova, 2006). Vzhladom na celostny rozvoj osobnosti dietata sa mozno priklonit ku
komplexne ponatej definicii, v ktorej sa odrazaju suhrnne vsetky aspekty tohto pojmu aj napriek
tomu, Ze definicia bola vytvorend vo vSeobecnej polohe, nie $pecidlne vo vztahu

k predskolskému veku.

Kompetencia sa vytvara ako kombinacia vzajomne prepojenych pozndvacich a praktickych
zruénosti, vedomosti, motivacii, hodnotovych orientacii, pristupov, emdcii a dalSich socialnych aj
osobnostnych zloZiek, ktoré sa moéZu mobilizovat do efektivnej aktivity. Kompetencie sa
prejavuju (t.j. mozZu byt pozorovatelné) iba pri Cinnosti jednotlivca v réznych situaciach av
réznych kontextoch. (Rosa, interny materidl projektu KEGA, 2003).

Kompetencie:
* maju ¢innostny charakter,

* maju procesualny charakter,
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* sU pozorovatelné v ¢innosti.

V Statnom vzdeldvacom programe (SVP) ISCED O -— pre predprimarne vzdeldvanie st vymedzené
nasledujice kompetencie (HAUSER J., 2008. Statny vzdeldvaci program ISCED 0 — predprimarne

vzdeldvanie):
* psychomotorické kompetencie,
* osobnostné (intrapersonalne kompetencie),
* zaklady sebauvedomenia,
* zaklady angazovanosti,
* socialne (interpersonalne) kompetencie,
* komunikativhe kompetencie,
* kognitivne kompetencie,
- zdaklady rieSenia problémov,
- zdaklady kritického myslenia,
- zaklady tvorivého myslenia,
* ucebné kompetencie,
* informaéné kompetencie.

Uvedené clenenie kompetencii sa opiera najma o Strukturovanie podla Tureka (2003). Vsetky
druhy kompetencii si rovnocenné, Ziadne znich nie su nadradené dalSim. Kompetencie
vymedzené v jednotlivych druhoch kompetencii v Profile absolventa — vzdelanostnom modeli
absolventa predprimérneho stupria v SVP ISCED 0 su pozorovatelné, a tym aj identifikovatelné
vo vychovno-vzdeldvacich ¢innostiach. Kazdy profesional musi ratat s faktom, Ze vzhladom na
interindividudlne rozdiely medzi detmi mo6zu byt kompetencie zaznamenané u jednotlivych deti
vroznom case (nielen vo vztahu kroéznemu fyzickému veku deti). Kym sa konkrétna
kompetencia (spbsobilost) neobjavi v ¢innosti dietata, nemo6Zeme hovorit o jej dosiahnuti.
Vymedzenie kompetencii nema len Cisto teoreticky, prip. odborno-metodicky raz, ale tym, ze
dand kompetencia je pozorovatelnd v ¢innosti, bezprostredne sa viaze na Uroven jej dosiahnutia
vrozne obsahovo zameranej cinnosti (aj kognitivne aucebné kompetencie sa prejavuju
v ¢innosti). VSetky vymedzené kompetencie sa spajaju s konkrétnou mierou progresu vo vyvine
osobnosti dietata predskolského veku.
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Podla Podhajeckej (2008) klucové spodsobilosti dietata predskolského veku sd multifunkéné

a vzajomne sa prelinaju. K ich rozvijaniu prispievaju:
* vychovno-vzdelavaci obsah edukacie,
* z3asady edukacie,
* metddy edukdacie a v rdmci nich rozsah pouZzivania edukaénych hier,
* podnetné socidlno-emocné prostredie Skoly,
* organizacné formy edukacie,
* programové hrové aktivity ako edukacny prostriedok uskutocriovany v materskej skole
i mimo nej,
* kvalifikacia a pocet pedagogickych pracovnikov, pocet deti na jedného ucitela,
* materidlno-technické vybavenie skoly.

Mozno suhlasit s uvedenymi podmienkami utvarania kficovych kompetencii, ako aj s tvrdenim,
Ze uroven kompetencii dietata je rozhodujucim faktorom pre definovanie predskolskej
edukacie, jej uloh a cielov. Zaroven je aj kritériom merajlcim jej Uspesnost (Podhajecka, 2008).

Subor kompetencii sluZi pre ucitelov, aby vedeli, kam maju smerovat svoje pedagogické
pOsobenie prostrednictvom cielavedomej, zmysluplnej arozvojovym moZnostiam deti

primeranej vychovno-vzdeldvacej ¢innosti.

Na to, aby deti ziskali kompetencie (spdsobilosti), je Ziaduca najma zasadnd zmena obsahu
aspdsobu vzdeldvania, metdd aedukalnych stratégii smerom k participativnemu,

interaktivnemu a zazitkovému uceniu, ktoré je zalozené na sklsenosti a prepojené so zivotom.

1.2 Hra dietata v predskolskom veku

Pojem hry vymedzuju viaceri autori. VSeobecne prijatelnou je definicia hry od autorov Prucha —
Walterovd — Mares$ (2003). Charakterizuju hru ako formu cCinnosti, ktora sa lisSi od prace aj od
ucenia. Hra ma podla nich viacero aspektov — poznavaci, precviovaci, emocionalny, pohybovy,
motivacny, tvorivy, fantazijny, socidlny, rekreacny, terapeuticky.

Za syntetické vyjadrenie definicie moZno povaZovat aj nasledujucu definiciu: hra predstavuje
v Zivote dietata najprirodzenejsiu cinnost, prostrednictvom ktorej absorbuje do vlastného
vedomia obrovské mnoZstvo poznatkov, podnetov, skdsenosti. Je informacnou branou do duse
dietata, ktora mu dokaze sprostredkovat prisun vnemov, pocitov, impulzov, ktora ich dokaze
transformovat do chapatelnej podoby a pomdze ich pretvorit na vedomosti. Hra je sucasne



MOZNOSTI VYUZITIA HRY S LEGOM NA ROZVOJ KOMPETENCIi DIETATA 9

prostriedkom, ako dieta mozZe vyjadrit vlastné vnatorné pocity, vlastné kompetencie, dat ich
najavo okoliu (Podhdjecka, 2006).

Hra je velmi zloZity jav pre dynamickost, premenlivost a nevylerpatelny obsah skimania. Hra
dietata v predskolskom veku sa vyznacuje:

* spontannostou,
* samoucelnostou — motivom hry nie je vysledok, ale samotny proces hry,

* symbolickostou — dieta v hre predvadza také ukony, ktoré vyabstrahovalo zo skutocnej
¢innosti dospelych,

e tvorivostou.

Ak sa podari predskolské obdobie uskuto¢novat charakteristickou a hlavnou c¢innostou dietata,
ktorou je hra, je edukdcia dietata najucinnejsia a najefektivnejsia. Hra ma byt podporovang,
zdbraznovana, uplatfiovana avyuzivana v edukacnom procese materskej Skoly ucitelfkou pri
nadobudani kompetencii dietata, atak naplnit ciel: podporit vztah dietata k poznavaniu
a uceniu hrou.

Sucastou denného poriadku su hry a hrové cinnosti. SU spontanne alebo ucitelkou navodzované
hry a hrové aktivity deti. Sucastou hier a hrovych aktivit s vopred planované edukacéné aktivity.
Hry a hrové ¢innosti sa mbézu v ramci zostavovania denného poriadku zaradit aj 2- az 3-krat
v dopoludnajsich a odpoludnajsich hodinach.

Hra moéZe rozvijat prioritne jednu kompetenciu, ale zdmerom ucitela je, aby sa v hre dietata
integrujuco rozvijali vsetky kli¢ové kompetencie (Podhajecka, 2008). To znamena vyberat hry
systematicky a ciefavedome, navzajom ich kombinovat, obmiefiat, doplifiat a poskytovat
pestrost tém v hrach. Rovnako déleZité je i vyhodnocovat a prispésobovat vyber hier. Aby hra
priniesla svoj Ucel, dieta pri nej potrebuje prirodzenu podporu a vedenie dospelého.

Z hladiska vytvarania podmienok detom na hru spolu s reSpektovanim vyvinovych osobitosti
dietata predskolského veku treba umoznit vyber hier detom v ktoromkolvek ¢ase, vo vsetkych
organizacnych formach dna, vzhfadom na ich prirodzenu potrebu hrat sa, tizbu po ¢innosti a po
poznani skutoénosti hrou.

Neodmyslitelnou stucastou pri rozvijani kompetencii deti je hra so stavebnicou Je lego.
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2 LEGO V MATERSKEJ SKOLE

Vo vychovno-vyucovacom procese je nevyhnutné hladat stdle nové cesty vychovy a vzdelavania.
Zélezi na ucitelovi, akymi vhodnymi edukacnymi aktivitami bude rozvijat kompetencie dietata.
Mal by prispésobovat edukacény proces, odhalit silné a slabé stranky dietata. Pedagég ma ovela
viac moznosti riadit sa individualnymi potrebami dietata.

Je potrebné, aby sa proces rozvijania kompetencii stal pritaZlivejsSim, vyuZivajici potencial
dietata. ,Moino to dosiahnut iba premyslenym posobenim, pri reSpektovani individuality
dietata. Cielom nie je to, aby boli vSetky deti rovnaké a rovnako sa spravali, ale aby pri kazdej
odlisnosti svojich predpokladov a povah v Zivote boli Uspesné a Stastné.” (Opravilova, E.)

LEGO je pre dieta zaujimavé, pretoZe pri hre snim okamzite funguje spatnd viazba OKO —
MOZOG — RUKA. Ak dieta nie je spokojné stym, ¢o vytvorilo, ak sa mu dany model nepadi,
preraba ho. Dieta je posadnuté ideou vytvorit nie¢oho vyznamné. Ked' si z lega nie¢o postavi,
rozprdva sa o tom, €o vytvorilo, oZivuje tento model. Prostrednictvom hry sa zmocruje sveta
dospelych, priblizuje sa mu. Hra s legom rozvija kompetencie dietata.

* COPOVIEM - ZABUDNEM
» CO POCUJEM — ZABUDNEM
« CO POSTAVIM — TO MI OSTANE
Ucebna pomocka lego ma vo vychovno-vzdeldvacom procese nasledujuci prinos (Griscikova):
Prinos pre dieta:
* motivuje ho k roznym aktivitam,
* rozvija jeho kreativitu, fantaziu, predstavivost,
* podporuje proces socializacie samotného jedinca, ale aj celého kolektivu,
* rozvija jeho kognitivizaciu,
* podporuje jeho emocionalizaciu,
* rozvija hodnotové smerovanie, u¢i ho hodnotit, teda rozvijat axiologizaciu jedinca,
* podporuje jeho sebavedomie.
Prinos pre ucitela:
* konkrétne a praktické zoznamenie so suc¢asnym trendom vzdeldvania vo svete,
* zozndmenie s tematickym pristupom vo vyucéovani,

* lepsie poznanie dietata,
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* spestrenie, zefektivnenie a obohatenie vyucovacieho procesu,

* moinost prezentovat zakladné technické principy a matematické pojmy,

* moznost prezentovat technologické principy,

* moznost prezentovat vztahy na réznych Urovniach socidlneho prostredia.
Prinos pre dieta a ucitela:

* uvoliuje atmosféru,

* relaxacné a terapeutické momenty,

e ucitel si buduje s detmi vzajomnu dbveru,

* vymodelovanie prostredia,

* simuldcia prostredia (napodobriovanie),

* ucitel a dieta su partneri,

* ucenie prostrednictvom rieSenia problému.
Matasova (1991) odporudila prvé kroky s legom v tomto poradi:

* pozorovanie a oboznamenie sa so stavebnicou,

* konStruovanie podla predlohy,

* konStruovanie na tému,

* volné konsStruovanie.

Stavebnicu LEGO mdzeme rozdelit do tychto sérii: LEGO PRIMO, LEGO DUPLO, LEGO BASIC,
LEGO BELVILLE, LEGO SCALA, LEGO SYSTEM, LEGO EXPLORE, LEGO TECHNIC, LEGO PRUZNE
TEHLY.

Ak chceme deti vhodne podporovat vtom, aby sa vela, r6znorodo a sebamotivujico hrali, je
dolezité, aby sme sa zaujimali aj o to, ¢im sa deti zaoberaju. Je potrebné, aby sme sa s detmi
hrali, ale aby sme neboli veducimi hry. Existujid dve formy hry slegom, ktoré obzvlast
a réznorodo podnecuju vyvin deti: konstrukéné hry a rolové hry. Armin Krenz hovori: lego kocky
su idedlne, lebo ponukaju zaroven arovnocenne konstrukéné arolové hry. Hovori, Ze je
polutovaniahodné, Zze mnohé detské izby dnes vyzeraju ako obchodné domy s r6znymi, celkom
odlisSnymi skupinami tovaru a Ze sa ich obyvatel/ dieta/ v tej nekonecnej, neprehladnej spleti
podnetov nakoniec predsa len nudi.

Profesor Krenz radi, aby sme zotrvali pri legu — hrovej forme, ktora ma velkd variabilitu. Deti
pochopia skutocnosti ovela lahsie, ked ich mézu realizovat aj pohybom. Ak deti hrajd v hrach
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situacie z kazdodenného Zivota, ucia sa pri tom lahSie spracovavat neprijemnosti
a intenzivnejsie preZivat to, ¢o je dolezité. Okrem toho sa ovela rychlejsie zapoja do novych
poziadaviek a aktivne sa zUcastnia na skutocnostiach kazdodenného Zivota, ktoré ich obklopuju.
Takto redukuju stres. Lego by nemalo chybat v Ziadnej materskej skole.

Lego rozvija vSetky kompetencie dietata. Dovolim si tvrdit, Ze rozvija i kompetencie ucitelky, a to
hlavne hrovi kompetenciu, ktord vyZaduje pochopit hru dietata, pochopit, ako sa hrat, ucit deti
hrat sa, zabezpecit systematickost v planovani, realizovani a hodnoteni hry.

Hra s legom pomaha detom rozumiet dneSnému svetu. U¢i ich poznavat socidlne vazby, ale aj

rozdiel medzi dobrom a zlom.
2.1 Historia lega
Vyznam slova LEGG GODT = LEGO (hraj sa dobre)
V latincine — prichadzanie dobrej pohody

Vroku 1932 zalozZil firmu na vyrobu vtedy esSte drevenych hraciek Ole Kirk Christiansen
z mestecka Bilund v Dansku. Nazov spolo¢nosti LEGO vznikol v roku 1934 z dvoch ddnskych slov (
Leg godt — hraj sa dobre). Uspech drevenej stavebnice bol mimoriadny. V roku 1944 presadil
Kirkov syn Godtfred Christiansen vyrobu stavebnice z plastu. Najskor sa vyrdbali iba hrubsie
skladacky a az v roku 1949 sa zacinaju vyrabat aj tenké tretinové platky. Systém automaticky
viazanych kociek, ako ich pozndme v dnesnej podobe, sa vyvinul aZz o desat rokov neskér. Do
roku 1958 neboli vsetky dieliky prepojitelné. V roku 1960 bola z dévodu znicenia skladu pri
poziari Uplne zrusend vyroba drevenych hraciek. Na vyrobu lego kociek sa od roku 1964 pouziva
novy material ABS (acrylinitrile butadiene styrene) vyznalujuci sa farebnou stalostou
a tvrdostou. Dovtedy sa kocky predavali iba v Styroch réznych farbach.

Tovéaren na vyrobu lega sidli v meste Billund. Vsamom centre tohto mesta bol v roku 1968
otvoreny zdbavny park — LEGOLAND (prvy a najoriginalnejsi). Desat rokov po jeho vzniku sa do
vedenia firmy dostava tretia generacia tvorcu lego kociek. Firma sa rozrastla po celom svete
a od roku 1983, ked' vznikla lego Duplo kocka, lego stavebnicovy systém pokryva prakticky celé
rozpatie detského veku.

Spoloc¢nost LEGO kladie déraz na kvalitu. Jednotlivé dieliky sa vyrabaju vstrekovanim do foriem
cez tenké ihly s presnostou na Styri tisiciny milimetra. Za zakladny dielik sa povaZzuje ten, ktory
ma 2 x 4 vybezky. Z dvoch takychto dielikov mozno vytvorit az 24 konstrukénych kombinacii. Zo
Siestich az 102981 500 kombinacii, z ¢oho vyplyva obrovsky kombinacny potencial lega.
Skladacky su putavé nielen svojim tvarom, ale aj roznymi farbami. Material je pevny, farba stdla,
preto si lego zachovéava dlhé roky pévodnu kvalitu. Anglickd asociacia hraciek vymenovala lego
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kocku v roku 2000 ,,HRACKOU STOROCIA“. Je maximalne kreativne a poméha rozvijat detsku
fantaziu, vytrvalost, zru¢nost, ponuka nekonecne vela moznosti.

Niektoré informacie a zaujimavosti o stavebnici lego:

* na naSej planéte bolo doteraz vyrobenych tolko lego kociek, Ze ich na kazdého cloveka
pripadne 70,

* deti na celom svete travia priblizne 5 miliard hodin ro¢ne hrou s lego kockami,

* pomocou Siestich lego kociek 2 x 4 je mozné vytvorit priblizne 103 miliénov réznych
kombinacii,

* ak by sa na seba naskladalo 40 miliard kociek lega, postavena veza by dosiahla na
Mesiac,

* kazdych sedem sekind sa na svete preda jedna lego stavebnica,

* lego v Kladne funguje od roku 2000 a v suc¢asnosti zamestnava okolo 1 500 ludi,

* podla Statistiky sa najviac s legom hraju holandské deti,

* 92 % rodin v Holandsku a 82 % rodin v Dansku vlastni lego,

* pocet ludi, ktori sa hraju alebo sa hrali s legom, sa blizi k 300 miliénom,

* kazdy rok stravia eurdpske deti skoro 5 milidrd hodin hranim so stavebnicou lego,

* billundsky zabavny park LEGOLAND od roku 1968 navstivilo viac ako 18 miliénov ludi.

2.2 Zoznamenie sa s legom

Tak ako vedec potrebuje vzorce, aj deti potrebuju prostriedky na vyjadrenie svojich myslienok.
So stavebnicou lego sa dieta mdze naudit vyjadrovat svoje myslienky, pocity, ale pouzivat aj
fantaziu. Lego poskytuje prileZitost tvorit a zaroven inspiruje k rieSeniu problémov.

Zoznamenie sa s kockami a dielikmi lega Dacta alega Duplo, ich farbou, tvarom, velkostou,
tvrdostou, zvukom (obrazky 1, 2).

Pomenovanie jednotlivych ¢asti detmi (My mame svoje mend, dame ich aj nasim kockam. Ked' si
niekto od ndas bude prosit niektory dielik, aby sme vedeli ktory), napriklad: Stvorka, Sestka,
vejarik, sklicko, tehlicka, panacik, ramik, Sarkan, podlozka a tak dale;j.

Pri prvom stretnuti nechdme detom dostato¢ne dlhy ¢as samostatne tvorit podla vlastnej
fantazie. Podporujeme ,,nezmyselnost”, aby deti experimentovali s dielikmi, skusali ich spojenia,
variabilitu, aby navzajom komunikovali svoje prvé ,objavy“, manipulovali, porovnavali
a objavovali kazdy podla svojho vlastného tempa a potrieb.
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Postreh: Pri skonceni aktivity som detom povedala: ,Joj, som ja ale neporiadnica, pozrite sa.

Kocku som si dala do vrecka, a nie spat do skatule. Pozrite sa, i ste sa aj vy nepomylili, niektoré

kocky aj samy skacu do vrecka.” Deti si pozerali aj navzdjom a kontrolovali sa. Vykonovy

Standard (pri kazdej aktivite): zachovat v pracovnych a technickych ¢innostiach navyky ohladom

poriadku a Cistoty.

Niekolko rad a odporucani:

Pri prvom stretnuti s legom poskytnime detom dostatok ¢asu na to, aby sa oboznamili so

vsetkymi prvkami a konstrukénymi moznostami.
Nezabudajme, Ze kazdé dieta ma individualne tempo a potreby.

Poskytnime detom mnoZstvo motivujucich zaZitkov, podnetov atém tykajlucich sa
kazdodenného Zivota.

Experimentujme s novymi inovativnymi metéddami a variabilnym vyuzitim lega.

Umoznime vsetkym detom ucast na hre s legom, pricom nezabudajme, Ze aj prizerajice
sa dieta mozZe byt ucastnikom hry a potencialnym spolutvorcom, spoluriesitelom.

Nepodcefiujme mozZnosti a hranice detskej fantdzie, tvorivosti a kompetencie riesit
a vyriesit problém.

Vyuzivajme nase vedomosti o detoch a nadalej ich rozvijajme, aby sme detom boli stale
rovnocennym partnerom.

Mladsej vekovej kategorii ponuknime lego Duplo, ktoré je pre tieto deti vhodnejSie. Ma
vacsie diely, je dobre uchopitelné.

Lego Dacta je pre starSie vekové kategérie, ale po odobrati mensich dielikov (z dovodu
bezpecnosti) ho méZzeme ponuknut aj mladsej vekovej kategorii.

Jednotlivé zostavy sa daju spolu kombinovat a spajat.
Lego je vyborna stavebnica pri adaptacii deti do materskej skoly.

Ponuknime dietatu, aby si dielo dotvaralo, prerdbalo aj niekolko tyzdriov (podla
potreby), tak podporujeme a rozvijame zaklady vytrvalosti a trpezlivosti.

Ukladajme lego spolu, lebo tak sa prirodzene zacinaju rozvijat pracovné navyky.
Podporujme spolocné stavby, lebo rozvijame kamaratske vztahy.

Nechajme dietatu jeho nekonec¢nu fantaziu a kreativitu pri vyuZiti lega na iné ako
konstrukéné modely (dielik pouZije ako nahradu mobilu, hranol¢ekov, podpatkov na
vysokych topdnkach, rytmicky ndstroj, vytvarnd pomdcku...)
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* VyuzZime lego postavicky pri kresbe postavy. Najprv postavu postavime (jednotlivé Casti
tela, ktoré dieta samostatne pripoji) a potom kresli. MéZe to byt aj postava v pohybe,

sediet (obrazky 22, 26).
Aby dieta mohlo stale tvorit a rozvijat svoje kompetencie, musi byt tvorivy a kompetentny aj
ucitel. Musi poznat potencidl avyuZitie lega, hladat nové metddy aspbsoby vyuZitia tejto

stavebnice.
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3 NAMETY A NAVRHY

Plo$né stavanie (obrazok 3)

Model nezasahuje do priestoru a dieliky su zapajané v jednej rovine. Pri tomto konstruovani
dieta pouziva predlohu v skuto¢nej velkosti kociek a samo sa kontroluje , prikladanim“ pocas
celého tvorenia modelu. Musi spravne volit velkost, farbu, tvar.

Ciel: Zhotovit vytvory zo skladaciek a stavebnic z r6znorodého materidlu postupne od
vacsich dielcov az po drobné dieliky podla viastnej fantazie a podla predlohy (ucebné,
kognitivne, osobnostné kompetencie).

Odporucanie: Plosné stavanie vyuzivame aj pri kresbe.

KonsStruovanie s predlohou (obrazky 4, 5, 6)

Je vhodné na ziskavanie skisenosti s réznymi druhmi konstruovania. Dieta skima tieto vzory
rozkreslené dieliky v presnom pocte a v skutoc¢nej velkosti, takZe dieta vyhladava zodpovedajuci
dielik, zaroven si ho mbéze priloZit, atak sa presvedCit o spravnosti vyberu. Rovnako tymto
spbsobom sa uneho vytviara kompetencia orientovat sa v ndavode modelu samostatnym

skumanim predlohy.

Odporucanie: Predlohy volime podla individuality dietata a podla narocnosti. ZalezZi na ucitelke,
aby prichadzala s novymi predlohami. 5- aZz 6-ro¢né deti si moéZu predlohu uZ vytvarat
samostatne. Vedia odkreslovat dieliky, poznaju farby a orientuju sa v ¢iselnom rade.

Konstruovanie podla zhotoveného modelu

Dieta rovnako vyhladava konkrétne dieliky a prirovnavanim so zhotovenym modelom, ktory mu
robi predlohu, konstruuje novy model. Podstatné je, aby bola dodrzana farba, tvar a velkost

dielikov, ich rozmiestnenie na ploche &i v priestore...

Trojrozmerné stavanie

Modely su stavané vyraznejsie do priestoru. Pri konstruovani dieta pouZiva predlohu, ale je to
narocnejsie. Kontroluje sa len pohladom. Rovnako musi spravne volit farbu, tvar, velkost. Ciel:
Zhotovit vytvory zo skladadiek a stavebnic z r6zneho materidlu postupne od vacsich dielov az
podrobné dieliky podla vlastnej fantazie alebo predlohy.

KonsStruovanie na tému

Téma vyjadruje velmi Siroky okruh, mnoZstvo podnetov z okolitého sveta, ktory si deti m6zu
vybrat. Pri motivacii deti k stavbe na spolo¢nd tému vyuzivame Obsahové celky Skolského
vzdeldvacieho programu z konkrétnej materskej skoly. Pri edukacnych aktivitdch na urcitu
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konkrétnu tému su vhodné i modely LEGO DUPLO, zvlast pri mladsej vekovej kategorii a pri
kombinacii jednotlivych modelov, skladaciek, hraciek i odpadového materidlu. Na vytvorenie
tvorivej a motivujucej atmosféry pri LEGU pOsobim na:

* CITY: »Som velmi milo prekvapena...”
e ROZUM: »Premysli si, ¢i to bude dobré, ¢i to nespadne...”
* FANTAZIU: ,Predstavsi...”
e« DOVERU: ,Som presvedéend, Ze to dokazes...”
e VOLU: ,To zvladnes, isto ti to pdjde.”
»,Som velmi prekvapena a spokojna...”

Odporucanie: Pri konstruovani na tému nechajme priestor na potreby a Zelania deti. Prave ony
prichadzaju na UZasné témy. Nezabudajme na rozpravky (obrdzky 16, 17, 18), ro¢né obdobia
(obrazky 11, 12, 13, 14, 20, 21, 25), ludové tradicie (obrazok 19), sviatky (obrazok 15),
improvizacie (obrazok 37). Poskytnime detom dostatok dielikov lega, odpadového materidlu
a rozne iné stavebnice.

Pisanie s legom

Dieta mda dostato¢né mnoistvo rovnako velkych dielikov na kopke. Pred seba polozi tolko
dielikov, kolko pocuje slov. Napr. VODA — 1 dielik, SLNKO, DOM - 2 dieliky. Aktivita je vhodna
pre 5- az 6-rocné dieta, ktoré vie rytmizovat slovd pomocou tlieskania, je ndarocnejsia.
Rytmizovat moze is dielikmi lega. Dieta rozdeli slovo na slabiky a polo#i dielik podla jej dizky.
Napr. MAMA — dva rovnako dIhé dieliky (dvojky), LUKA — 1 dielik (3tvorka), druhy dielik (dvojka).

Lego koberec (obrazok 7)

Dieta podla ,,navrhu vzorky koberca” presne zapdja dieliky na podlozku, a to z pravej strany na
lavu od vrchnej Casti podlozky (zaklady pisania a pravo-lavej orientdcie). Pri tejto aktivite mozu
spolupracovat aj dvaja: jeden vyhladava konkrétne dieliky podla velkosti a farby, druhy zapdja
na podlozku (medziludské vztahy a spolupraca). Ak pravidelne a spravne zapaja dieliky a pokryje
celt plochu, vznikne urcity ,VZOR KOBERCA”.

Kreslenie legom (obrazok 8)

Dieta musi mat dostatocné mnoizstvo dielikov lega a dostatocne velky priestor na koberci.
Z dielikov tvori linie ako pri kresbe vykladanim do konkrétneho tvaru (slnko, dom, zemegula...).
Niektoré deti mozu len vyhladavat konkrétne farby, niektoré len pozorovat. Vykladat sa da aj na
plochu papiera (orientacia na ploche) a potom mozZe dieta vytvor dokreslit podla vlastnej

fantazie.
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Mal'ovanie legom (obrazky 30, 38)

Dieta ma mozZnost experimentovat sfarbami a dielikmi roznej velkosti arbézneho tvaru.
K aktivite ma pripravené misky s temperovymi farbami, do ktorych moci dieliky lega a otlaca ich
na vykres, servitku, kartén (rézny podklad), experimentuje a pozoruje stopu. Rovnako namoci
kolieska z lega. Niektoré detaily moze dotvorit malbou podla viastnej fantazie.

Obkreslovanie lega (obrazok 9)

Dieta si priklada dieliky lega na vykres a obkresluje dieliky. Dieliky mozZe dat aj pod kanceldrsky
papier a prechadzat pastelkou po papieri. Pozoruje Struktlru a vzniknutl stopu. Aktivita sa da
obmenit. Dieta pouzZije plosné stavanie adotvori ho kresbou, skombinuje podla vlastnej
fantazie, kreativity.

Legozrkadlo (aktivita vo dvojiciach)

Deti sedia chrbtom, opreté o seba. Pred sebou ma kazdé Skatulku s dielikmi roznej farby
a velkosti. Presne podla slovnych instrukcii ucitelky (ale méze to byt aj uréené dieta) vyberd a
spajaju jednotlivé dieliky na seba. Na zaver spolo¢ne zistime, ¢i su zhotovené modely rovnaké
alebo sa odlisuju (v ¢om). Ak pozorne pocuvali, musia byt modely rovnaké.

3.1 Ukazky edukacnych aktivit
Ukazka edukacnej aktivity €. 1
Téma: ,Sme kuchdrky slavne”
Vekova kategoria: 2- aZz 3-rocné deti
Vykonové Standardy:
- Orientovat sa v priestore (vo vztahu k vlastnej osobe).
- Priradit, triedit a usporiadat predmety podla urcitych kritérii (farba, tvar, velkost).

- Prejavovat radost z hry.

- Prezentovat poznanie pri rozoznavani a pomenuvani zakladnych farieb.

- Skvalitnovat psychomotorické kompetencie pri pohybe v priestore triedy.

- Podnecovat osobnostné kompetencie pri vyjadrovani emécii po zazitom Uspechu v hre.
Kompetencie:

- psychomotorické — prejavuje tuzbu a ochotu pohybovat sa
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- osobnostné — sprdva sa sebaisto v roznych situaciach

- kognitivne — riesi jednoduché problémové ulohy
Pomocky: zakladné kocky z lego Duplo, plastovy kos
Postup:

Piesen: ,Sme kucharky slavne”. Aké jedlo mate najradsej, Co by ste mi navarili? My si uvarime
farebnu polievku. Stojim uprostred triedy. Do plastového kosa vlozim farebné kocky z lega
Duplo (v Styroch farbach), zamieSam a rychlym otocenim prevratim koS nadol. Deti chodia,
behaju, poskakuju (podla dohody) okolo v kruhu. Ja pohybujem ko$om, ,varim“: ,Cary-mary,
nech sa zlega polievka spravi,” poviem farbu, napr. ¢ervenu, a odkryjem k&s. Deti sa snazia
vyhladat konkrétnu farbu. Spolo¢ne si skontrolujeme spravnost splnenia ulohy. A dalej
opakujeme. Ak deti behaju, treba podla potreby zaradit dychové cvic¢enie. Relaxdcia pri hudbe.

Ukazka edukacnej aktivity €. 2 (obrazok 10)
Téma: ,Stoji, stoji dom*
Vekova kategoria: 2- aZz 3-rocné deti
Vykonové Standardy:

- Rozlisit a pomenovat ¢lenov rodiny.

- Komunikovat otvorene bez bariér a predsudkov.

- Nenasilne riesit konflikt s inym dietatom/inymi detmi, dohodnut sa na kompromise.
Ciel

- Vediet pomenovat niektorych ¢lenov rodiny a ich ¢innost v domdacnosti.
Kompetencie:

- komunikativne — komunikuje osvojené poznatky

- ucebné — uci sa spontanne (vlastnou zvedavostou)

- socialne — sprdva sa v skupine podla spolo¢enskych pravidiel
Pomocky: postaveny model domu z lega Duplo, lego postavicky
Postup:
Basen:

,Stoji, stoji dom,

ktoze byva v nom?



MOZNOSTI VYUZITIA HRY S LEGOM NA ROZVOJ KOMPETENCIi DIETATA 20

Mama, ocko, sestra, brat,
ja mam vsetkych velmi rad.”

Aj my sme si postavili dom, mame tu plno izbi¢iek, podme sa pozriet (pomenovanie jednotlivych
miestnosti, naco sluzia...). Ale kto tu asi byva? (pomenovanie ¢lenov, rozhovor, koho majud doma
deti, po¢Uvame sa navzajom, vkladdme postavicky do prislusnych miestnosti podla rozhodnutia
a zelani deti) Deti si doplnia ndbytok, detaily podla fantazie a vlastnych potrieb, pytame sa ich,
¢o sa im paci, ¢o nie, preco to urobili takto, nasleduje hodnotenie, sebahodnotenie.

Pohybova hra ,, My sme sestry veselé”

Ukazka edukacnej aktivity €. 3 (obrazok 31)
Téma: ,,Stopy v snehu”
Vekova kategoria: 2- az 3-rocné deti
Vykonové standardy:
- Poutivat tvorivo rézne vytvarné techniky.
- Uplatnovat tvorivost v hre.

- Komunikovat otvorene bez bariér a predsudkov.

- Experimentovat s vlastnostami modelovacej hmoty a lega.

-V komunikacii s ostatnymi vyjadrit svoje myslienky.
Kompetencie:

- psychomotorické — pouziva v ¢innosti vSetky zmysly

- osobnostné — vyjadruje svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktudlny citovy stav

- komunikativne — vedie monoldg, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi
Pomdcky: modelovacia hmota PLAY DOTH, dieliky z lega Duplo
Postup:

Pamatate si na naSe stopy v snehu? Aj my si urobime stopy. Nasleduje otlac¢anie dielikov do
modelovacej hmoty, pozorovanie zanechanej stopy, experimentovanie podla vlastnej fantazie,

volné rozpravanie medzi detmi. Zrealizuje sa vystava pre rodicov.
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Ukazka edukacnej aktivity €. 4 (obrazok 27)
Téma: ,Farebnad pizza”
Vekova kategoria: 2- az 3-rocné deti
Vykonové standardy:
- Priradit, rozoznat a pomenovat farby na obklopujucich realiach.
- Uplatnovat tvorivost v hre.
Ciel: Prezentovat poznanie pri rozozndvani a pomentvani zakladnych farieb.
Kompetencie:
- kognitivne — porovnava podobnosti a rozdiely predmetov
- socidlne — pomdha druhym s pomocou dospelych alebo samostatne
- kognitivne — uplatiiuje vlastné predstavy pri rieSeni problému
- ucebné — vyvija volové usilie v hre a inej ¢innosti
Pomocky: farebné kruhy (Cerveny, zeleny Zlty, modry), kontajnery s kockami lega Duplo réznych
tvarov a velkosti, farebné kvety
Postup:

Pri hrach rozlozim na koberec farebné kruhy. Deti samy zbadaji zmenu. Pondknem im, aby si
vybrali farbu, ktora sa im paci. Je to kruh (prstom opisu liniu kruhu). Je okruhly ako koleso (¢o je
eSte okruhle) aj pizza, my si ju upecieme. Kazdy hlada taku farbu ,surovin®, aki ma tanier
(farebny kruh). Ma ich byt ¢o najviac. Deti si navzajom pomahaju, radia si, komunikuju.

Teraz si ich pekne poukladdame, kazdy tak, ako sa mu paci. Nechame deti samostatne tvorit,
povzbudzujeme ich, hodnotime. Ponikneme im na dotvorenie farebné kruhy, ale musia najst
farbu, ktord je rovnaka ako ich pizza. Pizze si odfotime a pozrieme na interaktivnej tabuli.

Ukazka edukacnej aktivity ¢. 5
Téma: ,,Dvojicky”
Vekova kategoria: 3- aZz 4-ro€né deti
Vykonové Standardy:
- Priradit, triedit a usporiadat predmety podla urcitych kritérii (farba, tvar, velkost).

- Komunikovat prijatelnym sp6sobom pozitivne a negativne emdcie a vyjadrit pocity.
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Ciel: Hladat rozdiely medzi dvojicami predmetov.
Kompetencie:
- kognitivne — porovndva podobnosti a rozdiely predmetov
- komunikativne — vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory
- ucebné — objavuje a hlada suvislosti medzi vlastnymi skiisenostami a poznatkami
Pomocky: modely z lega, kocky z lega
Postup:

Motivécia: ,,Carovala ryba, aby bola chyba“— a my ju teraz nadjdeme. Zhotovené dvojice modelov
pripravené ucitelkou sa odliSuju v jednom detaile (jedna postavi¢ka sa usmieva, druha nie, jeden
konik ma biele kopytko, druhy Cierne...). Dieta ma ndjst odliSnost medzi dvoma modelmi. Kto
najde rozdiel prvy, stavia si svoju veZu (jedno uhadnutie — jedna kocka). Najvyssia veza vyhrava.
Vitaz vybera oblubenu hru.

Daldie vyuZitie: Pre niektoré deti sa md7u modely odlisovat aj v dvoch detailoch, vo farbe,

velkosti.

Ukazka edukacnej aktivity €. 6 (obrazok 28)

Tejto aktivite predchdadzalo stavanie LEGO PRASIATOK — babok k rozpravke ,Tri prasiatka“.
Ciel: Podporovat chapanie pri konstruovani postav podla fantazie a slovnych instrukcii.
Tematicky celok: Moja najmilSia rozpravka

Téma: , Tri prasiatka“ (obrazok 28)

Vekova kategéria: 4- az 5-ro¢né deti

Vykonové Standardy:

- Vnimat scitovym zaangaZovanim babkové divadlo ainé detské divadlo (Cinohru,
spevohru).

- Uvedomovat si auplatiovat vlastni jedinecnost avlastné ndpady so zretelom na
jedinec¢nost inych deti v skupine.

- Rozsirovat si pasivnu a aktivnu slovnu zasobu.

Ciele:
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- Byt sposobily citlivo si vypocut kratke divadelné predstavenie na tému zvierata.
- Prezentovat komunikativne a osobnostné kompetencie pri dramatizacii rozpravky.

Kompetencie:

osobnostné — sprava sa sebaisto v roznych situaciach, uvedomuje si vlastnu identitu
- socialne — sprava sa empaticky k svojmu okoliu
- komunikativne — reprodukuje oznamy, texty

- kognitivne — hodnoti spontanne a samostatne vo svojom bezprostrednom okoli, ¢o sa
mu paci/nepacdi, Co je spravne/nespravne, ¢o je dobré/zlé na veciach, osobach, nazoroch

- ucebné — prejavuje aktivitu v individualnom i skupinovom uceni
Pomdcky: lego postavicky, zhotovené makety domcekov, CD prehrdvac, kniha
Postup:

Piesen Tri prasiatka — zaspievame si ju. Boli to bratia. Aj vy mate surodencov? Mate ich rady? Su
veseli, smutni, kedy... — rozpravanie. My mame bratov — prasiatka, ktoré sme si sami vytvorili.
Dnes k nam prisli na ndvstevu a zahraju nam rozprdvku. Deti si vyskusaju, ako prasiatka ,0Ziju”,

pripravia domceky a za¢nu hrat.

1. prasiatko: ,Mdam slameny pekny dom, spokojne si Zijem v iom, ked' sa dobre zavriem zdnuka,

nezlaknem sa ani vlka — kvik.”

2. prasiatko: , Mam dreveny pekny dom...“

3. prasiatko: ,, Mam tehlovy pekny dom...“

VLK (prichadza k prvému domceku):

,Vietor fudi, zima velka, otvorze mi, prasiatko, dvierka!”
1. prasiatko: ,, Aj ked vonku vietor fuéi, nepustim ta, sivy vi¢ik!“

VLK: ,, A ked'ja zavyjem a ked'ja dupnem, ako list zo stromu tvoj domcek sfuknem, fu!“
Prasiatko bezi k druhému. Prichadza vlk.

VLK: , Vietor fuci...”

1. a 2. prasiatko: , Aj ked vonku...”

VLK: ,A ked ja zavyjem...”

1. a 2. prasiatko utekaju k 3. prasiatku.

VLK: , Vietor fuci...”
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Prasiatka: ,, Aj ked vonku...”

VLK: ,, A ked'ja zavyjem...”

Prasiatka sa radia: ,, Co urobime? Oblejeme ho vodou, aby viac neprisiel.”

Vlk sa zlakne a utecie. Prasiatka sa raduju a spievaju si pesnicku. Pridaju sa aj ostatné deti.
Podakujeme nasim ,hercom” a porozpravame sa o tom, ako sa im divadlo pacilo.
Evalvacné otdzky: Kto sa vam pacil? PreCo? Ktory domcek bol najpevnejsi...?

Ako sa vam hralo? Pacili sa vdm kamarati...?

DalSie vyuZitie: postavicky z lega s neustale detom k dispozicii v triede. VyuZivaju ich v hrach pri
improvizacii (vo dvojiciach, v trojiciach ), stotoznuju sa s postavickami, rozpravaju sa na témy
podla vyberu deti. Divadlo mo6Zu zahrat aj mladsim vekovym kategdridam. Rovnako bolo
zaradené v slavnosti ,,Rozlucka s predskoldakmi“, kde sa deti prezentovali svojim rodi¢om.

Ukazka edukacnej aktivity ¢. 7
Téma: ,Janko a konik Pejko”
Vekova kategoria: 4- az 5-rocné deti
Vykonové Standardy:

- Zhotovit vytvory zo skladaciek a stavebnic z réznorodého materialu postupne od vacsich
dielcov aZ po drobné dieliky podla vlastnej fantazie a podla predlohy.

- Zaujat pozitivne postoje k zvieracej risi.
- Rozsirovat si pasivnu a aktivnu slovnu zasobu.

Ciel: Vyuzivat vizuomotorickl kontrolu a tvorivost pri konsStruktivnych technikdch podla
urcitej predlohy.

Kompetencie:
- osobnostné — odhaduje svoje moZnosti a spésobilosti
- kognitivne — porovnava podobnosti a rozdiely predmetov, javov, osob atd.
- komunikativne — vyjadruje a komunikuje svoje myslienky a ndzory

Pomdcky: lego, predlohy

Postup:
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- Jazykové cvicenie — cval kona, pohybovo stvarneny cval. Ako by sa volal vas konik? A my
si postavime konika aj kamarata Janka.

Deti budu stavat podla predlohy, kde su predkreslené dieliky vpresnom pocte
a v skutocnej velkosti, takze dieta vyhladava zodpovedajuici dielik, moze si ho prilozit
a tak sa presvedcit o spravnosti. Je doleZité, aby deti dodrzali velkost, farbu a tvar.

- Vytvorenie vystavy, hodnotenie v kamaratskom kruhu, ¢o sa im podarilo a ¢o nie, ako sa
im praca darila.

Ukazka edukacnej aktivity ¢. 8
Téma: ,,Moja mama pecie” (obrazky 23, 24)
Vekova kategéria: 5- az 6-rocné deti
Vykonové Standardy:
- Zacat, rozvijat a dokondit hru.
- Priradit ¢islo k danému poctu predmetov od 1 do 10.
- Zhotovit vytvory zo skladaciek podla predlohy.
Ciel: Vediet sa orientovat v predlohe a zotrvat pri ¢innosti.
Kompetencie:
- socidlne — zotrva v hre a inej ¢innosti a dokon¢i ju
- kognitivne — uplatiiuje v hre a réznych situaciach matematické myslenie
- ucebné — prejavuje aktivitu v individudlnom i skupinovom uceni
Pomocky: lego, zhotovené ,recepty”, relaxacna hudba
Postup:
- Piesen: »Mama vari obed, my jej pomozeme piect.
Céary-mary, nech sa z lega kola¢ spravi.“

Deti sa vyberu ,recept”, ktory im vysvetlime. MdZu pracovat aj vo dvojiciach. Na
predlohe su rozkreslené dieliky v presnom pocte, v skutoénej velkosti a farbe. Zaroven je
tam uvedené Cislo, kolko kolacikov treba upiect.

- Hodnotenie a sebahodnotenie

- Zhotovenie hostinky z upecenych lego kolacikov
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Ukazka edukacnej aktivity ¢. 9

Téma: ,,Mesto, v ktorom Zijem” (obrazok 33)
Vekova kategdria: 5-aZz 6-rocné deti
Vykonové standardy:

- Zhotovit vytvory zo skladaciek a stavebnic z réznorodého materialu postupne od vacésich
dielcov az po drobné dieliky podla vlastnej fantazie a podla predlohy.

- VyutZivat koordinaciu zraku a ruky.

- Hodnotit svoje vlastné schopnosti v réznych situaciach.

- Konstruovat a stavat mesto s vyuZitim réznych druhov stavebnic, kociek a doplnkov.
- VyutZivat vizuomotorickd kontrolu a tvorivost pri konstruktivnych technikach.

Téma: Mesto bola na cely tyZzden. V hrach a hrovych ¢innostiach dopoludnia i popoludni podla
vlastného vyberu a Zelani deti postupne tvorili, stavali, kon$truovali a doplfiali model mesta cely
tyzden. V meste nechybali hlavné budovy, panelaky, mosty, cesty, auta, kostol, Skola. K modelu
mesta sa deti vracali a trpezlivo ho dotvarali. Pri takejto aktivite je podstatny a dolezity priestor.
Model mesta sme poutzili na r6zne edukacné aktivity.
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Edukacna aktivita: ,,Filipko v meste”

Vykonové Standardy:

Ciele:

Orientovat sa v priestore (vo vztahu k vlastnej osobe).

Podporovanie kritického myslenia pri rieSeni [ahkych problémovych uloh.

Byt spOsobily orientovat sa na makete mesta pri umiestriovani veci a predmetov podla
pokynov.

Prezentovat u¢ebné kompetencie pri rieseni jednoduchych uloh.

Kompetencie:

psychomotorické — pouZziva v ¢innosti vSetky zmysly
socialne — zotrva v hre a inej ¢innosti a dokonci ju
komunikativne — komunikuje osvojené poznatky
kognitivne — rieSi jednoduché problémové ulohy

ucebné — objavuje a hlada suvislosti medzi vlastnymi skiisenostami a poznatkami

Pomocky: maketa mesta, ,arovnd Skatula“ s postavenymi vytvormi z lega (auto, konik, lietadlo,

kacka, dievcéatko), interaktivna tabula, prezentacia o meste Turzovka

Postup:

Ukazka prezentdcie na interaktivnej tabuli o meste Turzovka (su v nej fotografie, ktoré
fotili aj deti na vychadzke mestom). Presunieme sa k modelu nasho legomesta. Do nasho
mesta priSiel na ndvStevu kamarat Filipko. Ukdzeme mu naSe mesto — cukraren,

panelaky, fontanu, detsky hrad, Zeleznicu, ZOO, letisko, kostol... (ukazuju uréené deti).

Filipko nam doniesol darcek — ,,carovnu skatulu”. Budeme z nej vyberat so zatvorenymi
oc¢ami a hadat, ¢o to je (hmatové vnimanie). Ked vytvor dieta vytiahne, da ho na urcené
miesto (pod most, na cestu vpravo, vlavo, na priechod pre chodcov, do jazierka, do ZOO).
Opakovanie bezpecnosti na cestach (basen Semafor). Problémova uloha: Ktora cesta je
kratSia a ktora dlhsia, napr. od Skoly na detsky hrad?

Hodnotenie a sebahodnotenie deti

Pohybova improvizacia ,, Hadaj, kam letime” podla hudby
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Daldie vyuzitie: pri aktivite deti bezprostredne komunikovali. Deti maju dostatok informécii
o meste, vedia vyriesit problém, oddévodnit a argumentovat, preco to tak je, ¢o na o sluzi,
priechod pre chodcov, most, letisko, chodniky, kostol...

Rozhovor: ,Aha, tam je cukraren. Aj moja mama pracuje v cukrarni, ja vas tam zoberiem.”

»Moja mama pri nemocnici predava topanky amdj ocko opravuje paneldak
polystyrénom, aby mali ludia teplo.” Ucitelka: ,Viete Co, deti? Nabuduce sa
porozpravame, kde pracuju vase mamicky a oteckovia.”

Ukazka edukacnej aktivity ¢. 10
Téma: ,,0 repe” (obrazok 29)
Vekova kategéria: 5- az 6-rocné deti

Vykonové Standardy:

Priradovat, triedit a usporiadat predmety podla urcitych kritérii.

Zapojit sa do skupinovej hry a vediet v nej spolupracovat.
- Rozsirovat si pasivnu a aktivnu slovnu zasobu.
- Hodnotit svoje vlastné schopnosti v réznych ¢innostiach.
Ciele:

- Stimulovat kognitivne a ucebné kompetencie pri priradovani Ciselného radu od 1 do 6
s vyuZitim lega.

- Podporovat chapanie pri konstruovani postav podla fantazie a slovnych instrukcii.
- Byt sp6sobily zapoijit sa do skupinovej hry a spolupracovat v nej.

- Aktivizovat porozumenie a chapanie pri usporiadani predmetov so zamerom dodrzat
postupnost usporiadani podla vopred urc¢eného pravidla.

- Uplatnit aktivnu slovnu zasobu vzhladom na edukacnd aktivitu — vyuZitie predloZiek
a prisloviek (za, pred, pri, vedla, hned pred...).

Kompetencie:
- ucebné —aplikuje v hre, roznych aktivitach a situaciach ziskané poznatky a skisenosti
- kognitivne —rieSi jednoduché problémové ulohy

- komunikativne — vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory
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- socialne — hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive

- osobnostné — odhaduje svoje moZnosti a spésobilosti
Pomocky: lego, makety domceka, rebrik, karti¢ky ( predlohy), ¢iselny rad, semienka, manusky
Postup:

Rozprdvanie o rozpravke ,0 velkej repe”, ako dedko repu zasadil (ukdzka semienka) a ked ho
zasadil a staral sa on, polieval, okopaval (improvizacia), nardstla mu velka repa. Ked'ju vSak chcel
vytiahnut, nevladal, potreboval pomoc. Deti vymenuivaju, koho zavolal (postupne vyberaju
manusky).

Na koberci su pripravené karticky prevratené nadol. Na nich su nakreslené jednotlivé postavicky
z rozpravky, ale itaké, ¢o tam nepatria. Bee-botom ,vyberaju“, ktoré z nich dedkovi pomézu.
Nasledne budu skladat postavicky podla vilastnych predstav s vyuZitim odpadového materidlu
(Cary, mary, nech sa zlega dedko spravi). Na pomoc si zavolaju pani ucitelku, pomahaju si a

radia navzajom.

Po dotvoreni postaviciek ich usporiadaju podla postupnosti. Priradia Ciselny rad. Rozprdvaju
a urcuju, kto je za babkou, pred myskou, hned' za psikom...

Nasleduje hodnotenie a sebahodnotenie, ¢o sa im podarilo a ¢o nie, ¢i mali radost, ¢o by sme
este mohli na dvor u dedka a babky postavit. Ziskané poznatky a kompetencie budu prezentovat
v divadelnom predstaveni s lego postavickami. Predstavenie mo6zZu zahrat i mladsSim kamaratom.

Ukazka edukacnej aktivity €. 11 (obrazok 35)
Téma: ,,Farebny komin*
Vekova kategoria: 5- aZz 6-rocné deti
Vykonové Standardy:
- Priradit, triedit a usporiadat predmety podla urcitych kritérii (farba, tvar, velkost).

- Zvladnut na zaklade napodoby a slovnych instrukcii dospelého na elementarnej trovni
pracu s poc¢itacom — pracovat s detskymi edukaénymi programami.

Ciele:
- Rouzvijat pozornost pri praci s digitdlnou hrackou Bee-bot.

- Upevnovat si vedomosti o farbach, velkosti a pocte.
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Kompetencie:
- kognitivne:
- rieSi jednoduché problémové ulohy
- uplatiuje v hre a réznych situaciach matematické myslenie
- ucebné:
- aplikuje v hre, réznych aktivitach a situdciach ziskané poznatky a skdsenosti
Pomdcky: digitdlna hracka Bee-Bot, podlozka, dieliky lega Duplo, flauta
Postup:

Pripravime si podlozku na Bee-Bot, na ktorej su nakreslené jednotlivé dieliky lega Duplo r6znych
farieb, ale jednej velkosti (Stvorky). Aktivita je vhodna pre 4 deti, ale kazdy pracuje samostatne.
Deti maju dostatoény pocet dielikov. Postavime si farebny komin, ale poméze nam kamaratka
Dorotka (Bee-Bot) a jej flauta.

Dorotka stoji na Starte. Aky pocet ténov zahram, o tolko sa Dorotka posunie. Dieta Bee-Bot
naprogramuje. Dieta musi vyhladat dielik konkrétnej farby. Zase zahram urcity pocet ténov
a Bee-Bot naprogramuje dalSie dieta. Vyhlada dielik na poli a pripoji ho k prvému. Aktivita
pokracuje dalej adieliky na komine pribudaju. Deti musia dodrzat farby. Na zaver si deti
prirovnaju, ¢i st ich kominy rovnaké. Aktivitu mézeme upravit. Dieliky na podlozke budu réznej

velkosti.

Ukazka edukacnej aktivity €. 12 (obrazky 32, 34, 36)
Téma: ,,Zima, zimicka“
Vekova kategoria: 5- aZz 6-rocné deti
Vykonové Standardy:
- Kreslit, malovat, modelovat r6znymi technikami, tvorivo a s pouZitim r6zneho materialu.
Ciel: Tvorivo pouzivat techniku frotaze.
Kompetencie:
- osobnostné — vyjadruje svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktudlny stav
- socialne — zotrva v hre a inej ¢innosti a dokondi ju

- kognitivne — nachadza neobvyklé odpovede alebo riesenia
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- ucebné — pozoruje, skima, experimentuje
Pomdcky: farebné papiere, suchy pastel, lego a iny vytvarny a odpadovy material
Postup:

- Deti so zatvorenymi o¢ami ohmatavaju rézne povrchy predmetov (kora stromu, mince,
lego podlozky, pierka, snehu...) a pomenuvaju svoje pocity.

- Deti technikou frotaze otlacaju Struktdru podlozky lega na papier pomocou suchého
pastelu. Sleduju stopu, experimentuju, menia tlak na kresliaci nastroj. Otlacok dotvoria
plosnou stavbou z lega, kresbou, odpadovym materidlom podla vlastnej fantazie.

- Nasleduje rozhovor s detmi o tom, ako sa im aktivita pacila, ¢o by si eSte mohli odtlacat,
¢o sa im podarilo, ¢o nie.

- Na zaver je ,, gulovacka” s papierovymi gulami.

Odporucanie: Frotaz mbézeme robit aj v kombinacii viacerych farieb. MoézZe sa pouZit suchy
pastel, makké pastelky, voskové pastelky. Vhodné su aj prstové farby, lebo deti citia na prste aj
Struktdru povrchu kociek.

Opis nepravej grafickej techniky FROTAZ (obrazky 39, 40)

Technika frotdZe predstavuje zvlastnu techniku otlacania. Ide o kopirovanie alebo snimanie
reliéfnych Struktdr na papier pomocou uhlika, rudky, ceruzky, voskovej pastelky. Princip spociva
v priloZeni papiera na reliéf. Rovhomernym prechdadzanim ceruzky po celej ploche zakrytého
reliéfu ziskame otlacok jeho povrchu.
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ZAVER

Stredom nasho zaujmu je dieta. Chceme ho dobre pripravit na mnoho situacii, ktoré ho budu v
Zivote Cakat, situacii, ktoré bude musiet zvladnut a bude z nich musiet v procese ucenia tazit.

Vo svojej publikacii som chcela poukazat na vyuZitelnost stavebnice lego v materskej skole ako
alternativnej didaktickej pomaocky na rozvoj viacerych kompetencii dietata.

Lego je prinosom pri realizacii edukaénych ¢innosti v materskej skole. Je jedinecnym a idedlnym
prostriedkom pomahajicim rozvijat kompetencie dietata formou hry. Rozvija v kazdom veku
psychicku a fyzickd osobnost dietata, hra s legom mu poméaha porozumiet dnesnému svetu.
Ovplyvriuje rozvoj jemnej motoriky, pozornosti, vytrvalosti, fantazie a kreativity.

So stavebnicou lego sa dieta mozZe naucit vyjadrovat svoje myslienky, pocity, pouZivat fantaziu a
tvorivost. TvorivejSie deti si v porovnani s menej tvorivymi spontannejsie, hravejsie, prejavuju
vacsi zmysel pre dobrodruZstvo, experimentovanie, hladanie. Dychtivo vnimaju vsetko nové,
maju rady viacznacnost, v nejasnych problémovych situacidch maju najvacsiu predstavivost
(Zelina, 2000).

Aby dieta mohlo tvorivo pracovat a rozvijat kompetencie, musi byt kompetentny ijeho
pedagdg, musi poznat kvalitu a potencial stavebnice lego.

Vo svojej praxi som hladala roznorodost vyuZitia lega, nové metdody a spbsoby realizacie
edukacnych aktivit. Povazujem ho za jednu z ddlezitych prostriedkov Uspesnej a kreativnej
predprimdrnej edukdcie na rozvoj kompetencii deti.

Zalezi na ucitelovi, ¢i je motivovany a stotoZneny s myslienkami novot a kreativne rozvija a
obohacuje svoju naro¢nu pedagogickui ¢innost v prospech komplexného jedinec¢ného rozvoja
kompetencii dietata.

III

Hra s legom md nekonecne vela moznosti, a preto: ,,S legom sa hrajme, svet spozndvajme
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PRILOHY (FOTODOKUMENTACIA EDUKACNYCH AKTIVIT)

Obrdazok 1 Zoznamenie s legom Duplo Obrazok 2 Zoznamenie s legom Duplo

Obrazok 3 Plosné konsStruovanie: ,,Ovocie” Obrazok 4 Konstruovanie podla predlohy
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