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LADISLAV BERECZ: PORTRET CIGANKY



LADISLAV BERECZ: O autorovi:

Narodil sa v KoSiciach 1.10.1910 a v KoSiciach aj zomrel 25.1.1972.
P6sobil ako maliar obrazov v Galante, Poprade, Bratislave a KoSiciach.
Jeho hlavnou technikou bola malba. Vo svojej vol'nej maliarskej tvorbe

sa venoval obrazom zo zivota Réomov, tatranskym motivom.

Aktivita ¢.1 MOJE POCITY

Namety na diskusiu:
1. Pozorne si pozri obraz a porozmyslaj, akt naladu ma zena na obraze.
Napis§ svoj nazor.

2. Vypis, aké pocity preziva$ pri réznych ¢innostiach. Mdézes ich rozdelit
na pozitivne, negativne.

Pozitivne:

3. Prirad farby k jednotlivym pocitom, podla vlastného citenia. Mdze$§

napisat farbu a Sipkou ju spoj s danym pocitom.



4. Porozpravaj sa so spoluziakom, ako na neho posobia farby na obraze.



Aktivita ¢.2 RAM PRE OBRAZ

Technika: Malba, priestorové vytvaranie.
Pomocky: Kartonovy papier, noznice, lep, temperové farby.
Uloha:
1. Z karténového papiera vystrihni a zhotov radm obrazu.
2. Vyber si jeden 'ubovolny pocit a vymaluj ram farbou, ktord ho podla
teba ¢o najviac vyjadruje.
3. Daj mu meno podla pocitu, ktory zobrazuje (Léska, Radost... ).
4. Pred lavicami odprezentuj ,,Zzivy obraz“. Ram priloz ku svojej tvari
a zatvar sa podla toho, aky pocit si vyjadroval. Ostatni spoluZziaci
hadaja, aky pocit zobrazujes.

5. Mdézete sa navzajom aj odfotit’.



Aktivita &.3 OBRAZ V RAME
Technika: Kolaz
Pomocky: Zhotoveny ram z kartonu, Casopisy, noznice, lep, kriedovy pastel
Uloha:
1. Vyhladaj v ¢asopisoch tvare vyjadrujuce rdézne pocity l'udi
a vystrihni ich.
2. Vytvor z vystrihnutych tvari lepenim zaujimavy obraz — kolaz.
3. Hotovy obraz vlozte do ramu, ktory uz mate hotovy.
4. Z jednotlivych obrazov vytvor so spoluziakmi spolo¢ny obraz
na zemi.
5. Utvorte si skupiny a diskutujte, ¢o vytvoreny obraz symbolizuje.
Co Vas napadne, ked sa nafi pozerate?
6. Vytvor vety — vyroky alebo nazov spolo¢ného obrazu, ktory vystihne
vas spolo¢ny obraz, napi§ ich na tabulu.
7. Vyberte si niektory vyrok a napiSte ho na farebny vykres, doplite do
kompozicie.

8. Hotovu kompoziciu umiestnite v triede.



Aktivita ¢.4 PRIBEH DIEVCINY Z PORTRETU

1. Vymysli so spoluziakom kratky pribeh romskej diev¢ciny z obrazu,
napis$ ho.

2. Ak potrebujete d’alSie postavy, oslovte spoluziakov.

3. Zahrajte kratky pribeh pred triedou.



Aktivita ¢&.5 NETRADICNY OBRAZ

Technika: InStaldcia v priestore

Pomaocky: Predmety v triede

Uloha:
Zrealizuj svoj vlastny népad, ako zhotovit obraz z predmetov, ktoré
mate k dispozicii v priestoroch triedy. MozZete pracovat individualne,

vo dvojiciach, v skupinach.

Aktivita ¢&.6 POCITACOVA INTERPRETACIA OBRAZU
Technika: Pocitacova grafika

Pomécky: Pocitac- program Artpad, Relevation Natural Art alebo Skicar.
Uloha:

1.Nakresli pomocou pocitadového programu Artpad, Relevation Natural Art
alebo Skicar obraz Portrét cigdnky. Pouzi tie isté farby ako maliar .

2. Utvorte dvojice a prehrajte si navzajom vznik svojho diela.

Odkazy: http://artpad.art.com/
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http://artpad.art.com/

Aktivita ¢.7 ZMENA OBRAZU Portrét ciganky

Technika: Pocitacova grafika

Pomocky: Pocita¢, program Artpad, Relevation Natural Art alebo Skicar.

Obraz- Portrét ciganky- preneseny v pocitaci.

Uloha:

1) Dotvor obraz podla vlastnej fantazie

2) Hotovy obraz vytla¢ na tlaciarni

3) Vyber si z pontknutych moznosti:

a) Na zadnt stranu napi$ pribeh alebo basen k tvojmu obrazu.

b) Na zadna stranu napi§ kolko druhov farieb a ich odtienov si na obraze
pouzil.

c) Navrhni v symboloch iné moznosti dotvorenia povodného obrazu.

d) Vymysli pribeh k tvojmu obrazu a dej vyjadri pohybom (mimikou,
gestikulaciou...)

e) Vymysli, zatlieskaj rytmus, ktory citi§ v tvojom obraze alebo zaspievaj
piesen, ktora bude dotvarat, charakterizovat tvoj obraz. Porozmyslaj,
aké hudobné néastroje by ju doprevadzali.

f) Prejdi sa okolo svojich spoluziakov a pontkni im pomoc pri rieSeni ich
problému pri vypracovani niektorej z tychto uloh. Potom budes
prezentovat, komu si bol uzito¢ny a ako.

g) Popis, v ¢om sa namet tvojho obrazu zhoduje s tvojimi vlastnymi
tuzbami, snami, pocitmi.

4) Ohodnot, v ¢om vidi§ silnt stranku tvojho dotvarania obrazu.
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Aktivita ¢.8 ZVYRAZNENIE OSOBNOSTI
Technika: Malba, body —art
Pomocky: Farby na malovanie tela
Uloha:
1. Vytvorte dvojice a namalujte kamaratovi tvar zaujimavym
sposobom.
2. Zvolte farby, ktoré povazujete najvhodnejSie na vyjadrenie jeho

osobnosti.

3. Prezentujte svoj model pred spoluziakmi, odovodnite vyber farieb.
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Aktivita &.9 OBRAZ PRE NASE ZMYSLY

ULOHA: Napis alebo nakresli podl'a pokynov.

Co pocuje? Co citi? /&uch/

Co vidi? Co citi?/hmat/

Naco mysli?

13



MATEJKA PETER (1913-1971): Hlava dievéat'a 1948
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O autorovi:

% Peter Matejka Patri k zakladajucim osobnostiam moderného slovenského
vytvarného umenia.. Zucastnoval sa na vystavach doma aj
v zahrani¢i. Bol aj ucitelom vytvarného umenia. Tvorivost a individudlny
prejav svojich ziakov podnecoval az do roku 1972.

% V maliarovej tvorbe ma motiv Zeny centralne postavenie, Zena ho
pritahovala ako mocny inSpira¢ny zdroj. Dielo Hlava dievéata zaujima
popredné miesto v slovenskom maliarstve. Maliar poufil farebnii harméniu
farieb: Zltej, ruiovej, fialovej, modrej a hnedej. Zjednocuje ju Sirokou

kontirou na tmavom pozadi. Je plnéa cara a poézie.

Aktivita ¢. 10 Moj obraz
Technika: Kresba pastelom
Pomaocky: Pastel
Uloha:
Nakresli do ramu obraz podl'a vlastnej fantazie, ale pouzi tie isté farby ako

maliar.
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Aktivita ¢&. 11 POROVNAVANIE

Uloha:

Napis, co mdézu mat alebo maju dievciny na obrazoch spolo¢né, co mdzu

mat rozdielne.
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Aktivita ¢. 12 INTERVIEW

Uloha:

1. N4jdi Tlubovol'ného spoluziaka /ak si RoOom, ndjdi nerdémskeho
spoluziaka a naopak/ a sprav s nim interview - rozhovor, ako oni doma
prezivaji viano¢né sviatky, velkonoc¢né sviatky alebo vyrocie
narodenia ¢leny rodiny ¢i svadbu, Krst.

2. Vyber si jednu z moznosti a zisti ich zvyky, jedla, oblecenie,
darceky...

3. Napi$ si otazky, ktoré mu polozis.

4. Zapi§ vyjadrenia spoluziaka.

Ndazov sviatku:

1.0tdazka a odpoved



. Zakruzkuj odpoved spoluziaka, ktord ta najviac zaujala, prekvapila.
. Podc¢iarkni alebo vyzna¢ farebne odpoved, ktord sa zhodovala
S prezivanim vyznamnych dni vo vasej rodine.

. Zaujimavé a spolo¢né udalosti odprezentuj pred spoluZiakmi.

18



Aktivita ¢ 13 POVEDZ SVOJ NAZOR

Uloha:

Napis svoje predstavy o diev¢inach.

10.

© 00 N o O b~ W DN

Naozaj zili, poznal ich maliar alebo si ich len vymyslel vo svojej
fantéazii?

Chodili do Skoly? Ako sa ucili?

Citali knihy? Ak 4no, tak napi§ aké.

Maju pocitac alebo internet?

Kde a v ¢om byvajua?

Mohli by sme ich niekde stretnut'? Ak ano, napi$ konkrétne miesto.
Co si myslite o ich rodine?

Su bohaté alebo chudobné? Podl'a ¢oho tak usudzujes ?

Maju radi Vianoce, Velkt noc alebo iné vyznamné dni ?

Co by ste im povedali, keby ste ich stretli?



2. Porovnaj svoje odpovede so spoluziakom, rovnaké si zakrazkujte
a vypiste na tabulu.

3. Zistite zo zapisov na tabuli, na ktoré odpovede ste odpovedali rovnako.

20



Aktivita ¢. 14 STRETNUTIE

Uloha:
1. Predstav si, Ze diev¢iny z obrazu ozili a stretli sa. Napi§ ich

rozhovor, o ¢om sa rozpravali.

2. Zahrajte dialég pred spoluziakmi

21



Aktivita & 15- ZIVY OBRAZ

Technika: Modelovanie z papiera, tvorba kostymu

Pomécky: Krepovy papier, pocitac, internet, kamera, telefén s kamerou

Uloha:

1.

Vytvorte skupiny a vymodelujte Zivy obraz:

Jednému zo spoluziakov vytvorte z krepového papiera kostym —
oblecenie, totozné s oblecenim, ktoré maju diev€iny na obraze. Mozete
si vybrat I'ubovolny obraz.

K postave z obrazu zlozte priliehavu basen.

K zivému obrazu na internete vyberte a stiahnite aj hudbu, ktora sa

vam k nemu najviac hodi.

. Prezentujete svoje dielo pred spoluziakmi, pri recitacii basne pouzite

podfarbenie hudbou, ktort ste vybrali.

Spravte si z toho vystupu videozaznam.

22



Martin Benka: Na dedine
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O autorovi:

Martin Benka =zaujal publikum 1 vytvarnt kritiku uz svojimi prvymi
vystupeniami. Bol to vSestranne zamerany umelec. Okrem maliarstva, ktoré
ho wuchvatilo najviac, bol taktiez ilustrdtor, grafik, amatérsky sochar
i kresliar. Predstavuje jednu z najvyznamnejSich osobnosti zakladatelskej
generacie slovenskej vytvarnej moderny prvej polovice 20. storodia

prezentujucej Zivot a mytus rodnej zeme.

Aktivita & 16 CO SKRYVA OBRAZ ?

Uloha: Zapozerajte sa na obraz a:

1. Vypiste vSetky predmety, ktoré tam vidite.

3. Napis, ako sa dedina vola, kto si mysli§, Ze v nej byva, ako si tam
I'udia spolu nazivaju...

4. Porovnaj si vysledky a tivahy so spoluziakom.

24



Aktivita & 17 NAJDI SPRAVNY TEXT

Uloha:

1. Precitaj si pozorne obidva texty a zakrazkuj ten nadpis, ktory sa ti

k obrazu viac hodi.

Text ¢.1
Do dediny Priedusna pridu cigéni a u babenky nechaju chlapca, Jakubka,
ktorému zomrela mama pri porode. Chlapec rastie, sprava sa ako ostatné
deti, robi huncutstva, ale stretava sa aj s odsudzovanim kvoli tomu, Ze je
cigan. Z dediny za¢nl povoléavat chlapov na vojnu a niektori z nich sa
vzopru a utect do hor. Jakubko, len 14ro¢ny, sa rozhodne tymto partizdnom
poméahat’, a tak kvoli nim kradne jedlo, aby im dodal zasoby. AvsSak, kradne
tym, ktori s necestni a ¢estnym necha za jedlo zlaty dukat. - po svojej
rodine zdedil medeny kotlik a 7 zlatych dukatov. Polovica dediny sa k nemu
pripoji a ddvaju zo svojho jedla pre partizanov. Ku koncu maju partizani
plan, ako sa zmocnit’ municie Nemcov a v tom im pomaha Jakubko. Pri tom,
ako chce oslobodit d’alSich chlapov, ktorych povolali na vojnu, ho jeden

nemecky vojak zastreli.

Text ¢.1

Danka a Janka su sestricky dvoj¢ence a st celkom rovnaké. Su také rovnaké,
ze ked sa Janka pozrie do zrkadla, nie si je ista, ¢i vidi seba, alebo sestru
Danku. A ked sa Danka pozrie na Janku, nevie naisto, ¢i to vidi sestru,
alebo seba v zrkadle. Aby sa o sebe presvedcili, ¢asto sa Skriepia. Ak Janka
povie, ze je daco biele, tak Danka bude tvrdit, Ze to biele nie je biele, ale
¢ierne, alebo aspon ruzové.

Ale to len ked ide o vedlajSie veci. Na hlavnych veciach sa vzdy zhodnu.
st do cirkusu, za to su obidve. Aj za zmrzlinu st vzdy obidve, lenze Janka
za vanilkovu a Danka za jahodova. Vlani boli Danka a Janka eSte malé, ale
tohto roku su uz riadne ziacky 1.B. triedy vo Zvolene. Ale rozpravky maju
stale rovnako rady. Hocikedy sa vybert do rozpravky. Chytia sa za ruky,

spravia hop - a st v rozpravke.

25



Aktivita ¢. 17- TAJOMSTVO

Uloha:

1. Zahrajte si tento dialog:
TAJOMSTVO

Jakubko: Babenka, babenka, /smutny, so slzami v o¢iach prichdadza Jakubko

Babenka:

domov zo Skoly/ dnes v §kole boli deti na mna vel'mi zIé.
Ahoj Jakubko!

A ¢&o sa stalo? Co si im vyviedol? Desiatu si im zjedol?

Jakubko: Ale babenka, ved si mi nabalila tych posuchov a aj keby som

Babenka:

nemal, to by som im nikdy neurobil.

Tak si od nich odpisoval ulohy?

Jakubko: Kdeze, eSte ma aj pan uéitel’ pochvalil, Ze som Sikovny a viem

dobre ratat priklady.

Babenka: Tak ¢o sa im nepacilo?
Jakubko: Smiali sa mi, Ze som ....... iny ako oni.
Babenka :Iny? A ¢i ti chybaju ruky, nohy alebo chodis§ bez hlavy?

Jakubko: Ale, babenka, vy si robite Zarty. Ved viete, Ze mam tmavs$iu plet

Babenka:

ako oni.
No, ¢uduj sa mi svete!!! A ¢i nds Pan Boh vSetkych rovnakych

stvoril? Myslim, Ze tvoji spoluziaci nevedia vel'ké tajomstvo.

Jakubko: Tajomstvo? Aké tajomstvo, babenka?

Babenka:

No predsa, Ze Clovek sa nehodnoti podla toho ako vyzerd, ale

podla toho aké ma srdce.
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Aktivita ¢. 18 Architektura
Uloha:
1.

Aky druh architektury namaloval maliar na obraze?
2.

Nakresli do prazdnych obdiznikov rézne typy architektury: panelak,

drevenica, vila, chram, hrad, Skola, obchodné centrum

3. Prdazdne obrazky vymaluj.

N

C
)
/

D
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Uloha: Do prazdnych okienok dokresli d’alsie typy postav

1. Oznac€ postavu a architekturu, ktora patri k sebe, rovnakym ¢islom.
2. Vyber si dve [lubovolné postavy a zahraj ich pantomimicky

pred triedou. Spoluziaci buda hadat, ktoru z postav stvarnujes.

28



Aktivita & 19 RESTAURATOR OBRAZOV

Uloha: Zahraj sa na re§tauratora a oprav - dokresli obraz tak, aby sa ¢o

najviac podobal originalu.
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RICHARD GEIGER (1882 - 1945) Ciganska rodina

O autorovi: Richard Geiger sa narodil 1870 vo Viedni. Studoval tam na
Akadémii vytvarnych umeni, neskor v Parizi.. Bol portrétista a zanrista, jeho

hlavny prinos bol vSak v grafickej tvorbe. :

30



Aktivita &. 20 POSTAVY Z OBRAZU SA HRAJU

Uloha:

1. Vymodeluj so spoluziakmi ,,zivy obraz“,- umiestnite sa do priestoru
tak, ako st namalované postavy na obraze.

2. Tvarte sa, nechybne ako na obraze Az na signal, ktory si zvolite, /napr.
tlieskanie, skakanie, smiech, plac¢...a pod./ o0zijete a budete sa
Vv priestore pohybovat spdsobom, ktory zaznel.
Napriklad na slovo tlieskanie, zaclnete tlieskat /mozete sediet
Vv obraze alebo sa aj volne pohybovat v priestore triedy/ Na zvuk
zvonceka alebo iny dohodnuty signdl sa vratite znova do obrazu a
znehybniete.

Hra sa opakuje pri zazneni iného signélu, napr. skdkanie....

Aktivita & 21 POSTAVY Z OBRAZU SA ROZPRAVAJU

Uloha:
1. Vymyslite v skupine kratky pribeh, o ¢om sa postavy na obraze
rozpravaju:
A/ vesely
B/ smutny
C/ nezmyselny
D/ zo Skolského prostredia

E/ z budtcnosti

31



Aktivita ¢. 22 PUZZLE

Uloha: Rozstrihaj obraz po &iarach a nanovo nalep na vykres tak, aby boli

medzi jednotlivymi obrdzkami pol centimetrové medzery.

L
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