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Vzdelavacia oblast’: Esteticko-vychovna oblast’

Cielové zameranie vychovnej oblasti:

- rozvijat’ talent a Specifické schopnosti

- rozvijat’ zaklady tvorivych schopnosti a zru¢nosti

- prejavovat’ pozitivny vzt'ah k jednoduchej estetickej tiprave prostredia
Rozvijané kompetencie: obc¢ianske

Nazov zaujmového utvaru: Tvorivé spracovanie materialu

Ro¢énik: treti



Na zhotovenie vyrobku potrebujeme:
» vykresy formatu A4
» CD nosice

» disperzné lepidlo
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noznice
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fixky

» moosgumu

» omal'ovanku ryby ‘ l
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y postup:

Pracovn

anku.

y vytla¢ime omal’ova

1. Na 2 vykres

ch pouZijeme ako $ablonu a rozs

2. Jednu z ni




3. Supinky si ozna¢ime ¢islami a rozstrihame.

4. Pre PahS$iu orientacia si ich farebne oznac¢ime fixkami.




5. Z moosgumy si podPla §ablon vystrihneme farebné Supiny.

6. Na druhu omalovanku prilepime CD disk.




7. Vystrihnuté Supinky postupne nalepujeme na telo rybky.

8. Ciernou fixkou si na vykres nakreslime oko, vystrihneme ho a nalepime na hlavu.




9. Podl’a Sablony si z ervenej moosgumy vystrihneme tsta a prilepime.

10. Nakoniec stac¢i iba vyfarbit’ plutvy podla vlastnej fantazie.




11. Rybka z CD po zhotoveni.
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