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ABSTRAKCIA 

 

1. Abstrakcia je -  a. geometrické tvary 

                                        b. znázornenie pohybu 

                              c. „ niečo“ čo vyniká na svojom pozadí 

 

2. Dokresli farebne obrázok od Pieta Mondriana. 

   Ukážka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Označ abstraktné obrázky. 

 

 

–––––––––––-       –––––––––––-    –––––––––––   –––––––––-   –––––––––- –––––––––––--

  

4. Vytvor abstraktný  obrázok.  

 

 



 



ARCHITEKTÚRA 

 

 

1. Prečiarkni čo sa sem nehodí. 

    ARCHITEKTÚRA = steny, štetce, paleta, podlahy, schody, 

                                strecha, hlina, rozmery, priestor, guma, krčah. 

 

2. Priraď obrázok  k názvom:       INTERIÉR               EXTERIÉR 

 

Opíš obrázky. 

1. ............................................ 

................................................ 

2. ............................................ 

................................................ 

 

 

3. Inšpiruj sa prírodou vymysli a nakresli architektonický objekt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Napíš čo vidíš na obrázkoch. 

................    ..................     .........................      ...................      .................... 

 

 

         



5. Pozorne si prezri obrázky.  Napíš 5 vecí ktoré ťa najviac zaujali.     

                             

 

................................................ 

................................................ 

................................................ 

................................................ 

................................................ 

 

 

 

 

 

 

 

      

   ............................................... 

   ............................................... 

   ............................................... 

   ............................................... 

   ............................................... 

 

6. Zahraj sa na architekta navrhni a nakresli  svoj dom. 

 

 



      DEJINY V TVAROCH A OBRAZOCH 

 

1. Farebne dokresli a opíš ako sa zmenil tvar. 

  

 

.......................................................................................................................... 

  

 

 

 

   Navrhni kočiarik. 

........................................................................................................................... 

2.  Farebne dokresli bankovky a mince, ktoré odrážali vývin a zmenu vo                                

vývine ľudstva. 

 

Navrhni vlastnú bankovku a mincu. 



KUBISTICKÉ ZÁTIŠIE 

 

1. Označ kubistické zátišie, vyhľadaj a vyznač geometrické tvary. 

 

    

 

 

 

 

2.  Prekresli realistické zátišie na kubistické  a  naopak.                    

 



KUBIZMUS 

 

 

1. Vyhľadaj na obrázkoch geometrické tvary a vyznač ich. 

 

  

 

 

 

2. Typické tvary pre kubistov -  a. ornamenty    

                                                    b. geometrické tvary 

                                                    c.  bodky 

 

3. Dolep ľubovoľné časti obrázka novinami. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Napíš meno najznámejšieho kubistického maliara - ....................... 



  

LOGO 

1.  Logo je -   moderný erb      -  fotografia         -  DVD 

     ( vyber správnu odpoveď) 

   

2.  Dokresli  logo pre vašu školu. 

 

    

 

 

 

 

        3.  Navrhni logo pre vašu triedu ako darčekový predmet. 

Ukážka:  

 

 

  

 

 

 

 

 

4.  Napíš čo podľa teba vyjadruje logo. 

........................................................................................................

................................................................................................................. 



MODELOVANIE A PLASTIKA 

  

1. Priraď obrázok pod správny výraz.  

 

Dvojrozmerný predmet.                                     Trojrozmerný predmet.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Opíš jeden obrázok.................................................................................. 

................................................................................................................. 

 

 

2. Dokresli obrázky z týchto geometrických tvarov. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

   



MAĽOVANIE VECĺ, KTORÉ VIDĺM 

  

1. Farby , ktoré mám rád.

 

 

 

2. Vymenuj maliarské techniky.............................................................. 

 

................................................................................................................ 

 

3. Vyskúšaj si ľubovoľné maliarské techniky. 

 

 

 

4. Vtip:   Zober maliarovi paletu a plátno a je z neho maliar izieb. 

 

Vymysli podobný vtip:......................................................................    


