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ABSTRAKCIA

1. Abstrakcia je - a. geometrické tvary
b. znazornenie pohybu
C. ,, nie¢o“ ¢o vynika na svojom pozadi

. Dokresli farebne obrazok od Pieta Mondriana.
Ukazka

. Ozna¢ abstraktné obrazky.







ARCHITEKTURA

. Preéiarkni €éo sa sem nehodi.
ARCHITEKTURA = steny, Stetce, paleta, podlahy, schody,
strecha, hlina, rozmery, priestor, guma, kréah.

2. Prirad’ obrazok k nazvom: INTERIER EXTERIER

OpisS obrazky.
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& Napis &o vidis na obrazkoch.




. Pozorne si prezri obrazky. Napis 5 veci ktoré t'a najviac zaujali.

6. Zahraj sa na architekta navrhni a nakresli svoj dom.




DEJINY V TVAROCH A OBRAZOCH

1. Farebne dokresli a opisS ako sa zmenil tvar.
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Navrhni kociarik.

2. Farebne dokresli bankovky a mince, ktoré odrazali vyvin a zmenu vo
vyvine l'udstva.
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Navrhni viastnu bankovku a mincu.




KUBISTICKE ZATISIE

. Oznac¢ kubistické zatisSie, vyhl'adaj a vyzna¢ geometrické tvary.

B
F‘i
3
®




KUBIZMUS

. Vyhl'adaj na obrazkoch geometrické tvary a vyznac ich.

. Typické tvary pre kubistov - a. ornamenty
b. geometrické tvary
c. bodky

. Dolep l'ubovol'né ¢asti obrazka novinami.

4. Napis meno najznamejSieho kubistického maliara - ......ccceeenmnnnnanss



LOGO

1. Logo je - moderny erb - fotografia - DVD

( vyber spravnu odpoved’)

. Dokresli logo pre vasu sSkolu.

. Navrhni logo pre vasu triedu ako daréekovy predmet.

Ukazka:

. Napis ¢o podl'a teba vyjadruje logo.



MODELOVANIE A PLASTIKA

. Prirad’ obrazok pod spravny vyraz.

Dvojrozmerny predmet. Trojrozmerny predmet.

2. Dokresli obrazky z tychto geometrickych tvarov.
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MALOVANIE VECIi, KTORE VIDIM

. Farby , ktoré mam rad.
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2. Vymenuj maliarské techniKy....cccecismmsmsnmssmsssnsssssssssssssssssssnssssssssnnnsnnns

. Vyskusaj si 'ubovol'né maliarské techniky.
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. Vtip: Zober maliarovi paletu a platno a je z neho maliar izieb.



