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Uvod

Ciel'om mojej prace bolo vytvorit’ u¢ebny zdroj pouzitelny na Sachovych krazkoch,
v Sachovych kluboch ale aj v Skolach, ktoré zaviedli Sach ako nepovinny alebo volitelny
predmet. V ramci projektu Sach na $kolach zadala sa tato uslachtild hra dostavat do $kol

a nachadza si tak zaujemcov v Skolskom prostredi.

Prirucka je urcend detom, ktoré sa chci naucit’ zdklady Sachu a zacastnovat sa
mléadeznickych turnajov. Tento text chce pomdct’ nadejnym hraCom, aby zacali vyhravat, aby
ich to viac bavilo, aby sa citili pripraveni. Ak sa rady Sachistov budu nad’alej rozsirovat,

budem naozaj rad.



Kapitola 1. Pohyby a brania figar

1.1 Pesiak

Pohyby pesiakom

a)Pesiak sa v klasickom postaveni mozZe pohybovat o jedno poli¢ko iba smerom dopredu!

b) V zakladnom postaveni na druhom rade sa méze pohybovat’ o dva policka dopredu!

c¢) Ak sa pesiak dostane na 6smy rad, moze sa premenit’ na ina figaru (damu, vezu, strelca alebo
jazdca).

Diagram. ¢.1 Pohyby pesiaka: a)

normalny pohyb pesiaka b) v zakladnom postaveni c) premena pesiaka na inu figuru
Brania peSiakom

Pesiak je jedina figura, ktora nevyhadzuje v smere pohybu. Existuju dva rozne typy, ako mézeme
vziat’ siperovu figliru pesiakom:

a) Klasické branie pesiakom - peSiak mdze zobrat’ 'ubovol'nu figiru o jedno policko Sikmo do
Pubovolnej strany.

b) Tzv. Branie mimochodom alebo en passant. Je to jeden z dvoch $pecialnych tahov , ktoré v Sachu
existuju. Moze byt vykonany iba ak je vas pesiak na 4 respektive 5 rade a superov pesSiak postiipi o 2
polia vpred.



Diagram ¢.2 a) klasické branie pesiakom b) Ak biely pesiak postupi o 2 policka vpred, je mozné branie

mimochodom — en passant
1.2 Jazdec

Jazdec je jedina figura, ktora moze preskakovat’ iné figary. Dolezité je preiiho iba pole, na ktoré chce
ist.

a) Jazdec sa pohybuje v smere pismena L o dva policka dopredu a o jedno poli¢ko do strany

b) Jazdec moze preskakovat’ iné figlry

Diagram ¢.3 a)Klasicky pohyb jazdca (vietky mozné tahy) b) jazdec moze preskakovat figiry




1.3 Strelec

Strelec sa pohybuje sikmo (diagonalne) 'ubovolnym smerom o 'ubovol'ny pocet policok na

farbe poli, na ktorej je postaveny na zaciatku. Strelec vyhadzuje v smere pohybu.

a)Klasicky pohyb strelca- po farbe na ktorej je na zaciatku

Diagram ¢.4 pohyb ciernopolného a bielopolného strelca



1.4 Veza

Veza sa pohybuje vodorovne a zvisle 0 'ubovol'ny pocet policok. Vyhadzuje v smere pohybu.

Diagram ¢.5 pohyby veze

1.5 Dama a Kral’

Dama a kral’ st dve najdolezitejsie figury na Sachovnici. Kral'ovi sa snazime dat’ mat (viac
v stati 3.1) a dama ma najvicsie pole posobnosti. Obidve tieto figiry sa pohybuji rovnako,

ale dama o 'ubovol'ny pocet poli¢ok, zatial’ ¢o kral’ vzdy len o jedno.



Pohyby figir

a) Dama aj kral’ sa pohybuju ako veza a strelec v jednom
b)Déama sa pohybuje o 'ubovol'ny pocet poli
c) Kral’ je v spojeni s vezou schopny Specialneho t'ahu - rosady.

Diagram ¢.6 Pohyby krala a damy



Rosada
Pri ro$éade je viacero roznych pravidiel.

1. Rosada nemoéze byt’ vykonana, ak sa kral’ alebo veza uz pohla.

2. Moze byt mala (diagram ¢.7), alebo velka (diagram ¢.8).

3. Ros4ada nemdze byt vykonana, ak je kral’ v Sachu alebo pole cez ktoré prechadza je tiez
napadané.

4. RoSada sa vykonava iba kral'om a veZou.

Diagram ¢.7 a) Postavenie pred malou rosadou b) Postavenie po rosade
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Diagram ¢.8 a) Postavenie pred velkou rosadou b) Postavenie po rosade
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Kapitola 2. Hodnota figur a notacia.

2.1 Hodnota figar

Uz z prvej kapitoly, v ktorej sme sa naucili pohybovat’ figlirami je jasné, Ze nie kazda figura
ma rovnaku hodnotu. Vyplyva to z vlastnosti kazdej figury, kazda z nich je dobré na nieco

iné. Hodnoty figar su uvedené v tabul'ke.

Pesiak |1

Jazdec |3

Strelec |3

Veza 4.5

Déma |9

Kral Nema
uréenl
hodnotu

Tabulka ¢.1

2.2 Notacia

Pri zapisovani Sachovej partie sa pouZiva subor znakov, pomocou ktorych sa d4 odohrana
partia zrekonStruovat’. Tieto tahy zapisujeme na Specialny papier ,,Partiar’’". Tieto znaky aj

S vysvetlenim st uvedené v tabul’ke ¢.2.

K Krar

D Déama

Vv Veza

S Strelec

J Jazdec

I Vyhrévajuci tah
! Silny t'ah
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1? Zaujimavy tah
?1 Pochybny tah
? Slaby tah

7? Prehravajuci tah
X Branie

+ Sach

++ Dvojity Sach
0-0-0 Velka rosada
0-0 Mala rosada

# Mat

e.p. en passant
Tabulka ¢.2

Konkrétne zapisovanie t'ahu vyzera asi takto:

Ak biely pohne jazdcom, ktory je v Cervenom kruhu na policku 3, zapiSem do partiara
1.Jf3

Ak ¢ierny pohne peSiakom na d7 na pole d6, v partiari bude zapisané

1.Jf3d6

Partia bude samozrejme pokracovat’ d’alej a bude sa zapisovat’ podl'a pravidiel vyssie

vysvetlenych.
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