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Uvod

Ciel'om mojej prace bolo vytvorit uc¢ebny zdroj nadvizujici na UZ ,,Prakticka prirucka
¢innosti Sachového kruzku zaciatocnikov®, pouziteI'ny na Sachovych krtzkoch, v Sachovych
kluboch ale aj v skolach, ktoré zaviedli Sach ako nepovinny alebo volitelny predmet. Ked'ze

texty na seba nadvizuju, ¢islovanie diagramov tiez nadvézuje.

Ide 0 zaradenie situacii veducich k ukonéeniu Sachovej partie, ktoré musi hra¢ ovladat’

uz na amatérskej trovni.

Prirucka je ur¢ena detom, ktoré sa chcl zucastiiovat’ mladeznickych turnajov v ramci
celoslovenskej sutaze GPX. Tieto turnaje sa hraju na skrateny ¢as, ¢asto ma hrac¢ iba 15 minut
na celu partiu. Tento text preto chce pomoct’ nadejnym hracom, aby zacali vyhravat rychlo,
aby ovladali postupy veduce k vitazstvu. Mierne pokro¢ili Sachisti ziskavaju material, ktory

im v tom pomdze.



1. Dolezite situacie v Sachovej partii
1.1. Sach

Napadnutie krala figarou sa nazyva Sach. Kral’ moze byt napadnuty kazdou figlirou okrem
kréla.

Typické pozicie, pri ktorych je kral’ v Sachu:

Diagram ¢.10 kral je v Sachu od

bielopolného strelca

Existujit 3 moZnosti ako sa dostat’ zo Sachu

1. Odist’ kral'om z napadnutia - v situdcii na diagrame sa moze kral’ vyhnat’ $achu tahom
1...Ke7

2.Prekryt’ Sach inou figrou v situécii na diagrame sa moéze vyhnut’ Sachu tahom 1....g6

3.Vyhodit’ fighiru ktora dava Sach - na diagrame to nie je mozné.



1.2 Mat

Ak je kral’ v Sachu a nemo6ze sa mu vyhnut ani jednym z troch sposobov, ktoré st popisané

vyssie, tak je partia ukoncend tzv. matom.

Matové pozicia je uvedena na diagrame ¢.12

Diagram ¢.12 Kral’ ma Sach od veze, po ésmej rade utiect neméze lebo je stdle v Sachu a polia b7 ¢7 a d7 kryje

kral
Priklady matov

Existuju rdzne pasce na rychly mat, na ktoré nie je dobré naletiet’. Najrychlej$i moze byt mat

v 2. tahu a to len keby biely s ¢iernym spolupracoval.
Vznikne po tahoch :

1.f3e5



1.1 2.g4 Dha#

Diagram ¢.13 Najrychlejsi mat

Dal§im znAmym matom je 4-tahovy mat na ktory tieZ nie je dobré naletiet’. Na rozdiel od

prvého tento mat dava biely.
Medzi Sachistami je znamy ako tzv. Sustermat.
Vznika po tahoch :

1.e4 e5 2.Sc4 (napada bod {7, najslabsi bod ¢ierneho pozicie) 2....Jc6 3.Df3 druhy krat napada

bod 7 hrozi mat ak Cierny nerobi ni¢ proti hrozbe Dxf7 a zahra napriklad

3.... a6 ?? tak potom



4.Dxf74#!

Diagram ¢. 14

K d’al§im znamym matom patri tzv. Légalov mat.
l.eded

2.Jf3 d6 — Uvodné tahy tzv. Philidorovej obrany, tento tah hrava &ierny, ak chce hrat’ nie

vel'mi aktivne ale chce si udrzat’ Sancu proti superovi.

3.5c4

3.... h6 ?! (lepsie je J6)

4.Jc3 Sg4 ? — Cierny zaviazal jazdca do takzvanej viazby, lenze prehliadol moznost bieleho.

5.Jxe5!! — teraz uz pre Cierneho nie je zachrana je napadnuty strelec a zaroven je napadnuty

pesiak 7.

5....Sxd1 cierny berie ddmu a tesi sa z materidlnej vyhody, ale teraz uz neexistuje Sanca na

zéachranu pred matom.

6.Sxf7+ Ke7 — teraz je vidno preco bol lepsi 3 t'ah Jf6 po Jf6 by bolo pole Jd5 kryté



Diagram ¢.15 Légalov mat

Mat na poslednom rade

Ked’ spravime v nejakej pozicii mald rosadu a v priebehu partie opustime kral’a, hrozi ndm

tzv. mat na poslednom rade. M6zu ho dat’ len veza alebo dama (CastejSie veza).

Priklad matu na poslednom rade:



Diagram ¢.16
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Ak biely na t'ahu ustipi jazdcom napriklad 1. Jd4 tak pride Vel mat.

Diagram ¢.17 Aby sa predchadzalo matu na poslednom rade je dolezité potiahnut pesiaka spred krala

Poslednym pre zaciato¢nika nebezpecnym matom je tzv. duseny mat, ktory vyuziva

zablokovanie kral'a v rohu Sachovnice.

V pozicii na diagrame 18 ma biely obrovskt materidlnu vyhodu, ale ¢ierny mé v rukave

poslednu fintu.
1...De3+
2.Kh1l —vynutené

2..Jf2+
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3.Kgl1?? biely mal poslednt Sancu odovzdat’ Cast’ materidlu Vxf2! a biely vyhra lenze po Kgl
pride 3....Jh3+

4.Kh1 opit’ vynutené a teraz Dg1+!!! A biely musi vziat’ Vxgl a teraz pride Jf2mat

Diagram ¢.18 Zaciatocna pozicia
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Diagram ¢.19 konecna pozicia
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1.3 Pat

Pozicia v ktorej je hra¢ , ktory je na tahu a nemoéze t'ahat’ pricom nemdze byt’ v Sachu sa
nazyva pat. BeZzna je tato pozicia hlavne na konci partie.

Typické patové pozicie:

Pat damou.

Diagram ¢.20 ak je biely na tahu tak je partia remizou.

Pat vezou




Diagram ¢.21 Pat vezou a kralom je mozny len v rohu Sachovnice

1.4 Iné ukoncenia partie.

Partia mdze skoncit’ eSte inymi spésobmi. Prvym je remiza dohodou. Ak je pozicia vyrovnana
a superi sa zhodnl na remize, partia je ukoncena. Dal$im spdsobom je remiza opakovanim
tahov. Vznikne vtedy ak obidvaja stperi trikrat zopakuju th isti poziciu. Poslednym je remiza

veénym $achom. Napriklad v pozicii na diagrame ¢.17 nema ¢ierny iny t'ah ako
y my

1....Kh8 a biely nemé int moznost’ vzh'adom k nevyhode materialu ako Dh6 Sach, ¢ierny

zase len Kg8 a biely Dg6. Tym sa pozicia z diagramu zopakuje.

Diagram ¢.22 Vecny Sach

15



2. Amatérsky Sach

Po zvladnuti zakladov Sachovej hry a spdsobov, ako zvit'azit, pripadne zremizovat
prehrati poziciu, nastal Cas zucastnit’ sa prvého amatérskeho turnaja. Bez skisenosti by sme
nemohli napredovat’ a zlepSovat’ sa. Idealy spdsob zaciatku su na Slovensku turnaje v ramci
stutaze Grand Prix. Je to celoStatna sutaz, v ramci ktorej sa za Skolsky rok odohra asi 100
turnajov po celom tzemi od Zéhoria po vychod Slovenska. Zucastnit’ sa mézu deti do 14
rokov, ale skoro na kazdom turnaji je aj kategoria pre starSich hracov, spravidla do 19 rokov,
a tak si kazdy mlady hrac pride na svoje. Sutazi sa celkovo v Siestich kategoriach, do 8, do 11
a do 14 rokov, osobitne u dievcat a osobitne u chlapcov, aj ked’ hraja spolu. Vyhodnotenie
prebieha po kategoriach, pricom najlepsich desat’ v kazdej Casti SR (zapad, stred, vychod)

postipi do semifinale a uplne najlepsi desiati v rdmci SR do celostatneho findle.

Detsky amatérsky Sach takto funguje uz viac rokov, aj mladeznicky. Dospeli amatéri mozu
zacat’ na takzvanych rapid turnajoch, ktorych je tiez dost’. Treba sa pripravit’ na to, Ze na
prvych turnajoch sa Casto prehrava aj napriek velkej snahe, mnoho stiperov uz odohralo
nejaké turnaje predtym. Neuspech by deti nemal odradit, rodicia, ucitelia alebo veduci
krazkov by ich mali podporit’ aj po predpokladanych netspechoch. Nikdy neslobodno karhat’
hréca za prehru, aj ta najhlupejsiu! Najmudrejsi rodi¢ia nestoja pri partii, tréneri ¢i veduci
krazkov iba v pripade, Ze sa vedia ovladat’. Stale treba mat’ na pamiti, Ze ide o hru, hraca
musi bavit’ a prinaSat’ mu radost’. Heslo Slovenského Sachového zvézu: ,Sach je viac nez len
Sport“ chapeme tak, Ze ide aj o vychovu, treba vediet’ prehravat, aj vyhravat, na istej irovni.

Drzime palce!
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