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Uvod

Dopliiujtice ulohy k matematickym rozpravkam bezprostredne nadvézujii na Matematické
rozpravky, uéebny zdroj pre Ziakov 6. roénika ZS. Ide o rozsirenie, zbierku ¢i databazu, ktora moze
podnietit’ zdujem deti o matematiku. Ulohy precvi¢ujii vypocet aritmetického priemeru, ida nie sice do
$irky, ale do hibky problematiky. Okrem matematickych tloh st tu aj ulohy nematematické, kde by sa
mal ¢itatel' zamysliet’ nad osudmi inych postav, porovnat’ ich so sebou, nadobudnut’ vhodné postoje,
rozvijat’ cit k 'udom a podobne. Su tu tiez navrhnuté r6zne metody a formy prace jednotlivcov gj
skupin. Délezitou sucast’ou su ponuky aktivit, spésobov vyuzitia textu, sut'azi a d’alsich metdd, ako sa

da pracovat’ s rozpravkami.



1. Harry Potter a tajomna komnata

1.1. Ulohy

1. Uved'te Harryho spravne rieSenie.

2. Kolko hlav by musel mat’ d’alsi had, aby aritmeticky priemer bol devit'?

3. Ak Harry zotne kazdému hadovi po jednej hlave, aky bude potom priemerny pocet hlav?

4. KoTlko hlav by muselo kazdému hadovi dorast, aby aritmeticky priemer poctu ich hlav bol osem?

5. Ak Harry zabije hada s najvacsim poctom hlav, aky aritmeticky priemer poétu hlav budt mat’
zvysné dva hady?

1.2. Dopliiujice nematematické ulohy:

1. Prerozpravajte skuto¢ny pribeh Harryho Pottera.

2. V ¢om vidite nespravodlivost’ vo¢i Harrymu v jeho rodine? Je v rodinach spravodlivost’ voci
vSetkym ¢lenom?

3. Aka by mohla byt’ ¢arodejnicka $kola? Co by ste v nej cheeli mat, ¢o nie? Aka je vasa predstava
ideélnej skoly?




2. Narnia — lev, $atnik a ¢arodejnica

2.1 Ulohy

1. Uved'te Luckino spravne riesenie.

2. Ak maju tri deti po dve jabi¢ka a tretie diet’a Styri jabi¢ka, aky je aritmeticky priemer poétu jabik?
3. Ako sa dé spravodlivo rozdelit’ 18 jabik trom detom? Ako sa da tento pocet rozdelit’ §tyrom detom?
4. Ak si maju tri deti rozdelit’ Sest’ jabik a devit hrusiek, kol’ko kusov ovocia dostane kazdé z nich?

5. Ak mé jedno dieta dvanast jabik a druhé diet’a Sest’ jabik, kolko jablk musi dat’ prvé dieta
druhému, aby mali rovnaky pocet?

2.2 Dopliiujuce nematematické tlohy:

1. Porozpravajte skuto¢ny pribeh o Narnii.

2. Aky bol Zivot deti pocas vojny? V om bol tazky, v com mohol byt zaujimavy, dobrodruzny?

3. Hrozia aj dnes vojnové konflikty, v ktorych by trpeli deti?

4. Aky mohol byt zivot deti u Gplne cudzich l'udi?




3 Doba Padova
3.1 Ulohy

1. Riesenie nasiel najmudrej$i mamut. Orechy rozdelil spravodlivo. Ako? (Priemer je sice Sest’
orechov, ale mamutovo spravodlivé rieSenie bolo: pre mamuta sedem, pre tigra 0sem a pre leiochoda

tri orechy).

2. Ak by mamut niesol sto orechov a leiiochod Ziaden, kol’ko orechov by musel mat’ tiger, aby

priemerne mali 50 orechov?

3. Povedzme, Ze mamut mal na vyprave aj svoju druzku a pocty orechov boli také, ako v rozpravke.

Kol’ko orechov mala mamutova druzka, ak priemerne mali pat’ orechov?

4. Ako by sa dalo rozdelit’ 22 orechov medzi mamuta, jeho druzku, tigra a lefiochoda, ak maju mat’

rovnako?
3.2 Dopliiujuce nematematické tlohy:
1. Prerozpravajte skuto¢ny pribeh o dobe l'adove;.

2. Kto by chcel zit' v 'adovej dobe a preco? Aké vyhody by mal takyto Zivot, aké nevyhody?

3. Mohli rast’ v l'adovej dobe orechy?




4. Shrek (&ita sa Srek)

4.1 Ulohy

1. Uvedte rieSenie, ktoré nasiel osol.

2. Aky je aritmeticky priemer cisel 10, 20, 30, 40 a 507

3. Vypocitajte aritmeticky priemer Cisel 10, 100, 1000 a 10 000.

4. Ak pozname cisla 10, 20 a 30 a vieme, Ze aritmeticky priemer tychto troch ¢isel a neznameho cisla
je 30, aké je nezname Cislo?

5. Aky je aritmeticky priemer ¢isel 100, 200, 300 a 400?

4.2. Dopliujice nematematické tlohy:

1. Prerozpravajte skutocné Shrekove dobrodruzstva.

2.V ¢om spocivala Shrekova dobrota? Ktoré dobré vlastnosti mal?

3. Je dolezitejsia vniitornd, alebo vonkajsia krasa? Co si predstavujete pod vnutornou krasou?




5. Smolkovia

5.1 Ulohy

1. VyrieSte Gargamelovu ulohu.

2. Aky je aritmeticky priemer prirodzenych ¢isel od jedna do jedenést’?

3. Aky je aritmeticky priemer ¢isel od 10 do 20?

4. Ak mame cisla od dva do desat’, aké Cislo musime pridat’, aby aritmeticky priemer takého suboru
bol potom sedem?

5. Aky je aritmeticky priemer cisel od 98 do 102?

6. Mame pét Ciel s aritmetickym priemerom 22. Ako sa zmeni aritmeticky priemer, ak pridame cislo

28?

5.2. Doplitujuce nematematické ulohy:

.....

2. Ktory Smolko vam bol najsympaticke;jsi a pre¢o?

3. Aka radu by ste dali Smolkom, aby ich Gargamel nikdy nenasiel?




6 Kacerovo

6.1 Ulohy
1. Ako vyriesil ulohu stryko Mekdak?
2. Ak by stryko Mekdak schudobnel a nemal by ni¢, kol'ko eurac¢ov by mali vSetci Styria priemerne?

3. Stryko Mekdak ma svoju $tastnu mincu. Ak by mu ostala iba tato minca, aky by potom bol

aritmeticky priemer poctu minci u vetkych Styroch?

4. Kolko euracov by mal stryko Mekdak, ak by aritmeticky priemer poctu ich minci bol 2?
5. Aky je aritmeticky priemer poétu eurac¢ov u Duia, Luia a Huia, teda bez stryka Mekdaka?
6.2. Dopliujuce nematematické ulohy

1. Porozpravajte, ¢o si pamitate z pribehov o Kacerove.

2. S0 peniaze naozaj ddvodom na St’astie? St bohati I'udia $tastni?

3. Co ma pre vas najvacsiu cenu?
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7 Sam doma
7.1 Ulohy
1. Urcte heslo na bezpe¢nostnom zamku.

2. Pridajte ku $tyrom danym Cislam este jedno, aby aritmeticky priemer takto vzniknutych piatich Cisel
bol 16.

3. Aky je aritmeticky priemer ¢islic na mieste jednotiek u tychto Styroch ¢isel?

4. Ako by sa zmenil priemer, keby vypadlo Kevinovi z pamite ¢islo 21?

5. Odoberte z tychto Styroch ¢isel jedno tak, aby aritmeticky priemer bol ¢o najvacsi.
7.2 Doplitujuce nematematické tlohy

1. Spolocne porozpravajte skutocny Kevinov pribeh.

2. Kol’ko filmov o Kevinovi sa nato¢ilo? Kedy ich najcastejSie vysielaju?

3. Kevin je na zaciatku pribehu v dome plnom deti. Aké s vyhody a aké s nevyhody vel'kej rodiny?




8 Spiderman

8.1. Ulohy

1. Vyrieste Spidermanovu ulohu.

2. Aky by bol aritmeticky priemer ¢isel bez ¢isla 100?

3. Ktoré dve ¢isla zo Spidermanovho zoznamu maju aritmeticky priemer 112?
4. Pridajte eSte jedno ¢islo, aby priemer bol 115.

5. Zmeite ¢islo 124 na také, aby bol priemer 110.

8.2 Doplitujuce nematematické tlohy

1. Spolo¢ne si spomeiite na skuto¢né filmy o Spidermanovi a diskutujte o nich.
2. Je podla vas vela zlo¢inov a inych trestnych ¢inov na Slovensku?

3. Su trestné ¢iny rieSenim zlej situdcie 'udi? Ako by sa im dalo predchadzat™? Potrebujeme u nas

Spidermana?

COMICFANMAG.COM
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9 Superman

9.1. Ulohy
1. Vypocitajte aritmeticky priemer ALWOQTovej tlohy.

2. Vypocitajte postupne priemer kazdej moznej vybranej trojice ¢isel zo Styroch danych. Kol'ko

roznych priemerov ste nasli?

3. Aké cislo musime zo skupiny Styroch danych odobrat’, aby bol aritmeticky priemer ¢o najmensi?
4. Pridajte ku danym ¢islam také Cislo, aby spolu mali aritmeticky priemer 30.

Doplitujuce nematematické ulohy

1. Diskutujte o tom, ¢o si kto paméta zo skuto¢nych pribehov o Supermanovi.

2. Moze kazdy z nas pomahat’ ostatnym? Moze kazdy z nas byt Supermanom? Ako?

3. Cheeli by ste sa stat’ kozmonautom? Aké by to mohlo mat’ vyhody? Co tazké by na tom bolo pre

vas?
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10 Pokémon

10.1. Ulohy

1. Vyrieste tlohu, ktoru dostal AS Kecup.

2. Korlko hluposti za den urobi Dzejms?

3. Pridajte ku danym dvom ¢islam tretie tak, aby aritmeticky priemer vSetkych troch bol 10.

4. Dent ma 24 hodin. Kol’ko dni ma rok? Kolko mesiacov ma rok? Kol'’ko minit ma jedna hodina?
Kol’ko mintit ma jedna vyucovacia hodina?

5. Kolko dni ma priemerne jeden mesiac?

10.2. Doplnujiice nematematické tllohy
1. Spolo¢ne porozpravajte, Co viete 0 skutocnom seriali Pokémon.

2. Existuju pokémoni? Naco potrebuju deti hracky? Aku hracku by ste cheeli?

3. Aké hracky by mali deti mat’? St skutoc¢ne vsetky hra¢ky vhodné pre deti?

© 2003 Pokémon. ® 19897-2003 Nintendo, Creatures, GAME FREAK, TV Tokyo, ShoPro, JR Kikaku. ©2001 Pikachu Project. All rights reserved. Pokémon properties are trademarks of Nintendo. ® 2003 Buena Vista Home Entertainment, Inc.
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11. Sirsie vyuzitie
11.1 Sutaze

1. Deti sut’azia jednotlivo, alebo V skupindch, pri¢om pocet ¢lenov skupin zavisi od poctu ziakov

v triede. Ulohy riesi jednotlivec alebo skupina, postupne po jednotlivych rozpravkach. Vitazi ten, kto
ma najviac spravnych odpovedi za urcity Cas, alebo ten, kto ulohy vyriesi najrychlejsie. Riesia sa iba
hadanky, alebo aj ostatné ulohy za textom. Samozrejmost'ou je odmena pre najlepsSich, znamkou,
bodmi alebo sladkost’ami. Stutaz je vhodnou napliiou Dia otvorenych dveri, Dna deti alebo iného dia,

kedy nie je bezné vyucovanie.

2. Sut'azi sa hromadne. Ucitel precita nahlas rozpravku a prihlasi sa ten, kto vie odpoved. Vitazi ziak
S najvacsim poctom spravnych odpovedi. Tato forma stitaze sa neviaze na ziaden vynimocny den
a moze byt sucast'ou beznej vyucovacej hodiny. Nevyhodou moze byt hlu¢nost’, vykrikovanie rieSeni

a podobne, ¢o si vyzaduje vyssi stupei discipliny.

3. Deti stitazia pisomne, rieSenia si zapisuju do zosita. Taktto formu mézeme zvolit’ na zaciatku
vyucovania. Nie je ve'mi vhodna u aktivnych deti a tieZ na neskorSej vyucovacej hodine, kedy urcita

unava sposobuje apatiu alebo naopak viac vyrusovania.
11.2 Domaca praca

1. Je moznost rozdat’ detom zadania s rozpravkami a dat’ im domacu ulohu. Doma maj deti moznost’

rieSit’ tlohy bez ¢asového stresu a vo va¢som pokoji, moze im vsak niekto pomahat’.

2. Zaujimavou moznostou je dat’ detom za ulohu pripravit’ prezentacie, pri¢om si kazdé dieta
prichysta jednu rozpravku, precita ju, vyriesi zadanu ulohu alebo ilohy a méze prichystat’ ulohy pre
ostatnych. Tato pomerne pracna forma je vhodna u Sikovnejsich deti a vyzaduje znalosti prace

S pocitacom.

3. Doméca uloha moéze byt’ aj vo forme zadania, kedy maju Ziaci vymysliet' podobntl rozpravku.
Takato tloha moze byt aj v predmete slovensky jazyk a literatira. Medzipredmetové vzt'ahy sa tu

rozvijaju aj medzi matematikou a umenim a kultarou.
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11.3 VolIny ¢as

Takéto rozpravky patria aj do Skolského klubu deti alebo do centier vol'ného €asu. Prezit’ takéto
matematicko —literarne popoludnie spojené so sut'azou a vyhrou ceny moze byt prijemné. Aj tu je
vhodné pokusit’ sa o vlastna tvorbu, aj s moznou podporou vychovavateliek. Centrum vol'ného ¢asu
mdze vyhlésit’ aj nejaka sut’az na tému ,,PiSeme rozpravky*. St samozrejme aj iné moznosti sutazi,

matematické, logické alebo aj vytvarné.
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12. Zaver

Doplitujuce ulohy k matematickym rozpravkam nadvazuju na matematické rozpravky. Daju sa
pouzivat pri ¢innostiach na vyu€ovacich hodinach, v zdujmovych krazkoch, v skolskych kluboch,
centrach vol'ného Casu a inde. Predstavuju akusi minizbierku loh, ktoré mozu ziaci riesit’ na lepSie

precviéenie zru¢nosti v illohach uéiva o aritmetickom priemere.

Délezitou sucast’ou prace st nematematické ulohy. Ich zameranie je sustredené k tomu, aby ziaci
diskutovali 0 v8el'udskych problémoch, o problémoch deti, ich rovesnikov, o0 starostiach i radostiach.
Nie je predsa potrebné stale sa drzat’ matematickych uloh. Ide o preklenutie, rozptylenie, ktoré

zaroven vychovava, uci deti citu, stcitu s inymi, prehl'adu o svete.

Vhodnu tlohu si méze uéitel’ vybrat’ podl'a uvazenia, alebo vyspelosti ziakov. Volnost prace
s ulohami umoziuje vyuzitie pre rozne vekové kategorie. Sutaze su navrhnuté len vSeobecne,

tvorivosti vyucujuceho sa medze nekladu.

Dakujem vetkym &itatelom.
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