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1. Praca v Skicari

Skicar je program urceny na kreslenie, malovanie a Upravu obrazkov. Skicar je mozné pouzit ako
digitdlny ndacrtnik na jednoduché obrdzky a kreativne projekty alebo na pridavanie textu a prvkov

Upravy do inych obrazkov, napriklad z digitalnych fotoaparatov.
Casti programu Skicdr

Ak chcete otvorit program Skicar, kliknite na tladidlo §tart°V§etky programy, PrisluSenstvo a potom na

polozku Skicar.

Po spusteni programu Skicar sa zobrazi takmer prazdne okno obsahujice iba niekolko ndstrojov na

kreslenie a malovanie. Nasledujuci obrazok zobrazuje rozlicné ¢asti okna programu Skicar:

Okno programu Skicar:

Ibo loeaw kb Zhimdt Ceav Pooa:

"

panel s nastrojmi

N

menu

pracovna plocha

panel farieb stavovy riadok

o 10 N 0
R ErErERITIEE

Nastroje programu skicar:

Panel s nastrojmi programu Skicar obsahuje uzito¢nu supravu nastrojov na kreslenie. Tieto nastroje sa

daju pouzit na kreslenie volnou rukou a pridavanie rozli¢nych tvarov do obrazkov.
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(gfgl_hutyrova.wbl.sk, 2014)
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Uloha 1: pomocou nasledujiceho navodu si v Skicari vytvor svoj vlastny baliaci papier
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4. 5. rotacia o 180°

§000000

000000
§0E0000

Postup:

6.jeden rad







Uloha 2: Nakresli rozpravkové lietadlo
1. nastav si papier na velkost 29 cm x 21 cm
2. Nastav si hribku ciary na ¢. 3
3. Postupuj podla obrazkov:

C> =

4. Ideme kreslit chvost. Zatneme mnohouholnikom. Vygumujeme zbytocné Eiary.

5. Nakreslime vrtulu niekde na boku a potom ju prenesieme k chvostu. Vygumujeme zbytocné Ciary.

= D
-y

D
<~

6. Nakreslim kridlo.

7. A mozete dokreslit podla seba a vymalovat.

T




2. Logomotion

Rozdelenie obrazovky: prikazy

2 LogoMotion - #1 - 793x1104 CEX

Stbor UOpravy Zobrazenie Kreslenie Animada  Pomocrik

SH| N w e ¥ ERE R

prikazové tlacidla ( najviac pouzivané prikazy ) I

kreslenie (tlacidla na kreslenie) y

obsah (fazy — kroky animacie)

N -

100

WS | kresliaca plocha (papier, na ktory sa kresli)

BN &L 130

Uloha:

Najdi prikazové tlacidlo pre nastavenie papiera a zatla¢ ho. Trpezlivo prehliadaj tlacidla a pocitac ti

vzdy napiSe, ako sa ktoré tlacidlo vola.

Ak si nasiel, mas na obrazovke toto okno:

Nastavenie papiera g|

St obrazks | E - | - X

Sitka: Va3
Winkka: 1104

Priezvitnost: | wiacstuphova ﬂ

Farba papiera:

ok | ST




Nastav si format papiera, na ktory budes kreslit. Sirku si zadaj 300 a vysku tieZz 300. Ostatné polozky

nechaj v pévodnom stave a potvrd zmenu OK.

Ak ma nahodou sused inaksiu velkost papiera ako ty, ndjdi si prikazové tlacidlo nastavenie zvdac¢Senia a

nastav si 100%. Okno zvacsenia zatvor krizikom.

Zatial nebudes potrebovat obsah — fazy animacie, preto si ndjdi prikazové tlacidlo obsah a vypni ho. Je
to prepinac. Podobne existuje aj prikazové tlacidlo pre kreslenie — tlacidla na kreslenie a tieZ sa daju

vypnut. Prikazové tlacidlo kreslenie nevypinaj.

Nakresli tieto obrazky. Pri obrazku je vidy aj tlacidlo, ktoré mas pouzit. Na zmazanie obrazku mozes

pouzit tlacidlo {5 anavratenie posledného kroku - )

" mnohouholnik — vzdy pri kliknuti vytvori zlom ¢iary a ukoncije na dvojklik alebo klik pravym

tlacidlom mysi

N

5 uzavrety mnohouholnik - po druhom zatlaceni na mnohouholnik




% uzavrety vyfarbeny mnohouholnik — po tretom zatlac¢eni na mnohouholnik

&

kruh alebo elipsa — s pridrzanim na shift kldvesnici nakresli$ kruh

o

nalievanie farby - vyfarbi ohrani¢enu plochu uréenou farbou

(Infovek, 2014)



Uloha 1: Pracuj so zaoblenou krivkou

= zaoblend krivka - pracuje podobne ako mnohouholnik — pri kliknuti, urobi ohyb a konéi na

dvojklik

w

g zaoblend uzavreta krivka

% vyfarbend zaoblend uzavretd krivka

ﬁ vyfarbeny obdlZnik — druhé zatlatenie na obdiznik — s pridrzanim shift na klavesnici kresli§

Stvorec




Uloha: Nakresli tieto obrazky.

Nemo

zmrzlina strom




3. Spoznavame klavesnicu
Klavesnica je zakladné vstupné zariadenie osobnych pocitacov.

Pocitacova klavesnica je odvodena od klavesnice pisacieho stroja. Je uréend na vkladanie znakov a
ovladanie pocitaca. Klavesnice maju bezne na jednotlivych klavesoch vytlaéené alebo vyryté znaky
alebo funkcie, ktoré reprezentuju. Vo vacsine pripadov stlacenie jednotlivej klavesy koreSponduje s
vypisanim jedného znaku. Na vytvorenie niektorych symbolov (resp. znakov) je potrebné stlacit
niekolko klaves naraz, pripadne v uréenom poradi. Niektoré kldvesy nevypisuju Ziadne znaky, namiesto

toho ovplyvnuju beh poditaca.

Application key

Cursor control keys

- Fl F2 B M F5 F6 F7 FB F9 Fl0 FU F12 Som ot ™ i gEAn g
SysAg Bresk ok ok ok
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: 1 2 3 4 5 6 7 8 2 o = i = ‘v [
111111111111 ekt Ena DS 11
o
= A s |pF |G H |3k L — s R
2 X e ve N mEET s t 11 =
an ax A o cm — | :5 .
Typewriter keys Function keys Enter keys
System keys MNumeric keypad Other

Obrazok 1 - QWERTY klavesnica

Rozlozenie klavesnice

Priblizne polovica kldvesov sltZi na zapis pismen, &islic, alebo znakov. DalSie kldvesy sliZia na vykonanie
urcitej cinnosti a dalSie mozZnosti poskytuje stlaenie viacerych takychto klavesov simultanne.
Najcastejsie rozloZenie klavesov je tzv. qwerty (rozloZenie znakov zlava doprava q-w-e-r-t-y, atd), ktoré
vychadza zo Standardnej anglickej klavesnice a pouZiva sa €asto i v krajinach, ktoré povodne pouzivali
iné rozloZenie. Napr. vacésina operacnych systémov obsahuje rozloZenie slovenskej klavesnice qwerty i

gwertz, ktoré je typické pre pisacie stroje na Slovensku. (Wikipedia, 2014)


http://sk.wikipedia.org/wiki/Osobn%C3%BD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://sk.wikipedia.org/wiki/P%C3%ADsac%C3%AD_stroj
http://sk.wikipedia.org/wiki/Osobn%C3%BD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D

. Typewriter keys . Function keys Erter keys
. Windows keys . Mumenc keypad Other

. Application key - Cursor control keys

Obrazok 2 - Slovenska QWERTY klavesnica

. Function keys Erter keys
. Mumenc keypad Other

. Typewriter keys
. Windows keys
- Application key - Cursor control keys

Obrazok 3 - Slovenska QWERTZ klavesnica



ULOHA 1: Dopis zaciatoéné pismena do slov — meno, mesto, zviera, vec.

POJMY: kldvesnica, klavesy s p|'smenami,T
kldves o Backspace (vymaZ),  Shift 1(velké pismeno),

Sipky <_l —> (pohyb v texte)
POMOCKY: L,K,0,p, M, B, %58,J),Z,t,u

_enka
_rupina
_vca

_eracnik

_atus
_ratislava
_irafa

_kola

_uraj
_volen
_ucniak

_terdk



Uloha 2: Oprav chyby:

Ako kubko s matkom vatru postavili.

Narubali a napylili kubko s matkom hromadu drva a nakladli velikansku vtru.

Slniecko zaslo za kopce, zoSerilo sa avalasi kvocaly, naduvaly, lica aduchali pod
polena,kym knebu nezacal stupat usky pasik dimu a nevysthli prvé neposedné

palmjenky.

M.Grznarova: Kubko a Matko

Opraveny text nasledne uprav tak, aby bol napisany:

pismom Calibri

- velkost 20

- farba modra

- nadpis hrubym pismom a podciarknuty

- farba nadpisu Cervenad




4. Praca s textom v textovom editore MS Word

Ulohy — praca s textom

e N4ajdi na internete text na tému Velka noc.

e Text si skopiruj do Wordu. Minimalne pol strany A4.

e Rozdel text pomocou kldvesnice enter na tri odseky.

e Pred text, na zaciatok dokumentu, napi$ nadpis: Velka noc.

e Upravy textu:

nadpis: velkost pisma =55

typ pisma = Lucida Console 2. odsek: velkost pisma = 13,5

rez pisma = tué,podc., kurz. typ pisma = Arial
zarovnanie = na stred rez pisma = tucné
podfarbenie = zlté zarovnanie = na stred

farba pisma = ¢ervend podfarbenie = svetlo modré

farba pisma = zelena
1. odsek: velkost pisma = 13 riadkovanie = 2
typ pisma = Times N.Rom.

rez pisma = kurziva 3. odsek: velkost pisma = 15

zarovnanie = doprava

podfarbenie = biele

farba pisma = svetlo modra

riadkovanie = 1,5

typ pisma = Monotyp Cor.

rez pisma = normalny

zarovnanie = dofava

podfarbenie = fialové

farba pisma = biela

riadkovanie = 2,5



N3jdi na internete 1 obrazok, na ktorom bude velkonoc¢né vajicko a vloz tento obrazok na

koniec tvojho dokumentu. Obrdzok umiestni na koniec dokumentu, do stredu.

UloZ dokument pod nazvom: Kontrolna praca.doc do svojho priecinka.

Uloha: Otvor si paralelne novy dokument Word s nazvom ,,Giprava wordu_meno*

Uloha: Opis (skopiruj) text v ivodzovkach do nového dokumentu a vypracuj zadané ulohy.

, Toto je modj prvy text vytvoreny v MS Word 2007. Predtym som vypracovaval vsetky
dokumenty pomocou pisacich potrieb na papier, ale dnes sa za¢inam ucit pisat dokumenty
vo Worde. Prostredie programu sa mi paci a dufam, Ze sa naucim ovladat i iné funkcie nielen

pisanie textu.

Uloha: Skus zmenit nastavenia textu.

1. Zmena typov pisma —zmen typ pisma v celom texte z Calibri na Times New Roman,
2. zmena velkosti pisma — zmen velkost pisma v celom texte na 16,

3. tu€né pismo — zmen rez pisma na tu¢ny v ndzvu programu MS Word 2007,

4. kurziva — zmen rez pisma u pisacich potrieb,

5. podciarknuté pismo — nastav podciarknutie u ucit pisat dokumenty vo Wordu,

6. preskrtnuty text — nastav preskrtnutie slova vsetky,

7. horny index — nastav v slove Prostredie,

8. dolny index — nastav v slove programu

9. zmena farby papiera pod textom — nastav zelenu farbu papiera pod poslednym riadkom

textu,

10. zmena farby textu — nastav ¢ervenu farbu textu na predposlednom riadku textu.
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