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1. Pocitac a jeho casti

Pocitac je zariadenie alebo stroj na realizaciu vypoctov alebo riadenie operacii vyjadritelnych
Ciselnymi alebo logickymi vyrazmi. Pocitace sa skladaju z komponentov, ktoré vykonavaju
Ciastkové, dobre definované funkcie. Komplexné vztahy medzi tymito komponentami dévaju
pocitatom schopnosti spracovavat informdcie. Ak je spravne nakonfigurovany (zvycajne
programovanim), mozno pocita¢ pouzit na reprezentaciu aspektu problému alebo ¢asti systému

(pozri modelovanie). Ak sa takto nakonfigurovanému pocitacu dodaju vhodné vstupné udaje,

moZe automaticky problém vyriesit alebo predvidat spravanie systému. (Wikipédia, 2014)

Obrazok 1 - Eniac - jeden z prvych pocitacov

Pouzivatelia stolnych pocitacov vedia, Ze pocitaC sa nesklada iba z jednej Casti. PocitaC je v
skutoCnosti systém zlozeny z mnohych casti, ktoré navzdjom spolupracuju. Viditelné, fyzické
Casti, ktorych je mozné sa dotknut, sa spolu nazyvaju hardvér. (Na druhej strane pojem softvér sa

vztahuje na instrukcie alebo programy, ktoré riadia ¢innost hardvéru.)

Na nasledujucom obrazku je zndzorneny najbeinejSi hardvér v systéme stolného pocitaca.
Jednotlivé systémy mozu vyzerat odlisne, obsahuju viak vacsinu tychto casti. Prenosny pocitac

ma podobné casti, ktoré su viak spojené do jedného celku velkosti zoSita. (Microsoft, 2014)


http://sk.wikipedia.org/wiki/Stroj
http://sk.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDpo%C4%8Det
http://sk.wikipedia.org/wiki/%C4%8C%C3%ADslo
http://sk.wikipedia.org/wiki/Logika
http://sk.wikipedia.org/wiki/Programovanie
http://sk.wikipedia.org/wiki/Modelovanie

1) Monitor (3} Systémova jednotka (5) Reproduktor (7) Kldvesnica

2) Modem (4) My$ 6) Tladiaren

Obrazok 2 - Pocitac a jeho casti

Uloha 1. Vyskrtaj nasledujlce slova v osemsmerovke a ostane ti 21 pismen tvoriacich tajnic¢ku:

klavesnica, reproduktor, monitor, tlaciaren, text, mys, skrinka, fotka, skener, toner,

obrazok
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Uloha 2. Dopli spravne vyrazy a ziskas tajnicku.

1) Texty piSeme pomocou .....

2) Mozog pocitaca skryva pocitacova .....

3) Hudbu si vypocujeme cez .....

4) Cast pocitaca, ktorou ovlddame kurzor je .....

5) Pristroj, ktory slUzi na prenasanie fotografii do pocitaca sa nazyva .....



6) Pristroj na tlacenie obrazkov a textov je .....

7) Cast pocitaca, ktord zobrazuje vystupy z PC nazyvame .....

1)

2)

3)

5(

7)




Uloha 3: pomenu;j vietky casti pocitaca

Spravne pospajaj zapojenie pocitac¢a a dopi$ nazvy Casti pocitaca!
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2. Hardvér

Hardvér (angl. hardware alebo HW) je suhrnny ndzov pre technické vybavenie pocitaca a

pocitacovych komponentov.

Medzi hardvér patria vSetky pocitace a ich sucasti, periférie (zobrazovacie jednotky, zariadenia

na vstup a vystup Udajov) a tiez aj zariadenia, ktoré je mozné pripojit k pocitacu.

V Uvodzovkach ,vsetko, ¢o sa da chytit”, ¢ize vSetko hmotné Co patri k pocitau. (Wikipédia,

2014)

Obrazok 3 - Vstupné, vystupné a vstupno-vystupné zariadenia pocitaca


http://sk.wikipedia.org/wiki/Angli%C4%8Dtina
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D

ULOHA 1: Zvyrazni farebne zariadenie podla zadania.

B VYSTUPNE VSTUPNO-VYSTUPNE

Mikrofon

Pocitac

Monitor

Tlaciaren

Skener

Kopirovacie zariadenie

Multifunkéné zariadenie

Slichadla

Reproduktory

Mys

Klavesnica

Tablet

Digitalny fotoaparat

Tauchpad

Joystick

Trackpoint

Projektor

Zvukova karta

Graficka karta

Digitalna kamera

CcDh

DVD

USB klac




Uloha 2: Vypracuj nasledujtice tlohy

e Hardvér je vybavenie pocitaca.

Je to vietko, o mb6zeme

e Softvér je vybavenie pocitaca. Neda sa

e Zariadenia, ktoré mézeme k pocitadu pripojit rozdelujeme na vstupné a vystupné.

Ku kazdému uved aspon tri priklady:

vstupné zariadenia:

vystupné zariadenia:

e Na nasledujucom obrazku je podita¢ a okolo neho su rézne zariadenia, ktoré mdzeme k nemu pripojit.

Ak je zariadenie vstupné, Sipku nasmeruj k pocitacu. >
Ak je vystupné, tak Sipku nasmeruj opacne. <&
[ MONITOR ] SKENER
[ REPRODUKTORY ] [ TLACIAREN ]
1
—/
- © KLAVESNICA
MYS

[ MIKROFON ]

[ FOTOAPARAT

[ SLUCHADLA ]




3. Softvér

Softvér (angl. software alebo SW) je oznacenie pre programové vybavenie pocitaca alebo suhrn
vsetkych programov, ktoré sa daju pouZit na vypocétovom zariadeni. Ma nemateridlnu povahu,

hovorime o vyvoji softvéru. RozliSujeme systémovy softvér a aplikacny softvér.

Medzi softvér zaradujeme tak operacné systémy a ovladace zariadeni, ako aj vsetky druhy
aplika¢nych programov, napriklad textové editory a iné kancelarske aplikacie, grafické aplikacie,

aplikacie na prehravanie multimédii, hry . (Wikipédia, 2014)

Adobe

€
e U

Obrazok 4 - Aplikacny softvér


http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://sk.wikipedia.org/wiki/Program_%28po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BD%29
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Syst%C3%A9mov%C3%BD_softv%C3%A9r&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Aplika%C4%8Dn%C3%BD_softv%C3%A9r&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%BD_syst%C3%A9m
http://sk.wikipedia.org/wiki/Ovl%C3%A1da%C4%8D_zariadenia
http://sk.wikipedia.org/wiki/Multim%C3%A9di%C3%A1
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_hra

Uloha 1: Vypracuj pracovny list - Softvér

1. Doplnte k obrazkom nazvy skupiny programov

2. Oznacte iba tie vyroky, ktoré su pravdivé

Software je programové vybavenie pocitaca Operacny
systém nemusi byt v kaZdom pocitaci Uzivatelské
programy suU programy Sirokého pouZitia pre celu
verejnost

Freeware je software poskytnuty zdarma

O oOood

Program je postupnost programov, ktoré sa vykonavaju
v [ubovolhom poradi.
3. Doplnte vety:

a. Subor programov v pocitaci nazyvame pojmom



c. V kazdom pocitaci musi byt nahraty program, ktory sa nazyva

6. Pospajajte spravne jednotlivé moznosti / napr. 1a, 2b.../:

a. Software volne Siritelny zdarma 1. public domain

b. SkuSobné verzie programov, funkéné urcity ¢as 2. komerény software
c. Plne funkéné programy, zakupitel né za plnu cenu 3. freeware

d. Programy k volnému pouZivaniu zdarma pricom 4, beta verzie

autori sa vzdavaju autor. prav a uzivatelia siich
mozZu menit

7. Co z nasledujuceho je operaény systém?
[]  Lotus 123
[C]  PowerPoint 2000
[1  Window XP
[C]  Netscape

8. Ktory softvér by ste pouzili na vytvorenie klasického listu?
[ 1 Softvér na prezeranie webu
[1  Softvér na pracustabulkami
1 Uc¢tovnicky softvér
[]  Softvér na spracovanie textu

9. Ktord z nasledujucich uloh je funkciou operacného systému?
Doplfianie dat do tabulky

Tvorba databazového

vystupu Sprava suborov

Tvorba prezentacie

HNEREIN



Uloha 2: Vypracuj nasledujtici test, jednu zo spravnych moznosti zakruzkuj
1) Osobny pocitac ma este beZne aj iné oznacenie pochadzajuce z anglictiny a to:
a) personal calculator

b) people computer

c) personal computer

2) Zakladna zostava stolného pocitaca obsahuje

a) monitor, klavesnicu, pocitacovu skrinku, mys

b) monitor, pocitacovu skrinku, mys, skener

¢) monitor, mys, klavesnicu, tlaciaren

3) Hardvér je

a) programové vybavenie pocitaca

b) technické vybavenie pocitaca

c) vybavenie pocitaca vstupno-vystupnymi zariadeniami
4) €o NEPATRI medzi hardvér ?

a) procesor

b) operaéna pamat

c) operacny systém

5) Co NEPATRI medzi softvér ?

a) textovy editor

b) operacny systém

c) opera¢na pamat

6) Co PATRI medzi vnutorné pamite poéitaca (t.j. nie pamiatové média) ?



a) DVD disk

b) pamatova karta

c) operaéna pamat RAM

7) Co NEPATRI medzi pamétové zariadenia ( vonkajsie pamite) ?
a) CD disk

b) USB kluc

c) operaéna pamat RAM

8) Pamiite, z ktorych sa da iba ¢itat, ale nie je moZné na ne zapisovat maju skratku
a) RUM

b) RAM

c) ROM

9) Co vobec NEPATRI medzi vstupno-vystupné zariadenia ?

a) multifunkéné zariadenie

b) reproduktory

c) procesor

10) Co NEPATRI medzi vystupné zariadenia ?

a) monitor

b) reproduktor

c) mys

11) Vsetky procesy v poéitai sa spracovavaju a vsetky programy sa spustaju v

najdolezitejsSej suciastke pocitaca a sice

a) v procesore



b) v pamati

¢) na pevnom disku

12) Softvér delime na 5 zakladnych druhov a to na

a) textové editory, grafické editory, tabulkové editory, editory prezentacii a webovské

priehliadace
b) pevné disky, pamate, procesory, vstupné zariadenia a vystupné zariadenia
c) operacné systémy, aplikacie, programovacie prostredia
13) Ktory z nasledovnych operacnych systémov Windows NEEXISTUJE ?
a) Windows 2000
b) Windows XP
c) Windows Vista
d) Windows Extra
14) Ktory z nasledovnych programov NEPATRI medzi operaéné systémy ?
a) Linux
b) MacOS
¢) Windows
d) Matrix
15. Open Office je:
a) program na spravu suborov
b) balik kancelarskych programov

c) archivacny a kompresny program



4. Vyhl'adavanie informacii na internete

Uloha 1: Pomocou vyhl'adavania na internete vypracuj nasledujtice tlohy

Vyhladaj na Internete program Kina CINEMAX v KoSiciach a do Zltého pola napi$ nazov
najkratSieho filmu, ktory premietaju tento tyzden v piatok:

V stredu davaju v tomto kine rozpravku Na vlasku. Do modrého pola zapis o kolkej ho
zaCinaju premietat a do ruzového pola napis, ¢i bude dabovana po slovensky, po ¢esky alebo
to bude film s titulkami:

Na stranke www.cp.sk ndjdi autobusové spojenie z TrebiSova do Kosic v piatok, tak, aby si do
KoSic prisiel o 12.35 hod. Do cerveného pola napi$ ¢as, o kolkej odchadza autobus z
TrebiSova, do zeleného pola napi$ ako dlho trva cesta a do sivého pola cenu cestovného

listka.

Zisti kolko stoji v knihkupectve www.martinus.sk kniha od Daniela Heviera: Heviho diktator
(v kategorii u€ebnice a slovniky):

Aké je telefénne Cislo do vasej skoly?

Ako sa povie po Spanielsky ZLATO ?

Zisti aky je latinsky nazov lieCivej rastlinky Podbel lieCivy:

5. N3jdi na Internete na mape dedinku Bystri¢ka a zisti ako sa vola najblizSie vacsie
mesto:



http://www.cp.sk/
http://www.martinus.sk/

6.

7.

Ak adresu ma na internete Internetovy ¢asopis INFOVEKACIK ?

Tento subor UloZ pod ndzvom: ,tvoje krsné meno“.doc a posli ho na e-mailovu
adresu prezbruchova@zskrasku.tv

Uloha 2: Vypracuj pomocou poutzitia internetu pracovny list

1.

Medzi lie€ivé rastliny patri pupava lekarska. N4jdi na
internete jej latinsky nazov.

&

L/

http://www.zsmalinovpart.edu.sk/matika/testy.htm

: ) ) : 64 2 #
Na tejto stranke si prever vedomosti z matematiky. /\h

Vyskusaj si prirodzené Cisla. Ak si zodpovedal vSetky

otazky, napis svoje skore.

http://www.sheppardsoftware.com/world geography/world G0 1024 76
8.html

VyskuSaj sa zo zemepisu. Na mapke klikni na hl'adané

miesto na Zemi. Ak si dohral, zapi$ vysledok v % alebo

Cas. Dufam, Ze s anglictinou si si poradil.

N4jdi februarové Cislo 2010 ¢asopisu Infovekacik. Zapis§ nazov hry

Na internete vyhl'adaj obrazok lieCivej rastliny, zisti aj jej ndzov a vloz
na koniec tohto dokumentu.


http://infovekacik.infovek.sk/index.php
mailto:prezbruchova@zskrasku.tv
http://www.zsmalinovpart.edu.sk/matika/testy.htm
http://www.sheppardsoftware.com/world_geography/world_G0_1024_768.html
http://www.sheppardsoftware.com/world_geography/world_G0_1024_768.html
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