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TEMA: Hracky I.
VEK: 6 — 7 rokov
ORGANIZACIA: Cela trieda

CIEL: Rozoznat, precvicovat azapamitat si slovni zdsobu tykajicu sa hraciek,
odpovedanim béabke vytvarat kreativnhu atmosféru s aktivnou tucastou na vyucovacom

procese.

JAZYKOVY CIEL: Osvojit’ si slovnil zasobu témy Hracky.

POMOCKY: - zékladny material: babka, modely hragiek, obrazky
- doplnkovy material: taska

MOTIVACIA: Na zadiatku vyucovacej hodiny uéitel’ rozlozi hradky na podlahu a babkou na
ruke ukazuje na jednotlivé hratky a prezentuje novi slovn zasobu. Ziaci po&ivaju nazvy

a opakuju po babke.
Aktivita 1: Nasleduj instrukcie babky
Ucitel prilepi lepiacou hmotou obrazky hraciek na tabul’u.
Babkou zadava instrukcie - Touch the train
- Touch the bal
- Touch the car

- Touch the boat

Ziaci poclivaju aplnia zadané inStrukcie. Upeviiuju si tak ziskant slovni zasobu

porozumenim instrukcii.



Aktivita 2: Oprav babku

Ucitel’ sa pyta otazky a babka odpoveda nespravne odpovede. Ucitel’ Ziada deti, aby opravili

babkine vety a povedali spravne spojenia.
Ucitel: ,.Is the sun blue? “

Deti: ,,No, itisn’t. The sun is yellow.

Ucitel: ,,Is the teddy red?

Deti: ,,No, itisn't. The teddy is brown. *

Ucitel: ,,Is the doll green?

Deti: ,,No, itisn’t. The dol lis red. “

Aktivita 3: Hadaj, o ma babka schované v taske

Ucitel’ polozi do taSky hracky, babka vyvola Ziakov, aby si so zatvorenymi o¢ami vybrali
hracku a hmatom zistili, 0 aku hracku sa jedna. Ostatni ziaci odpovedaju Yes, ak ziak uhadol,

V opa¢nom pripade povedia No.
Aktivita 4: Podaj babku

Ziaci si posadaji do kruhu a podavaju si babku, uéitel' pocas toho pusti piesefi. Ak ju zastavi,

diet’a, ktoré¢ ma hracku v ruke pouzije vdzbu | have got a povie hracku, ktorti ma doma.
I have got a plane.
V zavere hodiny Ziaci vymenuju postupne vSetky hracky, ktoré sa pocas vyucovania naucili.

Babka ich odmeni slovnou pochvalou a zhodnoti priebeh hodiny.
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TEMA: Hradky Il.

VEK: 6 -7 rokov

ORGANIZACIA: Cela trieda

CIEL: Precvicit a upevnit’ si slovni zdsobu pomocou obrazkovych a slovnych kariet.
JAZYKOVE ZAMERANIE: Lexikélne jednotky

POMOCKY: zikladny material — obrazky - slovné karty

MOTIVACIA: Na zaciatku vyu¢ovacej hodiny uéitel’ prilepi jednotlivé obrazky po celej
triede. Rozdeli ziakov do troch skupin a zadava prikazy, ziaci hl'adaju povedané hracky.
Takato sitaz navodi v triede aktivnu atmosféru a deti uprednostiiuji Cinnosti sut'azivého

charakteru.

Group 1- walk to the kite, group 2- jump to the doll, group 3- hop to the plane

Aktivita 1: Obrazkové skupiny
Ucitel’ rozdeli triedu na niekol’ko skupin podla poctu hrac¢iek na kartach.

Oznaci kazdu skupinku kartou s hrackou. Zadava inStrukcie a jednotlivé hrackové druzstva

plnia prikazy.
Balls, turn around! Bikes, touch your nose! Dolls, put your hands on your head!
Aktivita 2: Chybajtca karta

Ucitel’ prilepi karty na tabulu a Ziaci vymenuvaju slova. Zopakuju to viackrat v rychlejSom
tempe. Ucitel’ poziada deti, aby si zavreli o€i. Jednu z kariet zoberie a deti majt hadat, ktora

karta chyba.



Aktivita 3: Carovné odi

Karty st usporiadané v rade za sebou a pripevnené na tabuli. U¢itel' odobera karty z radu
a ziaci maju menovat’ hracky v akom poradi boli usporiadané na zaciatku aktivity. Tato hra

precvicuje pamét deti a priestorové usporiadanie. Je vhodna pre kinestetické typy ziakov.
Aktivita 4: Opakuj, ak je to pravda

Ucitel’ ukazuje na jednotlivé karty a hovori slova alebo jednoduché vety. Ked’ povie pravdu,

ziaci po nom zopakuju dané slovo. Ak to pravda nie je, musia ostat’ ticho.
Aktivita 5: Retaz z kariet

Deti si posadaju do kruhu a ucitel’ poda kartu dietat'u po jeho I'avej ruke a opyta sa otazku:

. What is this?

Ziak odpovie apoda kartu d’aliiemu dietatu, takto hra pokracuje, az kym uéitel’ nedd do

kruhu vsetky karty.
Aktivita 6: Prirad’ spravne slovo

Ucitel’ prilepi obrazky na jednu cast’ tabule a na d’alSiu Cast’ pripevni karticky s pisanou
podobou slovnej zasoby. Ziaci chodia k tabuli a priraduju spravne slovo k jednotlivym

obrazkom.



Lion giraffe zebra

Crocodile dog

Elephant goat

Cat owl




Kratke aktivity zaloZené na pouzivani kariet pomahaji Ziakom upevnit’ si nauc¢ent slovna
zasobu. Rychlym striedanim cinnosti ucitel udrziava deti v pozornosti, jednotvarne
opakovanie slov je nahradené zaujimavym spdsobom vyucby, vel'mi blizkym prirodzenym

potrebam deti v mladSom veku.
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TEMA: Geometrické tvary - Shapes
VEK: 6 -7 rokov
ORGANIZACIA : celd trieda, praca v dvojiciach

CIEL: Vediet identifikovat a sprdvne pomenovat geometrické tvary, vediet' ich spravne

vyfarbit’ a vyhl'adat’ na obrazku.
JAZYKOVE ZAMERANIE: geometrické tvary, farby
POMOCKY: Obrazkové karty, $katulka, harok papiera A4, noznice, pastelky, tabula

MOTIVACIA: Predstavenie sa, kratky rozhovor formou otazok a odpovedi. Ziaci povedia
par viet o sebe: ,,My name is...“ ,, " m...“ ,, [ live in.... " ,, I am from....“ ,,My favourite colour

3

Janimal/ is.... "
Aktivita 1: Hra ,,Skatul’ka.”

Do krabice vlozime flash - obrazkova kartu hradky. Pytame sa: ,,What's this? “ Ziaci hadaju,
¢o sa nachadza vnutri krabice, davaja otazky, napr.: ,,Is it big/small?* , Is it green /red ?* , Is

itadoll?

Obrazkové karty. Karty pripneme na tabul'u tvarou dole. Pod kazdy obrdzok napiSeme cisla
od 1 — 10. Uistime sa, Ze vieme, ktora karta je ktora. Hovorime: ,,What's number (6)?* Ziaci
sa pytaju. ,, 4 car?“ ,, A boat? “ Ked’ uhadnu, kartu oto¢ime.

Precvicujeme farby. Pytame sa: ,,What colour is it?* Hladame farby po triede. Hl'adame farby

na svojom obleceni.

Aktivita 2: Geometrické tvary

Z jednotlivych geometrickych tvarov - ,circle, square, triangle, rectangle®, nakreslime na
tabul'u obrazok, napr. lod’. Spytame sa: ,,What's this?*“ Odpoved’ je: ,,A boat.“ Ukazujeme
postupne na &asti lode asledujeme tvary prstom. Povieme nazov kazdého tvaru. Ziaci
opakujii. Spytame sa: ,,How many (circles, square, triangle, rectangle) can you see?“ Ziaci

pocitaju geometrické tvary nahlas.

11
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train car boat kite

Aktivita 2: Po¢tvame a vyfarbujeme

Ziakom rozddme pripravené geometrické tvary na vykrese. Povieme Ziakom, aby sa pozreli
na tvary, spytame sa: ,,What's this? Ziaci odpovedaju. ,,It’s a /triangle/.*“ Povieme Ziakom,

aby pocuvali a vyfarbili tvary spravnou farbou. Citame s prestivkami, aby mali deti ¢as

vyfarbovat.

12



1. It’s a rectangle. It’s a green rectangle.

2. 1t's a circle. It's a pink circle.

3. It's a triangle. It's a orange triangle.

4. 1t’s a square. It’s a yellow square.

Citame este raz. Pytame sa a kontrolujeme: ,, What colour is the /square/?
Aktivita 3: Hra ,,Pravda alebo loz*

Ukéazeme obrazkovu kartu a povieme: ,,This is the circle.” Povieme ziakom, aby sa postavili,

ak je to pravda, alebo zostali sediet, ak je veta nepravdiva.
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TEMA: Zvierata
VEK: 6-7 rokov
ORGANIZACIA: Skupinova praca

CIEL: Pozorovat, zapamitat' si a vediet pomenovat slovnu zasobu z obrazkov, vediet

zoradit’ slova podla abecedy alebo klasifikovat’ ich.
JAZYKOVE ZAMERANIE: Nézvy zvierat

POMOCKY: - zékladny material - obrazky zvierat, plagat a zoznam slov pre deti, malé kisky
papiera, doplnkovy material — obalky

MOTIVACIA: Ugitel prezentuje nova slovna zasobu pomocou kariet s obrazkami zvierat,
pricom zakryje obrazok a ponechd len cCast’ tela, ktord je charakteristicka pre dané zviera.

Ziaci hadaji meno zvierat a uditel’ im prezentuje nova slovni zasobu v cudzom jazyku.

Skryté zvieratka
Aktivita 1: Stratené pismenka

V nasledujucej ilohe maju Ziaci za ulohu priviest’ stratené pismenka K prazdnym Stvoréekom.
A aby si precvicili pisanie slovicok, doplnia chybajuci anglicky nazov zvieratka na obrazku.

Na zaver si obrazky moézu vymal'ovat’.
y Y
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Aktivita 2. Spravne slova

Ulohou Ziakov je najst’ spravne slovo podla obrazka, pod¢iarknut’ ho. Obrazok zvieratka i

deti mozu vyfarbit’.

tiger cow  pig dog

tiger elephant pig dog

tiger cow  pig dog

mouse horse sheep cat

mouse horse sheep cat

tiger cow  pig dog

cat dog crocodile monkey
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Aktivita 3: Kimina hra

Ucitel’ rozdeli deti do menSich skupin a rozdd im malé ktsky papiera s obrazkami zvierat.

Ziaci maju 1 min{itu na zapamétanie si zvierat.
Napriklad: horse, snake, crocodile, dolphin, gorilla, elephant, zebra, polar bear, giraffe, koala.

Po minute uditel’ zoberie obrazky a ziaci maji napisat’ a nakreslit' o najviac zvieratiek na

kuasky papiera, ktoré si zapamétali.

Dalsi ziak zo skupiny usporiada zvieratka podl'a abecedného zoznamu, alebo mézu pod kusky

papiera napisat’ vety o zvieratach.
Napriklad: 1. They are mammals and live in the sea.
2. They can fly.
3. They eat grass.
4. They are reptiles.
5. They live in Australia.

Na zaver ucitel’ zistuje, kol'ko slov si Ziaci zapamitali a deti prezentuji vety, ktoré napisali

pod jednotlivé zvierata.
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Ucitel' hodnoti ako ziaci klasifikovali zvieratd, pochvali deti, ak urobili klasifikaciu

spravne. Pomoéze ziakom pri nespravne;j klasifikacii.

Dalsou modifikaciou klasifikacie zvierat moZe byt aktivita s obalkami. U¢itel’ napise vety

podl’a ktorych Ziaci zatried’'uju jednotlivé zvierata do obalok.

Aktivita 4: Prepi$ nazvy zvieratiek

Na nécvik pisania sluzi nasledujica uloha, kde Ziaci maja prepisat’ tlacent podobu slov do jej

pisanej formy. Na konci ulohy si zvieratka vymal'uju.
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Aktivita 5: Bingo — animals

Pripravime si bingo zvieracie karty. Na hru potrebujeme velku kartu s obrazkami zvierat.
Ta si vytla¢ime, podlepime a obrazky vystrihneme. Su tu vSetky obrazky zvierat s ktorymi
budeme hrat’. Karticky skryjeme tak, aby ich hraci nevideli (klobuk, krabica). Jeden hrac
postupne karti¢ky vyt'ahuje a vravi aké zvieratko vybral ( cat, pig, dog...).

Malé, nerozstrihané karticky so zvieratkami rozdelime hraCcom. Kazdy hra¢ dostane jednu.
Obrazky zvieratiek postupne vytahujeme z klobtika, Krabice a hra¢ si na svojej bingo karte

obrazok oznaci. Kto ma prvy oznacenu celu kartu vyhrava.

BINGO - Animals

Matching game:

¥ ﬁ:}’f ‘ jf\J 7)
SHEEP cow CAT PIG DOG GOAT HORSE

Y OU & = om

=] A I

COCK CHICK BIRD HEN DUCK
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Photocopy bingo for children:
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TEMA: Jedlo
VEK: 6 -7 rokov
ORGANIZACIA: Cela trieda, dvojice

CIEL: Rozmyslat o vyzname a vlastnostiach slov, identifikovat’ slovo v poradi slov, ktoré je
rozli¢né, vediet’ vysvetlit’ preco je iné, zdokonalit’ rozozndvanie a hlaskovanie slovnej zasoby,

rozmyslat’ logicky - deduktivnym spdsobom.
JAZYKOVE ZAMERANIE: slovna zasoba jedlo, vizba I like, | don't like.
POMOCKY: - zékladny material: druhy jedla (ovocie, Sunka, syr, vajicko)

- doplnkovy material: obrazky, tabul’ky s piktogramami, Satka, ticka

MOTIVACIA: Ziaci si posadaji do kruhu, uéitel’ zaviaZe $atkou o¢i jednému zo Ziakov a d4
mu ochutnat’ kusok jedla, ktoré ma nakrajané na tanieri. Diet'a hada, aké jedlo zjedlo. Deti sa
striedaja, az kym neochutnaji vSetky druhy jedla. Ucitel’ prezentuje za kazdym kiiskom nova

slovnu zasobu.
HLAVNA CAST:
Aktivital: Slovo nepatriace do skupiny

Ucitel’ napiSe Styri slova v poradi na tabul'u a poZiada deti, aby identifikovali slovo nepatriace

medzi ostatné slova. Ziak vysvetli, pre¢o dané slovo je iné.
napriklad: apple, carrot, banana, strawberry
The odd one out is carrot it this a vegetable.

Tato aktivita povzbudzuje deti rozmyslat’ nad vyznamom slov a spajat’ to v suvislosti s ich

vedomostami z ostatnych predmetov.
Aktivita 2: Slovny had

Ucitel’ rozda ziakom pracovné listy, obsahujuce dlhé poradie slov znovej slovnej zésoby
Vv podobe hada bez medzier, naznacujucich zaciatok a koniec slova, pricom s tam pridané aj

pismend navyse. Deti musia ngjst’ a zakrizkovat slova.

21



Slovny had

Napriklad: ham, tomato, cheese, lettuce, egg

Aktivita 3. Mam rad, nemam rad...

Ucitel’ pripevni na tabul'u obrazky rdéznych druhov jedal, pricom ich prezentuje v cudzom
jazyku. Ziaci si doma pripravili tvaricky, jednu usmievavi, ktora predstavuje vizbu | like

a druhti smutnu zobrazujtcu vézbu [ don''t like.

Ked’ ucitel’ ukdze na druh jedla, Ziaci zdvihna tvaricku podla toho, ¢i dané jedlo maju alebo

nemaju radi a povedia vhodnu vézbu.

Nakoniec rozdelia list papiera na polovice a napisu zoznam jedal, ktoré maju alebo nemajt
radi. Vymenia si papiere a pytaju sa suseda otazku typu: Do you like an apple? a davaju
odpovede: Yes, 1 do/ No, | don't.

V zavere ziaci urobia vyskum, ktoré jedla su najobl'ibenejsie v ramci triedy.

MES-English.com
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TEMA : Oblefenie
VEK: 6 -7 rokov
ORGANIZACIA : celd trieda, praca v dvojiciach

CIEL: Klasifikovat’ slovna zasobu v lexikalnych skupinach, s pouzitim Vénového diagramu,

porovnavat’ a spétne referovat’ spdosobom, akym boli predmety klasifikované.
JAZYKOVE ZAMERANIE: oble&enie, pritomny &as

POMOCKY: interaktivna tabul’a, fotokopie Vénovych diagramov

MOTIVACIA: Na interaktivnej tabuli pustim prezentaciu s astami oblecenia, ktoré sa nosi

v zime a v lete. Ziaci priraduju obrazky oble¢eni postavam, ktoré pojdu von v zime a v lete.

Aktivital: Vénové diagramy

Povieme Zziakom, aby povedali slova, ktoré poznaju z danej znamej lexikalnej skupiny -
oblecenie. NapiSeme slova na tabul'u a jednotlivo vyvolavame Ziakov, aby urobili to isté.

Nakreslime na tabul'u Vénové diagramy. Pomenujeme tieto kruhy ,, summer* and ,, winter “.

Povieme Ziakom, aby si ich prekreslili alebo im dame képie Vénovych diagramov. Ziaci maju
napisat’ nazvy oblecenia, ktoré nosia v lete do kruhu nal'avo a oblecenia, ktoré nosia v zime
do kruhu napravo. Na mieste, kde sa kruhy prekryvaju, maji deti napisat’ nazvy oblecenia,

ktoré sa nosi v lete aj v zime.

Ak ziaci nie st oboznameni s Vénovymi diagramami, vytvorime myslienkovy proces predtym
nez zacneme, aby sme im zadanie umoznili vykonat’ UispeSne. Napr. | wear shorts when it’s
hot. It’s hot in summer. So shorts go here. I Wear a coat when it’s cold. It’s cold in winter. So
coat goes here. | wear trainers when it’s hot and when it’s cold. In summer and in winter. So

trainers go here.
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Nakoniec sa opytame Ziakov, aby spdtne zreferovali a porovnali sposob, ktorym boli slovicka
rozdelené. Deti moZu taktiez vyuzit’ slovnik na vyhl'addvanie d’alSich slov, ktoré by pridali do

Vénovych diagramov.

Aktivita 2: Tvorba vlastného obrazkového slovnika

Ziaci si na zadanG tému obledenie samostatne vytvaraju svoj obrazkovy slovnik. Na
pripravené vykresy si nakreslia ¢asti obleCenia, ktoré pomenujua v slovenskom aj anglickom

jazyku. NajlepSie prace vyhodnotime.
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T — shirt - ti:Sat - tricko

dress — dres - Saty

trousers - "trauzaz - nohavice

i

cap — kaep- Ciapka

blouse — blauz - blizka

(L)

7

sweater - sweto - sveter

skirt - ska:t - suknia

S

sandals - “se&ndlz - sandale

shoes — Su:z - topanky

socks — soks - ponozky




Aktivita 3: Vylusti preSmycky a slova dopis pod obrazky

SRDES TRKRI THIRS

-SRTHT SSCKO RUJEMP

Tﬁﬁ@




Aktivita 4: Vyfarbi podl'a zadania:

My trousers are blue, my socks are yellow, my jumper is green
and my hat is purple and pink.

My gloves are purple, my T-shirt is yellow,
‘ my shorts are grey and my scarf is orange and red.

28
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