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Uvod

Hlavnym cielom u¢ebného zdroja vytvoreného k akreditovanému programu kontinualneho vzdelava-
nia Moderné technoldgie vo vyucovani anglického jazyka na zdkladnej skole je aktualizovat profesijné
kompetencie ucitelov anglického jazyka o zru¢nost pouzivat moderné technoldgie ako inova¢ny edu-
kac¢ny prostriedok vo vyucovani anglického jazyka na zakladnej skole.

Obsah ucebného zdroja tvori pét kapitol. Prva je venovana textovému editoru Microsoft Word vo vyu-
¢ovani anglického jazyka, druha prezentacnému softvéru PowerPoint vo vyuc¢ovani anglického jazyka,
tretia interaktivnej tabuli vo vyucovani anglického jazyka; $tvrtd zahrna interaktivne a multimedialne
vyucbové programy, piata internet a webové stranky.

Ucebny zdroj je dolezity z hladiska vyucovania a ucenia sa cudzich jazykov. Kedze troven ovladania
anglického jazyka v nasej krajine nie je na pozadovanej Grovni, hladaja sa rézne priciny tohto stavu
a zdoraznuje sa potreba inovativnych metdd s pouzitim modernych technologii.

Zmyslom praktickej ¢innosti je inSpirovat ucitelov k vyuzivaniu modernych technoldgii vo vyucova-
ni anglického jazyka a k projektovaniu hodin anglického jazyka s pouzitim modernych technolégii
v roznych fazach vyucovacieho procesu.

Dne$na moderna spolo¢nost nam ponuka velké moznosti skvalitnenia vyucovania cudzich jazykov.
Donedavna sa vSetky u¢ebné pomdcky vyuzivali na to, aby pomohli ucitelom lepsie ucit. Teraz pocita-
¢e a dal$ie moderné technoldgie sluzia ako nastroje na to, aby sa lepsie ucilo Ziakom.

Zalezi iba od ucitelov, ako efektivne dokazu tuto vyhodu vyuzit.

Autorka




1| Textovy editor Microsoft Word vo vyucovani anglického jazyka

1.1| Moderné technologie vo vyucovani anglického jazyka

Moderné technoldgie maju v sicasnosti obrovsky vplyv na zivot jednotlivca i celt spolo¢nost.

Progresivne technolégie nasli svoje uplatnenie vo vsetkych oblastiach nasho Zivota. Plati to najma pre
komunikacné a informacné technoldgie, ktoré sa stali fenoménom st¢asnosti. Informacné a komu-
nikacné technologie zasiahli do vsetkych oblasti fudskej ¢innosti. Zvlast intenzivne ovplyvnuja oblast

ucenia a ucenia sa.

Moderné technologie, ¢asto oznac¢ované ako informacno-komunika¢né technologie (IKT), uz nie-
kolko rokov patria medzi hlavné prostriedky modernizacie zakladnych i strednych $kol na Slovensku.
IKT st velmi $iroky pojem a také siroké je aj ich vyuzitie. Predovetkym st ndstrojom, ktory ulahcu-
je pracu pri ziskavani, spracovani a prezentovani informacii. Ponuikaji rozne formy digitélnej infor-
macie - nielen textovu alebo grafickd, ale i zvukovu a obrazovu. Pomocou nich mozeme pisat, Citat,
kreslit, fotit, nahravat, zndzornovat, editovat, tlacit, prehravat alebo spolo¢ne komunikovat.

Ponukaju aj moznost posunut vztah ucitela a ziaka na uroven spoluprace pri vzdelavani: ziak sa moze
ucit samostatne, tvorivo, pracovat v interaktivnom prostredi individualnym tempom, volit si vlastné
postupy, ziskavat informdcie z roznych zdrojov, prezentovat svoje vysledky, ma moznost kooperacie
so spoluziakmi vo vlastnej, ale i v inej $kole, porovnavat sa s inymi, rozvijat logické myslenie, robit
vlastné projekty. Ucitel moze byt koordinatorom alebo poradcom pri vzdelavani svojich ziakov. Ma
viac ¢asu venovat sa im individudlne a v skupinach, ma $ir§ie moznosti na ziskanie spétnej vazby, na
overovanie vedomosti a formativnu diagnostiku.

Moderné technoldgie, ktoré mdzeme pouzit ako edukacné pomdcky, zahfnaja Sirokd skalu zariade-

ni a prostredi.

Pod pojem informac¢né a komunikac¢né technolégie J. Zounek a K. Sedové (2009, s. 15) zahriuju
»prostriedky modernej didaktickej audiovizudlnej techniky (napr. video, televizia, CD prehrdvac, ddto-
vy projektor) a digitdlne technoldgie, ktoré sii zaloZené na pocitacoch a na telekomunikacnych sluzbdch,
umoznujticich ich uzZivatelom v maximdlnej moznej miere spristupnit informdcie a dalej s nimi pracovat
(napr. internet, interaktivne tabule, digitdlna kamera a iné), ale taktiez roznymi formami a prostriedka-

mi komunikovat (e-mail)“




Moderné technoldgie predstavuju velky posun vo vyucovani cudzich jazykov, pretoze umoziuju
sprostredkovat priamy kontakt ziaka s jazykom v takej miere, ako nikdy doteraz. Umoznuju vyuzivat
vnimanie autentického jazyka prostrednictvom realnych zdznamov zverejnenych na internete alebo

prostrednictvom webovych stranok zameranych na vyucovanie cudzich jazykov.

Vyuzitie IKT na hodinach cudzieho jazyka sa da rozdelit na niekolko casti podla zdrojov, s ktorymi
sa pracuje:

o textovy editor Microsoft Word

o prezentacny softvér PowerPoint

 interaktivna tabula

o interaktivne a multimedialne vyucbové programy

o internet a webové stranky

Moderné technoldgie vo vzdelavani maju za ciel podporovat ucenie sa ziakov, ich aktivitu a kreativitu.

Ziaci v primdrnom vzdeldvani m6zu moderné technolégie pouzivat na niekolko ¢innosti:

o pracovat s ulohami pripravenymi ucitefom (napriklad v programe MS Word, PowerPoint, Activ-
Inspire),

o sledovat kratke prezentacie vytvorené ucitelov (napr. v programe MS PowerPoint),

o pracovat s ulohami na interaktivnej tabuli,

» pracovat s ulohami vybranych eduka¢nych CD/DVD nosi¢ov alebo vzdelavacich portalov,

e pocuvat a pozerat vybrané jazykové prejavy (napr. na Youtube).

Pri aplikovani IKT do vyucby anglického jazyka je vSak potrebné poukazat na specifickost vyucby
anglického jazyka (resp. jazykov vo vSeobecnosti). Aplikacia IKT pri prezen¢nej forme vyucby je stale
vyznamnej$ia, a to najma kvoli neustale sa zlepsujucej infrastruktire ucebni (¢i uz su to pocitace, pri-
pojenie na internet, projektory, interaktivne tabule a pod). KedZe neexistuje ucelend metodika, ktora

by zaradila IKT do vyucby, zalezi od ucitela, ¢i sa stane sucastou jeho vyucby.

Vhodnym vyuzivanim IKT spolu s modernymi metédami mozeme dosiahnut zlepsenie interaktivnej
komunikacie medzi zZiakmi a ucitelom, aby preberané ucivo bolo pre Ziakov zaujimavejsie, pristupne;j-
Sie, aby sa lepsie vyuzila spatna vizba, aby bol Ziak vo vyucovacom procese aktivnejsi a vyucovanie
efektivnejsie. To kladie na ucitela vys$sie naroky nielen v oblasti metodiky vyucovania, ale aj vybere
technickych prostriedkov, ktoré su v sti¢asnosti k dispozicii.

Ucitel moze vyuzivat v celom edukacnom procese hlavne tieto aspekty prace s pocitacom:

« mobilizaciu ziakov - pocita¢ je vo vyucbe nieco netradi¢né, ¢o ziakov uputa,

« jeho komunika¢nu funkceiu a rychlu dostupnost informacii,

« prezentovanie uciva — pocita¢ umoznuje spristupniovanie informacii formou hypertextu,

« uclenie rieSenim problémov,

e precvicovanie uciva,




o individualizaciu uloh (ziakovi je mozné zadat ulohy roznej zlozitosti s rozdielnou ¢asovou naroc-
nostou na jej riesenie),

o okamzita spatnu vizbu - spravne rieSenie sa fixuje, nespravne sa odstranuje,

+ kontrolu vyucovacieho procesu aj ucenia sa (kontrola uloh pocitacom) a diagnostikovanie ziakov

(vyhodnotenie testov pocitacom).

Z jazykového hladiska moderné technoldgie Ziakovi podstatne viac priblizia cielovy jazyk, ako to
v minulosti dokazal ucitel s niekolkymi nahravkami. Samozrejme, je potrebné uvedomit si, Ze auten-
ticky jazyk moze predstavovat pre ziakov problém v porozumeni, ak je rozdiel medzi ich schopnostou
porozumiet a obsahom jazykového prejavu prilis velky.

Pri vybere autentickej nahravky musi ucitel zvazit, ¢i Ziaci budua schopni s takymto textom pracovat.
Ziak nemusi nevyhnutne porozumiet kazdému slovu jazykového prejavu, ale jeho uloha moze byt
obmedzena na zachytenie vybranych slov, na globalne porozumenie, na zaznamenanie nalady hovo-

riaceho a pod.

Prostriedky IKT mozeme pouzit v kazdej faze vyucovacieho procesu.

Motiva¢nu fazu moze ucitel prostrednictvom pocitaca a projektoru obohatit o ilustra¢ny obrazok,
zvukovu ukazku, videosekvenciu, jednoduchy Gvodny test na zistenie doterajsich vedomosti, pripad-
ne moze ziskat nazor na preberanu problematiku.

V expozicnej faze je mozné okrem spominanych prostriedkov vyuzit interaktivnu tabulu s priprave-
nou prezentaciou, edukacny softvér, internet.

Fixa¢na faza vyucovania sa moze zamerat na pouzitie pracovnych listov, kontrolné tulohy, na edukac-
ny softvér alebo internet, kde mozu byt tieto prostriedky tiez spristupnené.

V diagnostickej faze sa daju vyuzit vsetky uvedené prostriedky. Nezastupitelné miesto v tejto faze
maju testy.

Len od ucitela zavisi, aké moznosti pouzitia IKT na splnenie vzdelavacich cielov vyuzije.

1.2| Rozvoj komunikaénych zruénosti ziaka pomocou aplikacie Microsoft Word

Dominantnost vplyvu komunikacie v predmete anglicky jazyk vyplyva predovsetkym z povahy tohto
predmetu, v ktorom komunikovanie (ustne i pisomné) je nielen prostriedok na transformaciu uciva
anglického jazyka, ale jeho redlne zvladnutie na Grovni sekundarnych zru¢nosti a rozvijania celkovej
komunikativnej kompetencie ziakov sa v tomto predmete stava cielom vychovno-vzdelavacieho pro-
cesu. Vyucovanie cudzich jazykov vyzaduje dobre zorganizovanu a prepracovanu pripravu ucitelov,
efektivnu metddu a spravnu techniku. Na to, aby bola vyucovacia hodina efektivna, je potrebné navo-
dit spravnu atmosféru, ktort vzajomnou kooperaciou vytvaraju ziaci aj ucitelia.

Vychodiskom na vyber vyuc¢ovacich metdd je skuto¢nost, ze ziaci mladsieho $kolského veku nadobu-

daju komunikaéné kompetencie $pecifickymi formami ucenia sa.




Zakladny princip vyucovania cudzich jazykov v primarnom vzdelavani spociva v podpore radosti Zia-
kov z u¢enia sa cudzieho jazyka, vyuzivani prirodzenej zvedavosti deti, ich tuzby skimat a objavovat.
Pri vyucbe cudzieho jazyka je dolezité reSpektovat moznosti a schopnosti deti. Predovsetkym treba
upriamit pozornost na stav a uroven vyvinu poznavacich schopnosti a osobnostnych charakteristik
deti v mlad§om $kolskom veku.

Komunikacia ucitela a ziaka spociva vo vymene informacii. IKT do tejto komunikacie vniesli novy
komunika¢ny kanal. U¢itel aj ziak si najskér musia uvedomit nové moznosti komunikacie a nasledne
sa naucit, ako tieto moznosti realizovat. Staré moznosti komunikacie si: povedat, napisat, nakreslit...

Ziadne nové moznosti nie st, nové st len spdsoby, ako povedat, napisat, nakreslit...

Obsahom ucebnic st rézne témy, zamerané na isty okruh slovnej zasoby. Tieto slovicka su v ucebni-
ciach ziakom prezentované pomocou obrazkov a situdcii, ktoré nabadaju dand slovnu zasobu vyuzivat
pri rozpravani o sebe, svojom Zivote, svojom svete. Ucebnica je iba urcity ramec, ktory je nutné upra-
vovat tak, aby vyhovoval potrebam a zaujmom konkrétnych ziakov, aby téma bola pre ziakov zauji-
mava a uvedend slovna zasoba potrebna. Ziaci sa najlepsie u¢ia slovnu zasobu na konkrétnych pred-
metoch. Preto je najvhodnejsie slovnu zasobu ucit nielen pomocou obrazkov v ucebnici (z prostre-
dia, ktoré poznaju - rodiny, triedy a pod.), ale priamo v danom prostredi pracou s predmetmi (realne
predmety, obrazkové karticky a i.) a zZiakmi, ktori ich obklopuju. Pri osvojovani slovnej zasoby bude
musiet mat ucitel ¢o najviac obrazkov a predmetov; ziaci budu slovicka nielen pocut, opakovat, ale

s nimi pracovat (manipulovat, vyfarbovat a pod).

Gramatika je obsiahnutd v ucebniciach a vdc¢sinou zahfna stru¢né vysvetlenie daného gramatického
javu a subor cviceni. Podla potrieb Ziakov mozeme niektoré cvic¢enia vynechat alebo rozsirit, a to naj-
maé o nazorné priklady, ¢im sa z nezazivnych cviceni moze stat ic¢innejsia ucebna aktivita.

Nie kazdému ziakovi vyhovuje forma cvi¢eni, napr. doplanie medzier alebo poprehadzované slov4,
a nie kazdy ziak porozumie danému javu rovnako rychlo a ma rovnaka potrebu precvic¢ovat si ziska-
né vedomosti bez kontextu. Cvicenia a aktivity uvedené v ucebnici mézu byt modifikované tak, aby
korespondovali s realitou a vyhovovali zaujmom a potrebam ziaka. Ak ma Ziak navy$e moznost tvo-
rit vlastné vety a priklady (napr. moja rodina, mam rad...), aktivne sa tak zapaja do vlastného ucenia

sa, urcite sa uci efektivnejsie.

Rozvoj poctivania s porozumenim sa pri vyuc¢ovani cudzieho jazyka v primarnom stupni vzdelava-
nia povazuje za kluc¢ovy. Doraz kladieme predovsetkym na zvukovu stranku jazyka, napodobnovanie
samostatnych hlasok, slov, slovnych spojeni i celych viet. Castym a vhodnym vyuZivanim nahravky
si deti zvyknd na spravnu vyslovnost a naucia sa rozumiet hovorenému slovu. Vyucovanie cudzieho
jazyka by malo byt sprevadzané jeho neverbalnymi komunika¢nymi prejavmi (mimika, gestikulacia,
obrazkovy material), malo by byt motivujuce, aby ziaci radi po¢avali. Ulohy vhodné pre Ziakov mlad-
$ieho skolského veku st také, ktoré im umoznuju demonstrovat pochopenie prostrednictvom never-

balnych prostriedkov (oznacovanie a spajanie obrazkov, vyfarbovanie, kreslenie).




Citanie s porozumenim vychidza zo slovnej zasoby, ktord si Ziaci osvojili prostrednictvom pocuva-
nia. V pociato¢nej faze ziaci Citaju slova, ktoré si uz osvojili (rozumeju im po vypocuti, vedia ich vy-
slovovat, poznajua ich konkrétny vyznam). V prvej etape sa vytvara asocidcia medzi zvukovou (hovo-
renou) podobou slova a konkrétnou predstavou jeho vyznamu (napr. obrazok). V zaciatkoch ¢itania
je k tejto predstave priradena pisomna podoba slova a ziak ho ¢ita s nauc¢enou spravnou vyslovnostou
a porozumenim. Ziaci pokracuju v &itani slovnych spojeni a jednoduchych viet. U¢itel vyzve Ziakov,
aby vyjadrili svoj ndzor na precitany text. Ziaci tak nielen vnimaju ziadané jazykové formy, ale zro-

ven vedia precitany text aplikovat v realite.

Hovorenie je vyznamna komunika¢na zru¢nost, preto je dolezité najst sposob, ako ho ucit efektivne.
Najvhodnejsim spdsobom je, aby Ziaci priamo na hodine pouzivali cudzi jazyk, aby vsetko, ¢o sa ucia,
dokazali hned pouzivat v realnej (simulovanej) komunikac¢nej situdcii ¢i pasivne (ziak reaguje na po-
kyn), alebo aktivne (ziak sam pouzije danu frazu spravne a vhodne). Na rozvijanie rozpravania po-
nukaju ucebnice rozne témy a otazky, na ktoré maju Ziaci reagovat, ku ktorym sa maju vyjadrit. Ucitel

moze podla vlastného uvazenia témy, aktivity a podnety na komunikaciu modifikovat.

Pisanie sa nacvi¢uje (po nacviku ¢itania slov) pomocou aktivit, v ktorych Ziak odpisuje alebo dopl-
na pismena, slova, neskor kratke vety a nakoniec jednoduché odseky, pricom ma k dispozicii spravny
vzor. Jednoduché pisomné tlohy, ktorych cielom je precvicenie pravopisu, gramatiky alebo slovnej za-
soby, moze ucitel upravit (napriklad doplianie slov k obrazkom) alebo nahradif (napriklad Ziak opise
vlastny obrazok, ktory si nakresli).

Ulohy musia byt autentické a pre Ziakov zaujimavé (napriklad napisanie zoznamu potravin, ktoré tre-
ba kupit). Velmi efektivne a motivujuce je kombinovat pisanie s kreslenim obrazkov.

Efektivita eduka¢ného procesu zavisi od vedomosti, pedagogickych schopnosti a tvorivosti ucitela, ale

aj od pouzitia vhodnych ucebnych pomdcok a didaktickej techniky.

Pracovné listy (PL) umoznuju ucitelovi viest a usmernovat samostatnu ¢innost ziakov, ktora motivuje
a slazi na precvicovanie, upeviiovanie a systematizaciu vedomosti, ale aj na preverenie osvojenych ve-
domosti a zrucnosti ziakov. Metodicky vedu ziaka k tvorivému pristupu k ucebnej latke a k potrebne;
myslienkovej namahe, ¢o podnecuje Ziakov zaujem a zvysuje kvalitu a trvacnost Ziakovych vedomosti
a schopnosti. M6zu byt vyuzité vo vSetkych fazach a formach vyucovania jazykov. Obsahuju logicky
usporiadané otazky, ktorymi sa rozvija samostatna ¢innost Ziakov a orientuje ich na podstatné vedo-
mosti z hladiska stanoveného ciela. Mozu byt vypracované tak, aby re$pektovali individualne danos-
ti ziaka vratane $tylu ucenia sa a umoznili individualizaciu samého procesu ucenia sa. Obsahovymi
prvkami PL by mali byt tlohy, zamerané na osvojovanie si novych vedomosti, na ich precvicovanie
a upevnovanie. Sucastou tychto tloh by mali byt obrazky, nacrty, rozne tabulky, ale i tlohy zabavného
charakteru (doplnovacky, krizovky, pribehy spojené s témou, divergentné tlohy s moznostou samo-
statného originalneho riesenia a pod.). Struktdra PL musi zodpovedat ich aplikdcii v jednotlivych f4-

zach vyucovacej hodiny, ako aj funkcii, ktortt maju plnit.
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Funkcie pracovnych listov (Z4¢ok, Schlarmannova, 2004):

Motivacnad funkcia — dobre spracovany pracovny list vzbudzuje zaujem u Ziakov.

Komunikacna funkcia - rozvija slovnu zasobu, Ziak pracuje s pracovnymi listami aktivne (pod¢iar-
kuje, dopliia text, obrazky, tabulky...).

Regulacnad funkcia — ucivo je clenené do casti podla logickej nadvéznosti.

Aplikacnd funkcia — obsahuje namety na vyuzivanie uciva v praxi.

Integracnd funkcia — vyuziva medzipredmetové vztahy, vedie ku komplexnej$iemu poznavaniu
predmetov a javov.

Inovacnd funkcia — najnovsie poznatky vedy a techniky, ktoré ucitel priebezne inovuje a doplna.
Kontrolnd a usmernujiica funkcia - ziak vyuziva text, kontrolné otazky a tlohy na vlastna kontro-

lu, ide tu o spétnu vazbu, opatovne si opakuje ucivo.

Pracu s pracovnym listom mo6zeme rozdelit do troch faz:

1. Fdza pripravy:

- rozdanie pracovnych listov s ulohami.

- oboznamenie ziakov s typmi uloh (napr. doplnit pojmy k obrazku, utvorit dvojice pojmov,
moznost vyberu odpovede, doplnenie vety a pod.)

- oboznamenie ziakov s ¢asovou dotaciou na vypracovanie pracovného listu.

V tejto Casti si ziaci kladu otazky: Co sa odo miia oéakdva? Co uZ viem o tejto téme? Kolko casu

budem mat na vypracovanie uloh? V akej skupine budem pracovat? Tuto fazu nemozno stotoznit

s podrobnym vysvetlovanim jednotlivych tloh. Pozornost treba venovat tym uloham v pracov-

nych listoch, ktoré sa zdaju ziakom narocnejsie. U¢itel by mal klast doraz na to, aby Zziaci spravne

pochopili dlohu.

Fdza vypracovania

V tejto faze ziaci pracuju na zadanych dlohach individualne (vo dvojiciach ¢i v skupinach) a pi-

somne (vytlacené PL alebo na pocitaci v elektronickej forme). Z hladiska ¢asového trvania ide

o najdlhsiu fazu. Aj tu plati poziadavka individualneho pristupu ucitela k ziakom. U¢itel priebezne

kontroluje pracu ziakov a usmernuje ich. Okrem toho, ze kontrolovanie umoznuje zbeznud opravu

chyb a posudenie pracovného tempa, poskytuje Ziakom pozitivnu spatnu vazbu (napr. pochvala),

¢im im dodéva motivaciu a doveru vo vlastné schopnosti. Kazda skupina (3 - 4 Ziaci) si plni svo-

je ulohy. Pritom si rozdelia tlohy a kazdy ziak sa z¢astnuje na rie$eni jednotlivych uloh. Takto sa

ucia ziaci pracovat v time. Pri skupinovej forme organizacie prace sa riadenie eduka¢ného procesu

pre ucitela stava zlozitej$im, pretoze musi suc¢asne kontrolovat plnenia réznych uloh.

Fdza reflexie

Tato faza je velmi dolezita nielen z hladiska overenia spravnosti vyriesenych tloh, ale Ziaci sa ucia

navzajom komunikovat, poctvat sa, doplnit odpoved iného, ako aj ohodnotit seba, svoje postupy

a vysledky.
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1.3| Tvorba vyucbovych materidlov (pracovnych listov pre Ziakov, $kolskych testov)

z anglického jazyka pomocou Microsoft Word

Microsoft Word (stcast balika MS Office) — v sucasnosti najrozsirene;jsi textovy editor umoznuje vy-

tvarat textové dokumenty, upravovat a formatovat ich, vkladat do textu obrazky, pouzivat dalsie gra-

fické prvky a efekty a text vytlacit. Rozvojom IKT sa publikovanie a priprava digitalnych ucebnych

materidlov, medzi ktoré mozeme zaradit aj pracovné listy, zna¢ne zjednodusila a skvalitnila. Kvalitne

spracovany pracovny list vyzaduje elementarne zru¢nosti prace s pocitacom, tlac¢iarnou a internetom.

G. Petty (1996) uvadza niekolko dolezitych zasad pri tvorbe pracovnych listov:

obsah pracovného listu ma byt v stilade s u¢ebnymi osnovami a vzdelavacim $tandardom,
pracovny list ma splnat také funkcie, ktoré vyznamne ovplyvnia priebeh a vysledky ucebnej &in-
nosti ziakov,

obsah by mal pdsobit na rozvoj $pecifickych schopnosti a moznosti Ziaka,

pracovny list by mal ucivo rozsirovat a prehlbovat,

ulohy maju podporovat aktivitu a tvorivost ziaka a mali by obsahovat prvky problémového cha-
rakteru,

ulohy maju zabezpecit aplikdciu teoretickych vedomosti v praxi,

naro¢nost uloh ma vyhovovat vekovym osobitostiam a moznostiam ziakov,

odstupnovat naro¢nost prace; na precvicenie zlozitého ukonu potrebuju Ziaci viac ako jeden pri-
klad a radi postupuju krok po kroku,

prvé ulohy maju byt jednoduché, aby ziaci nadobudli sebadéveru,

pri tlohach vo faze osvojovania a utvrdzovania ma pracovny list obsahovat slovny opis, pripad-
ne len vyzvu na vykonanie nejakej ¢innosti (napr. Ziaci dopliiaju chybajuce udaje - odpovedaji na
otazky, spravne frazy, opis obrazku...),

otazky roz¢lenit na casti (ak je to mozné), pri ¢islovani uloh dat kazdej casti otazky vlastné ¢islo
a ulohy vhodne zoradit,

formulovat ulohy jednoznacne a zrozumitelne (nesnazit sa ziakov nachytat),

dbat o to, aby aspon posledna otazka bola otvorena, aby ziaci mohli prejavit vlastnu tvorivost, aby
sa nestalo, ze Ziaci, ktori skor vypracuju ulohy nebudd mat ¢o robit,

vytvorit ¢o najzaujimavejsie pracovné listy, vziat do uvahy suvislost so zivotom Ziakov,

klast doraz na verbalne prostriedky (jazykova a stylisticka charakteristika textu) a na neverbalne
prostriedky (obrazové prostriedky - tabulky, schémy...),

nezabudnut na dobru graficka upravu (obrazky, typy pisma, farba pisma...) a zabezpecit funke-
nost ilustracii,

pracovny list nema prekrocit svojim rozsahom jeden list,

nechat volné okraje kvoli kopirovaniu minimalne 2 cm zhora aj zdolaa 1 cm po okrajoch (pokial'si
pracovné listy ziaci odkladaji do portfdlia, lavy okraj by mal byt minimélne 2 cm - pri obojstran-
nom kopirovani to plati i pre pravy okraj),

urobit si dostatok kopii pre vsetkych ziakov a jednu pre seba.
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Pri navrhu ucebnych tloh je potrebné vychadzat z uplatnovania poziadaviek na: zdkladné ucivo, ciel vyucova-

nia, postup ucenia. Poziadavka:

zakladného uciva znamend, Ze u¢ebné tlohy sa vyberaju iba z obsahu uciva, ktoré bolo realizované na vy-
ucovani.

ciela vyucovania ma zohladnovat naslednost urovni ucebnych tloh (napr. podla taxondmie Blooma). Ak
napr. ciel vyucovania v u¢ive bude nastaveny na troven aplikacie vedomosti, potom radenie tlloh musi res-
pektovat naslednost uloh — na zapamitanie, na porozumenie az potom na aplikaciu. Plnenie poslednych
uloh bude znamenat plnenie ciela vyucovania.

postupu ucenia znamena uplatnenie principu najskor prijat nové poznanie a potom si ho osvojit. Prijima-
nie novych poznatkov sa uskutocnuje senzorickym ucenim (zmyslami — zrak, sluch, hmat...). Osvojenie
uciva znamend, Ze Ziaci si maju aktivnym sposobom porovnavat doterajsie poznatky s novym, hladat vzta-

hy a vyznamy v ucive, triedit a usporadivat poznatky.

Ak pouzijeme Bloomovu taxondmiu cielov, potom moézeme ulohy rozdelit na:

1.

Ulohy na zapamitanie — zamerané na vybavenie pojmov (textov) z pamiiti.
Priklad: Definuj... Napis... Spoznaj... Rozoznaj... Oznac... Pomenuj... Doplsi... Opis... Prirad... Vy-
ber... Ur¢i... (Co je to...)

Circle the correct word.

[1] [2] 3] 4]
; - ()
ki / 7T
ﬁ\i?' < o ¢ g

dollyteddy ball/ kite bike/car teddy/ball train/puzzle

5]

Number the picture.

L1 L et
(2] teddy
puzzle

(4] ball
[ 5] car

Write and match.

1 oldl doll = » -
2 rac S &
3 dtedy

4 zzlupe ! @

5 lalb
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Look and write.

(2] 4] 5]
H m
e e !_1 &
oldl rac dtedy zzlupe Ilalb
Match.
ball car teddy doll puzzle
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Write.

@

It's a _ball. .t'sa

5] 2
Eqﬂ- &r“:i*

It's a t'sa

Find and circle the words.

[1] o 2]
p ul &l fpu:zlewe

.'t:‘* whallchpe E €

Y |
[5] & olteddyef

sfemnge adcarpllj

2. Ulohy na porozumenie — vyzaduju, aby ziak bol schopny porozumiet vyznamu obsahu informa-
cie predlozenej v slovnej, obrazovej alebo symbolickej podobe.
Priklad: Inak formulyj... llustruj... Vysvetli... Vyjadri vlastnymi slovami... Rozlis... Vyplh... Skontro-
luj... Rozsir... Nakresli... Oprav... Uved priklad... Urci...

Read and colour.

Colour the ball red,
Colour the car blue.
Colour the teddy yellow. L*--

Read, draw and colour.

Two green cars,
One yellow teddy.
Three red balls,
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Read and tick (v).

parrot tiger
[1]| 1t can fly. ¥ -
[2]/It can swim. . ‘
It can sing. .
[4] It can talk. :;é;
[5]1t can climb. =

Read again and write T (true) or F (false).

What's my favourite toy,
my favourite one of all?

Is it my teddy? Is it my car?
No, it's my yellow ball.

4 1. My favourite toy isacar. _F
2. My favourite toy isa ball. __
3. My ball is green. —_—
4. My ball is yellow. —_—

3. Ulohy na aplikdciu - vyZaduju pouZite vedomosti na riesenie tlohy, poskytuju ziakom prileZitost
riesit problémy vyplyvajice z ucebnej latky alebo z toho, ¢o ¢itali.
Napriklad: Aplikuj... Demonstruj... Nakresli... Ries... Vykonayj... PouZi... Preukdz... Vyhladaj... Uspo-
riadaj... Spytaj sa... Preloz... Dramatizuj...
Order the words. Match.

1 |doll.| This| | my||is

This is my doll, b 2] @

2 [Thig||ball||is| | my

[] - 4

3 my | This| [teddy.
[] e

4 [my]is|[car][This
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Write.

@

2] i

i A

‘I't'*!'““i;:‘l'ﬂ? What's this? What's this?
Pt s __ It's _
4] &' 15]
What's this? What's this?
t's ts __

Write.

| Yes, itis. Mo, itisn’t |

1]

Is it & tecddy?
Yes itis.

[2]
Is it a doll?

3]

Isita puzz|e‘? I5 it a ball?
Find and circle. Then write.
11 | %1 [a [ D1 t ;
'1 J a = " 2 t:_'1
| o %o ] - [ 2,
car ; a |[%[%] g ——
A [d]o]l]] d
B i |
- | L pwrelyl  [4] @&
plulz|zfl]e G =
.
-
5 Fal
-
Find and circle the words. Then write.
n s ke a :—‘ﬂ ule "
7 iy | 2 9
[ j|t]|e|d|d|y|v -.ﬁ “a
car bla|i[i]|z]aglx t -
b jn|wih|ip|m|a
£ : tldjelli|l]|x]o (4] %
w] . ' . = s,
E Plujz]|z|l |elk T
P %
3 d
= ed
-
)
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Look and write.

| teddy doll puzzle car train cat kite ball dog bike —teys-

e Ol
3] @[
&0 @%

1Py

AL

j i:-H e ﬁ_—.l

JE

¥ l;l @] Lle]
9 = " WO

ol O

4. Ulohy na analyzu - vyZadujt zru¢nost rozobrat komplexnt informaciu na prvky a ¢asti, urcit hie-

S

0 2

.

rarchiu prvkov, ich organizacie, urcenie vztahov a interakcie medzi prvkami.
Napriklad: Rozlis... Urob rozbor... Specifikuj... Porovnaj... Rozélei... Uréi... Rozhodni... Klasifikuj...
Zatried... Spytaj sa... Napis zoznam...

Write the words in the correct box.

[ﬁar— blue red ball dog green train cat goat

Circle the odd-one-out. Write.

Leves | [ite> | [ face | [nose | kite

R & o
[bail ] [teddy] [penci] [ car ]

S
l S

[ door | [puzzle] [ doll | [ train |
| book | [bag | [ pen | [ bike |
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Circle the odd-one-out. Write.

(1] [rubber| | pen || ruler ||®igh eight
2] | red || white || nose || black

three | | bike train car

(4] | two ears || seven || ten

arms legs hands | | four

Ulohy na hodnotenie - zamerané na vyslovenie vlastného nazoru, na prejavenie usudku, na hod-

notenie obsahu textu.

Napriklad: Rozhodni... Porovnayj... Argumentuj... Obhdj... Oponuj... Posud... Zdovodni... Zhodnot...

Uved vyhody a nevyhody...

Priklad: Ziak dostal karticku s textom: ,,...It has got four long legs...“ ale pontikany obrazok sa ne-

zhoduje s tymto textom. Ziak je ntiteny argumentovat: ,,...It hasn 't got four long legs. It has got

four short legs...”

Our monster is big and fat.
It has got four long legs.

It has got a very big mouth
and one long nose.

It has got three small eyes.

Look at the pictures and find the differences. Mart them with a cross.

1. There's a doll on the bed,

1. There is not a doll on the bed.

Ulohy na tvorivost - zamerané na vlastnu tvorbu Ziaka.

Napriklad: Navrhni... Organizuj... Kombinuj... Vytvor... Napldnuj... Modeluj... Over... Povedz alebo

napis nové rozprdavanie o...
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Draw and write about your toys.

This is my
This is
This

This

My favourite toy Is a

Look at the picture and make the sentences.

Priklady viet, ktoré ziaci vytvorili: There is one girl. The girl is eating. The girl is sitting. There are

three pictures. They like chicken. The book is on the table.

BB @

Pri zostavovani pracovnych listov a formulacii jednotlivych typov tloh treba dbat o to, aby obsahova-
li informacie z prislusného uciva, rozvijali poznavacie procesy, vzbudili zdujem u ziakov o dané uci-

vo, a tym aj o cely predmet.

Sposoby vyuzitia pracovnych listov na:
1. aktivne ucenie sa ziakov — vyhladavanie informacii na internete
Metodicky postup:
a) oboznamenie ziakov s typmi uloh, s casovou dotaciou na vypracovanie,
b) samostatna praca ziakov - zapis ziskanych informacii do pracovného listu,
e) prezentacia ziskanych informacii.
2. overenie vedomosti Ziaka po prebrati témy
Metodicky postup:
a) oboznamenie ziakov s typmi uloh, s casovou dotaciou na vypracovanie,
b) samostatna praca ziakov - vyplnenie pracovného listu,
c) spatnd vdzba o spravnosti vyplnenia pracovného listu pomocou kltuca spravnych odpovedi,

d) tstne vyhodnotenie uspesnosti a nedostatkov osvojenych vedomosti Ziakov.
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V diagnostickej ¢asti vyucovacej hodiny sa do popredia dostava vyuzitie a tvorba testov s pouzitim
pocitacov. Tvorba didaktickych testov je naro¢ny proces, preto je pre ucitela jednoduchsie takéto tes-
ty preberat z digitalnych zdrojov. Na tvorbu jednoduchych testov moéze ucitel vyuzit textovy editor,
v ktorom pomocou vyuzitia viacturoviovych odrazok dokazeme vytvorit vhodny test, a pri jeho tvor-
be moze vyuzit rozne typy tloh.

Uzavreté ulohy:

 binarne (dichotomické) alohy (dno/nie),

 ulohy s vyberom odpovedi z viacerych alternativ,

o ulohy s negativnym vyberom odpovede,

« ulohy s viacnasobnym vyberom (spravnych) odpovedi,

« zoradovacie ulohy,

« priradovacie tlohy.

Otvorené ulohy:

« s kratkou odpovedou (doplnovacie),

« so Strukturovanou odpovedou (suvisly text).

Pripravené pracovné listy a testy moze ucitel aplikovat viacerymi sposobmi:

« vytlacenim pre pozadovany pocet Ziakov,

e premietnutim cez dataprojektor, pricom ziaci piSu iba odpovede,

 elektronicky (test obsahuje aktivne prvky s vyuzitim makra).

Pracovné listy vyuziva ucitel v priebehu celého skolského roka a ziaci si ich po vyplneni a doloZeni iné-

ho materidlu podla uloh odkladaju do svojho portfdlia.
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2| Prezentacny softvér MS PowerPoint vo vyucovani
anglického jazyka

2.1| MS PowerPoint vo vyucovani anglického jazyka

Jednou z najcastejsie pouzivanych multimedialnych aplikacii v sii¢asnosti je prezentacia, ktora obsa-
huje text, obrazky, video, zvuk, doplnené sprievodnym komentarom prezentujuceho. Kvalitnd prezen-
tacia ako ucinna forma poskytovania informacii je pre posluchacov velmi pritazliva. Pri vybere digi-
talnych zdrojov sa najcastejsie vo vyucovacom procese vyuziva prezentacia v podobe premietanych
snimok, vytvorena pomocou roznych softvérovych produktov, napriklad Microsoft PowerPoint.

Microsoft (MS) PowerPoint je dnes najcastejsie pouzivanym programom, ktory umoznuje vytvarat
efektivne a dynamické prezentacie. Pri tvorbe elektronickych prezentacii u¢ebnej latky a u¢ebnych po-
mocok mozu byt pouzité rozne softvérové prostriedky a prostredia. Mozno pracovat v prostredi MS
Office a vyuzivat kombinaciu textového, grafického a zvukového editora a jednotlivé informacné cel-

ky spojit do jedného celku v PowerPoint.

2.2| Rozvoj komunikac¢nych zruénosti Ziaka pomocou aplikacie MS PowerPoint

K dispozicii je vela profesionalnych multimedialnych produktov z najréznejsich oblasti a azda najviac

z oblasti vyucovania jazykov. Ale aj dobre premyslena, s pedagogickym majstrovstvom pripravena

multimedialna aplikacia, realizovana v beznom prezenta¢nom softvéri, napr. v MS PowerPoint, moze

byt pre vyucovaciu hodinu velkym prinosom.

Prezentacie mozno vyuzivat pri vSetkych fazach vyucovacieho procesu:

« motivacia Ziakov - obrazky, animacie, videosekvencie, zvuky,

« vyklad nového uciva - dolezité fakty s na snimke prezentdcie a ziaci sa tak ucia robit si poznam-
ky a navy$e texty mozu byt sprevadzané obrazkami, zvukmi, ktoré suvisia s u¢ivom,

o precviCovanie a upevinovanie nového uciva — u¢ivo mdzeme ukazat ziakom aj z iného pohladu
ako je v ucebnici, je tu moznost vyuzit snimky prezentacie ako pracovné listy,

« opakovanie a vizualne zhrnutie ddlezitych faktov - v prezentacii m6Zeme zdoraznit potrebné ja-
zykové javy a vyuzit snimky pred opakovanim na test,

o preverovanie vedomosti — vytvorit prezentdciu vo forme testu, napr. snimku s obrazkami si mo-

zeme nastavit na vhodny interval a otestovat slovicka.
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Prezentacie v MS PowerPoint mozno vyuzivat na rozvijanie vSetkych jazykovych prostriedkov a zruc-
nosti. Dajui sa vyuzit najmé na rozvoj slovnej zasoby, vyslovnosti, po¢ivania a ¢itania cudzojazy¢né-
ho textu a ako motiva¢ny prvok na hovorenie a pisanie. Problematickou otazkou byva ¢asto nacvik
slovnej zasoby. Ziak musi najprv pocut a rozumiet slovu (pouzijeme nazor) > opakovat slovo (pokial
mozno niekolkokrat) - vidiet slovo napisané (vyslovnost ma uz zafixovanu) > precitat slovo > napisat
slovo. Okrem vseobecnej slovnej zasoby, ktorti musia ovladat vsetci Ziaci, treba rozsirovat oblast slov-
nej zasoby podla vlastnych zaujmov Ziakov. Kazdu danua tému by sme mohli doplnit na ,,... a ja“. Na-
priklad téma Zvieratd sa tak stane témou Zvieratd a ja. To znamena, Ze popri zakladnej slovnej zasobe
moze byt rozsirujuca Cast upravena podla potrieb a zaujmov konkrétneho Ziaka.

Doraz na vyslovnost sa viaze s kazdou prezentaciou nového uciva, najmaé ak sa sustredime na nova
slovnu zasobu. Deti dokdzu velmi dobre napodobnovat jednotlivé hlasky, slova a vetné melddie. Po-

merne [ahko si zapamaétaju aj rytmické riekanky a pesnicky.

Aktivity zamerané na pocuvanie s porozumenim su pre Ziakov najmenej oblibenou sucastou vyuco-
vania cudzieho jazyka. U mladsich ziakov je velmi efektivne vyuzivat putavé pribehy a videonahrav-
ky k pribehom, ktoré ich Ziakov zaujat a nasledné aktivity iba znasobia efektivnost ich u¢enia sa (napr.
pomenovat ¢o najviac predmetov na obrazkoch, ktoré sa vyskytli v pribehu). Pomocou otazok ucitel
motivuje Ziakov, aby komentovali to, ¢o poculi, videli, vyjadrili svoj nazor k videonahravke. Ziak po-

¢tva rozne dialogy, ktoré neskdr imituje a pouziva v rozli¢nych situaciach (scénkach).

Citanie ponuka mnozstvo aktivit, ktoré moze ucitel obmienat v zavislosti od skdsenosti a schopnosti
ziakov. Okrem textov v ucebnici moze ucitel pouzit jednoduché pribehy a rozpravky, ktoré musia ob-
sahovat obrazok a pod nim text (najprv s 1 — 2 slovami, potom s jednou vetou, neskdr aj niekolkymi
vetami), aby dieta pri samostatnej praci dokazalo odhadnut z kontextu vyznam slov. Knihy si moze
ucitel pripravit sam (napriklad prezentacia v MS PowerPoint) alebo vyuzit internetové zdroje a zapojit
do ¢itania moderné technologie, ¢o je pre Ziakov velmi atraktivne. Dieta sleduje text s obrazkami a za-
roven pocuva vyslovnost. Pri priprave vyucovacej hodiny je ddlezité, aby ucitel postudil naro¢nost tex-
tu z hladiska obsahovej (v stvislosti s predchadzajicou skusenostou ziakov), ale aj z hladiska jazykove;j
naroc¢nosti, teda aka slovna zasoba, frazy sa v texte pouzivaju a prostrednictvom pripravnych aktivit
pripravil ziakov na jednoduchsie porozumenie textu (napriklad ucitel a ziaci opisuju sprievodny ob-
razok; na zaklade obrazku, nadpisu alebo klucovych slov odhaduju, o com asi bude text; slovné hry).
Aj samotné cCitanie textu moze byt sprevadzané aktivitami, ilohami, vypracovavanymi ziakmi pocas

¢itania (doplhanie informacii do pracovného listu, vyfarbovanie a pod.).

Na rozvijanie rozpravania v primdnom vzdelavani sa dé efektivne vyuzivat dramatizdcia. Ziaci sa po-
stupne ucia slovicka ¢i celé repliky jednotlivych postav, az neskor st schopné nie¢o zmenit alebo sami
vytvorit. Velmi ti¢inne mozno vyuzivat aj hranie roli, ked Ziaci vymyslaju vhodné repliky na dand situ-
aciu (pribeh), vdaka ¢omu mozu rozvijat dand tému podla vlastnych predstav, zazitkov a potrieb. Ta-

kato aktivita pripravuje ziakov na komunikaciu v redlnom zivote.
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Priprava prezentacie je pre ucitela ¢asovo naroc¢nejsia ako priprava klasickej vyucovacej hodiny, ale
vyucovanie anglického jazyka pomocou MS PowerPoint prezentacii v porovnani s tradi¢nym vyuco-
vanim (tabule, u¢ebnice a obrazov) prinasa vela vyhod:

o Demonstrovanie obrazkov, ktoré sa nenachddzaju v ucebnici, ale sa daju rychlo najst na interne-
te. Pouzit sa daju aj obrazky z CD, naskenované obrazky, ¢o je velkd vyhoda v porovnani s prac-
nym vyhladavanim prislu$ného obrazu (situacie).

« VKkladanie textu Setri ucitelovi na hodine vela ¢asu, ktory by stravil pisanim na tabulu. Ziskany ¢as
moze venovat priebeznej kontrole, usmernovaniu a povzbudzovaniu ziakov.

o Vyuzitie animacii — pohyb slov, pismen, viet alebo obrazkov vytvoreny animaciou udrziava ziakov
v napiti (¢o nové sa objavi) a zdroven animacia vhodne doplna vyklad nového uciva.

o Moznost opakovaného pouzitia - jednu prezentaciu moze vyuzit viac ucitelov, navzajom si mozu
prezentdcie vymienat.

o Rychla aktualizacia - moznost vymenit obrazky, text a prisposobit ich potrebam ucitela.

o Jasnejsie podanie instrukcii k tlohe (Ziaci jasne vidia vSetky detaily), umoznuje
- opakovanie podstatnych faktov — deti udrzia pozornost dlhsie nez na beznej hodine
- kontrola splnenia tilloh - ziaci vidia spravne rieSenia, ¢o vedie k vyssej efektivite vyucovania.

o Vyuzitie prezentacie kombinovane - na pracu s celou triedou, aj na samostatnu pracu ziakov. Vy-
hodou je, ze mézeme pouzit z prezentacie iba jednotlivé snimky. Daju sa pouzit v ktorejkolvek ¢as-

ti hodiny ako pracovné listy, hry, na opakovanie urcitej témy alebo na testovanie vedomosti.

Prezentacny MS PowerPoint pontika moznosti pouzitia farieb, obrazkov, symbolov, zvukov a pohy-
bu na podporu vyucovania cudzieho jazyka a interakcie celej triede. Pomocou vlastnych animacii
v programe MS PowerPoint sa daju vytvorit zaujimavé a pre ziakov pritazlivé edukacné pomocky -
interaktivne prezentacie. Prezentacie s vacsinou zostavené podla struktdry:

1. opakovanie predchadzajtcich vedomosti,

2. motivacia nového uciva,

3. vyklad uciva,

4. aplikac¢né ulohy, samostatna praca,

5. spéatna vazba (pre ziakov i ucitela),

6. zaverecné zhrnutie.

Ucitel si moze vytvorit svoju vlastnu prezentaciu, prip. si moze prispdsobit prezentaciu prevzatu z we-
bovej stranky, k téme, ktort chce preberat a jazykovej trovni ziakov. Pri vybere vhodnej prezentacie
je dolezité uputat pozornost ziakov. Preto neodporicame pouzivat vela textu, vhodnejsie je vyuzivat

kvalitné obrazky a animacie.

Prezentacia v MS PowerPoint dovoluje zobrazit text a grafiku, prip. aj zvuky, animacie a videosekven-
cie a potom tieto pripravené obrazy automaticky, jeden po druhom zobrazovat na monitore pocitaca,
pripadne na platno s pouzitim dataprojektoru. Tieto znazornenia mézeme vyuzit ako pracovné listy

alebo na opakovanie daného uciva.
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Prezentacia je silnym nastrojom v rukach ucitela pocas edukacie. Pri samotnej prezentacii je vhodné

riadit sa nasledujucimi zasadami:

o Prezentaciu sprevadzat zaujimavym komentarom - vystiznym a zaujimavym, ktory vhodne do-
plita obrazky a text.

o Neobmedzit sa na ¢itanie textu na snimkach - je zbyto¢né a pdsobi nudne. Prezentovany text naj-
i¢innejsie pdsobi v spojeni so slovnym komentarom, ktory ho doplia a sprestiuje.

o Spravne nacasovat sprievodné slovo — ponechat isty ¢as na precitanie a spracovanie zobrazenych
informacii a az potom ich doplnit komentarom. Poznamky prezentujiceho, ktoré odznievaji su-

¢asne so zobrazenim novej snimky, rozptyluji pozornost posluchacov.

Vyucovanie anglického jazyka pomocou MS PowerPoint prezentacii je pre ziakov velmi atraktivne
a vdaka pouzitiu obrazkov a videoklipov nazorné a prispieva k zvy$ovaniu zaujmu Ziakov o predmet

a aj urovne vedomosti ziakov.

2.3| Tvorba vyuc¢bovych materialov (prezentacii) z anglického jazyka pomocou
MS PowerPoint

Organizacia suborov: vytvorme si v datovej casti disku adresar Moje Prezentdcie. Pod adresarmi nech
su nazvy jednotlivych prezentacii. V jednom z nich si vytvorme stibor prezentacie (nazov suboru by
mal byt aj ndzov prezentacie) a na jeho urovni adresar Obrdzky, Video a Hudba. V adresari Obrazky
sustredime vytvarané obrazové subory alebo stiahnuté obrazky, v adresari Video budu nase alebo
stiahnuté (download) videa a v adresari Hudba zvukové subory.

Pri preneseni prezentacie na iny pocita¢ prenasame cely adresar s ndzvom prezentacie (nesmieme za-
nedbat fakt, ze video a zvuky nie st sicastou prezentacie, tak ako vlozené obrazky alebo texty, a preto

je potrebné prenasat ich spolu s prezentaciou).

Interaktivna forma prezentacie ma vhodné tempo a spitna vazba od Ziakov je kritériom nasej tspes-
nosti.

Textovy obsah ma byt stru¢ny a vystizny. Prezentacia nevysvetluje, ale pomdha ucitelovi vysvetlovat.
Formatovanie textu — pouzivajme maximalne dva typy pisma (napr. Helvetica, Tahoma, Verdana,
Arial). Zarovnavajme vlavo alebo do bloku (na stred sa horsie ¢ita). Na zddraznenie textu pouzivajme
rez pisma — tu¢né alebo kurzivu. Nikdy nie podc¢iarknuty (je uréeny na odkazy). Vyhovujtca velkost
pisma je 22 az 24 px na texty, 32 a viac px na nadpisy. Farba musi byt taka, aby bol text na pozadi cita-
telny. Najlepsi je tmavy text na svetlom pozadi, obycajne cierny text na bielom pozadi. Pokial snimka
obsahuje napr. pojmovii mapu, jednotlivé pojmy by mohli byt v obdlznikoch, s vyuzitim kontrastnych
ploch. Nebojme sa vyuzivat $ipky a iné objekty.

Podklady snimok by mali byt jednotné v celej prezentacii a text na nich musi byt ¢itatelny. Obraz ako

podklad snimky je nevhodny (rusi jej obsah).
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Obrazky hlavne pri textoch st uzitocné, pomahaju predstavivosti a pochopeniu textu. Viac ako tri ob-
razky na jednej snimke je vela. Pouzitie roznych efektov na obrazku je zaujimavé, ale odputava pozor-
nost od informacnej hodnoty obrazku.

Tabulky - optimalne st 4 stlpce a 6 riadkov.

Hypertextové odkazy pouzivajme s mierou. Pri odkazoch vyuzime moznost popisného riadku od-
kazu. Typ klikaného objektu vyberame podla nasich preferencii, oby¢ajnym textom ni¢ nepokazime.
Animacia objektov je dolezita na interaktivitu prezentacie. Animujeme len tie objekty (texty, obrazky),
ktoré na interaktivitu pouzijeme. Animacia ostatnych objektov odvadza od vnimania obsahu. Pouzi-
vame najviac dva druhy animacie (napr. prilety a odlety z rdznych stran a objavenie - miznutie objek-
tu). Napriklad po odpovediach Ziakov na otdzku: ,,Co znézorfuje prvy obrazok?* a po kliknuti ucitela
prileti spravne slovo, alebo ,,Ktory obrazok na snimku nepatri? odleti ten obrazok, ktory tam nepatri.
Dolezité je, ze objekt sa moze po kliknuti mysi objavit a po dalsom kliknuti zmizniif. Animacie sa pre-
hravaja v definovanom poradi alebo mdzeme urcit objekty, ktoré budu na kliknutie reagovat nezavisle.
Zvuky (hudba) pri prechode snimok mozu byt zaujimavé (vzdy sa daju vypnut). V jazykovych prezen-
taciach je origindlna vyslovnost vo forme zvukovych suborov nevyhnutna.

Animaciu nahradte radsej sériou samostatnych obrazkov alebo pouzite zdroje na internete. Animacia
sa neda zastavit a moze posobit rusivo.

Video moze byt ozivenim prezentacie, ale viac ako dva video subory v prezentacii nie su obvyklé.
Vhodna dlzka videozaznamu je do 5 min.

Prva snimka obsahuje nazov prezentacie, jej autora, komu je prezentacia ur¢end a datum vytvorenia.
Posledna snimka obsahuje zoznam pouzitej literatiry a ostatné zdroje, pripadne podakovanie. Pri
tvorbe prezentacie si na zac¢iatku mozeme vybrat rozvrhnutie snimky, tzn. rozhodujeme sa ¢i do pre-
zentacie chceme vlozit text, tabulku, graf, clipart, videoklip alebo kombindciu tychto objektov. Odpo-
ruca sa, aby jedna snimka obsahovala do 7 — 8 riadkov textu s nie velmi velkym poc¢tom slov. Vhodny
pocet snimok je 12 - 15. Idealna dizka prezentacie je 10 min.

Pri tvorbe prezentacii je rozhodujuce, pre koho budu nase prezentacie ur¢ené. Mensie deti potrebu-
ju farebnejsie a ak¢nejsie prezentacie ako starsie, st zvyknuté na pdsobivé vizudlne obrazy z televi-
zie a reklamy. MS PowerPoint takéto oZivenie textu umoznuje. V kombindcii s interaktivnou tabulou

vytvorime silny nastroj na uplatnovanie nazornosti a interaktivnosti vo vyucovacom procese.

2.4| Vyuzitie prezentacie v programe MS PowerPoint vo vyucovani anglického jazyka

Ako priklad vyuzitia MS PowerPoint uvadzame ukazky vyucovacich jednotiek anglického jazyka rea-
lizované v multimedialnej ucebni.

Téma: Jedlo

Trieda: 3. ro¢nik

Ciele: Ziak dokéze identifikovat druhy jedal a vyjadrit, ¢o ma a ¢o nemé rad; porozumiet jednoduché-

mu pribehu z videonahravky.
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Pomocky: pocitac (prezenticia v PowerPoint), dataprojektor, premietacie platno, pracovné listy (dve
snimky prezentdcie), obrazkové karticky jedal (ovocie, zelenina, atd.).
Metody a formy: skupinova praca, motivacny rozhovor, sledovanim vyucbovych prezentacii, dialog,

samostatnd praca s pracovnym listom.

Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 min.

Privitame sa so ziakmi. Do triednej knihy zapiSeme chybajtcich ziakov a tému hodiny.
Aktivity pred prezentaciou: 8 min.

Aktivity na rozcvicenie: Zaspievame si pesnicku Under the banana tree!

BANANA TREE/

Obr. 1 Ukazka z piesne
Zdroj: http:/[www.youtube.com/watch?v=W03hlpOW7SQ&list=PL55E43B2294C47124&index=7

Motivacia: Rozhovor so ziakmi o jedle: What s this? Do you like (jedlo)?

Prezentacia: 15 min.

Prostrednictvom prvej snimky prezentacie si Ziaci zopakuju a rozsiria potrebnu slovnu zasobu, ktora
je obsiahnuta v pribehu, napriklad otézkou: What do you see on this picture? Ziaci odpovedaju: I see an
aplle, two pears..., pripadne si moZeme zopakovat Cislovky: I see two pears. What is a caterpillar? What
do caterpillars do? What are the days of the week?

:ugu
PEIHO

sT(eer(T

Obr. 2 Snimka z knihy The very hungry caterpillar

Zdroj: http://jzool-prd.s3.amazonaws.com/img/15763/m.jpg?1318396991
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Na druhej snimke je obrazok z pribehu s hypertextovym odkazom. Po kliknuti na tento obrazok sa
objavi pribeh (s animaciami, so zvukom). Ucitelka: OK. It s time to listen a story. This story is called The
very hungry caterpillar. Ziaci poctvaju a zaroven sledujt videonahravku. Pri po¢tvani pribehu mdme
moznost zopakovania viet a vyslovnosti slov, ¢o je dobré na zlepSovanie vyslovnosti Ziakov a nasled-

né spravne pisanie danych slov.

Obr. 3 Snimka z pribehu s hypertextovym odkazom
Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=sbmpYUPOt18

Utitelka precita cely pribeh este raz po jednotlivych snimkach prezentacie s ilustraciami (textom).

Ucitelka: Now, look again at the story. Listen and remember the story.

On Monday he ate through
one apple.

But he was
still very
hungry.

Obr. 4 Ukazka casti prezentdcie z ¢itania pribehu

Zdroj: http://www.slideshare.net/DorianneSpagnol/the-very-hungry-caterpillar-10389311

Aktivity po ¢itani: V ramci pribehu si m6Zeme zahrat hru zameranu na fonetiku - je to vhodna akti-
vita na samostatnu alebo skupinovu pracu ziakov, prostrednictvom ktorej mézu okrem fonetiky roz-

vijat hovorenie a komunikativne schopnosti.

Na dalsich snimkach st pracovné listy, ktoré ziakom nakopirujeme vopred, a prezentujeme pomo-
cou dataprojektoru na premietacie platno. V tejto faze maju Ziaci priestor na samostatnii prdacu (pod-
la uvazenia uditela).

V prvom pracovnom liste maju Ziaci za ulohu priradit (prostrednictvom ¢iary) slovo k obrazku. Ked

ziaci vyplnia svoj pracovny list, ucitel stlacenim lavého tlacidla na mysi ukaze spravnu odpoved.
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Match the wiords and the pictures.
iy caterpillar ) ‘

plums -

L X ]
.. . - strawberries . . .
oranges - . .

Obr. 5 Pracovny list 1

Zdroj: stkromny archiv

V druhom pracovnom liste ziak doplni do slova (k prislusnému obrazku) chybajtce pismena abece-

dy. Ucitel opat lavym tlacidlom mysi odhali spravne rieSenia.

What sounds do they start with?
& Chocolate cake e loliipop
§ icecream P cherrypie
# picke ) Sausage
0] Swiss cheese @ Cupcake
@ salami 4 Watermelon

Obr. 6 Pracovny list 2

Zdroj: stkromny archiv

Na aktivity po ¢itani st vhodné aj nasledujuce snimky prezentacie, ktoré sa tykaju porozumenia tex-
tu. Ziaci dopliiajt spravne slova do textu na zdklade otdzok tykajtcich sa porozumeniu textu. Spravne

odpovede si overia kliknutim mysou na snimku.

Drag to each box what the very hungry caterpillar ate each day.

.."‘a. o
-llll
@i‘. Y

oiﬁ
\ {

oy
do

Obr. 7 Priradujeme obrazky na zaklade pribehu

Zdroj: stkromny archiv
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On Saturday he ate through
one piece of a chocolate cake

one ' ice-cream | cone

one

ﬂneﬁeﬂ swiss cheese
one slice of &
one @ E

one piece of 7 cherry pie
one

o -

and one 4

Obr. 8 Doplnanie pribehu podla obrazkov

Zdroj: stkromny archiv

Aktivity po prezentacii: 15 min.

Ziakom kladieme otazky, ktoré sa tykaji porozumenia textu: What is the story about? (It 's about the
very hungry caterpillar.) Where is the caterpillar going? How old is he in the beginning and end of the
story? Why is he eating so much? What will happen at the end? ('The caterpillar turns into a butterfly.)
Pribeh mozeme zahrat ako scénku: jeden ziak bude husenica, druhy jablko, dvaja ziaci budd hrusky,
traja ziaci budu slivky atd. Rozpravacom je ucitel a Ziaci musia reagovat na jeho pokyny - pribeh dame

do pritomného priebehového casu.

Zaver: 5 min.

Aktivita: Retazové rozpravanie

V tejto zabavnej hre Ziaci tvoria vety do ktorych zaraduju rozne druhy jedal, a zaroven si v dobrej na-
lade zopakuju slovnu zasobu (precvi¢uju pamét). Hra podporuje kreativitu a rozvija fantaziu ziakov.
Ziaci premyglajd, ¢o by mohla husenica jest.

Ziak 1: The caterpillar ate two bananas. But he was still hungry.

Ziak 2: The caterpillar ate ....... But he was still hungry.

Zadanie domacej ulohy - Anketa: 1 min.
Na domacu ulohu maju Ziaci zistit, aké jedlo maju radi ich spoluziaci. Kazdému dame tabulku (str. 31)
na vyznacenie odpovedi. Ziak sa pyta: Do you like (jedlo)? Spoluziak odpoveda: Yes, I do./No I don 't.

Ziaci si navzajom vymienaju informacie. Na dal$ej hodine referuju o tom, kto ¢o mé/nem4 rad.

Zhodnotenie hodiny: 1 min.

Diskusia - ¢o sa ziakom pacilo, nepacilo, s ¢im mali tazkosti a v com by sa chceli zlepsit.

30



Do you like ... 7

WIS IZE EE1Jls)

Obr. 9 Tabulka k ankete

Zdroj: stkromny archiv

Téma: Abeceda

Trieda: 3. ro¢nik

Ciel: Vymenovat pismend anglickej abecedy; vyhlaskovat svoje meno. Identifikovat hlasky, zname slo-
va. Porozumiet a zapamatat si jednoduché slova a vety.

Pomocky: pocita¢ (prezentacia v MS PowerPoint), dataprojektor, premietacie platno, pracovny list
(snimka prezentacie).

Metody a formy: skupinova praca, motivaény rozhovor, sledovanim vyucbovych prezentacii, dialdg,

samostatna praca s pracovnym listom.

Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 min.

Privitame sa so ziakmi. Do triednej knihy zapiSeme chybajucich ziakov a tému hodiny.
Aktivity pred prezentaciou: 5 min.

Na rozcvicenie - zaspievame si pesnic¢ku Bingo s rytmickym sprievodom

Obr. 10 Snimka z piesne Bingo

Zdroj: http:/[www.youtube.com/watch?v=88yBdvOL6R8
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Zopakujeme si vyslovnost hlasok.

apple

Obr. 11 Snimka z abecedy
Zdroj: http://www.youtube.com/watch?v=BELIZKpil Zs&list=PL9283EBA918D222DA

Pouzitie prezentacie

Motivacia: 3 min.

Na prvej snimke prezentécie je piesent The alphabet song. Ziaci si pozrua kratke video a vypocuju si pie-
seni. Utitel poziada ziakov, aby povedali, ¢o vidia na obrdzkoch. What can you see in the pictures? Zia-

ci uvedd menad zvierat.

LearmEnglish Kids

The alphabet song

Sees T ST T

b — s d g ads A =2 HD L

Obr. 12 Snimka z piesne The alphabet song
Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/songs/the-alphabet-song

Expozicia a fixacia: 30 min.

Na druhej snimke prezentdcie je piesen The alphabet song aj so zvukovym sprievodom a posterom
s jednotlivymi pismenami abecedy. Ziaci mézu klikat na jednotlivé pismenka abecedy a zopakovat
si abecedu, pripadne naucit sa vyhlaskovat svoje meno (alebo akékolvek anglické slovo). Na otazku:
What s your name? vyvolame reakciu ziaka. Opytame sa: How dou you spell it? a napiseme jeho meno
na tabulu (napr. P-E-T-E-R).

Stla¢enim tlacitdla Click here to play sa dostaneme do dal$ej snimKky s tromi droviiami hry Abeceda

na precvicenie abecedy.
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BRITISH
COUNCIL

Click on the coconuts to hear the letters

@66666@

Obr. 13 Snimka z hry Abeceda

Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/ar/fun-games/alphabet-antics

Opytame sa: What is the Ist letter in your name? What other words begin with...? For example: My na-
me's Peter. Five words that begin with the letter P are: pen, pencil, puzzle, pig and pink.

Na dalsich snimkach st obrazky z riekanky Jack's I-spy. Zopakujeme si slova a precvi¢ime si ich vy-

slovnost.

Listen and repeat.

Obr. 14 Snimka z riekanky Jack's I-spy

Zdroj: stkromny archiv

Pri opakovani slov mozeme vyuzit aj ukazku nacviku slov k danej riekanke. Po kliknuti na Look sa zo-
brazi obrazok, Listen poc¢ujeme slovo, Read vidime slovo napisané. Slovo mdzeme niekolkokrat opa-

kovat.
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LearnEnglish Kids

www britishcouncil crgflearnenglishkids

Obr. 15 Snimka z nacviku slov k riekanke Jack's I-spy
Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/sounds/jacks-i-spy

Dalsiu snimku pouZijeme na nécvik riekanky (rytmizovany text) Jack's I-spy - pocas spievania sledu-

jeme text, ktory sa postupne objavuje. Potom ho opakujeme, odriekame.

www britishcouncil org/learnenglishkids

Obr. 16 Snimka z riekanky Jack's I-spy
Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/sounds/jacks-i-spy

Na poslednej snimke je zobrazeny pracovny list, ktory sme zZiakom namnozili vopred, a prezentujeme
ho pomocou dataprojektoru na premietacie plétno. V pracovnom liste Ziak doplia do tabulky chyba-
juce pismena abecedy a potom vsetky pismena priradi (prostrednictvom ciary) k prislusnému obraz-

ku (napriklad a - apple). Ked Ziaci vyplnia svoj pracovny list, ucitel Ziakom ukaze spravne riesenie.
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Write the letters. Match the letters and the pictures.

2WRde 5,
B © E S ﬁ ai“
EEEEEECE RN
AR EER
S ?2 & @0

| - b

Obr. 17 Pracovny list 1

Zdroj: stkromny archiv

Aktivity po prezentacii

Zaver: 5 min.

Aktivita: I spy (Hadaj, na ¢o myslim.)

Pri hre pouzijeme obrazkové karticky (slova z predchadzajicich tém). Ucitel si vytiahne karticku a po-
vie: I spy with my little eye something beginning with ,,B. Ziaci sa snazia uhddnut o aky predmet ide.
Prvy ziak: Is it a ball? Ucitel: No, it isnt.

Drubhy ziak: Is it a bag? Ucitel: Yes, it is.

Po uhadnuti predmetu, ukdze ucitel ziakom karticku. Kto uhddne, pokracuje tym istym spdsobom:

I spy with my little eye something beginning with ...

Zhodnotenie hodiny: 1 min.

Diskusia - ¢o sa ziakom pacilo, nepdcilo, s ¢im mali tazkosti a v com by sa chceli zlepsit.
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3| Interaktivna tabula vo vyucovani anglického jazyka

3.1| Vyuzitie interaktivnej tabule na hodinach anglického jazyka

V spojitosti s pojmom moderné technoldgie vo vzdelavani sa ¢oraz viac hovori o pouzivani interak-

tivnych tabul.

Interaktivna tabula je zariadenie, ktoré sluzi ako dotykovy displej pocitaca. Zobrazuje nam vsetko to,

¢o na pocitaci vidime a zaroven mozeme cely pocitacovy softwér ovladat priamo z plochy interaktiv-

nej tabule. Pomocou interaktivnej tabule moze ucitel:

o zdielat vSetky potrebné informacie a vzdelavacie materialy so vSetkymi ziakmi,

o elektronickym perom (alebo ukazovakom) ovladat pocitacovy program priamo z plochy tabule,
rovnako ako na klavesnici, alebo mysi,

o doplnovat poznamky do vsetkych aplikacii priamym vpisovanim na plochu, v pripade zlého dopl-
nenia ich jednoducho zmazat a prepisat,

 interaktivne vyuzivat internetom a vSetky moznosti pocitac¢ovych programov (jednoducho pisat,
komentovat a dopisovat webové stranky, pracovat s videom, hudbou, fotkami, manipulovat s ob-
razkami, vytlacit obsah tabule atd.)

Interaktivna tabula, tablet, interaktivne pero jednoznac¢ne robia vyucovaci proces efektivnej$im a pri-
tazlivej$im. Prinosom je najma tablet PC, prostrednictvom ktorého sa prendsa obraz z monitoru na
tabulu, pricom spolupracuje s interaktivnym perom. Tym sa vyuzitie interaktivnej tabule stava prak-
tickej$im nastrojom ako bezna tabula, pretoze ucitel sa nemusi otocit ku zZiakom chrbtom a popritom
moze pisat na tabulu. Ucitelovi to poskytuje maximalnu mobilitu, ¢o znamena, Ze neustale vie, ¢o sa
v triede deje.

Interaktivne tabule umoznuju to, co doteraz premietacie platna neumoznovali, priamu pracu Ziaka na
elektronickej tabuli bez pouzitia ucitelovho pocitaca. Ziakom to umoziiuje byt aktivnejsimi vo svojich
reakcidch, spontanne reagovat na chybné rozhodnutie, rychlo sa rozhodovat po vyhodnoteni situacie
a vedie ich to aj k vacsej samostatnosti. Kym pri tradi¢nych ucebniciach boli Ziaci odkdzani na ucite-
lovo rozhodnutie o spravnosti ziakovej odpovede, pri interaktivnych pomdckach sa ziak na ucitela vo-
bec nemusi obratit, kedZe mnohé programy st nastavené na priamu komunikéciu so ziakom a posky-
tuji mu spatnu vazbu, t. j. pochvalu pri spravnej odpovedi a dobre vypracovanej ulohe, pri chybnom
kroku poskytuju upozornenie (napoved) a pomahaju ziakovi najst spravnu odpoved. Ucitel ma takto

prilezitost vytvorit vacsi priestor pre ziaka, aby sa saim dopracoval k zZelanému vysledku.

36



3.2| Tvorba vyucbovych materialov z anglického jazyka pomocou interaktivnej tabule

Interaktivna tabula a softvér ponukaji dynamické vzdelavacie prostredie, v ktorom tabula uz neslu-
zi iba na pisanie a premietanie, ale umoznuje vykonavat roznorody pohyb zobrazenych objektov, ako
i mnozstvo dalsich aktivit.

Moznosti pripravy materialov su velmi $iroké. Na zaciatku je priprava casovo naro¢na, ale efektivita

prace na hodine je vacsia ako pri klasickej vyucbe. V kombinacii s interaktivnou tabulou vytvorime

silny nastroj na uplatinovanie ndzornosti a interaktivnosti vo vyu¢ovacom procese. Vhodné je vyuzi-
vat prezentacie aj na podporu aktivity a sttazivosti ziakov formou doplnovacich testov, zoradovacich

a priradovacich uloh a inych aktivit.

Prezentacny softvér (napriklad Activinspire) pontka ucitelom mnozstvo néstrojov a bohatt kniznicu

prostriedkov na vytvorenie zaujimavych predvadzacich stranok ¢i celych zositov vyuzitelnych priamo

v edukacnom procese. Metodicky premyslenymi aktivitami umoznuje ucitelovi viest Ziaka vzdelava-

cim procesom aktivne a s porozumenim.

V zaujme prekonania problémov spojenych s vyuzitim autentického materialu na hodinach anglické-

ho jazyka sa pokasime prezentovat postup, podla ktorého moze ucitel postupovat.

 Identifikacia Ziakovych potrieb - ucitel vybera materialne prostriedky (u¢ebnica, doplnkovy ma-
terial, nahravky a pod.) v sulade s u¢ebnymi osnovami a u¢ebnym planom. Ziadna ucebnica viak
nemoze plne respektovat poziadavky ucitela a pri jej hodnoteni ucitel pomerne Iahko odhali tie
oblasti, ktoré ucebnica opomina tematicky alebo jazykovo.

o Zber autentického materialu - ucitel pride do styku s roznymi druhmi autentického materialu,
ako st rozpravky, piesne, ktoré je mozné ziskat aj prostrednictvom Internetu.

o Vyber vhodného materidlu - nie kazdy text, ktory ucitel ziska, je vhodny na pouzitie v triede
z roznych dévodov (jazykova narocnost, téma a pod.). Ucitel, bertic do tivahy vSeobecné zasady
prace s textom a ciele svojej vyucovacej hodiny, vyberie tie, ktoré mu umoznia splnit ciel, motivo-
vat ziakov a prispeju k rozvoju ich komunikativnej kompetencie.

o Priprava uc¢ebnych uloh k textom - vyzaduje od ucitela, aby s textom pracoval tvorivo, respekto-
val didaktické zasady (ndro¢nost uc¢ebnych uloh) a ponukal ziakom rozne ulohy. Podla didaktic-
kych zasad by ulohy mali byt r6znorodé (pisomné - ustne, otvorené — zatvorené) zamerané na ja-
zykové prostriedky (slovnd zasoba a gramatika) a jazykové zrucnosti (¢itanie, pisanie, poctvanie
a hovorenie), organizované ako parova, skupinova a individudlna praca, podnecujuce kreativitu
a umoznujuce zaujat stanovisko, vyjadrit svoj nazor, postoj a skusenosti.

o Praca s autentickym materialom na hodine - ucitel zaradi pracu s autentickym materialom po
dokladnom zosuladeni ciela hodiny, textu, tloh a didaktického postupu. Pocas hodiny sleduje, ako
ziaci reaguju, s akymi problémami sa stretavaju. V tejto faze je adekvatna rola monitora a facilita-
tora.

« Hodnotenie hodiny - po hodine ucitel zhodnoti splnenie ciela, vhodnost materialu a ucebnych
uloh, na ktorych ziaci pracovali, ziska spatna vizbu od ziakov a na jej zaklade urobi upravy v pla-

ne a uc¢ebnych ulohach.
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3.3| Prezentacie prostrednictvom interaktivnej tabule

Vyucovanie anglického jazyka s implementaciou interaktivnej tabule umoznuje prezentovat ziakom
ucebnu latku novym spdsobom, dynamicky, so zvyraznenim vézieb a stvislosti a umoznuje ucitelovi
a ziakom pracovat so vzdelavacimi objektmi. Z didaktického hladiska st moznosti prace s interaktiv-

nou tabulou a jej prislusenstvom naozaj roznorodé.

Uplatnenie interaktivnej tabule nachddzame vo vsetkych fazach vyucovacej hodiny:

o motivacnd fdza - texty, obrazky, schémy, animacie, zvukové subory a videosekvencie uvedu ziakov
do problematiky, vzbudia ich zdujem, pomo6zu im znovu si vybavit ziskané poznatky k danej téme.
Ucitel si moze s vyuzitim interaktivnej tabule vytvorit jasnejsiu predstavu o realnom stave vedo-
mosti ziakov, z ¢coho mdze pri spristupniovani nového uciva vychadzat.

o expozicnd faza - expozi¢né aktivity spracované s vyuzitim interaktivnej tabule, ako i moznost
rychlej aktualizacie zdrojov prispievaju k lepsiemu pochopeniu a zapamétaniu si nového uciva,
a teda k utvaraniu jasnych, spravnych predstav a obrazov o sledovanych predmetoch a javoch.

o aplikacnd fdza - prispieva k upevneniu novych vedomosti a zru¢nosti ziakov, ktori si zaroven ak-
tivne menia svoje schémy porozumenia tak, aby zodpovedali novym, naucenym informaciam.
Interaktivna tabula moze tato fazu podporit nastolenim problémovej situdcie, ktorej riesenie vy-
zaduje aplikéciu ziskanych i novych poznatkov. Ziaci dokazu pri vykonavani aktivit viazanych na
interaktivnu tabulu diskutovat, vymienat si svoje nazory a zdovodnovat svoje tvrdenia.

o fixacnd fdza - zaujimavy sposob overenia vedomosti a zrucnosti ziakov predstavuju aktivity vyu-
zivajuce akcie, kontajnery ¢i moznosti roznych obmedzeni objektov interaktivneho zo$ita spraco-
vaného v prostredi softvéru Activstudio. V uvedenych pripadoch ucitel ziskava od Ziakov okamzi-
ta spatnud vdzbu, ktord mu umoznuje pruzne sa prisposobovat zistenym podmienkam a efektivne

reagovat na konkrétne problémy Zziakov v triede.

Ako priklad vyuzitia interaktivnej tabule uvadzame ukazku vyucovacej jednotky anglického jazyka re-

alizovanej v multimedialnej ucebni.

Téma: Hracky

Trieda: 3. ro¢nik

Ciele: Ziak dokéze identifikovat a pomenovat hracky; porozumiet jednoduchému pribehu z auditiv-
nej nahravky.

Pomocky: pocita¢, dataprojektor, interaktivna tabula (IT), pristup na internet, interaktivne cvic¢enia
v programe ActivInspire, obrazkové karticky hraciek, pracovné listy.

Metddy a formy: rozhovor, didakticka hra, sledovanie vyucbovej prezentdcie, praca pri interaktivnej

tabuli, samostatna praca s pracovnym listom, dialdg.
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Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 min.

Privitame sa so ziakmi. Do triednej knihy zapiSeme chybajucich ziakov a tému hodiny.

Aktivity na rozcvicenie: 4 min.

Zaspievame si pesnicku Toys, v ktorej si ziaci precvi¢ia pomenovania hraciek a farieb (a scooter, a dol-

ly, a teddy, a ball, a car, a train...red, pink, yellow, purple, green and blue).

Obr. 18 Snimka z piesne Toys

Zdroj: http:/[www.youtube.com/watch?v=q6PX-4TiPjU

Motivacia: 5 min.

Zahrame si hru Kto chyba? Na tabulu pripneme obrazkové karticky hraciek. Ukazeme na jednotlivé
karticky a ziaci ich pomenuju slovom. Poziadame Ziakov, aby zatvorili o¢i: Close your eyes! Z tabule
odlozime jednu karti¢ku (pripadne karticky aj zamiesame). Potom poziadame Ziakov, aby otvorili o¢i
Open your eyes! a opytame sa What s missing? Ziaci musia ur¢it chybajicu karticku, potom opit kar-
ticky zamie$ame a postup hry opakujeme.

Expozicia a fixacia: 30 min.

Postupne prejdeme k vyucbovej prezentacii na I'T. Do tejto casti hodiny zaradime interaktivne opako-
vanie a upevinovanie vedomosti. Najprv si zopakujeme slovnua zasobu. Vyuzijeme interaktivnu prezen-
taciu My toys (volne dostupné vyucbové video na: http://www.youtube.com). Pri aktivite Ziaci zapdja-

ju nielen zrakové vnimanie, ale aj sluchové.

Obr. 19 Snimka My toys
Zdroj: http://www.youtube.com/watch?v=RN6P94MIYhk
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Kliknutim na slovo Gogo sa nam objavi kratke video. Uloha je zamerand na poctvanie s porozume-

s

nim.

Obr. 20 Snimka z prezentacie

Zdroj: stkromny archiv

Ziakom polozime niekolko otdzok, ktoré sa tykaju porozumenia pribehu z videa. Ziaci sa snazia po-

menovat ¢o najviac hraciek.

Obr. 21 Snimka z prezentacie

Zdroj: stkromny archiv

VyuZijeme interaktivne cvicenia vytvorené v programe Activinspire. Ziakom rozddme vopred pri-
pravené a vytlacené pracovné listy, vyzveme ich vypracovat pracovné listy. Ziaci pracujt s pracovnymi

listami nielen individualne, ale aj na interaktivnej tabuli.
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Uloha 1: Roztried hragky a skolské potreby.

Are they tovs or school things? & [
Put the words into the correct column,

ruler kite pencil
ball rubber pen
book puzde teddy doll

Ziaci maju roztriedit hracky a Skolské potreby, ktorych pomenovanie v anglickom jazyku je na po-
hyblivych kartickach, do spravnych kontajnerov, podla typu predmetu. K dispozicii maju dva kontaj-
nery a kategorizuju 10 slov. Pri vypracovavani cvi¢enia maju Ziaci okamzita spéatnu vdzbu, pretoze ak
umiestnia karticku do nespravneho kontajnera, karticka im odsko(i.

Celé cvicenie rozoberieme komunikacnym spésobom otazka — odpoved.

Uloha 2: Pod¢iarkni spravne slovo podla obrazka.

Highlight the correct word. £ e

ool 1 pall bike / kite

41



Uloha 3: Prirad slovo k spravnemu obrazku.

March. £ 8
()
&0
teddy -/
kite
ball 6
doll -
puzzle '_ %
tram
: e
m bike LA

Uloha 4: Dopln do slova spravnu samohlésku.

% * 2
‘%} d 1l
f2 '
Cyr 1 ddy .
0@  b_ke X
——— i u
v ir_1n
: i p_zzle

Pri nespravnom priradeni samohlaska odskoci, takze ziak ma okamzitd spatnua vizbu.
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Uloha 5: Usporiadaj spravne pismena v slovach podla obrézka.

Uloha 6: N4jdi hracku.
Ziak ma pomocou néstroja — lupy, ndjst (odkryt) na obrézku hracku, pomenovat ju a opisat a odpove-
dat na otazku: Where’s my toy? Cvicenie rozoberieme komunika¢nym spdsobom otazka — odpoved:

What is your favourite toy? - My favourite toy is (hracka).

Where's my tov? k ©

Zaver: 4 min.

Aktivita: Vstan, ak mas toto slovo.

Ziaci sedia v kruhu. V rukach drzia karticky s obrdzkami hraciek. Na pokyn uéitelky: Stand up if you
have... (ball, doll, car etc.) sa ziaci s danou kartickou v ruke postavia.

Zhodnotenie hodiny: 1 min.

Diskusia — ¢o sa ziakom pacilo, nepdcilo, s ¢im mali tazkosti a v com by sa chceli zlepsit.
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4| Interaktivne a multimedidlne vyu¢bové programy

4.1| Vyuzitie vyucbovych programov na anglicky jazyk

Vyvoj techniky a jej vymozenosti zasiahli aj do vyvoja a vyroby ucebnych pomocok. V oblasti vyuco-
vania jazykov sa velmi rychlo uplatnili u¢ebné pomocky, ktoré boli aplikdciami technického pokro-
ku. Na vyucbu s podporou IKT mézeme vyuzit vyucbové programy na vyucovanie anglického jazyka
na zakladnych $koléch. Ci je to komerény softvér, alebo tzv. free (freeware, shareware), volne $iritelny,
demo a podobne. Dajt sa ziskat z roznych zdrojov: mozeme ich priamo nahrat, zakupit si ich na digi-

talnych nosicoch - CD, DVD, ziskat ich z internetu.

Vyucbové CD obsahuju vyucovacie programy, ktoré mozno definovat ako pocitatom podporované
vzdeldvanie pomocou interaktivnych, v§eobecne atraktivnych pocitacovych postupov. Vyucbové CD
vhodne doplna didakticky material na vyucbu anglického jazyka, podporuje prirodzent tzbu Zia-
kov po poznavani a ich chut pracovat s novymi technoldgiami. Pre ucitela je pomockou, ktora poma-
ha viac motivovat ziakov v rozvijani ich vedomosti. Motiva¢né prvky programov (napriklad skladanie
obrazkov, rozpravky, pribehy, hry) predstavuju vhodnt motivaciu, ktord umozni udrzat deti pri inak
nezaujimavej vyucovacej latke. Ich prednostou je najmaé kvalitné stvarnenie uciva formou hypertextu
doplneného nielen o statické obrazky, ale predovsetkym o ndzorné animacie, videozaznamy a zvuko-
vé ukazky. Vyhodou pouzivania vyucbového CD je, ze ziaci pocuju a vidia jazyk zaroven.

Vyuzivanie pocitacov, multimedialnych vyucbovych programov do istej miery mdze posunut tazisko
a metodiku vyucovania jednotlivych jazykovych zruc¢nosti. Predovsetkym treba viest Ziakov k vicsej
samostatnosti, cielavedome rozvijat ich schopnosti a navyky ucit sa, vediet si stanovit ciele a efektivne
ich dosahovat. Naucit ich rozhodovat sa spravne a poskytnut im aj $ir$i priestor na spoluucast vo svo-

jom vzdelévani. Uloha uéitela ako skuseného poradcu zostédva nezastupitelna.

4.2| Analyza vyu¢bovych CD/DVD

Pocita¢ovych programov je vela a neustale sa vyvijaju nové. Ako vSak z mnozstva programov vybrat
ten pravy a vhodny na vyucbu? Pre ucitelov je najvhodnejsi vyber programov zalozeny na Struktd-
re vyucovacich predmetov. Na lepsiu orientaciu v mnozstve titulov pontikanych na multimedialnych

CD, opigeme niekolko zaujimavych aplikécii na vyucbu anglického jazyka na ZS.
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Moje prvé slovicka — program je urceny pre najmensich ziakov. Vyucbova cast je podana formou ob-
razkového slovnika, v ktorom si dieta moze zvolit formu prezentacie slovicok (podla pismen abecedy,
¢i tematickych okruhov). V hrach budu deti pocuvat a ukazovat slovicka, urcovat farby, pocty pred-
metov, vyberat, ¢o patri do jednotlivych skupin, priradovat pisané slovicka k obrazkom, dopisovat slo-
va k obrazkom, opravovat chyby v texte, riesit krizovku. Po skonceni hry im moézeme vytlacit diplom

s vyslednym hodnotenim.

Obr. 22 CD-ROM Moje prvé slovicka

Zdroj: http://www.silcom-multimedia.sk/

Word Bird 's Word Land - program ponuka 20 najfrekventovanejsich tém (napr. ¢isla, farby, rodina,
zvieratd, jedlo, $port, oblecenie atd.). Stcastou je kopirovatelny pracovny zosit. Kazda téma ma svoju

hru. Piesne na spestrenie hodiny (karaoke).

Obr. 23 CD-ROM Word Bird s Word Land

Zdroj: http://english-zone.com/teach/wordland.html

Zaciname s angli¢tinou - moje prvé slova: program je urceny pre najmensich ziakov. Rozsah slovnej
zasoby programu zodpoveda rozsahu prebraného uciva pocas prvého roka v skole. Slovna zasoba je
rozdelena do 23 tematickych okruhov (napr. rodina, dom, jedlo, ¢as, mesto, zvierata, $kola, farby, atd.).

Slovnu zasobu mozno precvic¢ovat v jednom vyuc¢bovom a v dvoch testovacich rezimoch.
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Obr. 24 CD-ROM Zaciname s angli¢tinou — moje prvé slova

Zdroj: http://www.terasoft.cz/skweb/single/index2.htm

Zaciname s angli¢tinou - uz rozumiem anglicky: program volne nadvazuje na program Zaciname
s anglictinou — moje prvé slovd. Pouzita slovna zasoba zodpoveda rozsahu prebraného uciva pocas pr-
vého roka v Skole.

Obsahuje 18 tém (napr. rodina, rozpravky, kazdodenné ¢innosti, potraviny, zvierata, popis predme-
tov, atd.). Rozpravky a basnicky st dolezitym motivaénym prvkom. S programom mozno pracovat

v dvoch rezimoch: porozumenie hovoreného slova a porozumenie pisaného textu.

Obr. 25 CD-ROM Zaciname s angli¢tinou - uz rozumiem anglicky

Zdroj: http://www.terasoft.cz/skweb/single/index2.htm

Angli¢tina pre najmensich - program je urceny pre najmensie deti. Po spusteni programu c¢aka na
deti kuzelna krajina. Deti si formou hier (v ktorych sa naucia napr. pocitat do dvadsat, precvicia si
pismenka anglickej abecedy, nazvy farieb, ovocia ¢i odevov) aktivne osvoja slovicka a vetné spojenia.

Program doplnuje farebny obrazkovy slovnik.
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Obr. 26 CD-ROM Anglictina pre najmensich

Zdroj: http://www.terasoft.cz/skweb/single/index2.htm

Angli¢tina pre deti - program volne nadvézuje na titul Anglictina pre najmensich. V programe deti
ocakava mimozemstan Titi. S detmi navstivi 10 rozli¢nych miest (napriklad detsku izbu, $kolska trie-
du, cirkus, ihrisko, mesto a pod.). V hrach sa deti naucia napr. pomenovat ¢lenov rodiny, popisat
vzhlad 0sdb, precvicia si nazvy farieb, skolskych pomocok, odevov, zvierat, casti [udského tela, po-
volani a podobne. Pokyny su zadavané v slovencine. Program dopliuje obrazkovy slovnik doplneny
o pamitovu hru.
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Obr. 27 CD-ROM Anglictina pre deti

Zdroj: http://www.terasoft.cz/skweb/single/index2.htm

TS Angli¢tina hrou I - program je uréeny pre deti na 1.stupni ZS. Rozsah slovnej zdsoby zodpovedd
prvému roku vyucby. Obsahuje témy blizke detom (napr. pozdravy, ¢isla, farby, rodina, hracky, skola,
moje telo a iné.). Deti sa zoznamia s vyslovnostou a pravopisom slovi¢ok, napr. budu zostavovat slo-
vicka z pismen, vyhladavat obrazky (po vypocuti slova), zostavovat dvojice, precvicovat si pravopis

slovi¢ok. Znalost slov si deti precvic¢ia pomocou hier a stitazi. Program dopliuje obrazkovy slovnicek.
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Obr. 28 CD-ROM TS Anglictina hrou I

Zdroj: http://www.terasoft.cz/skweb/single/index2.htm

TS Angli¢tina hrou II - program je uréeny pre deti na 1. stupni ZS. Rozsah slovnej zésoby zodpove-
da prvému a druhému roku vyucby. Slovna zasoba je rozdelena do 14 tém (napr. anglic¢tina okolo nas,
¢isla, na farme, v parku, v ZOO, oblecenie, potraviny, predlozky, slovesa atd.). Deti budd, napr. zosta-
vovat slova z rozhadzanych pismen, hladat obrazky (po vypocuti slova). V kazdej casti sa dieta moze
otestovat pomocou testovacej obrazovky (poznavanie obrazkov, priradovanie nazvov, precvi¢ovanie
pravopisu a pod.).

V hrach, sutaziach a testoch si deti mozu precvicit aj pamit, postreh a logické myslenie. Obrazkovy

slovnik obsahuje slova zoradené podla abecedy.

Obr. 29 CD-ROM TS Anglictina hrou II

Zdroj: http://www.terasoft.cz/index1.htm

TS Angli¢tina pre skoldkov 1-3 — program svojim obsahom predstavuje vyucbu angli¢tiny na ZS.
Slovna zésoba je rozdelena do 59 tematickych okruhov. Slovicka mozno precvicovat niekolkymi spo-

sobmi (napr. radenie slovi¢ok do dvojic, precvi¢ovania pravopisu). Cast Gramatika sa v interaktivnych
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cviceniach venuje 112 gramatickym javom (napriklad vety so slovesom to be, privlastiiovacie a osobné
zamena, sloveso to have, pritomny cas jednoduchy a priebehovy, minulé ¢asy, buduci ¢as, porovnava-

nie, prirovnavanie, stupnovanie atd.), ktoré su precvi¢ované v nahovorenych vetach.

Obr. 30 Komplet TS Anglictina pre skoldkov 1-3

Zdroj: http://www.terasoft.cz/skweb/single/index2.htm

Dobrodruznd angli¢tina — program je uréeny detom na oboch stupiioch ZS na precvicenie si ziska-
nych vedomosti. Jednotlivé tlohy su situované do detektivneho pribehu odohravajiaceho sa vo Velkej
Briténii. Ziak si moze zvolit jednu z troch trovni néro¢nosti a vybrat konkrétne typy tloh, ktoré zod-

povedaji jeho vedomostiam a zru¢nostiam.

Obr. 31 CD Dobrodruznd angli¢tina

Zdroj: http://www.silcom-multimedia.sk/

Anglictina pre deti — program je uréeny defom od 6 do 9 rokov, obsahuje ucivo na prvé dva roky vy-
ucby - slovicka a vyrazy, basnicky, interaktivne cvicenia, 50 gramatickych tém.

Systém rozpoznavania rec¢i IBM ViaVoice dava jedine¢nti moznost robit cvi¢enia ustne a precvicovat
si spravnu anglicku vyslovnost. Slovnicek je zoradeny abecedne a tiez podla tematickych oblasti (napr.

rodina, dom, svet, zvieratd atd.).
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Obr. 32 CD Anglic¢tina pre deti

Zdroj: http://www.aj.cz/langmaster/product.asp?id=2

The Busy Board - program je uréeny pre deti na 1. stupni ZS na pracu s interaktivnou tabulou. Obsa-
huje ucivo rozdelené do 10 tematickych celkov s interaktivnymi cviceniami a hrami. M6ze byt pouzi-

ty ako samostatny (alebo podporny) material na vyucovanie.

- -

Obr. 33 CD The Busy Board

Zdroj: http://www.macmillan.sk/index-cd-iwb.htm

English with Toby - program je urceny pre mladsich ziakov. Na troch nosi¢och ndjdu deti rozne akti-
vity a hry. Obsahuje ilustrovany slovnik, slovné puzzle, karaoke, cvi¢enia na poctvanie, aktivity suvi-

siace s malovanim, texty zamerané na pisanie alebo tvorivé cvicenia.
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Obr. 34 CD English with Toby 1
Zdroj: http://www.ucebnice.com/img/auto/1/0/5024.jpg

Primary i Dictionary - je obrazkovy slovnik angli¢tiny pre deti vo veku 7 do 10 rokov. Obsahuje ilu-
strované slovicka, ktoré st spojené do 15 tém (zvieratd, farby, oblecenie, $kola, casti tela, jedlo a napo-

je atd.). Kazda téma je doplnena pesnickou, pribehom a hrou.
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Obr. 35 CD Primary i Dictionary
Zdroj: http://www.cambridge.sk/Cambridge-University-Press/Primary-I-Dictionary-1-Starters-CD-ROM-Single-clas-
sroom-_g10475.html

Primary i Box - program obsahuje aktivity pre deti vo veku 5 do 12 rokov, zalozené na sérii kopirova-

telnych materidlov Primary Boxes. Interaktivne hry st zoskupené do 7 tém.

Obr. 36 CD Primary i Box

Zdroj: http://www.cambridge.sk/Cambridge-University-Press/Primary-i-Box-Whiteboard-Software-Single-Classroom-_
£12388.html

4.3| Praca s vyu¢bovymi programami na anglicky jazyk

Vediet komunikovat v anglickom jazyku predstavuje zvladnutie a osvojenie si mnozstva poznatkov
a zrucnosti zo slovnej zasoby, gramatiky, pisania a ¢itania v cudzom jazyku, komunikacie a podobne.
Vela moznosti vyuzitia IKT poskytuja ucitelovi vyucbové programy na CD alebo DVD.
Multimedialne spracovany vyucbovy program vyuziva zivsie a pritazlivejsie formy

spracovania ucebnej latky pomocou animacie, textu, obrazkov, videosekvencii a inych. Kazda z tych-

to casti moze byt sprevadzand zvukom (hovorenym slovom). Monitor pocitaca sa vplyvom ¢innosti
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ziaka neustale meni a pdsobi na vsetky zmysly uciaceho sa. Takéto podmienky Ziakovi umoznia lah-
$ie pochopit, osvojovat a zapamadtavat si nové poznatky a motivovat ho k va¢siemu zaujmu o ucenie sa.
Nielen pouzity prostriedok, ale najméa sposob spracovania, prezentacia a Struktira samotného obsahu
ucebnej latky vplyvaji na proces osvojovania si uc¢iva. Dolezitym momentom je aj spravny spdsob po-
uzivania a zaradenia multimedialnych vyucbovych programov do vyucovacieho procesu.
Interaktivita ako zakladna vlastnost multimedialneho vyu¢bového programu umoznuje aktivne zapa-
janie ziaka do procesu ucenia sa. Skutoc¢na aktivita pri praci s vyu¢bovym programom nespociva len
v kliknuti mySou na premietnutie nejakého dokumentu, jeho zastavenie, ¢i vyber spravnej odpovede
z pontkanych moznosti.

Vyucbovy program vyzaduje zapojenie intelektudlnych a kognitivnych schopnosti ziaka do procesu
ucenia sa. Aktivita ziaka podporuje najucinnejsiu metdédu vo vyucovacom procese — aktivne vyuco-

vanie alebo ucenie sa ¢innostou.

Praca s multimedialnym CD je pre ziakov velmi pritazliva — obsahuje hry, slovnu zasobu, gramatiku
(vSetko nahovorené rodenymi hovorcami), ako aj testovy materidl (Ziak si moze otestovat svoje vedo-
mosti bez zbyto¢ného znamkovania a stresovania sa na pisomke); umoznuje ziakom aktivne ziskavat
vedomosti z anglického jazyka (hravou formou precvicit gramatiku, slovnua zasobu, pravopis slovi¢ok
apod.), ale aj pocitacové zrucnosti. Mozu si sami zvolit tempo, ktoré im vyhovuje a kontrolovat si svo-
je vedomosti (spatnu vizbu o spravnosti svojej odpovede). Vyhodou je, Ze Ziaci su pri pocitaci vo dvo-
jiciach, a tak si m6zu pomahat, ale aj porovnavat si vedomosti a sii¢asne sa ucia spolupraci.

Cielom vyucovacich hodin anglického jazyka je neustale motivovanie a aktivizovanie Ziakov tak, aby
vlastnou ¢innostou ziskavali nové poznatky a vedomosti, aby sami citili potrebu komunikovat v an-
glickom jazyku. Multimedialne zdroje, zahfnajuce vyu¢bové CD, DVD, umoznuju ziakom interak-
ciu s eduka¢nym materialom na obrazovke, permanentnu spatnu vizbu, rozvijat jazykové schopnosti

prostrednictvom rozli¢nych aktivit a nahravok vyslovnosti.

Multimedialne CD nosi¢e mozno efektivne uplatnit vo vsetkych fazach vyucovacieho procesu:

« v motivacnej faze - ucivo sprostredkované zabavnou formou ziaka ihned uptta,

e vexpozi¢nej faze — poznanie skuto¢nosti z mnozstva demonstraénych moznosti, ¢im si ziak lep-
$ie osvoji preberané ucivo,

 vo fixacnej faze — opakovanie a upeviovanie uciva mozno realizovat vzdy v novych a zmenenych
podmienkach - ziak ma na vyber viacero variant prikladov, na ktorych si moze upevnovat ucivo,

« vdiagnostickej faze — pri preverovani osvojenych vedomosti.

Pri praci s vyu¢bovym programom mozeme vyuzit

- frontdlnu formu vyucby s pouzitim dataprojektoru a interaktivnej tabule a posobit tak na vizualny
a kineticky typ uciacich sa;

- skupinovii formu vyucby, kde si menej samostatni Ziaci s viac samostatnymi ziakmi mozu upevnit

a odovodnit spravnost svojich poznatkov,
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- individudlnu formu vyucby. Tento sposob mozeme najviac uplatnit pri precvi¢ovani, upeviiovani
a opakovani prebratého uciva. Tu mdzeme pozorovat rdzny pristup uciacich sa a spdsob ich osvo-
jovania nadobudnutych vedomosti.

Ak sa ucitel rozhodne vyuzivat vyucbovy program vo vyucovani, je dobré, ak si vypracuje vlastny

plan. Pri planovani je potrebné vziat do uvahy technické moznosti pristupu k vyucbovému progra-

mu (napriklad pocet pocitacov k poctu ziakov), casové moznosti (vyucbovy program je narocnejsi na
¢as), pocitacové zrucnosti ziakov (su rozne), velkost skupiny (¢im vacsia skupina, tym vacsie riziko

vyskytu problémov).

4.4| Implementacia vyucbovych programov do vyucovacich hodin anglického jazyka

Na ilustraciu vyuzitia vyuc¢bového programu uvadzame ukazku vyucovacej jednotky anglického jazy-

ka realizovanej v pocitacovej ucebni.

Téma: Oblecenie

Trieda: 3. ro¢nik

Ciel: Ziak dokaze identifikovat, pomenovat, napisat a jednoduchym spésobom opisat druhy oblecenia.
Pomocky: pocitace, projektor, multimedialny vyucbovy program Moje prvé slovicka

Metody a formy: skupinova praca, motivacny rozhovor, sledovanie vyucbovych prezentacii, dialdg,

samostatna praca, rieSenie uloh pomocou multimedialneho programu

Obr. 37 Ukazka multimedialneho programu Moje prvé slovicka

Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 min.

Privitanie sa so ziakmi. Do triednej knihy zapiSeme chybajucich ziakov a tému hodiny.

Aktivity na rozcvicenie: 4 min.

Zahrame si hru Vstan, ak mas...

Ziaci sedia v kruhu. Vyberieme zndme slovd na pomenovanie oblecenia. Prikdzeme Stand up if you

have... (blue trousers, green T-shirt...). Ziaci, ktori majti na sebe uvedené oblecenie sa postavia.
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Praca s multimedialnym programom: 30 min.

Precvi¢ovanie u¢iva pomocou multimedidlneho programu. Ziaci si sadnt za PC a spustia si program.
KedZe sme tymto programom pracovali na hodindch anglického jazyka spolo¢ne, nemali by mat prob-
lémy s jeho spustenim a ovladanim. Napriek tomu sa na jednom priklade ubezpecime, ¢i naozaj ve-
dia s tymto programom pracovat.

Po nastaveni témy oblecenie Clothes si ziaci, pomocou obrazkov a zvukovych nahravok k nim zopaku-

ju a precvicia vyslovnost slov a rozsiria si slovnu zasobu.

Obr. 38 Ukazka z témy Clothes

Nasleduje samostatnd praca. Nechame ziakov, aby si sami precvicili ulohy s pomocou pocitaca.

Program sam vyhodnoti ich riesenie. U¢itel chodi pomedzi ziakov a kontroluje ich pracu.

Uloha 1: Po¢tvaj a ukaz
Ziak si najprv dobre vypocuje slovo. Potom si pozrie vSetky $tyri obrézky a klikne na ten, ktory zné-

zornuje toto slovo. Ak ziak potrebuje slovo zopakovat klikne na mravceka.

Obr. 39 Ukazka z tlohy Pocuvaj a ukdz

Po skonéeni ulohy sa ziakovi zobrazi slovné hodnotenie (diplom), o tom ako Ziak pracoval. Ulohu si

moze zopakovat.
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Uloha 2: Prirad slova k ich obrazkom
Ziak presunie slovo (uchopenim a podrzanim tla¢idla my3i) k sprdvnemu obrazku.
Kliknutim na mravca si skontroluje spravnost riesenia. Dal§im kliknutim na mravca sa zobrazia nové

obrazky a slova.

Obr. 40 Ukazka z ulohy Prirad slovéd k obrdzkom

Uloha 3: Oprav slovo (usporiadaj pismend v slovéch).

Pod kazdym obrazkom je slovo, v ktorom st poprehadzované pismena. Ziak d4 pismena do spravneho
poradia, aby vytvorili slova na obrazku (pismeno uchopi kliknutim a podrzanim tla¢idla mysi a presu-
nie pismeno na inu poziciu a pusti tlacidlo mysi).

Ked opravi vietky slovd, spravnost riedenia si skontroluje kliknutim na mravca. Dal$im kliknutim na

mravca sa zobrazia nové obrazky.

Obr. 41 Ukazka z ulohy Oprav slovo

Uloha 4: Napi3 slové pod obrazky.

Ziak klikne do zeleného struku a na kazdu poziciu napiSe jedno pismeno (pocet pozicii v zelenom
struku znamena pocet pismen, z ktorych sa slovo sklada).

Kliknutim na obrazok si mdze slovo aj vypocut. Po napisani obidvoch slov, kliknutim na mravca si

skontroluje spravnost riedenia. Dal$im kliknutim na mravca sa zobrazia nové obrazky.
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Obr. 42 Ukézka z tlohy Napis slovd pod obrdzky

Zaver: 7 min

Aktivita: Oznac vsetky slova zo skupiny

Ziaci n&jdu, kliknutim oznacia vsetky obrazky zo zadanej skupiny Clothe sa jednoduchym sposobom
opisu druhy oble¢enia. U¢itel kliknutim na mravca skontroluje riesenie. Dal§im kliknutim na mrav-

ca sa zobrazia nové zadania.

Obr. 43 Oznac vsetky slova zo skupiny

Zhodnotenie hodiny: 3 min.
Diskusia — ako sa ziakom pracovalo s programom, ¢o sa im pacilo, nepacilo, s ¢im mali tazkosti a v com

by sa chceli zlepsit.
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5| Internet a webové stranky

5.1| Internet vo vyucovani anglického jazyka

Pre ucitelov je pristup na internet a jeho webové stanky velky zdroj inSpiracie na aplikovanie novych

spdsobov vyucby, ako aj na ziskavanie najnovsich vedeckych poznatkov vo svojom odbore.

Najpouzivanejsie sluzby internetu, ktoré mozeme vyuzit vo vyucovani anglického jazyka st (Hnato-
V4, 2004):

World Wide Web (www) — ucitelia tu mozu ndjst mnozstvo aktudlnych informacii, ktoré mozu
spracovat do pritazlivej multimedialnej formy (texty, hypertexty, obrazky, animacie, zvuky, vi-
deosekvencie), metodické a didaktické materialy (ucebné pomocky, odborné texty), didaktické
hry, vyucbové programy a testovacie programy a iné .

Demoverzie - ide o ukazkovu verziu programu, praca s programom je obmedzena. Plnu ver-
ziu ziskame jej zakupenim. Takéto programy pre mladsich ziakov najdeme napriklad na stranke
http://www.kidwaresoftware.com.

Freeware (volne $iritelny program) — nema casové obmedzenie a jeho pouzivanie je bez poplat-
ku. Niektoré volne $iritelné vyucbové programy su spristupnené na stranke http://www.educatio-
nal-freeware.com.

Shareware - je plne funkény software a praca s programom je ¢asovo obmedzena. Ak sa rozhod-
nete, Ze ho budete dalej pouzivat, musite splnit licen¢né podmienky a zaplatit poplatok. Priklad ta-
kéhoto programu mozete najst na internete http://www.123learn.com.

Multimedialne CD - mozno objednat a kupit prostrednictvom internetu.

Komunika¢né prostredia — umoznuju komunikaciu s rodenym hovoriacim po anglicky, a tym aj
moznost zmysluplnej a autentickej komunikacie vo vyucovani jazyka. K najpouzivanejsim komu-
nika¢nym prostrediam patri e-mail (elektronicka posta). U ziakov tak mozeme podporovat najma
rozvoj ¢itania s porozumenim a pisania zmysluplnych kontextov vychadzajicich z realnej situacie.
E-learning - tzv. distan¢né elektronické vzdelavanie prostrednictvom internetu. Napriklad http://
www.macmillanpracticeonline.com/

Elektronicky obchod — umoznuje zorientovat sa, objednat si a zakupit ré6zne didaktické pomocky

(ucebnice, vyucbové programy, CD).

Internet je pre ucitela prostriedkom na ozivenie vyucovania, zdrojom motivacie a vytvorenia pozitiv-

neho postoja k uceniu.
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5.2| Vyuzitie internetu pri priprave pomdcok a pracovnych listov

Tvorba vlastnych metodickych materidlov predstavuje vyznamnu cast zdrojov na vyuzivanie IKT
vo vyucovani. Pri tvorbe materialov treba zohladnit, na akej urovni ziaci ovladaja pracu s pocitacom,
aké metody a nastroje spracovania informacii poznaju, ako dokazu kriticky zhodnotit dostupné zdro-
je a reSpektovat pravidla bezpecnej prace s informaciami, softvérom a hardvérom. Vyuzivané IKT
prostriedky by mali zodpovedat u¢ebnym $tylom Ziakov v triede, preto je vhodné postupne rozsirovat

paletu pripravenych materidlov k jednej vyucovacej hodine.

Pri tvorbe materialov ucitel zohladnuje:

o Ciel'hodiny - pripravit materialy v sulade so $pecifickymi cielmi.

o Vstupné znalosti Ziakov - zopakovat predoslé znalosti a nadviazat na ne.

o Motivacia - vyvolat zaujem, aktivizovat ziakov, poukazat na nové. Moze to byt samostatna praca
na internete, kratke video alebo problémova tloha.

o Nové ucivo - je ddlezité podat ho zaujimavou formou, pouzivat nazorné a multimedidlne nastro-
je, aktivizovat ziakov, podporit ich tvorivost, overovat si spitnu vazbu.

o Upevnenie uciva — dostatok nastrojov na rozvijanie a upevnenie kompetencii na rdéznych trov-
niach zvolenej taxonémie cielov. Ddlezité je podporovat samostatnost, sebakontrolu, vytvorit
priestor na komunikdciu so ziakmi a Ziakov navzajom.

o Zhrnutie uciva - ddlezité je na zaver sumarizovat poznatky, zastavit sa pri nejasnostiach, zlozitej-
$ich javoch alebo dolezitych momentoch. Pripravit primerané domace zadanie.

o Overenie vysledkov - pestré nastroje vhodné na opakované overovanie vedomosti, primerané
spdsobu vyucby.

« Ukoncenie hodiny - vyuzitie materialov vyzaduje robit si poznamky pri vyuzivani pripravenych
materialov, zaznamenat si casové intervaly, suvisiace ¢innosti, otazky, pripadne vysledky uspesne
realizovanych hodin.

o Pisomna priprava - je vhodna ku kazdému kvalitnému materialu. Obsahuje metodiku, postup-
nost, napady, alternativy, poznamky. Je podporou pre ucitela, zakladom efektivneho vyuzitia ma-
teridlov, odzrkadluje skusenosti z predoslej realizacie.

o Priklady materialov — ucebné texty, prezentacie, videa, pomdcky na tla¢, riesené tlohy, zadania

roznej obtaznosti, testy na sebahodnotenie a skiisanie a iné materialy.

Priprava na vyucovanie anglického jazyka s podporou IKT sa uskuto¢nuje podobne, ako na ktorukol-
vek int hodinu, ma vsak svoje $pecifika. Zavisi od toho, ktoré technoldgie si ucitel n vyucovanie zvo-
li, ¢i ma k dispozicii eduka¢né a metodické materialy, alebo ich ziskava z dostupnych zdrojov, alebo si
ich vytvara sam.

Ak ucitel edukaény material prebera z inych dostupnych zdrojov (internet a pod.), je potrebné posu-
dit jeho obsahovu a didakticku stranku, zvazit rozsah jeho pouzitia, pripadne potrebu doplnenia ale-

bo tpravy.
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Priprava vlastného materialu na uplatnenie IKT vo vyucovani patri k ¢asovo naroc¢nej faze pripravy
na vyucovanie. Naro¢né na ¢as a odbornost je zber a spracovanie informacii, priprava putavého obsa-
hu a volba vhodnych technoldgii.

Casovo naroc¢né je aj vlastné spracovanie materidlu, zakomponovanie interaktivnych prvkov, dodrza-
nie didaktickych zasad. Vo vsetkych troch pripadoch je potrebné klast déraz na spravnu motivaciu,
prepojenie tedrie a praxe, vyuzitie medzipredmetovych vztahov, aktivizaciu ziaka, podporu tvorivosti

a samostatnosti v uc¢eni sa Ziaka.

5.3| Webové stranky

Metédy a techniky vyucovania cudzich jazykov sa stale rozvijaju a zefektiviiuju, ¢o robi vyucovanie
nadcasovym procesom. Kazdy vyucujici musi zvladnut nielen spravne vysvetlit nové ucivo, ale aj zau-
jat pozornost ziakov. Internet je zdrojom nekonecnych informacii a ponika nam rézne webové stran-

ky, ktoré ndm v tom mdzu pomaoct.

Webové stranky tvoria na internete pavucinovu siet a si pristupné pouzivatelom internetu vdaka
sluzbe www (Word Wide Web - celosvetova siet multimedialnych dokumentov).

Vo vseobecnosti mozeme webové stranky vyuzit nasledovne:

» ziskavanie poznatkov (napr. novy sposob vyucby),

+ ziskavanie informacii (napr. najnovsie vedecké poznatky vo svojom odbore),

 ziskavanie materialov (napr. pracovné listy),

o vyuzitie priamo na hodine (napr. precvi¢ovanie a preverovanie vedomosti),

o motiva¢né prvky programov (napr. pribehy, hry, skladanie obrazkov), ktoré umoznia udrzat deti

aj pri nezaujimavom (ale potrebnom) ucive.

Edukacné portaly si miesta na internete, poskytujuce vzdelavaci obsah. Okrem toho pomahaju uci-
tefom pri metodike pripravy na vyucovanie poskytovanim didaktickych materialov v podobe progra-

mov, prezentacii, pracovnych listov, testov a pod.

5.4| Vyuzitie programov webovych stranok

Z velkého poctu vzdelavacich portalov uvedieme niekolko webovych stranok pre ucitelov anglického
jazyka vhodnych najmé na vyucbu deti mladsieho $kolského veku.

Na stranke http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/ mozeme najst mnozstvo materialov na po-
¢tvanie (situdcii, piesni a hier) a na precvicenie roznych gramatickych javov. Napriklad ziak pocuva

a Cita pokyny, ktoré potom vykona.
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arrEnglish Kids

Obr. 44 Paint it!

Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/paint-it/classroom

http://www.starfall.com - stranka ponuka mnoho aktivit najma na ¢itanie — aktivity suvisiace s abe-
cedou, prvé ¢itanie a ¢itanie pre pokrocilejsich, riekanky a piesne. Napriklad si Ziaci precvicuju vyslov-

nost hldsok a slova na obrazku.

Zdroj: http://more2.starfall.com/m/word-machines/short-a/load.htm?f&d=demo&n=main&y=1

http://www.bbc.co.uk/cbeebies — nachddza sa tu vela nahovorenych rozpravok, piesni, hier. Napri-

klad Ziaci pocas poc¢uvania rozpravky musia rieit tlohy stvisiace s danou rozpravkou.

Obr. 46 Ukazka z rozpravky s textom (vlavo) a ukazka tlohy (vpravo)

Zdroj: http://www.bbc.co.uk/cbeebies/fimbles/stories/fimbles-moonandtherabbit/
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http://www.eduplace.com - ndjdeme tu hry na precvicenie gramatiky. Napriklad v aktivite Spelling

match si ziaci mozu precvicit pisanie slov tak, Ze musia doplnat chybajuce hlasky v slovach.

. F I
-

Obr. 47 Spelling match
Zdroj: http://www.eduplace.com/cgibin/schtemplate.cgi?template=/kids/hmsv/smg/smg.thtml&game_file=game 2_06&-
grade=2&unit=6

http://www.vocabulary.co.il - na tejto stranke ucitel najde mnozstvo hier, ktoré moze vyuzit pri osvo-

jovani aj precvicovani slovnej zasoby. Napriklad: Ziak sa u¢i nové slovicka (precvicuje vyslovnost),

a potom hrd hru pexeso, v ktorej klikne na obrazky a opat pocuje vyslovené slova.

FEER:
ZREDEER

CLICK & CARD CLICK A CARD

Obr. 48 Ukazka nacviku novych slov (vlavo) a ukazka hry (vpravo).

Zdroj: http://www.vocabulary.co.il/foreign-language/english-word-recognition-game/

http://www.kindersite.org — stranka ponuka hry, piesne, rozpravky a pod.

sheep nfo each paddock,

You have 14 sheep,

Obr. 49 Ukézka hry Count us in

Zdroj: http://www.kindersite.org/Directory/DirectoryFrame.htm
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http://www.storycenter.com — su tu pribehy s obrazkami, ktoré sa objavuju po jednej — dvoch vetach.

nee there was a little girl named Kimmy who loved to walk all day.

$C=m STORTCENTER I
Obr. 50 Ukazka pribehu Kimmy Gets A Bird by Debbie Sloan

Zdroj: http://www.storycenter.com/kimtales/kbird/k0.html

http://www.oup.com/elt/global/products/i-spy/games/time — su tu pribehy, e-card (pisanie pohlad-

nic), hry, ktoré zZiakom umoznuju precvicovat slovni zasobu a spravne reagovat.

Obr. 51 Hra Food

Zdroj: https://elt.oup.com/student/i-spy/games/food?cc=sk&selLanguage=sk#Instructions

http://www.onestopenglish.com/children/ - internetové stranky s metodickymi a didaktickymi ma-

terialmi (ucebné pomocky, odborné texty, pracovné listy, obrazkové karty).

Okrem uvedenych, existuje na internete vela dal$ich vzdelavacich portalov a zalezi iba od ucitelov ako

budu tieto portaly vyuzivat.
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5.5| Praca s internetom na hodinach anglického jazyka

Moznost pripojenia na internet dava ucitelom $iroké moznosti na rozne aktivity, kedze internet je
zdrojom autentickych materidlov, $pecifickych stranok na vyucovanie cudzich jazykov, nastroj na ko-
munikaciu a spolupracu. Vyber stranky zavisi od toho, ¢o chce ucitel dosiahnut. Existuje vela stranok
zameranych na vyucovanie cudzich jazykov, ktoré poskytuji hotové materialy s roznymi aktivitami,
ako aj material vhodny na pripravu na overovanie vedomosti a testovanie.

Velky vyznam maju autentické materialy a ich lahka dostupnost na internete. Vyuzivanim tychto zdro-
jov je mozné vyhoviet potrebam a zaujmom ziakov. Praca s internetom obsahuje kroky: vyhladavanie,

vyhodnocovanie, planovanie.

Vyhladavanie prostrednictvom internetu patri k zdkladnym zru¢nostiam ucitelov a Ziakov. Pri vyhla-
davani je potrebné spravne zadat klucové slova, pripadne vyuzit ich preklad do iného jazyka.
Vyhodnotenie je potrebné vykonat este predtym, ako stranku odporuc¢ime ziakom. Je potrebné skon-
trolovat, ¢i je funkena, ¢i pouzity jazyk a obsah je spravny.

Skontrolovat uc¢ebné texty a materialy (cvicenia a testy), overit, ¢i naro¢nost zodpoveda profilu ziakov
(je primerana veku, zaujmom a jazykovej irovni ziakov) a skontrolovat spravnost kluc¢a. Poznamenat
si adresu webovej stranky, jej stru¢ny obsah, a tym si vytvarat databazu vhodnych stranok.
Planovanie vyucovania s podporou internetu zahrna tieto aspekty:

o Budete pouzivat internet s pripojenim na jeden alebo viac pocitacov?

o Budu ziaci pracovat samostatne, v dvojiciach alebo v skupinach?

o Aky ¢as mate vymedzeny na jednotlivé tlohy?

o Maju ziaci presné a jasné instrukcie?

o Budete davat zZiakom pracovné listy?

o Ako bude uloha vyhodnotena? Sa jasné kritéria hodnotenia?

o Ako budu ziaci prezentovat vypracovanie tlohy?

Vyuzivanie zdrojov internetu nemeni, aj ked do istej miery moze posunut tazisko a metodiku vyuco-

vania jednotlivych jazykovych zru¢nosti.

Pocita¢ovu techniku a internet mozno vyuzit pri vyucovani vsetkych jazykovych zruc¢nosti.

V stcasnosti internet ponika mnozstvo moznosti pre nacvik posluchu (listening skills). Ucitel moze
vyuzit vyucbové programy (eduka¢né CD), vysielanie rozhlasovych stanic v anglickom jazyku.
Charakter internetu vyzaduje od jeho pouzivatela najmi dve zruc¢nosti - Citanie (reading) a pisanie
(writing). Je potrebné, aby si ucitelia uvedomili zvySenie ndrokov najmi na efektivne techniky rych-
leho ¢itania a ¢itania s porozumenim, schopnosti v kratkom case vytriedit podstatné informacie od
nepodstatnych, najst kluc¢ové slova v informdcii a pod. Ucitelia m6zu vy¢itat internetu, Ze Ziaci maja
tendenciu travit va¢sinu ¢asu hranim a zanedbavaju tak dolezitu zlozku ucenia sa cudziemu jazyku -
hovorenie (speaking). U¢itel musi dat ziakom jasne najavo, ze internet nie je ciel, ale prostriedok na

ulahcenie dosiahnutia ciela, ktorym je schopnost tspesne komunikovat.
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Hlavné moznosti vyuzitia internetu na hodinach anglického jazyka su:

« pracav ciefovom jazyku s autentickym a aktualnym materidlom,

.« vymena informacii (medzi ucitelmi, medzi ziakmi),

. vytvorenie spolo¢nych projektov (medzi skolami),

« pristup k odbornym materialom,

. zvy$enie jazykového povedomia a ziskanie poznatkov o inych kulturach,
 posilnenie motivécie pracou v realnych kontextoch,

« vyhladavanie, vyber a spracovanie informacii z relevantnych zdrojov,

. sledovanie aktualnych udalosti vo svete,

« publikovanie vlastnych materialov.

Ak sa ucitel rozhodne vyuzivat internet pri vyucovani, je dobré, ak si vypracuje vlastny plan.

Pri planovani je potrebné vziat do uvahy technické moznosti pristupu k internetu (staly pristup, po-
et pocitacov) a casové moznosti (internet je naro¢nejsi na ¢as, pocitacové zrucnosti ziakov su rozne).
Ucitel zada ulohu, alebo casti tlohy jednotlivym ziakom, ktori ju spracuju s vyuzitim internetu a na-
sledne na tej istej hodine ulohu spolo¢ne skompletizuju, kazdy svoju ¢ast. Pokial to robia v angli¢tine,
je to vynikajtci spdsob, ako aktualizovat ucivo a motivovat ziakov ku skuto¢nej komunikacii v ang-
lictine. Ucitel vSak musi dokazat spravne odhadnut a limitovat ¢as na pracu s PC, vediet rozhodnut,
kolko ¢asu je potrebné na to, aby Ziaci stru¢ne referovali o svojej Casti ulohy a urcit, ¢o je mozné a po-

trebné, aby Ziaci urobili doma samostatne (nasledna pisomna uloha suvisiaca s prebranou témou atd.).

5.6| Vyuzitie internetu vo vyucovani anglického jazyka

Ako priklad vyuzitia internetu uvddzame ukazky vyucovacich jednotiek anglického jazyka realizova-

né v pocitacovej ucebni.

Téma: ZOO

Trieda: 3. ro¢nik

Ciele: Ziak dokaze identifikovat, pomenovat a jednoduchym spdsobom opisat zvieratd v zoo.
Pomocky: obrazkové karticky zvierat, pocitac, internet, dataprojektor, premietacie platno

Metddy a formy: rozhovor, samostatna praca pri pocitaci, praca vo dvojici, dialog

Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 min.

Privitanie so ziakmi. Do triednej knihy zapiseme chybajucich ziakov a tému hodiny.
Aktivity na rozcvicenie: 5 min.

Zaspievame si pesnicku Going to the zoo tomorrow z webovej stranky www.youtube.com.
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2 e dlncira THE Zoo

TOMORROW

Obr. 52 Ukazka piesne na webovej stranke

Zdroj: http:/[www.youtube.com/watch?v=-H-pw0bgxVM

Motivacia: 5 minut

Ziaci sedia (na koberci) v kruhu. So Ziakmi sa rozpravame o zvieratach, ktoré uz poznaja. Ucitelka:
Do you like visiting the zoo? What animals can you see at the zoo? Rozlozime si obrazkové karticky
zvierat. Vyzveme ziakov Look at the pictures, aby pomenovali ¢o najviac zvierat na obrazkoch a popi-
sali niektoré Casti tela zvierat: What s this? Ziaci: It s an elephant. It s big. It 's got four legs. It 's got two
big ears and a long trunk. It s grey. I like elephants!

Expozicia a fixacia: 20 mintt
Ziaci st rozdeleni do dvojic, kazda dvojica sedi pri pocitaci. Otvorime si webovu stranku http://lear-

nenglishkids.britishcouncil.org. Ziaci riesia jednotlivé tlohy pri pocitai.

1. Aktivita: Pocuvajte a vyfarbite zvierata v zoo
Ulohou ziakov je vypocut si instrukciu a podla nej vyfarbit zviera na obrdzku. Instrukciu (vetu) si

mozu ziaci precitat aj pod obrazkom, napr. Paint the lion brown.

o8 CoUNL LeamEnglish Kids

Pain® il

Zzoo animals

Craated by Cabridgs English Grlins Ltd.

® British Council www.britishcouncil.org/learnenglishkids

Obr. 53 Ukazka ulohy - Poc¢uvajte a vyfarbite zvierata v zoo

Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/paint-it/zoo-animals
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2. Aktivita: Precitajte a priradte zvierata
Ulohou ziakov je precitat si opis zvierata a priradit k nemu spravny nézov, napr. This animal has a very

long neck /giraffe/.

@@ BRITISH
@@ COUNCIL

@ British Council www britishcouncil org/lear:

Obr. 54 Ukazka ulohy - Precitajte a priradte zvierata

Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/find-the-definition/zoo-animals

3. Aktivita: Precitajte a napiSte nazov zvierata
Ulohou Ziakov je preitat si opis zvierata, ur¢it (uhddnut) pomenovanie zvierata a napisat jeho ndzov

do vyznacenych polic¢ok.

@® BRITISH
@® COUNCIL

Creates by Cambridge Engl|

www britishcouncil org/learne

Obr. 55 Ukazka ulohy - Precitajte a napiSte nazov zvierata

Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/hangman/zoo-animals

Zaver: 5 minut
Aktivita: piesen The rive
Ulohou ziakov je najprv priradit slovd k obrdzkom, ndsledne si vypocuju pieseri o zvieratich, ktoré

7ija pozdlz rieky. Ziaci mdzu napodobiiovat (na zéklade videa) pohybom jednotlivé zvieratd z piesne.
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S8 ERITISH LearmEnglish Kids

QS ERTISH LearnEnglish Kids

@@ BRITISH

@® COUNCIL The song is now ready. Click start to begin.

cobra @ ° ﬁ
hippo ® . g
.

crocodile ® ° ﬁ

N 3
river ® . * ';\
L frog ® ) g me

Obr. 56 Ukazka ulohy (vlavo) a ukazka piesne (vpravo) na webovej stranke

Zdroj: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/songs/the-river

Niekolko kontrolnych otazok: What animals can you see near or in the river? What can you do at the
river?
Zhodnotenie hodiny: 1 minuta

Diskusia - ¢o sa ziakom pacilo, nepdcilo, s ¢im mali tazkosti a v com by sa chceli zlepsit.

Téma: pohladnica Greeting Cards

Trieda: 4. ro¢nik

Ciel: Napisat kratku spravu na pohladnicu a poslat ju mejlom spoluziakovi.

Pomocky: pocitace s pripojenim na internet (vyuzitie mejlu za predpokladu, ze vsetci ziaci maju mej-

lovu adresu)

Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 minuta

Privitanie so ziakmi. Do triednej knihy zapiseme chybajticich ziakov a tému hodiny.
Aktivity pred pracou na pocitaci: 9 minut

Ziakom prehrame kréatku videonahravku Molly s card.

One morning the postman
brought something for
Mally,

Obr. 57 Ukazka z pribehu Molly’s card
Zdroj: http://www.bbc.co.uk/cbeebies/fimbles/stories/fimbles-mollyscard/
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Po vypocuti pribehu polozime ziakom niekolko otazok, tykajucich sa porozumenia pribehu a poroz-

pravame sa so ziakmi o blahozelaniach k sviatku.

Praca na pocitacoch: 30 minut
Uloha: Otvorte si webovu stranku https://elt.oup.com/student/i-spy, vyberte si elektronickti pohladni-
cu, ktora sa vam paci a napiste svojmu spoluziakovi blahozelanie k sviatku (narodenindm, menindm).

Pohladnicu mu poslite mejlom.

Write your e-card:
My name: |
My email address: |
My friend's name: |
My friend's email address: |
Choose: Hit
Write:
iy,
Ak
b il ” -
T
Change the picture

Obr. 58 Ukazka e-card

Zdroj: https://elt.oup.com/student/i-spy/ecards/?model=create

Ziaci napi3u realny text napr. Happy birthday and many happy returns of the day a pohladnicu mozu
poslat konkrétnemu ¢loveku, ¢o st vysoko motivacné prvky.

Aktivity po praci na pocitaci: 4 minuty

Po praci na pocitacoch sa rozpravame so ziakmi o pohladniciach, ktoré poslali svojim spoluziakom

(o tom, komu ziak poslal pohladnicu, ¢o je na pohladnici a pod.).

Zhodnotenie hodiny: 1 minut

Diskusia - ¢o sa ziakom pacilo, nepacilo, s ¢im mali tazkosti a v com by sa chceli zlepsit.

Téma: ovocie Fruit

Roc¢nik: 3. ro¢nik

Ciele: Ziak dokéze identifikovat, pomenovat, jednoduchym spdsobom opisat druhy ovocia a vyjadrit,
¢o md a ¢o nemd rad.

Pomocky: pocitace s pripojenim na internet, obrazkové karticky jedal (ovocie, zelenina).

Metddy a formy: motivaény rozhovor, samostatnd praca pri pocitaci, dialég, skupinova praca.
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Priebeh hodiny

Otvorenie hodiny: 1 minuta

Privitame sa so ziakmi. Do triednej knihy zapiSeme chybajtcich ziakov a tému hodiny.

Aktivity pred pracou na pocitaci: 4 minuta

Rozhovor so ziakmi na tému ovocie: What food can you see? Do you like fruit? What s your favouri-
te fruit?

Praca na pocitacoch: 30 minut

Ziaci sedia pri pocitacoch. Otvorime si webovu stranku http:/learnenglishteens.britishcouncil.org/
grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit. Ziaci si zopakuju a roziria slovnt zdsobu na tému
ovocie. Na prvej snimke st rozne druhy ovocia (obrazok, slovo, vyslovnost). Mozu si vybrat druh

ovocia na precvicovanie.
PR LeamEngl

Pain® it

zoo animals

© British Council

Obr. 59 Ukazka ulohy Choose

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Najprv si ziaci niekolkokrat vypocuju a precvicia spravnu vyslovnost slova na obrazku.

[ L 3]
@@ COl

£
=
7]
ko

LearnEngl

[
Z
0
=

Pain® Y

zoo animals

© British Council www.britishcouncil.org/lear

Obr. 60 Ukazka Learn

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit
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Ziaci precitaju napisané slovo (mézu si ho opit vypocut) a oznacia spravne ovocie.

@@ BRITISH )
©@ COUNCIL LearnEngll

© British Council

Obr. 61 Ukazka Remember

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Nakoniec Ziaci napiSu spravne slovo podla ovocia na obrazku (slovo si mézu vypocut).

89 BRITISH LearmEngli

© British Council

Obr. 62 Ukazka Write

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Ziaci pokraluju cvi¢eniami k danej téme.

Velkou vyhodou tejto formy opakovania je, ze kazdy Ziak riesi ulohy individudlne a vlastnym tempom.
Ak ma ziak nejaky problém, moze zavolat ucitela a opytat sa.

Cvicenia st robené tak, Ze ziaci sa po vyrieseni ulohy dozvedia, ¢i riesili ulohy spravne alebo kde uro-
bili chyby.
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Uloha 1: Prirad slova k obrazkom. freme
@@ COUNCIL

Obr. 63 Ukazka tlohy Image matching

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Uloha 2: Spoj slové s obrazkami. et

© British Council www britishcouncil org/leaf

Obr. 64 Ukazka ulohy Find the pairs

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Uloha 3: Oznac balény s pismenami podla hliskovania slova na obrazku.

@® BRITISH
®® COUNCIL

Obr. 65 Ukazka ulohy Ballon burst

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit
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Uloha 4: N4jdi v mriezke slova podla pomocky.

@@ BRITISH : .
®® COUNCIL LeamEngli

© British Council

Obr. 66 Ukazka ulohy Wordsearch

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Uloha 5: Preéitaj si a napis slovo.

@@ BRITISH !
©® COUNCIL LearnEngl|

© British Council

Obr. 67 Ukéazka ulohy Hangman

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar-vocabulary/vocabulary-exercises/fruit

Aktivity po praci na pocitacoch: 9 minut
Pic-your-wits - v hre Ziaci spolo¢ne hadaju, ¢o je na obrazku, ktory sa postupne objavuje na obrazovke
(12 obrazkov). Ziaci maji moznost vyberu odpovede (16 slov) a snazia sa ¢o najrychlejsie uhadnut

a pomenovat dany obrazok.
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Obr. 68 Ukazka ulohy Pic-your-wits

Zdroj: http://learnenglishteens.britishcouncil.org/study-break/games/pic-your-wits

Zhodnotenie hodiny: 1 minuta

Diskusia - ¢o sa ziakom pacilo, nepacilo, s ¢im mali tazkosti a v com by sa chceli zlepsit.
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Zaver

Sucasny rozvoj informacnych technoldgii sa nevyhnutne musel prejavit aj vo vzdelavacom procese,
jeho modernizacii a zavadzani novych technologii.

Moderné technolégie predstavuju velky posun vo vyucovani cudzich jazyko, pretoze umoznuja v ta-
kej miere, ako nikdy doteraz, sprostredkovat priamy kontakt ziaka s jazykom.

Musime v$ak upozornit, ze moderné technoldgie nemozu tplne nahradit zakladné elementy edukac-
ného procesu. Jednym z nich je aj pedagdg, ktory je dostatocne vzdelany a zru¢ny vo svojom odbore;
je ochotny sa dalej vzdelavat, prisposobovat sa novym trendom a nasledne prispievat k rozvoju vyu-
¢ovacich metdd a technik.

Nech uz ucitel pouzije najmodernejsiu didakticka techniku podporenu progresivnymi vyucovacimi
metddami, alebo zaradi aj tradi¢né formy a postupy, vyucovaci ciel dosiahne len vtedy, ak budu ziaci
dostato¢ne motivovani a usilovni, ak buda mat volu ucit sa, ak buda mat kvalitny, zaujimavy a pod-

netny Studijny material.
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