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Uvod

Vo vychovno—vzdeldvacom procese hry vzdy zaujimali v Sirokej Skale metod
vyznamné postavenie. Uz Jan Amos Komensky zdoraznoval, Ze hra je najlepSim vychovnym
prostriedkom, ale nesmie byt’ samoucelna, musi mat’ vychovny ciel’.

Hry obl'ubuji deti, mladez i dospeli a st formy akejsi spoloCenskej ¢innosti, pri
ktorych zucastneni dokazu relaxovat’ i vzdeldvat sa. Hry v jazykovej praxi pomahaji nielen
osvojovat’, zdokonal'ovat’ a fixovat’ vedomosti ziakov, ale ich aj aplikovat’ v beznej praxi. Hry
su aj dobry sebahodnotiaci Cinitel’ pre ucitel’a, pretoZe nimi mdze zistit’, ¢o sa ziaci naucili.
Dokonca mu ul'ah¢ujt aj hodnotenie.

Hry pomadahaju zvySovat’ pohotovost’ pri rieSeni uloh, rozvijaju logické myslenie,
predstavivost’. Ziaci pri nich koncentruju svoje sily a schopnosti na vykonanie alohy.

Jazykové hry za pomoci techniky sa daji realizovat priamo na vyucovani
I Vv zaujmovych utvaroch. Vytvarame nimi primerane kladny vztah k predmetu slovensky

jazyk a literatura.



1 Spravne znenie textov

1.1 Pokazeny pisaci stroj

Na pisacom stroji su pokazené klavesnicky so vsSetkymi samohldskami. Nedaju sa
napisat’, preto ich v texte treba doplnit. Ziakom ddme listky s takto napisanym rovnakym
textom aoni ho maji v c¢o najkratSom cCase spravne doplnit. Tato hra je vhodnym
prostriedkom na upevilovanie pravopisnych vedomosti a na vizudlnu predstavu slovnych
tvarov.

Sl.z1lk.ns. z.l.n.. hr.v.. ukeém.r. M.cn. b.I n. p.¢.d.v.n.., s.m .t.h.l v.z.sk. n.l.z.n. pIn.m. s.dm..
G.zd. h. n.kd. kv.d. n.epr.p.st.l .n. kj.ré.k., .n. kst.dn.ck., b. .n. L.n k mlLk.. N.kd. h. .n. z v.dr.
n.n.p.j.l. Ka chr.d.l ach.d.l ach.d.l, .¢. m.1 ¢&.r.z sm.tnjs.e. Krém.r p.h.l.Lk M.t.§ s. .z n.m.h.l

d.v.t n.t. tr.p.n.e.

Spravne znenie textu:

Shizil kon so zelenou hrivou u krémdra. Mocny bol na pocudovanie, sam utiahol vozisko
nalozené plnymi sudmi. Gazda ho nikdy k vode nepripustil ani k jarceku, ani k studnicke, ba
ani len k mldake. Nikdy ho ani z vedra nenapojil. Kon chradol a chudol a chudol, o¢i mal

coraz smutnejsie. Krémarok paholok Matus sa uz nemohol divat na to trapenie.

S.d.m pr. p.s.c.m str.j., j. Ltn. n.c. M.m .tv.r.n. .kn. akl.pk.m. .j dr.hé okn. j. .tv.r.n. — v.d’j.
l.tn. n.c. . pr. n.m sp. .I'g.. P. n.d".Lkj tr.t. .d. n.¢n. r.chl.k. R.$n.v.d.¢ z.hv.zd. . sp.mal.. Pr.

kn.ch c.lk.m p.m.l.¢k. .d.c.h. n.¢n.h. r.chl.k. stj. c.st.j.c., .kn. m,j. sp.st.n. — v.d’j. L.tn. n.c.



A k.s. t. Lncstj.ci! S.m. rzprvkyv.. C.rv.n. &.p.ck.. G.Lv.r. Sn.hlek.. B.dk.g.k . D.bk.g.k.
Sl.v.m, sam. star. zn.m. z kr.sn.ch r.zpr.vk.v.ch kn.h. . p.¢.v.j. kl.pk.n.. mjh. p.s.c..h. strj.

. 1.Zpr.v.j. s..

Spravne znenie textu:

Sedim pri pisacom stroji, je letna noc. Mdam otvorené okno a klepkam. Aj druhé okno je
otvorené — Ved’ je letnd noc. A pri nom spi Olga. Po nedalekej trati ide nocny rychlik.
Rusnovodic zahvizda a spomali. Pri okndch celkom pomalicky iduceho nocného rychlika stoja
cestujuci, okna maju spustené — ved je letna noc. A aki su to len cestujuci! Sami rozpravkovi.
Cervend ciapocka. Guliver. Snehulienka. Budkdacik a Dubkacik. Slovom, sami stari zndmi

Z krasnych rozpravkovych knih. A pocuvaju klepkanie mojho pisacieho stroja a rozpravaju sa.

1.2 Tladiarenské Skriatky

Pri pisani kazdého slova musime pozorne sledovat, ¢i sme spravne napisali poradie
vSetkych pismen v fiom, ¢i sme niektoré nevynechali, alebo nepotrebné nepridali. Po napisani
kazdej ulohy si zvyknime skontrolovat’ cely text, aby nevznikli chybné a niekedy aj kuriézne
vety. Ak sa takato chyba objavi v tlaci, hovorime, Ze vznikol tlaciarensky Skriatok. Obcas sa
dostane do novin, ¢asopisov i kniznych textov. VSimnime si, ako jedno zamenen¢, vynechané

alebo pridané pismeno moze zmenit’' vyznam celej vety.



Priklady:

Choroba ju tak znicila, Ze ju noty ledva niesli. Pdaperové obloky su predzvestou bliZiacej sa
tlakovej noze. Ohybaj ma manko, pokial’ som ja Janko. Niektoré virusy nicia v tele prave tie
bunky, ktorych poslanim je chranit’ nas pred povodcami injekcii. V Nitrianskom okrese sa

nachadzaju Zlaté Mravce.

Uloha: Vymyslite slovné spojenia a vytvorte ¢o najvtipnejsie vety:
Priklady:
vyhoveli Ziadosti — vyhoreli Ziadosti, po celej dizke — po celej dlazke, Eestny &len — cestny
¢len, burkové oblaky — burkové otlaky, sprava v novinach — spava v novinéch, triasli sa mu
kolena — triasli sa mu polena, hlavny rozhodca — hladny rozhodca, hlavny hrdina — hladny
hrdina, maly piatak — maly piatok, zahrat’ loptu do autu — zahrat’ loptu do auta, ranna rosa —
ranna kosa, uviazat’ Satku — uviazat’ latku,

Na uvedenych prikladoch sme sa presvedcili, Ze je nevyhnutné pisat’ kazdé slovo pozorne
a uvedomene. Tak sa moZzeme vyhnut' gramatickym a Stylistickym chybam.

Hru ziakov stouto tematikou zacielime na tvorbu humornych viet s tlaciarenskymi
Skriatkami v texte. Na tabul'u napiSeme slova (slova, slovné spojenia), ktoré ziaci pouziju pri

zostavovani €o najvtipnejsich viet.




1.3 Vystup po schodoch

Hry sa zGc¢astnuju dvaja ziaci. Ich zakladné postavenie je zakreslené na spodnej Casti
pyramidy. Za kazdi spravnu odpoved sutaziaci postupuje o jeden schodik vysSie, ¢o
pomocnik ucitel'a zakresl'uje do pyramidy na tabuli pomocou figurok. Na otazky odpovedaju
vzdy striedavo. Ak niektory z nich rozmysla dlhsie ako 5 sekind, odpoveda jeho spoluhracé —
super. Ked sa ktorykol'vek znich dostane na vrchol pyramidy a sutaz esSte pokracuje
otazkami, kresli pomocnik figarky opat’ odspodu, takze na jednom schodiku mézu stat’ aj 2-3
figlirky. Jednoduchsie je zaznamenavat’ namiesto figuriek zvislé iary pre kazdého hraca inou
farbou. Po kazdej odpovedi podla zdznamu figurok ¢i ¢iarok vidime, aky ma jednotlivy hrac
bodovy zisk.

Cas zadavania otazok sleduje Gasomera¢ a ohlasuje ukondenie kladenia otazok. Pred
zadanim uloh oboznamime stt’aziacich s ich napliiou (napr: v 1. Kole budete tvorit’ podstatné
mena s nezhodnymi privlastkami) a odpovede musia nasledovat’ do 5 sekund od polozenia
kazdej otazky.

Priklady uloh:

1. V priebehu 1 minaty budete striedavo uvadzat' abstraktné podstané mena: radost,
laska, vedomosti, sulad, myslienky, taZoba, sudrznost, nadej, skromnost, tuzba,
sucit,...

2. Vymenujte 15 pomnoznych podstatnych mien: okuliare, sane, bradla, nohavice, rifle,
Kosice, BanoVvce,...

3. Kdanym podstatnym menam utvorte 5 zhodnych privlastkov:
pes — neposlusny, pritulny, krotky, uviazany, zdivoceny,...

Kolac — chutny, kysnuty, tvarohovy, nedopeceny,...
kniha — novd, zaujimava, vzacna, vynikajuca,...
mesto — maleé, hlavne, rodne, tiche, ...

4. 'V priebehu jednej mintty uvadzajte podstatné mena s nezhodnymi privlastkami: cesta
lesom, zvdzok kluicov, kytica kvetov, Ulica mieru, list rodicom, zemiaky na kyslo, ...

5. V casovom limite 1 mintty uvadzajte pridavné mend, ktoré sa sklonuji podl'a vzoru
pekny: vytrvaly, silny, bohaty, maly, velky, vysoky, neslychany,...

6. Z danych podstatnych mien uvadzajte privlastiiovacie pridavné mena:

brat — bratov, bratova, bratovo, bratove,...



Ol'ga — Olgin, Olgina, Olgino, Olgine, Olgini,...
letkyria — letkynin, letkynina, letkynine, letkynino
ucitelka — ucitelkina, ucitelkin, ucitel'kine, ucitelkino

7. Urcujte nominativ uvadzanych osobnych zamen: odo mia (ja), mi (ja), k tebe (ty), ti
(ty), so mnou (ja), s riou (ja), s fiou (ona), o nich(oni, ony), mu (on), ho (on), ju (ona),
0 nas(my), ....

8. Zdanych pridavnych mien utvarajte prislovky spdsobu: mily — milo, priatelsky —

priatelsky, slovensky — slovensky, pekny — pekne, zaujimavy — zaujimavo,...

2 Hry a sutaZe na tvorenie a vyhl'adavanie slov

Tvorenie slov na uréeny pocet slabik

Ucitel’ stanovi stitaziacim samohlasku, ktord musi obsahovat’ kazdé utvorené slovo. Najprv sa

tvoria slova s jednou, potom s dvoma, tromi, Styrmi stanovenymi hlaskami. Utvorené slova



nemusia mat’ iba tol’ko slabik, kol’ko je stanovenych samohldsok, mézu mat’ i viac, ale ostatné
slabiky musia mat’ in¢ samohlasky. Slova sa mozu tvorit’ vo vSetkych slovnych druhoch.
Priklady:

Utvorte 2 -3 - 4 slova, z ktorych kazdé musi obsahovat’ iba jednu samohlasku a — 4.

1. druzstvo: ona, stan, mast’

2. druzstvo: kniha, hra, mam

3. druzstvo: vari, mat, suma

Utvorte 2 -3 - 4 slova, z ktorych kazdé musi obsahovat iba dve samohlasky a — a.

1. druzstvo: kabdat, macka, lampa,...

2. druzstvo: sprava, bdaba babika,...

3. druzstvo: nasa, pytala, opacha,...

Priklady na 3 samohlasky a — a (gramatika, namraza, Madarka, salima, prababka,...), na

4 samohlasky a — & (namalovand, zasadala, zajakdvat, Kanadanka,...)

Priklady mo6zu tvorit’ aj na samohlasky e — ¢, 1 — 1.

VyhPadavanie slov s danou zaciato¢nou skupinou hlasok

Ucitel' stanovi zaciato¢nu slabiku, ktorou sa maji zacinat' vSetky hl'adané slova.
V urenom casovom limite Ziaci hl'adaji slova v slovnikovej €asti Prirucky slovenského
pravopisu, Kratkeho slovnika slovenského jazyka a zapisuji ich. Hodnoti sa najvacsi
pocet vyhl'adanych a zapisanych slov.

Priklady na dané skupiny hlasok:

la: laborant, labrador, labut, lacny,...

me: medzera, med, medaila, meniny,...

Ni: nijaky, nikde, nicitel, nikdy,...

pol: polystyrén, polovica, polka, polatat, ...

pre: preberat, prebijat, predizba, prehanka, ...

tra: traktor, tratovy, trava, tradicia,...

za: zaluba, zahuba, zdjst, zdkon, zaplata,...

Zna: znacit, znacka, znak, znalec,...

za: zaba, Zalm, Zalospev, Zaludok, ...

Zi: zihlava, Zit, Zivot, Ziletka, ZivOtopis,...



Tvorenie slov Z daného slova presuvanim — preSmykovanim

Ucitel’ napiSe na tabul'u 15 — 20 slov, z ktorych maji ziaci presuvanim hlasok vytvarat
nové slova. Su to vlastne preSmycky, ktoré podporuju pozornost’ a na zéklade vizualneho
sledovania tvaru slova podnecuji kombinatoriku. Tato ¢innost’ pozitivne vplyva na rozvoj
slovnej zasoby. Pri tvorbe novych slov je tolerancia presunu, pridavania alebo uberania
diakritickych znamienok.

Priklady preSmykovania:

Akt — tak — kat; batohy — bohaty; breza — zebra; cibula — Lubica; ¢inohra — ohranic¢ — hra
0 ni¢, darca — radca; drevo — vedro; skdace — cesdak — Ceska; eben — nebe; lepite — epitel;
harok — Horak,; huta — tuha — tuhd, chata — achat, chlp — plch; interval — netrvali; iver —
veri; jedla — je lad; jesen — neSej; kamardt — rata — mak; kalit — kliat; laska — skala; liska
— kasli — kalis; malta — tlama; Milano — lamino — nalomi — no mild, nadej — na jed —
nedaj; okraj — jarok — Jarko; osika — kosia; prenos — nepros, pekdr, repka,; ropucha —
porucha; rival — varil; sekdac¢ — cesdk — skace, tenor — norte - ronte; sonet — notes — noste;
skola — loksa, Sepot — potes — ostep; taldar — ratal — taral; tvorte — trovte — tetrov; ucet —
tecu; unia — a inu, uraz — azur; zdpor — zopdr, zmena — zemnd, zasada — zadd sa — da

zasa, zelat' — lezat’ bezna — Zenba,...

Tvorenie novych slov so zmenou jedného pismena v danom slove

Hra sa moze realizovat’ ustne i pisomne — ucitel’ ¢ita pripravené slova alebo ich pise na
tabul'u a Ziaci k im hovoria alebo piSu nové vytvorené slova. Zamenit méZu iba jednu
jedinu hlasku v slove.
Hra na zédklade auditivnych ¢i vizualnych vnemov utvéra u ziakov asociacie predstav, ¢o
podnecuje tvorbu podobnych zvukovych alebo grafickych utvarov, teda zvySuje slovnu
zasobu.
Priklady uloh a rieSeni
1. Vymen 1. Hlasku v slove za int tak, aby vzniklo nové slovo.
Lak — mak — /ak — tak,...; Katka — matka — latka — satka,...; para — sdara — kara —
tara,...; dam — lam — ram - mam,...; beda — leda — teda — veda; mec — pec — rec¢; rada
— sada — vada; hotel — botel — motel; para — fara,...; lozny — kozny — nozny — mozny;
muky — ruky — tuky,...;ladis — vadis — sadis,...; meter — Peter,..; kvet — svet,.; most —

post;



Vymei druht hlasku v slove za inu, aby vzniklo nové slovo.

Mala — mula; klas — kras — kvas; pecat’ — pocat’ — pucat’; odriet — opriet — otriet; sad —
sed — srd; vak — vek — vlk; vlak — vrak; sam — sem — som; vada — veda — voda; udica —
ulica; sama — suma;, pichat — prchat’; varit — verit; obraz — odraz; sen — syn; hodia —

hrdina; ...

Vymen tretiu hlasku v slove za inu, aby vzniklo iné slovo

Macka — matka — maska; zaliat' — zasiat; nos — noc; vlak — vlek; never — neter; nalej —
nasej — nasej — navej; ruda — ruka — ruza; vodit — vozit' — volit; kopy — kosy — kozy —
koly; sed — sed’ — sej — sen — sem — sek — set; nocny — nozny — nosny, mreze — mroze,

pecie — perie; vela — veta — veza,; plat — plot; kla¢ — kluc¢; hola — hora; kopol —

kotol;...

Vyme $tvrta hlasku v slove za int, aby vzniklo iné slovo

dozat — dozit — dozut; hlady — hlasy; obal — obar; hrosi — hrozi; klub — klus, pocat’ —
pocut; vedno — vedro; Voddik — vodik; viest — viezt; riava — riasa; vedno — vedro; vozi
— vozy; vodak — vodik; viek — vle¢ — vilez, strihat — struhat; strana — struna, prud —
prut; opona — opora; véela — véera, dren — drep — dres — drez, véera — véela, drdaha —

drama, plel — ples — plet; plan — plan — plat — plaz; sprava — sprava;

Vymei piatu hlasku v slove za int, aby vzniklo iné slovo

odpoj — odpor; odral — odraz; oblepi — oObleti; nacas — nacat; podpera — podpora;
streda — strela, tisina — tisila; zosit — zosit; poradit — porazit — poranit;, magndt —
magnet; naleti — nalepi; dohoda — dohola — dohora; dovol’ — dovoz; cesta — cesto;

hodina — hodila, hordk — horar; koleno — koleso; obrady — obraty — obrazy — obrany;

Vymen Siestu hlasku v slove za int, aby vzniklo iné slovo

Peciatka - peciarka; 0stroh — ostrov, osvietit — osviezit; rozvala — rozvaza — rozvana;
rozvadit — rozvalit — rozvarit; rozmern — rozmer; podnos — podnoz; primdn — primdr —
primds — primdt; rozvod — rozvoz — rozvoj; rozlepi — rozleti; lampar — lampas,

obliehat' — obliekat' — obliekat - oblietat; pokroc¢ — pokrok;...



Tvorenie slov, v ktorvch sa nachadza zhluk spoluhlasok (podPa abecedy)
a) Zhluk troch spoluhlasok

antarkticky, bzdocha, centrum, c¢instina, dlho, exkluzivne, folklor, glgat, hmla, chrbat, iskra,
Jjastrab, kibik, lyzZiarsky, mrvit, napln, odznak, plno, robotnictvo, siza, trvaly, odrzat, vrcat,
zamestnat, Zltok,...

b) Zhluk styroch spoluhlasok

alpsky, barskde, clnkar, druzstvo, hrcka, chrbtica, jedenastkrat, klbko, lektorstvo, muZstvo,
nastrbit, odstrel, pInsi, roztrzity, sprcha, Strba, trojstranny, uklznut, vinka, zdrzat, zgrlos, ...
¢) Zhluk piatich spoluhlasok

brzdna, maskrtny, odtrhnut, podhldlina, podvrtnut, rozmrznut, strhnut, sprchnut, skvikat,
Stvrtok, tlstne, virhnut, vrzgnut, vrstva, zhéknut sa, zhltnut, zvrtnut, Zblnkat,...

d) Zhluk siestich spoluhlasok

dvojstvrtovy, rozzblnkat, rozvrstvenie, stlstnit, strmhlav, Strbské pleso, Stvrthodina, Stvrtok,
Strngnut, Skvrnka, trojstvrtovy, zblnknut

e) Zhluk siedmich spoluhlasok

dvanaststvrtovy, rozzblnknut, seststvrtovy

Tvorenie slov len zo samych spoluhlasok

ml¢, mrk, mrv, plch, plst, plt, prst, prt, sklz, skrc, slz, slrst, smrt, spin, splii, srd, srst, stlct,
stim, stl}y, strc, strp, Skib, skrt, skrt, splh, strk, Strng, Stvrt, tlet, tik, 11, tim, ti, trs, vik, vié,
vrh, vrch, vrt, vrzg, vilet, zdrv, zdrs, zhrb, zhré, zmrv, 2bink, ZI16, Zrd’, crn, dlh, frk, frnk, glg,
hit, hm, hi-h¥, b, brnk, hrb, hrst, chrt, kib, kik, krb, ki, krk, krst, krt, krv

Tvorenie slov S rovnakym znenim, tvarom i vvznamom odpredu i odzadu

Sutaz pri tvorbe tychto slov evokuje rychlu a pohotovi orientaciu Ziakov v ich slovnej zasobe
a cibri ich mysel’, predstavivost’ i pamit’. Aj v tejto hre treba tolerovat’ presuny diakritickych
znamienok v jednotlivych slabikach.

kajak, klk, lakal, letel, macam, mam, mdtam, mdvam, oco, o co, 0jojo, oko, Oto, pochop,
pokop, potop, radar, tahat, tapat, tarat, zdikaz, zaraz, Anna, jaj, jej, joj, juj, jejej, jejej, kolok,
korok, krk, kuk, kukuk, ...



Tvorenie slov s rozdielnym znenim, tvarom i vvznamom odpredu i odzadu

cep — pec, ¢in — nic, horar — rdaroh, jar — raj, jas — saj, liSaj — jasil, jesen — nesej, kabat —
tabak, kam — mak, koks — skok, kapat — Tapdk, lep — pel, Libor — robil, Matej — je tam, mor ho
— ohrom, nes — sen, N0 — on, NOV — von, novina — ani von, otup — puto, pokaz — zakop — zdkop,
pIS — Sip, ramus — sumar, rev — Ver, rys — syr, sol — 10s — [6s, tuk — kut, tuk — kut, atom — motad,

ak tam — matka, a cibula — a Lubica, barok — kordb, malo — olam, mu — um,...

Tvorenie novych slov z pismen daného slova

Pri tvorbe novych slov ziak moéze pouzivat' len tie pismena aVtakom pocte, kol'ko ich
obsahuje dané slovo. Pripusta sa vkladanie alebo odstvanie diZfiov, mik&efiov a vokafov.
Hra rozvija slovnt zasobu, pohotovost,, podporuje vizualnu predstavu o tvare slov a upeviuje
pravopisné vedomosti.
Dané slovo: literatura

Ultra, utierat, utieral. Tura, tulit, tulat, teta, tarali, rutil, rura, ratali, Atila, ale, ar,..

Tvorenie novych slov zo zakladu slova

Ucitel’ povie zéklad slova a ziaci maju v ur¢enom case najst’ co najviac pribuznych slov.
Napr.: stav — stavba, stavat, vystavat, vystavba

Medved — med, dve, dvere, medovy
Potom ur¢ia gramatické kategorie a mozu pouzit’ slova pri tvorbe pribehu, opisu alebo v inom

slohovom utvare.

Tvorenie slov retazovkou

Hrou sa tvori cela retaz slov tak, ze kazdé nasledujuce oko ret'aze sa tvori z poslednej slabiky,
pripadne z posledného jedného, dvoch, troch alebo Styroch pismen predchadzajiceho slova.
Tato hra rozvija myslenie a pohotovost’ pri tvoreni novych slov.
Hru m6zZeme uskutocnit’ niekol’kymi variantmi:

a) Tvorit’ len podstatné mena

b) Tvorit podstatné mena a pridavné mena

c) Tvorit akékol'vek slovné druhy

d) Tvorit len slova, ktoré stuvisia s niektorou zlozkou predmetu

Ad a) beh, hlad, ladic, cislo, slovo, voda,...



Ad b) haluska skareda, dazdnik, kupec, citron, nos, slaby, byvanie,...
Ad ¢) kazdy, dycha, chalupa, pasie, sien, niekto, ktorysi, sita, Torysa,...
Ad d) Diskusia, administrativny Styl, stylistika, ...

Tvorenie slov vypustkou

Ucitel’ rozda ziakom (druzstvam) karticky s napisanymi dvadsiatimi slovami, z ktorych maja
utvorit’ nové slova tak, ze z pévodného slova vypustia jedno pismeno. Novovytvorené slova
musia mat’ spravny lexikalny vyznam, napr.: kamen — kmen, hora — hra,...

Ziaci zaénl pracovat na dany asovy signal. Ktoré druZstvo prvé ohlasi ukondenie ulohy,
vyzve ostatné na zastavenie prace. Poradie sutaziacich sa ur¢i podla poctu utvorenych slov.
Priklady:

Clenok — ¢lnok, ¢len — &, deva — dva, divoch — dvoch, dueto — duto, erdr — éra, email — Emil,
afekt — akt, aplauz — plaz, ajhla — hla, beton — ton, bajka — bdj, citron - trén, cesto — €S0,
cupot — pot, drvina — vina, dohra — hra, gesto — eso, gitara — tdra, evokovat' — okovat, elipsa —
lipa, esej — ¢j, fazona — zona, fokus — kus, chalupa — lupa, charta — chrt, chaos — os, kométa —
koma, motorka — morka, motuz — tuz, selekcia — sekcia, skryt'— ryt, uhorka — uhor, udaj — ud
— aj, vrchny — vrch, Zrebec — Zreb, Zeneva — Zena, aukcia — akcia, akost — kost, barak — brak,
barok — brok - bok, basnik —banik, cmar —car, vezZiak — Ziak, vasen — vas, zdpalka — zdpal,

zaskrt — Skrt, zvucka — zvuj, Ziletka — Zilka,

Postupné vvpustky

Ulohou tejto hry je vyhladavat slova, z ktorych spredu vypustame po jednej hlaske tak, aby
aj zostavajuca Cast’ slova mala svoj lexikalny vyznam. Kazdé takto vzniknuté slovo ma
stitaziaci objasnit’ zo sémantického (vyznamového) hladiska, ¢i je to obycajné slovo,
znaCkové slovo, znacka, znacka chemickych prvkov, mier, hmotnosti, $taitna poznavacia
znacka ap.

Tato hra rozvija elementarne vedomosti ziakov o hlaskovej atvarovej stavbe slov, o ich
tvoreni a vyzname.

Priklady:

Novina — ovina - vina — ind — na — a (nota, spojka)

Zmohli — mohli — ohli — hli — Li (litium) — i

Vzisla — zisla — isla — $la — La (lantan) — a



Stroje — troje — roje — oje — je — e (nota)

Ospala — spala — pdla — Ala — la (popevok), a (zaciatok abecedy)
Oslava — slava — lava — Ava (Cistiaci prasok) — VA (voltampér) — a (samohldska)
Odevy - devy — Evy — vy (zdmeno) — Y (ytrium, smohldska,...)
Plesa — lesa — esd — sa (zvratné zameno) — a

Cisto — isto — sto — to — O (kyslik)

Opera — pera — éra — RA (SPZ) — Ra (radium) — a

Zvada — vada — ada — da (rusky suhlas) — a

Polej — olej — lej — ej (citoslvece) — j (mdkka spoluhldska)

Snaha — naha — aha (citoslovce) — ha (hektdr) — a

Zrada —rada — Ada —da -a

Rumy —umy —my —vy

Vlak — la — ak (spojka) — J (draslik)

Tvorenie (vyhl’adavanie) slov na dany pocet slabik

Hru moéZeme uskuto¢tiovat’ s pouzivanim slovnikov, ale aj na precviovanie orientacie
vlastnej slovnej zasoby. Pri tvorbe mnohoslabiénych slov musime pouZivat’ r6zne predpony
a pripony, pri sklonovani rézne pady, pri stupfiovani a Casovani vSetky mozné stupne a tvary,
ktorymi ziskame v slove d’alSie slabiky. Lahko sa tvoria jednoslabi¢né slova.
Sutazné slova mézeme davat’ viacerymi spdsobmi:

1. Tvorit slova len jedného druhu (len podstatné mend alebo pridavné mena, prip.
zédmena atd’.)

2. Tvorit vSetky slovné druhy podrla ich poradia

3. Tvorit vSetky slovné druhy bez akéhokol'vek poradia

Priklady:
Utvorte ¢o najviac jednoslabi¢nych slov zo vSetkych slovnych druhov podl'a ich poradia.
1. Podstatné mena dom, vik, vlak, zem,...
2. Pridavné mena zIly, psi, psov,...
3. Zamena ma, ta, sa, mu, mi,...
4, Cislovky raz, dva, tri, pdt, sto,...
5. Slovesa siel chcel, chod, brat, viezt....
6. Prislovky dnu, von, tu, hned’, uz,...



7. Predlozky na, dom pred,...

8. Spojky a, aj, i, lez, ba,...
9. Castice kiez, nuz, ved, hej
10. Citoslovcia Jjaj, brnk, och, hla,...

Priklady viacslabi¢nych slov

Sest'slabi¢né:

desatminutovka, gestikuldcia, inStrumentalista,  jedendstndsobny, kakaovohnedy,
neudrzatelny,  pestrofarebnejsi,  severozdpadny,  Sestuholnikovy,  tovaroznalectvo,
udomdcnovanie, vegetaridanka, zdokonalovanie, bagatelizovat, helikoptérami, ...
Sedemslabic¢né.

bledoruzovejsimi, Juhoamericanka, mnohouholnikovy, naolovrantovat, poloautomaticky,

Sirokorozchodnymi, ...

Cestovatel’ s podstatnymi menami

Do hry zapojime tri druzstva (tri rady lavic). Z kazdého druZstva vyberieme jedného ¢lena,
ktory ma na ur¢ené pismeno abecedy napisat’ nazov mesta (vlastné podstatné meno) a k nemu
uviest’ ¢o najviac veci (vSeobecnych podstatnych mien) zacinajucich sa na to isté pismeno. Po
urcitom Case ucitel’ zastavi pracu ziakov a tito Citaju svoje zapisy. Vitazi sut'aziaci, ktory mal

najviac zapisov uplnych slov. Citanie uvadza touto vetou:



,, Prichadzam k vam z Adamova a priniesol som vam anands, atrament, atlas, album, anténu,
auto, akvarium a acylpyrin. *

Ziak uviedol meno obce (1bod) a 8 veci (8 bodov). Za odpoved’ dostava on i celé druzstvo 9
bodov. Ziaci si mézu pomahat’ Kratkym slovnikom slovenského jazyka.

Priklady na niekol’ko d’alich pismen:

B: Prichadzam k vam z Banskej Bystrice a priniesol som vam bryndzu, baterky, balvany,
brzdy, bubny, bicykel, blatniky a bifteky (9 podstatnych mien = 9 bodov).

C: Prichadzam k vam z Cinobane a priniesol som vam cement, ceruzky, cesnak, citrony,

cukor, cukriky (7 podstatnych mien = 7 bodov).

Cestovatel’ s podstatnymi a pridavnymi menami (alebo s podstatnymi menami aich

privlastkami)

Hra sa podobne ako s podstatnymi menami, ibaze kazdé vSeobecné podstatné meno sa uvadza

aj s privlastkom.

Priklad:

F: Prichddzam k vam z Filakova a priniesol som vam fialové figurky, finske fixky a flakaté
flase. (7 slov = 7 bodov).

Cestovatel’ so slovesami a podstatnymi menami (s prisudkami a predmetmi)
Priklady:

H: Navstivil som Hurbanovo a zabezpecoval som tam tieto Glohy: Hladal som hobliky, hilasil

som sa U hvezdarov, hubil som hlodavcov, hromadil som hrozno, hypnotizoval som
hudobnikov. (11 vyrazov= 11 bodov)
I: Navstivil som llavu azabezpecoval som tam tieto ulohy: imitoval som Islandanov,

instaloval som inhaldtory a importoval som informacie. (7 vyrazov = 7 bodov)
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Podstatné meno — pridavné meno — sloveso

Princip hry je taky isty ako v hre meno — mesto — zviera — vec, ibaze jej zamer je orientovany
na utvrdzovanie vedomosti o slovnych druhoch, na poznavanie vyznamov inych slov, na

pohotovu pracu s jazykovou priruc¢kou.

podstatné meno pridavné meno sloveso
agat atleticky atakovat
bdsen bujny buchat
Cukrik cementovy cvicit
ciarka cisty casovat
drevo duty dobiedzat

datel datelinovy dakovat




3 Hry a sutaZe na tvorenie viet

Uskuto¢nujeme ju na principe hry meno —mesto- zviera — vec, ibaze na dané pismena maju
ziaci tvorit’ slova do vety podla dané¢ho zahlavia. Nakol'ko tvoria vety, prvé slovo za¢inaji

pisat’ vel'kym pismenom a vetu koncia bodkou.

privlastok podmet prisudok
Chatrna chalupka chatrala.
Krasny kvietok kvitol.
Medovnikové maskrty sa minaju.

Iné variécia hry — tvorenie vetnych ¢lenov s akymkol'vek zac¢iatoénym pismenom.

zhodny privlastok odmet menny prisudok

Moji surodenci sa chcu stat’ lekdarmi.

Jesenné listie Jje zvddnuté.

zhodny privlastok odmet prisudok predmet

Tvoji rodicia sa rozpravali S ucitelom.

Jej sestra telefonovala otcovi.
odmet prisudok prislovkové uréenie predmet

Dievca pisalo na stole ulohu.

SInko oziarilo po dazdi dedinu.

Listkova hra

Do hry zapojime dvojice Ziakov sediacich v Styroch radoch za sebou. Kazda dvojica dostane
list papiera a uréené poradie. Dvojice ¢islo jedna (v prvych laviciach) maja napisat’ do prvého
riadka tri podmety. PretoZze zacinaji vety, piSu ich velkym zaCiatocnym pismenom. Po
napisani slova zakryju zloZzenim listu harmonikovym sposobom a listok podaji za seba
dvojiciam ¢islo dva. Tie napiSu do druhého riadka tri prislovkové urcenia sposobu. Opat’

harmonikovym spdsobom zlozia d’alsi pasik listka a podaji ho dvojiciam ¢islo tri — tie napisu



tri prisudky, zlozenim d’alSieho pésika zakryju, ¢o napisali, podaju dozadu dvojiciam cislo
Styri a tie napiSu tri predmety. Vety ukoncia bodkami.

1. Dvojica: 3 podmety

2. Dvojica: 3 prislovkové urcenia spdsobu

3. Dvojica: prisudky

4. Dvojica: predmety

Priklad
1. Dvojica: Lietadla Futbalisti Motocykle
2. Dvojica: silno cisto pekne
3. Dvojica: kricala nesieme volali
4. Dvojica: s nimi. tasku. vojakom.

Ked’ listky prejda vSetkymi radmi, precitame a hodnotime takto zostavené vety, ktoré maju
povacsine smieSny a nelogicky zmysel. AvSak aj touto formou si ziaci precvifia a upevnia

vedomosti z preberaného uciva.

Tvorenie viet zo slov s rovnakymi zadiato¢nymi pismenami

Pri hre pouzivame slovniky. Sutaz podnecuje k pohotovému mysleniu, rozSiruje slovna
zasobu Ziakov. MoZno ju zaradit’ i ako pracu vo dvojiciach — jeden hl'ada v slovniku slova
a druhy ich zapisuje alebo obidvaja hl'adaju slova a spolo¢ne tvoria vety. Zaciato¢né pismena
mozu nasledovat’ podla abecedy alebo ucitel' urci, na ktoré hlasky sa maju tvorit’ vety.
Kritériom na uréenie poradia druzstiev je pocet Uplnych viet a mnozstvo slov v nich.

Priklady:

Dokonaly detektiv dolapil divného dobrodruha. Kamarat kupil kyticu karafiatov. Moja mila

mama mala minuly mesiac meniny. Zjazdari zacali zostup zaraz zrdna.

Tvorenie viet zo slov s danou zadiato¢nou slabikou

Ucitel’ ur¢i ziakom zaciato¢né slabiky alebo skupiny hlasok, ktorymi sa majua zacinat’ slova
vety (vynimku tvoria predlozky a zvratné zdmeno sa). Pohotové tvorenie napomaha ziakom
pouzivanie slovnikov. Stac¢i, ak sutaziaci vytvoria maximalne Sest’ viet zo slov na dané
slabiky. Tie m6zu byt napriklad: be-, ar-, ce-, ¢e-, do-, fo-, cho- a pod.

Priklady:



Bezmenny beloch bezcielne behal Bendtkami. Galantny gajdos galantne gajdoval na gajdach.

Kuceravy kuchar z Kosic sa kupal na kupalisku....

Tvorenie viet zo slov s rovnakymi samohlaskami v slabikach

Ucitel’ stanovi samohlasku, ktord sa musi nachadzat’ vo vSetkych slabikéach slov utvorenych
viet. Na vykonanie ulohy ur¢i vymedzeny ¢as a po jeho uplynuti ziaci odovzdaji papiere
s utvorenymi vetami. Poradie stitaziacich sa ur¢i podl'a poctu utvorenych viet. Za kazdé slovo
vety dostane bod.

Vety so samohlaskami a — &

Nasa Danka rada dava zrat mackam hrach. Aj nasa mala Hanka ta ma tak rada.... Janka sa
ta tak nalakala, az spadla na prabh....

Vety so samohléskami e — ¢

Ked' je v lese medved, vedz hned, Ze je zle. Sest je menej nez sedem. \ lete jeme velké cervené
Ceresne...

Vety so samohlaskamii—1i,y—y

Cyril, ty si Milkin ¢i Mirkin syn? VSimni si, ¢i bicik vzdy visi pri pivnici. Chytili tritisic ryb...
Vety so samohlaskami o — ¢ a dvojhlaskou 6

Ondro, podpor ho vtom. To ho kopol tvoj kéri? No, to bol rok! Lojzo, chod po to otcovo
okno. Tonko, to bol tvoj rozok? Vikol topolov bolo mnoho Sportovcov.

Vety so samohlaskami u — 1

Pust uz tu kukucku z ruk. Tu uz buduju mur. Lutuju ju. Tu kupuju tu hrubu muku. UtuZuju

druzbu. Kup tu suchu luku.

Tvorenie viet zo slov S uréenym po¢tom pismen

Hra rozvija slovnl zasobu, podporuje pohotovost’ a logické myslenie pri tvorbe viet. Kazdé
utvorené slovo sa hodnoti bodom.

Vety z 3-pismenovych slov: Ano, bol som tam, ale len sam. Pre ten sen mal mdj syn zlii noc.
Vety z 4-pismenovych slov: Vzdy rano boli nase deti doma. Nasa teta rada dava rady inym.
Vety z 5-pismenovych slov: Tento vojak kraca stale rezko. Popri nasom domku letel biely
holub.

Vety z0 6-pismenovych slov: Otecko pozval svojho suseda oberat ovocie. ...



Pre zébavu mozeme urcit’ aj ulohu na tvorenie viet, ktoré sa zacinaji jednopismenkovym
slovom a postupne kazdé d’al$ie ma o jedno pismeno viac.
Priklad:

A ja som vzdy maval radost z krasnej, umelecky vysivanej kosielocky.

Tvorenie viet zo slov utvorenvch s vyuzZitim Cislic

Pri vyslovovani ¢islic si mézeme uvedomit’, ze niektoré tvoria sucast’ r6znych slov, napriklad:

2rcia = dvercia, 3kolora = trikolora, 3k = trik, 3ezvy = triezvy, 05 = opit’, me100 = mesto,...

Cislice mozeme pouzit’ aj vnutri slov alebo v slede slov vo vete, napr. u3ef = utriet, d 8 findle
= do semifinale, /00licka = stolicka, v 7 ohol = v sede mohol, na3 = natri, 2re = dvere,
100dola = stodola, 100n = ston, s5 = spat’, zi 10 i to = zide sa ti to, sve3k = svetrik, ...

Ziakom diktujeme vety, v ktorych maju vyhl'adavat’ slova, ktorych su¢astou st ¢islovky.
Priklady:

Pred oslavami spestrili vyklady (spes3li). Postavili tribuny (3buny). Prisio sem mnoho ludi
(Prisl 8). Petrik (Pe3Kk)sa ledva (le2) vratil spdt (s5) na triednu (3ednu) schédzku, lebo mal
triasku (3asku). Oprel sa o stolicku (100licku). Len v 7 ohol odpocivat’ (v sede mohol). Natri
(na3) aj tie dalsie dvere (2re). Za stodolou (100dolou) bolo pocut jej ston (100n) a plac. Len
si to pekne zober spdt’ (s5), zide sa ti to (zi 10 i to). Zaves si svetrik (sve3k) ku dveram (2ram).
Nasa triedna (3edne) niesla z posty riadne (z po4 adne) velky balik. Pocul som, Ze tu vystavbu
cesty mas ty riadit (ma 4 adit). Na besede mu (be7 u) polozili mnohé otdzky. Dostal sa do
riadnej kase s tazkostami (ka 6 azkostami). Aj na viastnej kose moze (k 8 oze) prist k urazu.
Odrazu pribehl 8 (pribehlo sem) malé psica. Dak som si naostrit' (naos3t) noznice. Hocikde
sa ti (hocik 10 i) moze zle stat. Ledva nas tahal (le 12 ahal) vo vieku. Vyjadruj sa prosti
(prol00). Natri (na3) mu cely chrbat. Udrzbdri vSetky rosty riadne ( ro 4 adne) precistili.
Karolov brat je dentista (1 tista). Kto vypije denaturovany (1 aturovany) lieh, méze oslepnut.

Pri presetrovani sme znova uvadzali nase staznosti (na 6 aznosti).






