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Uvod

Bludisko. Hlavolam fascinujiici Tudstvo po generacie. Zakladna otazka znie: "Co je to
bludisko?" Bludisko je definované ako systém spletitych ciest a slepych uli¢iek. V réznych textoch
tykajucich sa bludisk sa mozno tiez stretnat’ s oznac¢enim labyrint. Podl'a vyznamového slovnika sa
jedna o synonymum, ale predsa existuje medzi tymito terminmi rozdiel. Autori ¢lankov a knih 0

bludiskach a labyrintoch nakoniec priradili tymto pojmom neoficialne vyznamy.

Ak sa hovori 0 labyrinte, potom sa vo vicsine pripadov jedna o jednu dlht kl'ukatt cestu od
zaciatku do ciel’a. Vetko ostatné je oznacované ako bludisko. K ¢omu vlastne také bludisko je?
Komplexnost’ rieSenia uz sama preduréuje zakladné funkcionalitu a tou je ochrana. Prva zmienka o
bludisku vytvorenom Pud’mi za tymto uéelom pochadza zo starovekého Egypta. Dalej su bludisko

vyuzivand k zabave, v umeni, vedeckych ucely.



LABYRINTY, BLUDISKA

Prva zmienka o labyrintoch pochadza uz z doby 4000 rokov pred Kristom. Symboly s
dekorativnym vzorom labyrintu boli najdené na stenach hrobiek a keramike. spociatku prevladal
Krétsky labyrint, neskor sa komplexnost zvySovala. Ludia postupne zacali pouzivat
motivy S labyrintom a bludiskom na r6znych mozaikach a dekoraciach v palacoch alebo kostoloch.
Postupne svoje umenie prestvali aj do zahrad, kde dokonca vznikali a stale vznikaji rozsiahla a

komplexné bludisko z chodni¢kov, krikov a okrasnych rastlin.

(Krétsky labyrint)

Vo vedeckej sfére slizi bludisko predovsetkym na testovanie inteligencie, orientaénych a
inych schopnosti zivo¢ichov réznych druhov, od jednoduchého hmyzu az po samotného Cloveka.
Nesleduju sa len prechadzajucej objekty, ale aj bludisko ako také. Zist'uje sa ich komplexnost’ aj to,
ako sa rozne objekty Vv jednotlivych bludiskach pohybuja. Bludisko pochopitelne sluzi aj k
pobaveniu a ich riesenie laka vsetky vekové skupiny. Tejto vlastnosti sa samozrejme chopil aj
zabavné a predovsetkym herny priemysel. V mnohych pocitacovych hrach sa objavuju obrovské

bludiska, ktora dokazu potrapit’ pamét hracov, bez toho aby si to tito priamo uvedomovali.



(Zéhradny labyrint)

Svedectva o bludiskach a labyrintoch z réznych historickych obdobi je moZné najst’ v
mnohych Castiach sveta. Na obrazku dole sa nachadza bludisko vytesané do kamena v Rock Valley

v Irsku priblizne r.2000 pred Kristom.

Minbéov Labyrint na Kréte — okolo r. 1600 pred Kr. (kde podla gréckej legendy Daidalos
vybudoval v sluzbach kral'a Minoa labyrint, ktory bol v skuto¢nosti bludisko, uprostred ktorého bol



uvdzneny Minotaurus, napoly ¢lovek, napoly byk. Ked” Minos dobil Atény, podrobené mesto
muselo kazdych devit’ rokov platit’ dann v podobe siedmych mlddencov a siedmich diev¢in, ktori
posluzili ako potrava pre Minotaura. Grécky hrdina Teseus zabil Minotaura a vratil sa spat’ vd’aka

Avriadninej niti.

V 12, av13. storo¢i naSho letopoctu sa zacali labyrinty objavovat aj ako schémy
Vv katedralach a kostoloch. Najprv to bolo v Taliansku, neskor sa to rozsirilo aj do Francuzska, kde

dodnes mézeme n4jst’ vel'a peknych prikladov.

(St.Quentin, Franctzsko)

Labyrinty sa pouzivaji aj pre rozvoj motoriky u deti, napriklad motoricky labyrint pri
ktorom, sa posuvaju koraliky z jednej strany na druhu , a tak sa rozvija cit v rukach a priestorové

vnimanie.



HLAVOLAMY

Hlavolam je problém, hadanka, zahada, ktora sktisa vynaliezavost’ jeho riesitel'a. VSeobecne
najznamejSou formou hlavolamov su mechanické hlavolamy, ale mézu za ne byt povazované aj
mnohé iné ulohy. Napriklad krizovky, sudoku, rézne formy dopliovaciek, osemsmeroviek a
podobne. Rovnako tak moéze byt za hlavolam povazovana $ifra, hadanka ¢i matematicka slovna
uloha. Ur¢itou formou hlavolamu mézu byt tiez tlohy niektorych logickych hier, ako st napriklad
Sach ¢i GO.

Zapalkové rébusy - to st hlavolamy, na rieSenie ktorych potrebujete iba Skatul'ku zapaliek.
Vasou ulohou je zvicsa prelozit' jednu alebo niekolko zépaliek tak, aby ste dostali ich nové

usporiadanie.



Tvoriva cast

Priklad - Bludisko

- ulohou ziakov je najst’ spravne riesenie, cesticku ktora je spravna
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RiesSenie prikladu ¢.1
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- Zakladom hlavolamu je Stvorec, ktory je rozdeleny na 7 geometrickych utvarov. Jeden

Priklad - Tangram
Stvorec, dva rovnaké ,,velké* trojuholniky, jeden rovnobeznik, jeden ,,stredne velky*
trojuholnik, a dva rovnakeé ,,malé* trojuholniky.
- Pri skladani je nutné pouzit’ vSetkych sedem dielov

- Jednotlivé diely musia lezat’ vedl'a seba na podlozke, diely sa nesmu ukladat’ jeden na

druhy, susedné diely sa musia dotykat’ stranou alebo asponi vrcholom



Riesenie prikladu ¢.2

Had







Opicka




Zapalkové hlavolamy

1. Pridajte dalsie tri zapalky tak, aby ste dostali pat rovnostrannych trojuholnikov.

2. Odoberte dve zapalky tak, aby ostali iba 2 Stvorce.

oy = =h




3. Premiestnite dve zapalky a odstrante tak z lopatky smeti.

4. Pridajte jednu zapalku tak, aby platila rovnost.




Riesenie zépalkovych hlavolamov
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