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Uvod

Cielom tejto publikacie je vytvorit u¢ebny material pre ziakov piateho roc¢nika pre
predmet ,, Mlady informatik*. Predmet ma dolezité postavenie vo vzdelavani ziakov, pretoze
podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov. Vedie ich K presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formdlnych zapisoch, ktoré sluzia ako
vSeobecny prostriedok komunikacie. Ma viest' ziakov k pochopeniu zdkladnych pojmov,
postupov a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informdacii v pocitaCovych
syst¢tmoch.  Budovat informaticku kultaru, t.j. vychovavat k efektivnemu vyuZzivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania
informacénych technologii a produktov. Celé ucivo je zahrnuté do piatich celkov. Informacie
okolo nas, komunikacia prostrednictvom IKT, postupy, rieSenia problémov, principy
fungovania IKT ainformaéna spolo¢nost. Tato Cast je venovana tematickému celku

PRINCIPY FUNGOVANIA IKT.




1 Principy fungovania IKT

1.1 Zoznamenie sa s pocitaCom

Pocitac je stroj ako kazdy iny. Pracka perie pradlo, Zehli¢ka ho Zehli, chladnicka chladi
potraviny, robot melie médso, mak, miesi cesto a pod. Pocita¢ by sme mohli nazvat’ strojom na
spracovanie informacii. Urobi presne to, ¢o mu prikdZeme. Nie je to inteligentny stroj —
nedokdze sam mysliet. Vykonava len také ulohy a Cinnosti, ktoré mu jeho pouzivatel
naprogramuje. Ked’ze poéita¢ pracuje neuveritel'ne rychlo, zda sa nam, ze s nami komunikuje.
V skutocnosti len vyhodnocuje obrovské mnozstvo moznosti a podla svojho programu

pokracuje nejakou udalost'ou.
1.1.1 ZloZenie poclitaca

Dnesné pocitace st bezne vybavené klavesnicou, mySou, monitorom, a samotnym
pocitatom — systémovou jednotkou (,skrinou). Takuto zostavu komponentov volame
pocitacova zostava. Casto k nej priddvame aj tlaciaren. Potom na tieto komponenty nadvazuja

reproduktory, modem, mikrofén, skener, fotoaparat, kamera a podobne.

SYSTEMOVA
JEDNOTKA

MONITOR

KLAVESNICA

Monitor — je ,,pocitaovy televizor”, na ktory pozerame, ak chceme s pocitacom pracovat.

Sluzi na zobrazenie udajov vV pocitaci.




Klavesnica je Cast, ktord sluzi na pisanie prikazov do pocitaca. Prostrednictvom nej teda

komunikujeme s po¢itatom.

Mys pouzivame na priamu komunikéciu s pocitacom alebo notebookom. Mysi sa delia podla
typu senzora na optické, laserové a najnovsie bluetrack mysi. Jej pohyb po pracovnom stole
sprevadza pohyb Sipky po obrazovke. Kazda mys ma zvycajne dve tlacidla, pripadne je
doplnena aj scrollovacim kolieskom.

Ovladacie prvky pocitacovej mysi:

@ Tavé tladidlo

@ pravé tlacidlo N ) \
Pravé tlacidlo mvsi
@ rolovacie tlagidlo — scroll slazi k rozbaleniu ponuky.
moznosti, vlastnosti ikony. stranky.
tvaru. objektu.. ... I

4

& ™)

Lavé tla¢gidlomysi | |  3crol

posuva stranku, pomocou

slazi k aktivacii odkazov. otvara
pridanej kldvesy mdie zmen3sovat

polozky v pancloch. programy alebo zvaciovat,....

4 & S

a lebo potvrdzuje vvber pravého

tlac¢idla mySi. ..

Sytémova jednotka — je jadrom pocitadového systému. Zvyc&ajne je to obdiznikovéa skrinka
umiestnend na stole alebo pod stolom. Této skrinka obsahuje elektronické sucasti, ktoré
spracovavaju informdcie. NajdolezitejSou z tychto stcasti je procesor (CPU) pripadne

mikroprocesor, ktory predstavuje ,,mozog" pocitaca.




Disketova
jednotka

Jednotka
CD/DVD

Jednotka CD/DVD Takmer vSetky sGcasné
pocitace maju jednotku CD alebo DVD. Jednotky
CD sluzia na citanie (ziskavanie) udajov z disku
CD alebo na zapisovanie (nahrdvanie) Uidajov na
disky CD. Jednotku CD je mozné pouzit aj na

prehravanie hudobnych diskov CD na pocitaci.

disk CD

Disketové jednotky ukladajli informécie na pruzné
disky, ktoré sa taktiez nazyvaji diskety. V
porovnani s diskami CD a DVD sa na diskety da

ulozit’ iba malé mnozstvo tdajov.

disketa

1.1.2 Zapnutie po¢itaca

Pracu s pocitacom za¢neme zapnutim. Vypinac¢ sa nachadza na systémovej jednotke. Jej

zapnutie spdsobi rozsvietenie kontroliek na

kontrolka na monitore, treba zapnut aj

prednom paneli. Ak sa nerozsvieti lk

vypina¢ monitora. Potom musime

chvil'u pockat’, kym sa pocitac ,,0zivi“ — naStartuje sa jeho operacny systém. Pocita¢ je ndm

plne Kk dispozicii po zobrazeni sa pracovnej plochy a inicializacii vSetkych Casti. Pripravenost’

pocitata mdzeme spoznat aj podla toho, ze zmiznu ,,presypacie hodiny* a kurzor bude

zobrazeny ako Sipka.




1.1.3 Vypnutie poéditaca

Po skonceni prace s pocCitatom ho musime korektne vypnut. Pocita¢ nevypiname
fyzicky tlacidlom, ale dodrziavame urciti postupnost’ krokov. Pred vypnutim pocitaca by sme
mali ukonéit' vSetky spustené programy, zavriet oknd. Dalej mdzeme pouzit’ viacero

sposobov, napr. cez ponuku Start, Vypnut’ poéita¢, kombinaciou klaves Ctrl+Esc.

! Pripojit'k projektoru
BB winrar v
\WJ McAfee Security Scan Plus

b Vietky programy

Predvolené programy

Pomoc a technicka podpora

1.1.4 Ukladanie dat

Zariadeniami na ukladanie a uchovavanie dat v pocitaci su pevné disky pocitaca (HDD),
diskety, optické disky, externé pamit'ové zariadenia (USB kluce, pamitové karty,...). ak je
pocita¢ pripojeny k sieti, moZeme svoje data ulozit’ aj na paméitové zariadenie ku ktorému
sme pripojeni. Spravne a bezpecne si ulozit’ data je vel'mi doblezité. Ku kazdému priecinku
vytvorenému na 'ubovol'nom paméitovom zariadeni pocitata moze nastavit’ tzv. zdiel'anie —

pristupové prava ostatnych ucastnikov v sieti. Existuju tri stupne pristupovych prav:
e Do priecinka ostatni Gi€astnici v sieti nem6Zu nahliadnut’
e Do priecinka ostatni U€astnici v sieti m6zu nahliadnut’, no nemézu obsah menit’

e Do priecinka ostatni Gcastnici v sieti m6Zu nahliadnut’ a 'ubovol'ne manipulovat’

s jeho obsahom

Déta vytvorené na pocitaci uloZzené na pevnom disku je rozumné zalohovat’ — skopirovat’ ich
na externé pamétové zariadenie. Programy nainstalované v pocitaci mame zvycajne ulozené
na inStala¢nych pamitovych médiach a nie je problém nainStalovat’ ich znovu. Ak ale dojde
k zniCeniu naSej prace ulozenej vo forme dat, je to hotova pohroma. Najma vtedy, ak sme ich
zhromazd’ovali niekol’ko mesiacov, ¢i rokov... Tiez ulozené fotografie uz tazko nasnimame

ZNnovu.
Co je to externé pamitové zariadenie? Za externé pamitové zariadenie pokladame kazdé
médium, ktoré nie je priamo sucast’ou pocitaca a mozeme ho 'ubovol'ne prenasat’ a pouzit’ na

inom zariadeni. PIni niekol’ko funkeii:




e uchovava programy a data, ktoré nie st v danej chvili v pocitaci potrebné,
e resp. zbytoCne zaberaju interni pamat

e sluzi na zalohovanie programov a dat

e umoznuje archivaciu programov a dat pre ich mozné vyuzitie v budiicnosti

e poméaha ndm prenasat’ programy a data medzi pocitacmi

Pamiitové karty USB kl'uce Prenosny externy
harddisk

@&

Priklad externych pamét'ovych zariadeni:

1.1.5 Ako spravne sediet’ pri pocitaci
Aby sa na vas nehneval vas pocita¢ a ani vase zdravie je tu niekol'ko rad:
1. K pocitacu si nikdy neberte jedlo ani pitie.
2. Monitor si postavte tak, aby sa v iom neodraZalo svetlo.
3. Vecer si zasviet'te lampu, Setrite svoje oci.

4. Monitor by mal byt” asponi pol metra od o¢i a ulozeny tak, aby ste nemuseli naméhat’

krk pozeranim sa hore ¢i dolu.

5. Spravny sed mé niekol’ko zasad, ktoré by ste mali dodrziavat. Optimdlne je pouzit
stolicku s nastavitel'nou vyskou. Sed’te tak, aby sa nohy dotykali podlahy, mierne od seba,
sed’te vzpriamene, s narovnanym chrbtom a s hlavou volne pred sebou; pozor - nevystrkovat

bradu! Hlavny oporny bod operadla by mal byt’ vo vyske panvy.

6. Obcas sa postavte a zacvicte si.




1.2 Hardvér a softvér

1.2.1 Poéitac

Pocita¢ je stroj, zariadenie na spracovanie
dat a grafickych udajov, ¢i multimedialneho
obsahu. Sluzi aj na rieSenie matematickych a
logickych operacii. Pracuje sam, na zaklade

prikazov zadanych ¢lovekom.

NESPRAVNE
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SYSTEMOWVA JEDNOTKA

VSTUPNE — — ) \/YSTUPNE
ZARIADENIA ZARIADENIA

N\

VSTUPNO—-VYSTUPNE ZARIADENIA

1.2.2 Hardvér

Hardvér — tento pojem pochadza z angli¢tiny a znamend Zeleziarsky tovar, vyzbroj,
vybavenie armady. V oblasti informatiky ako hardvér oznacujeme subor vsSetkych
elektrotechnickych zariadeni, z ktorych je pocita¢ zlozeny. Je to suhrnny nazov pre technické

%6

vybavenie pocitaca, ,,vSetko, ¢o sa da chytit™, ¢ize vSetko hmotné o patri k pocitacu. Su to
periférie (zobrazovacie jednotky, zariadenia na vstup a vystup udajov) a tiez zariadenia, ktoré¢
je mozné pripojit’ k pocitacu. Teda to modze byt: pocitacova klavesnica, mys, touchpad,
touchscreen, tablet, svetelné pero joystick, skener, monitor, tlaciaref,, pocitaCova skrinka,
zdroj, zakladna doska , procesor, operacnd pamét, pevny disk, optickd mechanika, disketova

mechanika, graficka karta, rozsirujlice karty, sietova karta, zvukova karta. ..

1.2.3 Softvér

Softvér je oznacenie pre programové vybavenie pocitaca, suhrn vSetkych programov,
ktoré sa daju pouzit’ na pocitaci. V preklade to znamena ,,makky tovar®, ¢o vlastne vyjadruje
nehmotnost’ programového vybavenia. Pocitacovy softvér vyrabaju najméd programatori a
grafici. RozliSujeme systémovy softvér (operané systémy, ovladace zariadeni) a aplikacny

softvér (na pisanie, kreslenie, hry,...).

Operacny system (OS) je zakladné programové vybavenie pocitaca. Pomocou neho
pouzivatel komunikuje s hardvérom. Je to softvér, ktory Startuje a ovlada pocitac. My

pouzivame operac¢ny systém Microsoft Windows.

11



Aplikacny softver :

Textovy editor (MS Word, Writer a pod.)

na pisanie textov v kombindcii s
grafikou

Tabul’kovy kalkulator (MS Excel, Quattro,
Calc atd)

na vytvaranie tabuliek

Databdzové systémy (Microsoft Access,
MySQL)

na vytvaranie a spravu databadz

Prezentacny softvér (Microsoft
PowerPoint)

na vytvaranie prezentdcii

Antivirusové programy a antispywarové

sluzia na ochranu pocitaca pred tzv.
Skodlivymi programami - virusami,
trojskymi konami, spyware a pod

Graficky editor (Skicar, Adobe Photoshop,
Corel Draw)

na vytvaranie obrazkov

Internetové ndstroje (Internet Explorer,

Nastroje na prezeranie obsahu

HTML editory, ...) internetu, vyhladdvanie stranok,
odosielanie posty
Vzdelavacie programy (encyklopédie, slovniky)

Programy na oddych a relax

(hry) a mnohé iné

Kde ziskat’ softvér

Softvér sa da ziskat na Internete, lokalnej sieti, na pamétovych médiach (CD, DVD...), alebo

uz predinstalovany na novom pocitaci.

1.3 Vstupné a vystupné zariadenia

1.3.1 Vstupné zariadenia

Vstupné zariadenie je periférne zariadenie pocitaca, ktorym vstupujli udaje alebo signaly
do pocitaca na ich d’alSie spracovanie. Vstupné zariadenie meni informacie z “vonkajSieho”
sveta do takej formy, ktoru vie vyuzit’ pocitac. Vstupné zariadenia slizia ¢loveku na zadanie
prikazov pocitacu. K vstupnym zariadeniam patri kldvesnica, mys, mikrofon, skener, webova

kamera, joystick, svetelné pero, tablet.

12



1.3.2 Vystupné zariadenia

Vystupné zariadenie je periférne zariadenie pocitaca, ktorym vystupuju udaje alebo
signaly z pocitaca tak, aby ich mohol vidiet, pocut’ alebo spracovat’ ¢lovek. Vystupné
zariadenie meni informécie z pocitaca do takej formy, ktorej rozumie c¢lovek. Pomocou
vystupnych zariadeni pocita¢ odpoveda uZivatel'ovi - ¢loveku. NajpouZzivanejSim vystupnym

zariadenim je monitor (displej), pocitacova tlaciaren a reproduktory, sluchadla.

13




1.3.3 Vstupno — vystupné zariadenia

Niektoré zariadenia st kombinované vstupno-vystupné.

e USB kluc

o fotoaparat

e dotykova obrazovka

e multifunkéné zariadenia

e kamera
e SD karty
e CD, DVD

Pas

B FUJIFILM
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Zaver

Cielom tohto ucCebného materidlu bolo pomoct ziakom K vytvaraniu spravnych
zruénosti a ndvykov prace S IKT na hodindch MIA. Zintenzivnit' rozvoj schopnosti prace
S poCitatom a jeho aplikaciami pri uceni sa izabave. Preto vSetkym, ktori budu s nim

pracovat’ prajem aby vzdy v iom nasli, ¢o budt k praci potrebovat’.
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