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Uvod

Cielom tejto publikacie je vytvorit’ uéebny material pre ziakov piateho roc¢nika
pre predmet ,, Mlady informatik®. Predmet ma dolezZité postavenie vo vzdelavani
ziakov, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov. Vedie ich
Kk presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych
zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie. Ma viest ziakov
k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s
udajmi a toku informadcii v pocCitacovych systémoch. Budovat’ informaticka kultaru,
tj. vychovavat’ k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizdcie s
reSpektovanim pravnych a etickych zdsad pouzivania informaénych technolégii a
produktov. Celé uéivo je zahrnuté do piatich celkov. Informacie okolo nas,
komunikacia prostrednictvom IKT, postupy, rieSenia problémov, principy
fungovania IKT ainforma¢na spolo¢nost. Tato Cast je venovana poslednému

tematickému celku INFORMACNA SPOLOCNOST.




1 Informacna spolo¢nost’

Aka to je informacné spolo¢nost’? Je to spolo¢nost’, kde praca s informaciami

je kazdodennou zalezitost'ou. Na pracu s informaciami pouzivame roézne informacné

a komunikacné technolédgie (IKT), napriklad pocita¢, kalkulacku, elektronicky diar,

mobilny telefon, ..

Klady pouZzivania pocitacov:

pocitacov:

Zapory pouzivania

v' ulah&uju ndm précu s informaciami
— ich ziskavanie, ukladanie,
spracovavanie a Sirenie.

v" UmoZiuju ndm jednoduchu a rychlu
komunikaciu.

v" Prostrednictvom poéitacov a
Internetu mézeme

»  pohodlne
nakupovat,

»  prevadzat bankové
operacie,

»  diskutovat na
rozlicné témy

>  zabavat sa.

unik od reality, strata identity vo
virtudlnom svete,

zdravotné tazkosti,

zavislost od pocitacovych hier a
roznych diskusnych skupin,

nadmerné prezeranie
internetovych stranok

Informacie v nasich pocitacoch
mozu byt napadnuté pocitacovymi
virusmi.

Udaje v sieti sa asto niekto pokusa
zneuzit alebo neopravnene
rozmnozovat.

1.1 Pocitac¢ova kriminalita:

Su to trestné Ciny zamerané proti pocitatom ako aj trestné Ciny pachané pomocou

pocitaca. Ide o nelegélne, nemorélne a neopravnené konanie, ktoré zahfiia zneuzitie

udajov ziskanych prostrednictvom vypoctovej techniky alebo ich zmenu.

1.2 Pocitacova bezpec¢nost’

Pri praci s PC a internetom hrozia viaceré rizikd. Mdézeme ich rozdelit' do dvoch

skupin:

1. Kontaktovanie sa s neznamymi l'ud’'mi, ktori ndm mozu ublizit.
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2. Navstevovanim nebezpecnych web stranok, pripadne otvaranim neznamych

mailov a pod. mézeme ublizit’ naSmu PC.

1.3 Baltik — detsky programovaci jazyk

1.3.1 Co to Baltik je

Baltik 3 je detsky programovaci jazyk, ktory jednoducho a
nazorne dokaze zasvitit’ do tajov programovania. Obsahuje

niekol’ko urovni. Baltik 3 pracuje v Styroch rezimoch:

1. Rezim Skladat’ scénu
2. Rezim Carovat’ scénu
3. Rezim Programovat’ - zaCiato¢nik

4. Rezim Programovat’ — pokrocily

Scéna Upravit | Rezimy | Pomoc

v 1. kladat scénu (ovladanie pocitaca - od 4 rokov)

2. Carovat scénu (interaktivne oviadanie Baltika - od & rokov)

3. Programovat (1ba pe zviadnuti reZimu 2) 4 Zatiatocnik (programaovanie Baltika - od 6 do 13 rokav)

Pakrocily (klasicke programavanie - od 9 do 99 rokov)




1.3.2 Baltik — Skladanie scény

Okno rezimu Skladat scénu sa skladd (rovnako ako aj dalSie rezimy) z

nasledujtcich Casti:

a)

b)

Titulkovy pruh — obsahuje ndzov suboru, tlacidla zatvorenia, minimalizacie,

maximalizacie a obnovenia velkosti okna.

Hlavna ponuka (menu) — obsahuje nadpisy, ktoré¢ slizia na rozbalenie roletovych

ponuk.

Panel nastrojov — v ktorom su zobrazené tlacidla pre rychlejSiu pracu s danym

rezimom.

Titulkovy pruh
Hlavna ponuka

Panel

nastroiov




Pod panelom néstrojov sa nachédza Cierna plocha - scéna, na ktorej sa skladaji obrazky z tzv.

predmetov. Na zaciatku prace je scéna prazdna

(3 [=5] J
OEEEea
T
Scénu skladame z predmetov. Najdeme ich pod tla¢idlom Predmety na

paneli nastrojov, alebo kliknutim kdekol'vek na Sedd plochu okolo scény. Predmety su
ulozené v jednotlivych bankdch. V jednej banke moze byt az 150 predmetov. Baltik ma 14

bank, ktoré st ocislované 0 az 13.

L —
DATAZASARAD ABAT ABATATOATT AT2 4T3/

Na zaciatku sa nam automaticky otvori banka ¢. 0. Toto ¢islo mézeme vidiet’ bud’ na zalozke
kazdej banky, alebo v pripone suboru. Dalsie banky moZeme postupne vytvarat’.

Kazdy predmet ma svoje ¢islo. V banke €. 0 s predmety od 1 po 150, v banke ¢. 1 od 1001
do 1150, v banke €. 2 od 2001 po 2150, az pc banku ¢. 13 od 13001 po 13150. Pokial’ chceme
zistit' ¢islo dan¢ho predmetu, sta¢i nabehnit v banke alebo v scéne kurzorom na dany
predmety a jeho ¢islo sa ukaze dole v stavovor1 riadku okna. K
jednotlivym bankdm sa moézeme dostat’ bid’ kliknutim lavym
tlac¢idlom mysi na zaloZku prislusnej banky aleb» kliknutim na ZIté Sipky , pomocou ktorych

mozeme listovat’ medzi bankami v poradi, v akon s zoradené.

Predmety - 5
G- @6
i




Umiestnenie predmetu do scény:
- predmet vyberieme z banky kliknutim nan 'avym tla¢idlom mysi (kurzor sa zmeni na
ruku, ktord drzi predmet
- umiestnime predmet do scény
- kliknutim na l'avé tla¢idlo mysi ruka pusti predmet
Odstranenie predmetu zo scény:
- klikneme ravym tla¢idlom mysi na predmet
- premiestnime predmet mimo pracovnu plochu (predmet sa zmeni na preciarknuty)
- klikneme Tavym tlac¢idlom mysi, predmet sa odstrani
Kopirovanie predmetov v scéne:
- klikneme pravym tla¢idlom mysi na predmet (kurzor sa zmeni na ruku s kdpiou
predmetu)
- premiestnime kurzor tam, kde ma byt’ képia predmetu
- klikneme pravym tla¢idlom mysi, predmet sa umiestni na zvolent poziciu

Zmazanie celej scény:

- pokial’ potrebujeme zmazat’ celi scénu, pouzijeme na to tlacidlo - === .
UloZenie scény

V hlavnej ponuke klikneme 'avym tla¢idlom mysi na polozku Scéna — UloZit’ ako

alebo pouzijeme tlacidlo 1 | Otvori sa ndm okno, v ktorom vyberieme zlozku,

do ktorej svoj stibor chceme ulozit’ a pomenujeme ho. Potvrdime tlac¢idlom Ulozit’ .

Priklad scény.




1.3.3 Baltik — Carovanie scény

Prepnutie do reZimu Carovat’ scénu:

Do rezimu Carovat’ scénu sa prepiname rovnako, ako do rezimu Skladat’ scénu. V hlavnej

ponuke zvolime cestu Rezimy — Carovat' scénu.

Scéna  Upeavit | ReBimy Népovéda
1. Skbdat scénu (ovisdani pocitade - od 4 let)
v 2. Carovat scénu (ingeraktivni oviddéni Baika - od 6 let)

3. Programovat (pouze po 2visdnut! redimu 2) »

Zzmazanie
scénv vyber a caruj

ﬁ % ! _r!] domA902I O@ ﬁ <> % 1 P _& ? -;KJ:

¢arodejnik poskladany dom z

predmetov

Prostredie tohto rezimu vyzera takmer rovnako ako v rezime Skladat’ scénu, ale v dolnej Casti
scény postava Carodejnik Baltik. Hore na panely nastrojov pribudlo par novych tlacidiel, na

ktorych je tiez zobrazeny Baltik. Na Paneli nastrojov mame tlacidla:
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1. Tlacidla pre pohyb Baltika:
K :
VPavo vbok. Baltik sa otoci dol'ava o 90°.
ﬁ Posuii. Baltik sa posunie o jedno pole vpred v smere, do ktorého je otoceny.

&
é Vpravo vbok. Baltik sa oto¢i doprava o 90°.

2. Tlacidla pre ¢arovanie predmetov:

Vyber a ¢aruj. Baltik vy¢aruje predmet, ktory mu vyberieme.

- Caruj. Baltik vy&aruje predmet, ktory vy&aroval naposledy, prislu$ny predmet je
vzdy vidiet’ na tlac¢idle. Umoznuje ten isty predmet ¢arovat’ viackrat za sebou, bez pouZitia

tlacidla Vyber a ¢aruj.

ﬁ 05_dom_uprava S

Baltik ¢aruje dom

TS 20T TS0 TGRTENT Broara . TG e

ﬁ 05_dom_uprava N X \

Po dokonéeni
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Zaver

Cielom tohto ucebného materidlu bolo pomoct Zziakom k vytvaraniu spravnych
zruénosti a navykov prace S IKT na hodindch MIA. Zintenzivnit' rozvoj schopnosti prace
s pocitacom ziskat" zakladné zrucnosti v ovladani detského programovacieho jazyka.

Vsetkym, ktori budt s nim pracovat’ prajem vel'a zdbavy.
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