x*x RN
*_ @ _x * *
. * >
* Operany program * VZDELAVANIM o Bl
* VZDELAVANIE * C wl PEDAG[JGICKYCH ZAMESTNANCOV - —
* * ‘ u K INKLUZII MARGINALIZOVANYCH Europska unia
Xx METODICKO-PEDAGOGICKE CENTRUM ROMSKYCH KOMUNIT Eurépsky socislny fond

Moderné vzdelavanie pre vedomostnii spoloénost’ / Projekt je spolufinancovany zo zdrojov EU

Kéd ITMS: 26130130051 ¢islo zmluvy: OPV/24/2011

Metodicko — pedagogické centrum

Narodny projekt

VZDELAVANIM PEDAGOGICKYCH ZAMESTNANCOV
K INKLUZII MARGINALIZOVANYCH ROMSKYCH KOMUNIT

Mgr. Jakub Adamko
Zahrajme sa na informatikov

2014



Vydavatel’: Metodicko-pedagogické centrum, Sevéenkova 11, 850 01

Bratislava
Autor UZ: Mgr. Jakub Adamko
Kontakt na autora UZ: ZS Prostejovska 38,

prostejovska38@gmail.com

Nazov: Zahrajme sa na informatikov

Rok vytvorenia: 2014
Oponentsky posudok vypracoval:  Mgr. Martina BajuZikova

ISBN 978-80-565-0470-3

Tento ucebny zdroj bol vytvoreny 2z prostriedkov projektu Vzdelavanim
pedagogickych zamestnancov k inkltzii marginalizovanych romskych komunit.
Projekt je spolufinancovany zo zdrojov Eurépskej tinie.

Text nepreSiel Stylistickou ani grafickou Gpravou.



Obsah

Zahrajme sa na informatikov
Historicky vyvoj

Zakladné Casti osobného pocitaca
Co patri do udebne

Co patri do udebne

Prenos datovych suborov

Poznaj klavesnicu

Labyrint

Spravne pomenuj predmety

Vymaluj svoj pocitac



Zahrajme sa na informatikov




Historicky vyvoj pocitacov

Zorad od 1 po 5 pocitace na obrazkoch (¢islo 1 je najstarsi a ¢islo 5 naymladsi):
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Spravne dopi§ pomenovanie k obrazkom:

notebook, osobny pocitaC, dotykovy telefon, tablet




Z.akladné casti PC

Prirad’ Ciarou text k obrazku.
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pocitaCova skrinka

mys
klavesnica
monitor




Zakrazkuj, ktoré zariadenia mozeme pripojit’ k pocitacu.




Co patri do u¢ebne

Roztried’ a pospdjaj ¢iarami Co patri /nepatri do u¢ebne informatiky:
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HPadaj slovicka

{?) POCITAC
{?) NOTEBOOK

{?) TABLET
{?) KLAVESNICA
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Prenos datovych suborov

Do ktorého z tychto predmetov si mozes ulozit’ rézne subory z pocitaca?
Spravny zakruzkuj a ¢iarou pripoj k pocitacu.




Poznaj klavesnicu

Spoj ¢iarami pomenovanie jednotlivych Casti kldvesnice a podl'a danej farby ich
aj vyfarbi:

Funkéne klaves
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_ Klavesy na pisanie (alfanumerické)

. Numericka klavesnica

0 0000

@ Oviadacie klavesy



Vyfarbi klavesy podla farby pismen.
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Labyrint

Klavesnica a mys sa stratili v bludisku ndjdi spravnu cestu k pocitacu.




Spravne pomenuj predmety

Prirad’ spravne pomenovanie k predmetu:

reproduktory
sluchadla . :

pocCitaCova mys

webkamera




Vymal’uj svoj pocitac
Vyfarbi pocitac podl'a seba a na obrazovku nakresli pozadie podl'a

svojej fantazie.
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