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Zahrajme sa na informatikov



Historický vývoj počítačov

Zoraď od 1 po 5 počítače na obrázkoch (číslo 1 je najstarší a číslo 5 najmladší):



Správne dopíš pomenovanie k obrázkom:

notebook, osobný počítač, dotykový telefón, tablet



Základné časti PC

Priraď  čiarou  text  k  obrázku.

monitor

počítačová skrinka

klávesnica
myš



Zakrúžkuj, ktoré zariadenia môžeme pripojiť k počítaču.



Čo patrí do učebne

Roztrieď a pospájaj čiarami čo patrí /nepatrí do učebne informatiky:

patrí

nepatrí



Hľadaj slovíčka



Prenos dátových súborov 

Do ktorého z týchto predmetov si môžeš uložiť rôzne súbory z počítača?
Správny zakrúžkuj a čiarou pripoj k počítaču.



Poznaj klávesnicu

Spoj čiarami pomenovanie jednotlivých častí klávesnice a podľa danej farby ich
aj vyfarbi:



Vyfarbi klávesy podľa farby písmen.



Labyrint
Klávesnica a myš sa stratili v bludisku nájdi správnu cestu k počítaču. 



Správne pomenuj predmety
Priraď správne pomenovanie k predmetu:

mikrofón

klávesnica

počítačová myš

slúchadlá

reproduktory

webkamera



Vymaľuj svoj počítač
Vyfarbi počítač podľa seba a na obrazovku nakresli pozadie podľa

            svojej fantázie.


