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AKTIVITA 1 - Projekt Myska na cestach

Pracovny list €.1 - V mysSacej diere

1. Rozpravaj, ¢o vidi$ na obrazku.

Riekanku deklamuj, vytvor k nej vlastny sprievod hrou na tele.

Varila mysicka kasicku

v malovanom varnicku.
Tomu dala na lyzicku,
tomu dala na vidlicku,
tomu dala na tanierik,
tomu dala na misticku

a tomu malému ni¢ nedala,

ale mu prasiatko zaklala.

2. Dopln vlastnosti mysky podla napovednych slov.

Aka je mys?

velkost

A 4

tvar

A 4

farba

A\ 4




3. Zariad’ myskinu izbi¢ku, dokresli jej, ¢o ma rada.

L

4. Vyber myske Sport, v ktorom by mohla vynikat’ a sut’azit’. Zakrazkuj ho.

5. Vytvor prirovnania k slovu mys. Vyber a spoj iba vhodné slova.

siva

pysna

mokra ako mys

drobna

tarbava

Sikovna

6. Porozmyslaj a nakresli taki mys, ktora nie je ziva a bezne ju takmer kazdy

den drzis v ruke.



Pracovny list €. 2 — V mysSacej diere

Pracuj podl'a uvedeného postupu:

I
NATURAL

1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art ©: s
2. Nakresli mySku pomocou nastrojov ceruzka, Cierna farba, krivka, vypln, siva farba
3. Uloz obrazok ako vlastnu peciatku

Klikni pravym tlacidlom mysi na obrazok vyznaceny oblastou. Vyber pojem Ulozit

obrazok ako..

- &
N
0
é L 2
= )

V zobrazenom okne vyber subor Moje peciatky a napi$ nazov suboru. Tlac¢idlom

Ulozit' potvrd svoju akciu.

; A
a

|

Meno siboru: myk

Tyo sibaru: | Revelation Netural At 'ma)



Obrazok sa automaticky presunie do suboru peciatok.

Ll el Ll Ll

4. Otvor si novy papier, vloz dorfiho vlastnu peciatku — mys

* EXBC <OF WA 5o

A
100%
100%

5. Vloz si eSte jednu my$ — peciatku ako myskinu kamaratku, aby nebola sama

6. Oto¢ prvu mys k druhej, aby sa mohli rozpravat (pomocou moznosti ponukane;j

v dialégovom okne vyvolaného kliknutim na pravé tla€idlo mysi na obrazok,

transformacia — preklopit vodorovne)

Subor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc

P e

7. Nakresli mysSiu dieru okolo mySiek pomocou nastroja Elipsa

8. Vytvor no¢nu oblohu okolo pribytku (mysky sa rozpravali dlho do noci) pomocou

nastrojov vyplf, Stetec, Cierna farba, hviezdy s réznym poctom hrotov, ZIta farba,

temperova farba kvéli prekrytiu Cierneho podkladu

9. Pokracuj v praci tvorivym dotvaranim svojho obrazka samostatne podla vlastnej

fantazie (mesiac, syr medzi mySkami, zariadenie pribytku v mySacej diere)

10. Uloz si obrazok do prie€inka vlastnych aktivit (uloz mysky spat)



100%
kost: 100%

Wns elation Netura !

11. Vyber si kamarata /kamaratku, otoCte sa k sebe ako mysSky a zahrajte si hrou na
telo riekanku Varila mysiCka kasSiCku alebo si zacviCte pri pesniCke Hlava,

ramena.



Pracovny list €. 3 —

V mysacej diere

Cvicenie na opakovanie

Uloha: Nakresli vyplnenu hviezdu s najmens$im a najvaésim poétom hrotov. Co

nam vzniklo?

z domc&ekov vodorovne preklop a presun do blizkosti druhého domc&eka.

postupne vymaz pomocou tlaCidla Krok spat.

(hviezda a sInko) Pridaj

k nim dve pecCiatky domceka, jeden
Obrazky

>

-
Ch

0 0 O




Pracovny list €. 4 - V kuchyni na stole

1. Nakresli na papier dve mysky, ale netradicne, dvoma ceruzkami v pravej i lavej
ruke naraz oproti sebe, ako v zrkadle. Najskér si to vyskuSaj prstami kreslit do

vzduchu, potom na papier.

2. Uhadni hadanky, ktoré ti prezradia, ¢o nasli mysky v kuchyni na stole:
,Dva obl6&ky v peknom réme na zvedavé ocka méme. Co je to?*
,Nasej babke, tej to slusi, ma haciky poza usi a na oCiach dve kolesa, malé sedlo v

prostred nosa. Co je to?*

3. Ked sa pozerame na veci cez sklicka, méZzeme tie veci vidiet rbznym spésobom.
Pozri sa na svoje nakreslené mysky cez rézne sklicka. ZistiS, Ze lupy nam veci
dokazu zvacsovat, cez dioptrické okuliare mézeme vidiet veci zvacSené alebo aj
zmensSené, niektoré sklicka vedia predmety aj smieSne vytvarovat, poskrucat,
zoSikmit a ponatahovat, farebné sineéné okuliare nam mdzu veci réznymi farbami

prifarbit.

10



Pracovny list €. 5 — V kuchyni na stole

Pracuj podl'a uvedeného postupu:

1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art a nakresliS v programe RNA, aké
okuliare nasli v kuchyni domu nase mysky a €o to s nimi spravilo.

2. Pomocou nastroja Elipsa nakresli kruznicu — sklicko okuliarov.

3. Pomocou nastrojov Oblast, Kopirovat' a Prilepit’ vytvorime vedla neho dalSiu
kruznicu - druhé skli¢ko okuliarov.

4. Pomocou nastrojov ceruzka a krivka volne dokresli spojnicu medzi skli¢Ckami

a ramena okuliarov.

Sobor Upay Zobuseme Maiovame Pomec ey v
o 4= -

Al
: ©
: >
P
: s
: A0
. @
- Q

T AT TR e G VPR Voo AT Revelation Natural At ¥ T <02 WA nn

o

5. Umiestni na obrazok pomocou vlastnej pecCiatky dve mysky — kamaratky podla
inStrukcii: prva je v favom dolnom rohu obrazka pred okuliarmi, druhu vidiet za

druhym sklickom okuliarov, teda ju prilepi$ na pravé sklicko.

ey

s szt o (418

:
[ 3
=
B
H o
:
: Al
=
: ©
| 3
1 3

6. Praca s prvou myskou: pomocou nastroja Oblast mySku zvacsis, pouzijes dvojklik

mysSou a obrazok mysky otoCis tak, aby sa mysSka pozerala na svoju kamaratku za

sklickom okuliarov.

11



7. Praca s druhou myskou: pomocou nastroja oblast mysku prostrednictvom dvoch
dvojklikov zoSikmi$ a otacas tak, ako ju kamaratka cez dioptrické sklicko z dialky
deformovane vidi.

8. Nakoniec tvorivo dotvor svoj obrazok: vyber si z ponuky peciatok dalSie predmety,
ktoré mozu lezat na stole vedla okuliarov (ceruzky, kniha, hrnéek, lampa, lyZica...).

9. Pozadie obrazka vyfarbi pomocou nastroja Vyplf, vytvorime tak farbu stola
(obrusu na stole).

10. Hotovy obrazok ulozime do priecinka vlastnych aktivit, pripravime si novy papier.

il Revelation Natural Art: na stole v kuchyni - 8423595
Sibor Upravy Zobrazenie Mafovanie Pomoc [Wewtty v X]
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Pracovny list €. 6 — V kuchyni na stole

Cvicenie na opakovanie

. Vyber peciatku syr.

. Oznac obrazok do oblasti.

. Presun obrazok na iné miesto.

. Urob dvojklik mySou a zvacsi obrazok.

. Urob dvojklik mySou a obrazok otoc.

. Urob dvojklik mySou a obrazok zoSikmi, natiahni.

. Pouzi pravé tlacidlo mysi ako gumu a syr postupne ,zjedz".

. Vypni graficky editor (aplikaciu), potom vypni pocitac.
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Pracovny list €. 7 — Vo velkom svete

1. Pomenuj, kde sa mézu mysky vybrat’ na vylet:

B

(Pomocky: hory, more, les, jazero, krajina snehu a ladu, pust)

2. Na taku cestu sa treba vsak riadne prichystat. Porad’ myskam, ¢o by si mali
zbalit' do kufra, tasky, prip. batoha na cestu, ak by cestovali k moru. Zakruzkuj

spravne slova.

letenku Cizmy plutvy pitie rukavice peniaze
ohrievac jedlo hygienické | korCule slne¢né sal
potreby okuliare
klobuk prsiplast televizor perinu listok na lyze
vlak

14




Pracovny list €. 8 — Vo velkom svete

Vyber pre svoju mysku ajej kamaratku krajinu, kde by ste ich poslali na

dovolenku a nakresli ju na pogcitaci.

Pomocou vlastnej peciatky mysky umiestni do svojho nakresleného obrazka obidve
mySky — kamaratky tak, aby sme videli, ¢o tam mySky robili. Postupuj podla
intrukcii:
1. Nakresli prostredie, kde sa tvoje mySky vybrali na vylet (podla vyberu)
2. Umiestni do vytvoreného prostredia obidve my8ky pomocou vlastnej peciatky
a znamych nastrojov editora

3. Dotvor obrazok podfa vlastnej fantazie

Sibor  Upravy ia Pomoc

SHENES e /00 da=+F= 2 AHQ
(D QLD Aprfons sn® *t-
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s\\\\\ v e
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S\

QN ¢\ W

4

 Bkrylova farba - Peciatky.

Revelation Natural Art: mys 3423595
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Pracovny list €. 9 — Vo velkom svete
1. Pouzi vlastnu peciatku mysky.
2. Dotvor mysku tak, aby si ju zrychlil (skateboard, vrtula...)
3. Dokresli prostredie, kde sa mySka pohybuje.
4. PrimieSavanim a zmenou farieb skus menit jej prostredie v tom istom obrazku.
Méze$ ju prenasat a umiestriovat ako peciatku do réznych prostredi (tahanie,

otacanie).
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Nazorné didaktické pomécky:

[E8 Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc

S &L ING S D /—+—»——T—{’)!L1Q
2/ OO0 [R O® Lk 2 LOB LS 41 a

-~

2 b

Oznacit oblast
Otvorit oblast zo siiboru...
Uloit oblast ako...

| | zachovat priesvitnost

pévod
. Menit velkost’

Otscat

Zosikmavat’

Transformécie Preklopit vodorovne

Bouiit ko posadic Preklopit zvisle

Zmendit na 50%
Zvadit na 200% R -

Medzerys  100% =
~ Velkost® 300% -

Otoit 0 90°
Otoéit 01807
Otofit’ 0 270°

| Trrrrvrre

Revelation Natural Art: Obraz ok 1 - 842x595

Stbor Upravy Zobrazenie [Mafovanie Pomoc

SE S0 % %w»h / %&HQ
[ * Om C OO Y IS W E K-

Pocet hrotov

Medzery:  100%
~ Velkost: 300% v
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Aktivita 2 — Kolaze z peciatok

Pracovny list €. 1 — Rozvijanie tvorivosti

1. Prezri si obrazok z réznych stran, napis ¢o najviac napadov, €o vsetko by to

mohlo byt

2. Hradaj podobnost’ tychto tvarov v réznych veciach. Napis nazvy

veci do okienok.

L1

oo ©
oo ©

3. Ktoré casti fludského tela ti pripominaju tieto tvary? Prirad.

O
/\

noha

oko

nos

hlava

Usta

ucho

vlasy

ruka

jazyk

20




Pracovny list €. 2 — Panak z jedal

1. Otvor si graficky program Revelation Natural Art

B

B
B
B
-
-
B
B
-
B
B
B -
B
B
=

Subor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc

SHSONS Ve 00 2 4= 88 Q

) + Jedla a napoje =

LddEtddddddddddddddddddi

Qg -
Medzery:  100%
« Velkost: 100%  ~

W . EEE

& (@) Facebook - Goo... || &} UZ veta Kocanon T Pracovny It RNA .. || Revelation Natural .. | [ Revelation Natural ... K @G <@ e a5
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4. Vytvor pomocou nastroja Kruznica tvar hlavy, pouzi lubovolnu farbu a €iaru

hrabky &. 5.

il Revelation Natural Art: Obrazok 1 - 8426595

Sibor Upravy Zobrazenie Mal Pom
af 8N % v 9 Hasd 220 1Q
O 5 5
Jedla a napoj -
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- Ikost’ 100% -

B . e

Pracovny_list RNA B Revel '®= ionNatural .. | SK BRI = < bE HICH4) 2119

5. Hfadaj podobnost jednotlivych peciatok s Castami tvare Cloveka a pokus sa

vytvorit’ zaujimavy portrét.

Napriklad takyto:

il Revelation Natural Art: panak z jedla - 842x595

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Animacia Pomoc

SEH S NE® Y 2 da =+ A0 Q
5 =

4 D 4 j> 2 i

W o] -
P - &
£ YT '

\COREEEme

t
¢ &

&
«

s ;
I d "W
1 - (-
y -l —
7/ ~—
o L

Revelation Natural Art K R G < GIE W@ 23




Pracovny list €. 3 — Kolaz mojho ja (mandala)
1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art.

2. Vytvor pomocou nastroja Kruznica okruhly tvar, ktory bude predstavovat tvoje

vnutro. Vyfarbi si ho farbami, ktoré su ti blizke, ktoré mas rad. Pouzi Stetce podla

vlastného vyberu.

i8] Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
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 Natural E3 G < NS0 ax

3. Do vnutra kruznice vkladaj také peciatky, ktoré ta charakterizuju. Prezeraj si r6zne
témy peciatok.

Nakoniec pridaj aj farebné pozadie.

il Revelation Natural Art: kolaz mojho ja - 842x595

Sibor Upravy Zobrazenie Mealovanie Animécia Pomoc
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Pracovny list €. 4 — Fantastické zvierata

1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art. Pracuj podla postupu.

2. Vyhladaj si v pecCiatkach tému Zvierata.

3. Korytnacka zatuzila po nadhernych jelenich parohach. Poprosila ho, aby jej ich na

chvilu pozical.

Vyber peciatky jelena a korytnacky, tahanim mysi ich presuf na papier, zvacsi ich.

URTTE

TR Tl

PEOERINIIRIIIGI

Tl

{

atral = | [ Revelation Natural

i G <O MR 15

4. Jeleri privolil a hlavy si nacas vymenili.

Pomocou nastroja Oblast vystrihni a vyber Casti tela.

Jiil Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842:595

SBaLNS e D

URTTY

Uy

PEOERINIIRIINII
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| G Revelation Naturel

"' G <OF 98¢ 1
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5. Presun ich a napasuj na tela zvierat.

evelation Natural Art: Obrézok 1 - 842595

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc

Sl EONS% % D

e

LY

~ Zvierata -

I

CEORORbRbRRRRRROLT Y bou

L] Medzer:  100% -

T ——— o ————— ” =
“T Pracovny_fist RNA ... & Revelation Natural KEN G < O

6. Vodorovne ich preklop, aby sa mohli ,zhovarat®.

SH S ING S g ey

1

.

+ Zvierata -

T Oznait oblast’

Otvorit oblast z0 siboru...

Uloit oblast ako, Alt+F2 Preklopif vodorovne

v| Zachovat priesvitnost Ctrl+ Prekdopit zvislo

Zmendit na 50%

LTI TIT T T DR ALY

v | Menit velkost Zvadsit na 200%

Otacat’

Zogikmovat’

Otocit 090°
Otodit 0 180%

Heta Kocanova.

") Pracouny_fist RNA

Poutit ako pozadie

—

1 Revelation Natural ..

>

tion Natural

L] Medzery:  100%
- Velkosti 100%
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7. Dopln do obrazka text

i8] Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595

Stbor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc
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A teraz si skus vytvorit viastné fantastické zvierata. Vyber si zvieratka, ktorym by si

-
T Pracovny fist RNA .. E Revelation Natural

ation Natural ...

T R C <OF Wa6 ax

mohol vymenit’ niektoré Casti tela. Pridaj im text i pozadie.

Sl Revelation Natural Art: kolaz zvierat - 842595

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Animacia Pomoc

SE 2N ES® s A
2
L D JEX | 5 5 %

Tles

\‘\\ S A

<\

QNe\ WS

T Dokument! - Micro... Revelation Natural Art

P e

0q

=9

j& L
Velkost:  100% v
L Medzer:  200%  «
[ Nahodné rozmiestnenie
= [[]Pomiesané
x295 3252

SCEEN < CEQUNIPWIE UEe a0

26



Aktivita 3 — Sumernost’
Pracovny list €. 1

1. Zahraj sa na zrkadlo. Zobraz na opacnej strane to istée.

2. Napi$ zrkadlovo svoje meno. Pouzi tlacené pismo.

e |VETA | ATV

3. Zakruzkuj, €o je sumerné (Co sa da rozdelit na dve rovnaké polovice).

27



Pracovny list €.1 — Motyl
1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art

2. Vyhladaj v paneli nastrojov tla€idlo Sumernost’. Vyber si Sumernost vpravo

a vlavo. Zobrazi sa ti zvisla €iara na vykrese.

fini Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
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3. Zvisla Ciara sa sprava ako zrkadlo. Vyskusaj si nakreslit Cokolvek na jednu stranu

papiera a sleduj, ¢o sa bude diat na druhej strane.
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3. Zvol si novy papier.
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4. Nakreslime si motyla. Pracuj podla postupu. Najprv si nakreslime telo motyla,

potom kridla, tykadla a nakoniec ho vyzdobime a farebne doladime.
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Pracovny list €. 2 — Mesto pri rieke

1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art.

2. Zapni si nastroj Sumernost hore a dolu.

3. Otvor si paletu Stetcov, vyber si voskové pastelky. Zvof si farbu, ktorou bude$

kreslit budovy mesta a viny rieky.

fil Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595

A

\AMAAAAAAAAAALAAAANAIES

»
y ga n.

@ C

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc
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[l Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
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fisl Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc
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4. Ked bude$ mat obrazok nakresleny, vypni nastroj Sumernost. Vyber si Stetce

vodovej farby a obrazok pomocou ikonky vedierka Vypla vymalu;.

il Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
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Linie a farby budov budu vyzerat ako ich odraz vo vode.
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Pracovny list €.2 — Kaleidoskop

1. Otvor si graficky editor Revelation Natural Art

2. Zapni si nastroj Sumernost viavo, vpravo, hore aj dolu.

fiil Revelation Natural Art: Obrédzok 1 - 842x595

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Pomoc
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3. Otvor si paletu Stetcov, vyber si lubovolné Stetce a lubovolné farby. Mézes

pouzivat' aj lubovolné nastroje a tvary.

fill Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595
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