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1 DIGITALNE FOTOGRAFOVANIE

Rozdiel medzi klasickou a digitdlnou fotografiou je v absencii filmového materialu, to
znamend, ze nevyuziva ni¢, ¢o by bolo nutné chemicky Spracovéavat, aby vznikol trvaly
zaznam. Digitalna fotografia tymto poskytuje nové moznosti zdznamu reality. Nevyhodou ale
je, ze digitalny zdznam ma v nasSich aparatoch obmedzenu trvanlivost’ (pokial’ sa nebude Casto

kopirovat’) na rozdiel od klasickej Ciernobielej fotografie, ktora moze prezit’ aj 160 rokov.

1.1 Zaciname pracovat’ s digitalnym fotoaparatom

Digitalny fotoaparat zaznamendva obraz v digitadlnej podobe. Obraz modze byt
okamzite zobrazeny na zabudovanom displeji alebo nahraty do pocitaca. Digitalne fotoaparaty
sa stali dominantné od roku 2006. Vac¢sina dnes predavanych fotoaparatov je digitalnych.

Funkcie digitalneho fotoaparatu:

- snimanie statickych obrazov do podoby tzv. digitalnej fotografie;
- umoznenie d’alSieho spracovania;

- doplnujuce funkcie;

- rozsirujuce funkcie

- zaznamenanie pohyblivych scén vo forme videa.

Digitalny fotoaparat obsahuje Specidlne zariadenie nazyvané senzor, ktory zachytava
svetlo. Senzor sa sklada z mnozstva plosok, ktoré zachytavaja svetlo, menia ho do elektrickej
podoby a odoslu ho riadiacemu ¢ipu. V digitalnej podobe sa uloZia na paméitovej karte.

» Pixel — Px (skratka z angl. Picture element — obrazovy prvok) je najmensia jednotka
digitalnej grafiky. Predstavuje jeden svietiaci bod na monitore. Mnozstvo pixlov
v senzore je ukazovatelom rozliSenia fotoaparatu.

» Megapixel — skratka Mpx predstavuje dolezitt vlastnost’ fotoaparatu. Megapixel ma
milién pixlov. Cim viac megapixlov, tym vicsie fotky sa moézu dat’ vytlagit. Aj cena
fotoaparatov zavisi od mnozstva Megapixlov.

Z fotoaparatu so snimacom s rozliSenim 8 Mpx mozno dat’ urobit’ fotky od rozmerov 10 x
15 cm az po velkost’ A3.
Typy digitalnych fotoaparatov:

Kompaktny digitdlny fotoaparat mé objektiv s pevnou ohniskovou vzdialenostou okolo 35

mm. RozliSenie snimaca sa pohybuje do 10 Mpx. Tento fotoaparat sa 'ahko pouziva. Ma len

niekol’ko manudlnych ovladdani. Véac¢sina funkcii je plnoautomatizovand. Tento fotoaparat je



vhodny na bezné fotenie (dovolenka, oslava, rodinné fotografie). Daji sa nim urobit’ kvalitné

fotografie s minimalnym nastavovanim fotoaparatu.

Ultrazoom je vhodny pre naroénejSich fotografov. Pri fotografovani sa da pohrat
s manualnymi nastaveniami. Rozsah optického zoomu je 10x a viac. Funkcie fotoaparatu su

vybavené vel'mi dobre.

Digitalna zrkadlovka ma softvér na vysokej Girovni. Zakladna vlastnost’ tychto fotoaparatov

je, ze maju vymenitel'né objektivy s réznym rozsahom zaberu. Je mozné pouzivat’ pridavné
blesky a d’alSie doplnky.

Digitalna fotografia je v podstate zachyteny obraz digitalnym fotoaparatom vo forme
suboru ¢islicovych dat. Digitalnu fotografiu je d’alej mozno spracovavat’ v pocitaci, posielat’
po internete, vytvarat pomocou nich digitdlne albumy, archivovat’ na rozliénych médiach
(CD, DVD, Hard disk, disketa), tlacit' v pripojenej tlaciarni alebo vytvorit’ v programe
profesionalnu fotografiu.

V digitalnych fotoaparatoch sa nasnimané fotografie ukladajii do pamétovej jednotky,
ktorej kapacita fotografii zavisi od nastaviteI'ného rozliSenia. NavySe si mézeme nasnimanu
fotografiu hocikedy premietnut’ na LCD displeji, ktorym je vybaveny kazdy fotoaparat. Ak sa
nam fotografia nepaci moézeme ju ihned’ jednoducho vymazat. Ostatné fotografie potom pri

vyprazdiovani pamétovej jednotky jednoducho prenesieme a uloZime napriklad do pocitaca.

1.1.1 Predna strana fotoaparatu

Predna strana fotoaparatu - Obrazok 1

Blesk

Indikator samospuste
\\W AF prisvetlenie
Tubus objektivu

Objektiv

Objektiv

Vicsina fotoaparatov ma zoom objektiv, ktory zmenou priblizenia umoznuje zachytit' ¢ast’
scény roznej vel’kosti. Pri zapnuti fotoaparatu sa objektiv vysunie a je pripraveny na snimanie.
Zoom objektivy su opatrené nasobkom, ktory urcuje stupenn priblizenia. Objektivy s 3-

nasobnym priblizenim st vhodné na vacSinu situdcii.



Vstavany blesk

Blesk je viacsinou automaticky. Dokdze osvetlit' prili§ tmavi scénu alebo fotografovany
objekt stojaci v protisvetle (na priamom slinku).

Indikator samospuste

Pri nastaveni fotenia samospustou, indikator blika. Ak prestane blikat, mdze sa rozsvietit’ ako
AF prisvetlenie.

Pomocné svetlo AF

Tu sa nachadza LED dioda, ktorda moze vyzarovat jasné luce svetla a ulahcit’ fotoaparatu

zaostrit’ pri nizkej hladine osvetlenia.

1.1.2 Zadna strana fotoaparatu
Zadna a horné strana fotoaparatu - Obrazok 2

Ovladac reZzimov

Packa zoomu

Mikrofén Tladidlo videosekvencie

Reproduktor
Vypinag fotoaparatu

Tlacidlo (EXPOSURE)

Tlagidlo prehravania
Monitor LCD

Konektor (HDMI)
Kurzorove tlacidlo []1 ’ ‘H
Tlagidlo (DISP.) Indikator @ Konektor
nabijania J ||| (AV OUT/DIGITAL)

Tlagidlo (Q. MENU)

Farebny displej [LCD]

Sluzi na prezeranie fotiek ihned’ po snimani. Zobrazuje skuto¢ny nahl'ad na snimany objekt,
¢im ul'ahcuje komponovanie zaberu.

Kurzové tlacidlo [Menu/Set]

Tento stredny ovladac sluzi k zobrazeniu nafotenych obrazkov, k zadédvaniu nastavenia.
Smerovy ovlada¢

Smerovy ovladac je kruhovy pas okolo kurzového tlacidla. Je zlozené zo 4 Casti: pravé, lavé,
horné a dolné kurzorové tlacidlo.

Tento ovlada¢ obsahuje viaceré¢ funkcie (1iSi sa podl'a znacky a typu fotoaparatu), napriklad:

- fotografovanie zblizka — dolné tlacidlo;



- fotografovanie so samospustou — I'avé tlacidlo;
- Uprava obrazka- horné tlacidlo;
- vyvolanie blesku — pravé tlacidlo.
Tlacidlo [Disp]
Sluzi k zmene udajov o nafotenej snimke.
Tlacidlo [Q Menu]
Toto tladidlo je funkéné vrezime zdznamu na zobrazenie rychleho menu a nastavit
pozadovanu polozku. V rezime prehravania sluzi na odstranenie snimky.
Tlacidlo [Exposure]
Sluzi na nastavenie clonového ¢isla.
Tlacidlo prehravania
Sluzi k volbe rezimu zaznamu alebo rezimu prehravania. Ak podrzite pri vypnutom
fotoaparate toto tlacidlo dlhsie, tak sa fotoaparat zapne priamo do rezimu prehravania.
Indikator nabijania

Ak sa fotoaparat nabija, tak svieti ervené svetlo.

1.1.3 Boc¢né strany

Horn4 strana — Obrazok 3

Ovladaé rezimov

Pactka zoomu

Mikrofén Tlagidlo videosekvencie

Reproduktor
Vypina¢ fotoaparatu

Reproduktor, mikrofén a tlacidlo videosekvencie

SluZia pri natacani videa.

Tlacidlo spuste

Tlacidlo spuste je dvojpolohové. Poloviéné zatlacenie a podrzanie aktivuje zaostrovanie.
Pipnutie alebo rozsvieteny napis OK na displeji, pripadne zelené svetlo vedl’a hladacika
oznamuje Uspesné zaostrenie. Uplnym stla¢enim sptiste sa urobi snimka.

Packa zoomu - Priblizenie / Oddialenie scény

Kolieskom pri spusti mozno pohybovat’ vpravo/vl'avo a objektiv scénu priblizi alebo oddiali.



Ovladac rezimov

Tymto kolieskom sa daji nastavit’ rozne funkcie fotoaparatu ako scénické rezimy. Zvacsa su
pritomné rezimy na portrét, krajinu, Sport ai. VoI'bou vhodného rezimu vykona fotoaparat
takmer vSetku pracu sam.

Bo¢na strana - vid’ Obrazok 2

Konektor [HDMI]

Po pripojeni fotoaparatu pomocou kabla HDMI je mozné sledovat’ fotky na obrazovke
televizora alebo inom zobrazovacom zariadeni (projektor).

Konektor [AV]

Po pripojeni fotoaparatu pomocou kabla AV je mozné sledovat’ fotky na obrazovke televizora
a pocitaca.

Spodné strana — Obrazok 4

Zavit pre stativ

Kryt slotu pamatovej karty/
akumulatoru

e | Gﬂjm Uvolfiovacia poistka

Kryt DC redukcie pre napajanie

Kryt batérii a pamét’ovej karty
Pamét’ poskytuje Ulozny priestor na snimky. Existuje viacero typov paméatovych kariet vo

velkostiach od 1 GB az po 32 GB. Dostupné st karty aj s malou kapacitou (menej ako 1 GB).
1.2 Pouzivanie digitalneho fotoaparatu

Pri kupe nového digitdlneho fotoaparatu je pribaleny navod na pouzitie v pisomnej
forme. Podrobnejsie pokyny k obsluhe fotoaparatu obsahuje dokument /format PDF/ na disku
CD-ROM pre pokrocilych uZzivatel'ov.

Pracovné aktivity 1

1. Vlozte pamétovu kartu do fotoaparatu. \ V
‘ t
‘ Open/Lock ‘ Kry
— [D/J f,-"‘ Uvoltovacia

\ A poistka



2. Vyberte paméatovu kartu z fotoaparatu.

®’l®

zapnutie/vypnutie
ON/OF
3. Zapnite fotoaparat / Vypnite fotoaparat.

4. Nastavte automaticky rezim fotografovania. .7/:‘}:> Rezimy
- o, fotografovania

5. Vyfotografujte snimku.

v U

Lahkym stlacenim Plnym stlacenim spuste
spuste snimok zaostrite snimok odfotite

1.3 Prezeranie snimok

Ak je vo fotoaparate paméatova karta, zobrazuju sa nafotené obrazky z nej. Ak karta nie
je, budt sa zobrazovat’ obrazky z internej pamiite.

Pri odstranovani nafotenych obrazkov, treba si davat’ pozor ¢i odstraitujeme obrazky
z karty alebo z internej pamite fotoaparatu — nedajii sa obnovit. Pri stladeni tlacidla na
odstranenie fotiek zobrazi sa stranka s potvrdenim. Kurzorovym tlacidlom je potrebné vybrat

[Ano] a potom stlagit menu [MENU /SET].



Fotoaparat mézeme nabijat’ dvomi sposobmi: a/ fotoaparat — kabel pre USB pripojenie

— sietovy adaptér — elektrickd zasuvka

b/ fotoaparat — kabel pre USB pripojenie

— pocitac / pozor na parametre pocitaca

-

. ™ Tlagidlo

Pracovné aktivity 2 =
. prehravania

1. Sledujte snimky, ak je fotoaparat vypnuty.

2. Kurzorovym tlac¢idlom prezerajte snimky doprava alebo dol'ava. Sledujte snimky na
farebnom displeji.
3. Odstrante nafotené snimky.

4. Popiste sposob nabijania batérie vasho fotoaparatu a prakticky overte.

2 FOTENIE V PRAXI
Kompozicia

Co je kompozicia? Je to usporiadanie jednotlivych prvkov v obraze tak, aby celok
posobil vyvazene. VSetky pravidla su v podstate vysledkom subjektivneho vnimania ¢loveka.
Spravne zakomponovana fotografia my mala v podstate zaujat’ divdka. Je potrebné vyuzit
viac roznych uhlov zaberu a neuspokojovat’ sa len s jednym.

Pri pohl'ade na obraz by malo byt na prvy pohl'ad zrejmé, ¢o zobrazuje. Hlavny motiv
by mal byt dominantou obrazu a vsetko ostatné by malo sluzit’ len k jeho zvyrazneniu.

Hlavnou ulohou fotografa je odstranovanie ,,zbytocnosti z kompozicie, ktoré do
obrazu nepatria. Musi sustredit’ pozornost’ na dominantu, ktord vSak ale nemusi byt vzdy

Vv popredi obrazu. Fotograf hl'ad4 spravny smer zaberu, tj. hl'ad4, pohybuje sa, patra.
Stredova kompozicia

Stredova kompozicia je prvoplanovym kompozicnym rieSenim zaciatocnika. Postava
umiestnena v strede kompozicie posobi nezaujimavo (tiez to plati i pre umiestnenie horizontu
krajiny v polovici obrazu), staticky. Preto je dobré stredové usporiadanie narusit, nickedy

postaci len farebny, ¢i svetelny akcent. To isté plati i pre krajinu. Posta¢i zmena uhlu pohl'adu



aparatu, ktora spdsobi, Ze hlavny objekt sa ocitne mimo stred kompozicie a kompozicia hned’

ziska napitie.
Svetlo

Dolezitou podmienkou pre vznik fotografie je svetlo, ktoré je tiez i kreativnym
prvkom pre rieseni kompozicie. Svetlo modeluje predmety, zvyrazituje priestor ako v Krajine,
tak i architektare, v portréte,... Spravne vyvazené svetlo v kompozicii navodi pokoj, vzruch,
doda obrazu dramatickost, ¢im samozrejme zvyraziiuje prislusni atmosféru. NajCastejSie sa
vyuziva svetlo zhora (sInko, osvetlenie miestnosti).

Spodné osvetlenie pdsobi dramatickejsie, tajuplne az straSidelne. Takto je ale mozné
viac zvyraznit’ urcité scény. Medzi svetelné efekty patria i tiene, ktoré dotvaraji kompoziciu.
Musite sa ale vyvarovat’ tvrdych tiefiov za slneéného jasu. NajlepSie je vyuzit' rozptylenie

svetla stromami alebo mraky, alebo objekt mézeme presunit’ do tiena domov.

2.1 Fotografovanie s automatickym nastavenim

Nastavenim rezimu iA nastavenie fotoaparatu je vo vysokej kvalite a biela farba je
vyvazena. Aj dalSie nastavenia st automatické. Fotografovanie l'udi vyzerd pomerne
jednoducho, ale treba zachovat niekolko postupov. Snimku komponujte vzdy cez LCD

displej, aby ste sa vyhli chybajicim koncatinam alebo hlave.

2.1.1 Svetlo a tief: Zostavenie jednoduchého zatiSia

Na zaciatok postaci jeden predmet (jablko, kocka, dzban..), ktory umiestnite na
pracovnu dosku s neutralnym pozadim. Osvetlenie: vyberte prirodzené denné svetlo (umelé a
prudké slne¢né svetlo sa neodporaca, pretoze predmet a jeho tient buda tvrdé, umelé) a hrate
sa s mikkym tieiom. Dal§im krokom je pridanie viacerych predmetov. Predmety umiestiiujte

vedl'a seba, za sebou atd’. Fotografujte celé zatisie, hrajte sa s kompoziciou.

Pracovné aktivity 3

1. Vytvorte jednoduché zatiSia. Na pracovny stdl i s pozadim umiestnite jablko. Podklad i
predmet musia ladit. Prikryte stol farebnym papierom a rovnaky farebny papier oprite o
pozadia. Vyberie sa vhodné svetlo. Vytvorte iné zatisie.

2. Predmet fot'te z r6znych uhlov pohl'adu.

3. Predmet fot'te S roznym priblizenim.

4. Vytvorte zlozitejSie zatiSie. Vhodnym pozadim je latka, ¢i drapéria. Na stol vyberte viac

druhov réznofarebného ovocia, kréah, hrniec, sklenena fTasa, knihy, zoSity atd’.

10



5. Predmety fot'te z r6znych uhlov, zblizka a z dialky.

6. Pozrite si nafotené scény a vyhodnot'te ich.

2.1.2 Interiér v Skole

Ako kazdé cvicenie, ani fotit’ nestaci iba raz. Kto chce mat’ svaly, musi dvihat’ ¢inky
pravidelne. Aj s fotoaparatom musite pracovat’ rovnako casto a vytrvalo. Potom zacnete
nachadzat’ vztahy a nové motivy aj na miestach ako je trieda. Aj ked’ ste eSte nedavno nemali

pocit, ze by malo zmysel vytiahnut’ fotoaparat.

Pracovné aktivity 4

1. Odfot'te triedu ako celok.

2. Vyfotografujte najzaujimavejSie Casti triedy z vaSho pohladu.
Opit’ je dolezita kompozicia a rozne druhy uhla pohladu.
Fotenie z vacsej dial’ky.

3. Zabery ziskavajte zo zeme, zo stolicky.

4. Fotografujte z r6znych miest v triede.

5. Odfot'te kvety na okne, na skrinkach, na zemi.

6. Snimky si prezrite a vyberte si tie, ktoré vas najviac oslovili.

2.1.3  Cesta do skoly

Fotenie Casti cesty ajej okolia od zastavky az po Skolu modze byt vel'mi zaujimavé.
Dennodenne touto cestou prechadzate a vobec si ju nevS§imate. Nafotenim jednotlivych
usekov tejto cesty, by mala prezerajuca osoba ziskat’ realnu predstavu prostredia, v ktorom sa
nachadza skola.

Pracovné aktivity 5

1. Prejdite si cestu od $koly k zastavke pomalymi
krokmi. Vsimajte si l'ava a prava stranu cesty
a vyberte si 5 miest z ktorych budete fotit’ cestu.

2. Na danych miestach sa zastavte a fotografujte

Cast’ cesty s okolim po obidvoch stranach vasho
statia.

3. Potom si prezrite fotky a vyberte pét’ zaberov,
ktoré najlepsie zachytili celu cestu od zastavky az

po skolu.
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2.1.4 Vystupenia Ziakov v programe
Karneval: Fotenie masiek. Fotenie triednych kolektivov, skupiny dievcat a chlapcov.

Posedenie pri jedlicke, Denn matiek: Kazdy clen krizku ma mat moznost’ odfotit’

prisediacich rodicov a ziakov, ktori vystupuju v programe.

Pracovné aktivity 6

1. Vyfotografujte jedno ¢islo vystipenia spoluziakov.
Urobte zabery zblizka a z r6znych uhlov pohl'adu.
Publikum ruste v najmensSej moznej miere.

3. Odfotte aj publikum.

2.1.5 Skolské akcie
Utelové cvifenia v teréne — jeseli, leto: Fotenie pritomnych Ziakov ako velkej skupiny.
Fotenie ziakov pri opekani. Fotenie Cinnosti ziakov na jednotlivych stanovistiach. Fotenie

spoluziakov pri $portovych ¢innostiach. Fotenie prirody.

Sportovy deii: Fotenie jednotlivych druZstiev. Fotenie $portovcov v ¢innosti. Fotenie
vitazov.

Dei deti: Fotenie deti na detskej diskotéke.

Vylet: Fotenie G¢astnikov vyletu. Fotenie zaujimavosti na vylete.

Deii vody, Deii Zeme: Fotenie spoluziakov pri tvorivych ¢innostiach. Fotenie vysledkov ich
tvorivych aktivit.

Posledny zvoncek pre deviatakov

Fotenie deviatakov dole schodmi, spolocné fotky deviatakov s kazdou triedou. Fotenie
deviatakov - jednotlivcov pri zapise do kroniky obce apri slavnostnom preberani
vysvedCenia o ukonceni vysSieho stupna vzdelania.
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Pracovné aktivity 7

1. Vytvorte veselé¢ zabery usporiadanim ziakov do malych skupin. Vyzvite ziakov, aby
vytvorili grimasy. Fot'te ¢o najrychlejsie ako viete.
2. Vyberajte a fotte momentky jednotlivcov alebo skupiniek pocas celej akcie.

3. Prezrite si nafotené snimky a vymazte tie, ktoré su nepodarené.

2.1.6 Architektira mesta alebo dediny

Architektura je velmi narocnd téma. Spravne vystihnut' dolezité stavby je vel'mi
narocné. Fotografie architektiry mozu zobrazovat’ napr. kostoly, zvonice, pamitniky, mosty,
sochy atd’. Opit’ sa stretivate s kompoziciou. Struktira a rytmus lahodia oku, predstavuji
harmoéniu — zabradlie, schodiste, veze atd’. Zbiehajuce sa linky vo vicsSine pripadov evokujt

hibku, priestor, majestatnost’, o je typické pri foteni architektary.

Pracovné aktivity 8

1. Fotografujte zaujimavé detaily na stavbe — okno, socha ako stcast’ architektury, kamen.
Zvyraznite detail a potlacte pozadie priblizenim objektu.

2. Fotografujte schodiste — vytvorenie hibky priestoru.

3. Fotografujte celu budovu, kostol.

4. Fotografujte svoju Skolu.

5. Pracujte s pozadim, kombinujte ¢ast’ stavby S prirodou, krajinou.

6. Vyfotografujte rodinné domy, ktoré vas nie¢im zaujali z roznych uhlov pohladu.

2.1.7 Liky a kvety

Rozkvitnuté luky alebo jednotlivé kvety sa mozu krasne vynimat’ na pestrofarebnych
fotografiach. Jasné, priame slnecné svetlo zvyrazni farby, je vel'mi tvrdé a vytvdra tmavé
tiene. NajlepSie svetlo Casto poskytne zatiahnuta obloha, zvlast’ pri zdberoch zblizka. Nie
vzdy je dobré pouZit’ blesk, dochadza k strate detailov aj informécii o farbach. Je vhodné
fotografovat’ nielen cely kvet ale aj jeho vnutro. Aj zmena polohy zo stoja do kl'aku sa na
snimkach vyrazne prejavi. Vyborny napad je zatienit’ slnko bielou alebo ¢iernou reflexnou
doskou. Zaujimavé snimky vznikni pouzitim reflexnych dosiek a rozpraSovaca vody.
RozpraSovac vytvori na kvetoch a rastlinach drobné kvapky vody, ¢o im dodd podobu rannej
rosy. Zakladny pristup je odfotografovat’ rastlinu alebo luku tak, aby sa vyplnila cel4 plocha

obrazu.
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Pracovné aktivity 9

1. Fotografujte kvet alebo skupinku kvetov. Pri slnenom pocasi pouzite bielu reflexnu
dosku, ktora zatieni ostré slnko.

2. Pristupte celkom blizko ku kvetu a urobte zébery vnutra kvetu.

3. EXperimentujte priblizovanim a vzd’alovanim zaberov. Fot'te a potom vyhodnocujte, ktora
Cast’ scény vyzera lepsie.

4. Pri foteni zo stoja sa stidle pohybujte. Nefotte len zjedného miesta. Hladajte
najvyhodnejsie postavenie a uhol pohl'adu.

5. KTaknite si a fotografujte rastliny a kvety.

6. Dahnite si na zem a zaostrite na kvet v uplnej blizkosti pri objektive.

7. Rozprasovacom vytvorte na rastlinach drobné kvapky vody a vyfotografujte ich.

8. Pouzite bielu reflexnu dosku a urobte fotky rastlin.

9. Prezrite si na displeji fotoaparatu ziskané zabery, pozorujte odraz svetla na kvapkach vody

a vyjadrite svoje pocity. Vyhodnot'te, ktoré zabery su krajSie a pritazlivejsie.

2.2 Fotografovanie podla prednastavenych scén [ReZim scén]

Fotoaparat umoznuje aj prednastavené scény. Mnozstvo atyp scén zavisi od druhu
digitalneho fotoaparatu. St to napriklad: portrét, krajina, Sport, no¢ny portrét, no¢na Kkrajina,
no¢ny zaber z ruky, potraviny, dieta, maznacik, zapad slnka, hviezdna obloha, fotenie cez
sklo, pod vodou, fotenie rezim 3D a iné. Ovlada¢ rezimu je potrebné prepnut’ na SCN.

Kurzorovym tlac¢idlom vybrat’ scénu a stlacit [MENU/SET].
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2.21 Portrét
Tento rezim slizi na vytvorenie pdsobivych portrétov, zdokonal'uje tony pokozky

objektov — zdravsi vzhl'ad pri jasnom dennom svetle. Portréty sa va¢sinou robia na vysku.

Druhy portrétov: a/ formalny portrét — vopred prichystand osoba. Pri akejkol'vek pdze je
dolezité, aby model posobil uvolnene a bol samym sebou. Fotite hornu cast’ tela od tirovne
pliec. Zaostrite na o¢i. Cim je blizsie fotoaparat k objektu, tym je vyssi efekt.

b/neformalny portrét - momentky. Pri foteni momentky je lepSie, ak nielen

zachytite osobu ale aj prostredie.

Pracovné aktivity 10

1.Nastavte automaticky rezim fotenia.

2. Prezrite si prednastavené scény.

3. Zvol'te prednastavenu scénu podl'a potreby.

4. Vyberte si kamarata, postavte ho do Zelanej pozicie a odfot’te ho niekol’kokrat za sebou.
5. Odfot’te profil kamarata.

6. Fot'te z nadhl'adu a podhl'adu.

7. Hladajte zaujimavy detail.

8. Zachytte emocie. Zachyt'te momentalnu naladu objektu.

2.2.2 Krajina

Fotografie krajiny sa zvédc¢$a robia na Sirku. Je vhodné experimentovat. Pravidlo tretin:
na displeji zapnite zobrazenie mriezky. Dve Ciary idd vodorovne a dve zvislo. Displej
fotoaparatu je mriezkou takto rozdeleny na 9 rovnakych &asti. Ak umiestnite objekt pozdiz
akejkol'vek Ciary alebo do prieseénika tychto Ciar, tak obrazok urobi silnejsi dojem na
divakov.

V pripade, Ze fotoaparat nema zapnutie takejto mriezky, tak by bolo dobré si ju

predstavit’.

Jesenna krajina

W




Jesen je pre krajinkarov asi najzaujimavej$im obdobim. Praje im svetlo a farebnost’
krajiny. Najlepsie svetlo je kratko po vychode slnka alebo naopak pred zapadom. Rano sa
objavuju hmly, svetlo uz nie je tak ostré ako v lete, stromy menia farby. Pri fotografovani nie
je teplo.

Zimna krajina

Zimna krajina moZe niekomu pripadat’ nezaujimava a fadna. Opak je ale pravdou.
Premenliva snehova pokryvka dokaze vykuzlit' neuveritelné mnozstvo scenérii a nametov
k fotografovaniu. Je plna kontrastov, luc¢e vykukajiceho alebo zapadajuceho slnka dokazu na
par chvil’ zmenit’ farebny raz krajiny, stopy v snehu a linie vytvaraji posobivé kompozicie.
V zime je sInko nizko nad horizontom, predlZzuje tak tiene a krajina je plastickejsia. MoZnost’
experimentovania s ¢iernobielou fotografiou. Potrebné je davat pozor na odrazajuce sa
mnoZzstvo svetla.

Jarnd krajina

Po zimnom lenioSeni vytahuji prvé luce slnka fotografov von a vlievaju do nich
energiu. Priroda sa prebudza, najprv spod posledného snehu vykukuju snezienky a potom sa
to vSetko zaskvie v plnej parade. Zelena uz zelenSia nemdze byt, stromy a luky st obsypané

kvetmi, vSade poletuje hmyz. Pozor na sInko. Nikdy nefotografovat’ oproti sinku.

Pracovné aktivity 11

1. Zvorl'te prednastavenu scénu: Krajina.

2. Fotenie stromov — fotenie skupinky 2-3 stromov.

3. Fotenie krajiny, kopce, luky, vzdialené ¢asti krajiny.
4. Fotenie dial’ky, lesy, polia.

5. Odfot’te zaujimavé zoskupenia oblakov nad krajnou.
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6. Objekty fotografujte najprv v polohe: slnko pred fotoaparatom, slnko za fotoaparatom
a nakoniec slnko zboku. Vyhodnotte vplyv slnka na fotografie.

7. Objekty fotografujte pri zamracenej oblohe. Porovnajte fotky za slneéného pocasia
s fotkami pri zamracenej oblohe.

8. Objekt fotografujte v stoji, v kl'aku, z vyvySeného miesta napriklad zo schodov alebo
z lavicky.

9. Fotografujte na Sirku a potom na vysku. Porovnajte fotky.

2.23  Sport

Zachytenie deja, pri ktorom sa objekty pohybuji velmi rychlo je vel'mi naroc¢né.
Vzdialenost’ od fotografovaného objektu je najmenej 5 metrov. Ziaci tento rezim vyuziju na
ucelovych cviceniach a Sportovych aktivitach. Sledujte pohybujiceho sa Ziaka na displeji
fotoaparatu a Cakajte na spravny moment. Ked’ sa dostane do bodu, v ktorom chcete urobit’
snimku, stladte spust. Pri nafotenych snimkach je objekt ostry a pozadie rozmazané. Dalsie
zabery robte tak, ze si dopredu vyberiete bod, ktorym snimany ziak bude prechadzat’. Spust
drzte stale jemne stlacent do polovice a sledujte snimany objekt. Spust stlacte az vtedy, ked’
sa objekt bude nachadzat’ v dopredu vybratom bode. Postup opakujte nieckol’kokrat. Objekt
by mal byt tieZ ostry a pozadie rozmazané. Dalsie zabery ziskavajte podobnym spdsobom ako
v predchadzajlicom popise, ale nesledujte objekt, ale zamerajte sa na herna situdciu. Pri
takomto foteni je objekt aj pozadie ostré.

Uspechom ziskania krasnych zaberov je dokonalé naGasovanie stladenia spuste

fotoaparatu. Fotenie rychleho deja potrebuje vela tréningu a eSte viacej snimok.

Pracovné aktivity 12

1. Zvol'te prednastavenu scénu - Sport.

2. Hracov fot'te zo vzdialenosti asi 5 m a viac.

3. Hracov v stoji a z vyvyseného miesta napriklad z lavicky.
4. Fotografujte osoby pri pohybe urobenim viacerych
zaberov za sebou.

5. Fotografujte na Sirku a potom na vySku. Porovnajte fotky.

6. Pri fotografovani osdb zaostrite na oci.
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2.2.4 Fotenie cez sklo
Fotoaparat zaostruje na vzdialené objekty. Ak sa na skle nachadzaju Skvrny, napr.
prach, moze fotoaparat zaostrit na sklo namiesto foteného objektu. NajvhodnejSie je

fotografovanie krajin cez priehl'adné sklo z autobusu alebo z budovy.

Pracovné aktivity 13

1. Zvol'te prednastavent scénu fotenie cez sklo.

2. Fotografujte cez okno z prizemia $koly. Zamerajte sa najprv na blizke objekty a potom na
najvzdialenejSie objekty.

3. Fotografujte cez okno z poschodia $koly.

4. Porovnajte vysledky snimok cez sklo so snimkami z klasického fotenia.

2.2.5 Zvieratka
V skolskych podmienkach je vhodné pri pobyte v prirode fotografovat’ drobny hmyz,

ako napriklad mravce, lienky, chrobaciky, motyle a muchy.

Pracovné aktivity 14

1. Zvol'te prednastavenu scénu - zvierata.

2. Objekt fot'te najprv pri velkej vzdialenosti, potom v strednej vzdialenosti a potom pri
najmensej vzdialenosti.

3. Objekty fotografujte najprv v polohe: slnko pred fotoaparatom, slnko za fotoaparatom
a nakoniec slnko zboku. Vyhodnotte vplyv slnka na fotografie.

4. Zamerajte sa na jedného mravca na steble travy, na kvete.

5. Fotografujte spolocenstvo mravcov v pohybe.

6. Objekt fotografujte v stoji a v kl'aku.

3  ARCHIVACIA A TLAC FOTIEK

Kazdy digitalny fotoaparat obsahuje nejaky druh paméte. V pamiti sa ukladaji snimky.
Pamit’ v digitdlnych fotoaparatoch tvori &ip nazyvany pamitfova karta. Cim viac bajtov
pamit'ova karta obsahuje, tym viac priestoru na ukladanie ma. Od velkosti karty sa odvija
cena. Pre lepSiu predstavu — na 1GB kartu v 10 Mpx fotoaparate mézeme v zakladnej kvalite

ulozit’ az 500 snimok. Na trhu st rézne druhy kariet. Nie vSetky fotoaparaty st kompatibilné
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so vSetkymi kartami. Vlastnit' jednu pamitovu kartu je lacnejSie, ako pouzivat vicSie
mnozstvo malych kariet. Ale hrozi tu riziko straty vSetkych snimok.
Nafotené snimky sa nemusia prezerat’ iba na displeji fotoaparatu, ale mézu sa vytlacit

a odlozit’.

Existuje vel'a maloobchodnych prevadzok, kam mozeme priniest’ pamétovua kartu alebo
snimky nahraté na USB kI'd¢i. Fotografie nam urobia rychlo a za prijateI'né ceny. Niektoré
obchody maju samoobsluzné termindly, do ktorych sa vlozi pamétova karta a postupuje sa
podl'a inStrukcii na obrazovke. Zdkaznik si vyberie fotografie sdm a sam si ich aj vytlaci.
Druhou moznostou st fotostidia. Je vhodné dat’ si zhotovit' CD aj fotografie. Takto mdzeme
neskor prist’ do obchodu, z CD si nechat’ vytlacit’ d’alSie fotografie a uz nikdy sa nebudeme

musiet’ obavat’ straty svojich snimok.
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