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HRAME SA S TVARMI

Hlavnym ciePom tejto publikiacie je inSpirovat’ ucitePky materskych $§kol k podpore
rozvoja matematickej gramotnosti deti predskolského veku.

Predkladany metodicky a pracovny material sa zaobera hrovym prostredim, v ktorom mozno
prirodzene rozvijat' ,schopnost’ dietata uplatnit matematické predstavy a myslenie v
komunikacii a aktivne ich vyuzivat’ pri zvladani Zivotnych situécii“. (Lopusnd, Lipnicka, 2010,
s. 79). Edukac¢né ciele st zamerané na rozvoj orientacie v priestore a rovine. Deti sa zoznamuju
s najjednoduchSimi geometrickymi Utvarmi a porovnavaju ich. Prostrednictvom vlastnych
vytvorenych pomécok a pracovnych listov deti rieSia jednoduché tlohy na rozmyslanie, ¢im
ziskavaju najjednoduchsie zaklady matematickych poznatkov, zruénosti a ¢innosti s objektmi a
Standardné spbsobilosti Skolskej pripravenosti, na ktorych buda d’alej stavat’ ucitelia zakladnych
Skol.

UZ samotny nazov Hrame sa s tvarmi prezradza, Ze hlavnym prostriedkom na rozvijanie
matematického myslenia bude hra. Hra ako nosny prostriedok, forma a klI'ai¢ova metdda, ktora
nam pomoze vyuzit edukacny potencial a moznosti deti rozvinut’ sa ¢o najviac a ¢o najlepsie.
Aby sa hra stala hrou, mala patri¢ny naboj radosti a dokazala naplnit’ edukaény element, treba
premysliet’ a pripravit’ eduka¢né hrové prostredie.

Z metodického hl'adiska je pre ucitel'ku dodlezité, aby dokézala hry nielen dobre naplanovat’ a
zaradit’ ich do eduka¢ného procesu, ale aby pripravila a zorganizovala i podmienky a
prostredie na realizaciu hry. Ak ma ucitel’ka erudovane pracovat’ s detmi, potrebuje k tomu
adekvatne u¢ebné pomdcky, materialy. Tieto musia spinat’ isté poZiadavky tykajuce sa odbornej
a didaktickej kvality, ale mali by byt aj detom blizke, emocionalne pritazlivé, aby ich citovo
zaujali a spontanne vzbudzovali ich pozornost’. Z hladiska ucitel’kinej hrovej profesionality je
vel'mi doblezité, ako dokaze vybrat' hracky a ucebné pomocky v prospech ucenia sa deti a
sticasne zohladnit’ ich vyber v ramci stanovenych $pecifickych cielov diia. Uc¢itel’ka musi mat’
na zreteli edukaény zamer a podl'a neho vybrat’ vhodné hrac¢ky a uc¢ebné pomdcky, ktoré jej
pomozu naplnit’ ciele a zameranie edukacie.

Tato publikécia pontka jednoduchy nédvod, ako si mozno zhotovit, pripravit' pomdcky, ktoré
budd rozvijat’ matematické myslenie, ale ktoré budld pre deti podnetné a zaroven budu
saturovat’ ich prirodzené potreby. Z uprimného zaujmu motivovat deti Kk rozvoju
matematickeho myslenia ponukame jednoduché pomdcky, ktoré evokuju deti k praktickej
¢innosti, ¢im sa ucia aktivnou formou — vlastnou skusenostou. Deti uprednostituju pohybové
aktivity pred sedavymi a z toho dévodu su zhotovené pomocky dostatoéne rozmerné, aby ich
mohli vyuZzivat’ v priestoroch celej triedy na zemi, nielen sediac pri stolikoch.

Publikacia uvadza, ako mozno tieto pomocky konkrétne vyuzit' v eduka¢nom procese, aké hry
mozno s nimi realizovat’. Ponuka sadu pracovnych listov a predl6h, ktoré si u¢itePky mozu
tlacit’ a priamo ich vyuZivat’ pri vychovno-vzdelavacej ¢innosti. Su zostavené podla
narocnosti, aby si ich uc¢itel’ka mohla vyberat podl'a aktudlnej potreby triedneho spolocenstva,
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ale najma podl'a urovne poznatkov jednotlivych deti. SU tam preto zaradene i pracovné listy s
naro¢nej$imi ulohami, aby ucitel’ka mohla vyuzit® diferenciaciu a rozvijat' i deti, ktoré maju
prirodzené matematické nadanie. Obtaznost’ tloh v pracovnych listoch vybera ucitelka, ktora
musi dobre poznat’ individualne osobitosti jednotlivych deti. Vychadza vZdy z aktualnej zony
poznania jednotlivych deti.

Hry s u¢ebnymi poméckami z publikacie Hrame sa s tvarmi stimuluju u deti poznavanie
niektorych geometrickych tvarov a manipulaciu s nimi. Ulohy st zamerané aj na triedenie
geometrickych tvarov, porovnavanie, usporaduivanie podl'a uréitych Kritérii, rozvijaju
algoritmické myslenie, orientaciu v priestore a rovine, takisto umoziuju zistovat’ poéty
predmetov v skupine, ponukaju tvorivé uplatnenie v hre s rozvojom fantazie — so
zameranim na samostatnu ¢innost’. Podporuju aktivne ucenie sa deti, vyjadrovanie sa deti
s vyuzitim spravnej matematickej terminoldgie. Rozvijaju jemnd motoriku a
psychomotoriku, priestorovii predstavivost’, podnecuju logické a tvorive myslenie,
rozvijaju Specifické matematické schopnosti.

Namety hier a vychovnovzdelavacich aktivit

Vsetky hry a aktivity, ktoré st v publikacii uvedené, sme realizovali s vyuZitim vlastnych
ucebnych pomocok a vlastnych pracovnych listov. U¢ebné pomdcky musia byt vybrané tak,
aby podporovali plnenie cielov vychovno-vzdelavacieho procesu.

Pri praci s detmi dbame na to, aby pomocky boli pre deti bezpe¢né, spolahlivé, trvanlivé...
Dbame na ich estetickd uroven — detom pontkame pomdcky, ktoré rozvijaju zdravy esteticky
vkus dietata. Ucebné pomdcky zintenziviiuju edukacny proces, ¢im ho vlastne zefektivnia.

Hrame sa s geometrickym tvarmi

Pre hry s geometrickymi tvarmi sme spolu s detmi vytvorili vlastné ucebné pomocky s
eduka¢nym zamerom — aby sa deti mohli lepSie — hravejSie — orientovat’ v priestore a rovine
(orientovat’ sa vo va¢Som priestore, ako je len plocha stolika), aby deti evokovali k vzajomnej
spolupréci, tolerancii...

Vyuzili sme prirodny a biely sololit, tenk( preglejku, - z ktorych sme narezali z&kladné
geometrické tvary — obdiznik, trojuholnik, $tvorec, kruh — v troch velkostiach. Z tenkej
preglejky sme vytvorili najvacsie tvary a z prirodného a bieleho sololitu stredné a najmensSie.
Pre hry sme vyuzili i malické farebné geometrické tvary, ktoré sme vystrihli z tvrdych
farebnych papierov a zalaminovali sme ich (je mozné pouzit' i mali¢ké farebné geometrické
tvary z umelej hmoty alebo kozZenky). Rozky sme zagul'atili, hrany a rozky na sololitovych
a preglejkovych tvaroch zabrusili, aby spifiali poziadavku bezpeénosti.
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Obr. 1: Geometrické tvary z preglejky a sololitu

Deti sa s tymito pomockami zo zaciatku ,,iba hrali* — prave tak, ako to vyZadovali ich napady a
usilie. Napriklad po precitani rozpravky O medovnikovom doméeku si vytvorili zo sololitovych
geometrickych tvarov medovnikovy domcek a ozdobili ho medovnikmi, ktoré si takisto samy
zhotovili (s pomocou ucitel’ky) pocas inych edukaénych aktivit ¢i hrovych ¢innosti.

hy

Deti sa tak prirodzene oboznamovali s geometrickymi tvarmi, vnimali zrakom i hmatom ich
rozdiel. Takéto hry sa samy ponukali na vyuzitie eduka¢nych zamerov — poznavat’ jednotlivé
geometrické tvary. Napriklad: Z akych tvarov si zhotovil strechu? Z c¢oho su urobené oknd na
domceku? Takisto sa ponukali na rozvoj matematického myslenia: Kolko tvarov si potreboval
na komin? Kolko pernikov je na dverdch? Na tomto obdZniku je viac alebo menej pernikov ako
na tomto? ... Takéto hry rozvijali u deti presné myslenie aformovali ich schopnost’
argumentacie. Deti sa stretavali s matematickou terminoldgiou a s jej pouzivanim, a tak ziskali
nové vedomosti v prirodzenej hre a v beznych situaciach Zivota. (Prosim ta, podas mi dva biele
obdlzniky? Potrebujem este Stvorce na oknd. Chodnik urobim z kruhov, to si okriihle

kamienky.)
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Hry na dopravu
Vyrobené geometrické tvary zo sololitu a preglejky boli podnetom na rézne hry a hrové
¢innosti v priebehu celého dna v materskej Skole. Najmi chlapci ich radi vyuzivali pri hrach na
dopravu. Z obdiznikov, $tvorcov tvorili cesty, priechody... Trojuholniky vyuzili na zaboenie
cesty, kruhy na kruhové objazdy... Tato hru velmi vhodne dopiali drevené dopravné znacky,
ktoré mali tvary geometrickych tvarov.

Obr. 4: Dopravné znacky

Hra sa rozvijala prirodzene podl'a poznatkovej Girovne deti a obohacovala ich 0 nové poznanie,
napady.
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Obr. 5: Hry na dpravu

Po takejto hre vznikali nové aktivity, ktoré svedcili o ziskani novych vedomosti, poznatkov.
Deti napriklad spontanne kreslili dopravné zna¢ky a hovorili, aky maju tvar.

Obr. 6: Kreslené dopravné znacky

Inokedy sme néasledne po takejto hre, ktora bola vZdy ina, nové, vyuZili pracovné listy ¢islo 35,
na ktorych si deti overili ziskané poznatky z hry. Takéto upeviiovanie poznatkov o poznavani
geometrickych tvarov bolo prirodzené, spontanne, zaujimavé a dynamické. Deti si rozvijali
orientaciu v priestore i rovine. V tychto hrach nam neSlo len o vykony diet’at’a, ktoré ma
dosiahnut’, ale o cestu, proces, ktorou ich desahuje — aby bol pritazlivy, zaujimavy a hlavne
prirodzeny, aby sa dieta ucilo bez toho, Ze si to uvedomuje. Pri hrach, ale najcastejSie po nich,
ucitelka viedla riadené rozhovory a diskusie s detmi. Aké tvary si potreboval na tomto Useku
cesty? Kolko dopravnych znaciek je trojuholnikového tvaru? Z coho si vytvoril priechod pre
Chodcov? Ako si sa citil, ked' si riadil dopravu?... Deti tiez kladu otazky a odpovedaja. Ucitel'ka
umozni detom argumentovat’ alebo sa aspoil 0 argumentaciu pokusat. PreCo znacka
NEMOCNICA neméze byt nakreslend v tvare kruhu alebo trojuholnika? Argumentacia — lebo
by mylila Soférov — znacky su presne dané, preto znacka NEMOCNICA ma vZdy rovnaky tvar —
Stvorec. Takéto hry sa prirodzene rozvijali d’alej, napriklad na zachranarov alebo chlapci si
nakreslili cestu s dopravnymi znac¢kami, autami a policajtmi.
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Obr. 7: Rozvijanie hry na dopravu

Hry s tvarmi

Geometrické tvary, ktoré sme si vyrobili, sa dali ve'mi aktivne vyuzit' pri plneni stanovenych
cielov a deti ich tvorivo, kreativne pouzivali pri hrach a hrovych c¢innostiach a vychovno-
vzdelavacich aktivitach.

Hry na zvieratka

Deti si pri hrach so zvieratkami rozSirovali poznatky o spésobe Zivota jednotlivych zvierat,
porovnavali r6zne zvieratkd podla vonkajSich znakov, podla spdsobu pohybu v prostredi, v
ktorom Ziju, podla rozneho spdsobu ziskavania potravy...

Geometrické tvary boli do tejto hry za¢lenené spontanne, ked’ deti porovnavali rézne zvierata
podla vonkajSich znakov ich tiel. Deti na zaklade aktudlnych poznatkov zacali vytvérat z
geometrickych tvarov zvieratkd s typickymi znakmi ich tiel — prasiatko ma gulaté brucho,
viciak Spicaté zuby, myska gulaté uska...

Obr. 8: Zvieratka
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Spontanne a prirodzene sa u deti sacasne rozvijali poznatky o prirode a poznatky
0 geometrickych tvaroch. Deti mali moznost’ v takomto hrovom prostredi ziskat ¢o najviac
informacii, vlastnou skisenostou ziskat velké mmnozstvo faktov. Aké obdlzniky si pouzil na
brucho, aké na pazuriky? Naco potrebuje macka pazuriky? ... Deti vyslovovali zdovodnenia,
preco pouzili konkrétny tvar u konkrétneho zvieratka. Lebo ozajstna macka ma uska, ktoré sa
podobaju trojuholnikom. Prasiatko je tucné, ma velké brucho, preto som ho urobil z kruhu. Nie
je podstatné, ¢i st zdovodnenia naivné alebo realne, dOlezité je vyjadrenie zdévodnenia. Deti sa
ulia argumentovat’, tvorit’ vlastné Gsudky, spoznavat’ a objavovat’ okolity svet a skimat’
realitu vlastnym spésobom.

Pri tychto hrach sa prirodzene vytvarali situdcie a dostatok prilezitosti na zistovanie poctu
predmetov, na porovnavanie poctu predmetov, na porovndvanie velkosti tvarov i hotovych
produktov. Kolko obdiznikov si potreboval na macku, kolko na psika, na ktoré zvieratko si
potreboval viac obdlznikov, ktorych tvarov je na myske najmenej, ktorych najviac, ktoré
zvieratko je vdcsie? ...

Obr. 9: Porovnavanie velkosti tvarov, produktov a poctu tvarov

Matematické poznatky sprostredkivame detom v ¢o najvacSej miere vyuzitim vlastnej
skasenosti, vedieme ich k samostatnej ¢innosti, aby tak zapojili fantaziu, rozvijali si tvorivé
myslenie — samozrejme i zapojili logické myslenie. Pri skladani zvieratiek si tiez rozvijali
orientaciu v priestore, priestorova predstavivost’, psychomotoriku i jemnu motoriku.

Na zéklade tychto hrovych aktivit sme pripravili i pracovné listy, na ktorych si deti overili
poznatky ziskané pri hrach v priestore. Na pracovnych listoch ¢. 1, 3,5, 7, 9, 11 a 13 si mohli z
rozstrihanych tvarov poskladat’ zvieratkd alebo jednotlivé tvary vyfarbit’ podla predlohy. Ak
nam islo o precvicovacie aktivity na uréovanie poétu, vyuzili sme pracovné listy ¢. 4, 8, 14..., v
ktorych deti zakreslili zodpovedajtci pocet tvarov na obrazku do pripravenych ramikov.
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Obr. 10: Pracovné listy €. 4, 8 a 14

Uspesné rieSenie wloh, & uZ v priestore alebo na pracovnych listoch, dvihalo sebavedomie
deti, naopak, neuspe$né pokusy stimulovali ich sebaovladanie. Rozvijala sa u deti
schopnost’ konat’ tak, aby diet’a splnilo urceny ciel’, rozvijala sa logicko-matematicka
inteligencia, ale i vizualno-priestorova a nepochybne sociélna inteligencia.

Hry: More

Deti vel'mi rady spominaju na zazZitky z dovoleniek. Najcastejsie sU pre ne fascinujuce pobyty
pri mori, z ktorych prinaSaju do materskej Skoly rozne kamienky, musle, ulity, lastury, sépie...
Prirodzene si vytvaraju hry s vyuzitym tychto darov.

Obr. 11: Hry s geometrickymi tvarmi - more

Opat’ pri tychto hrach deti vyuZili geometrické tvary, z ktorych stavali domy, kde byvali, I'udi,
¢o tam stretali... Takéto hry s navnadou na osvojovanie novych matematickych poznatkov,
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zrucnosti a ¢innosti, prostrednictvom ktorych si d’alej rozvijaju matematické myslenie. Z akych
geometrickych tvarov si poskladal svojho ocka, z akych mamku?

Hry viedli deti aj k vyvodzovaniu vyznamov novych slov. Deti ich v hrach situa¢ne,
zmysluplne, opakovane pouzivali. U¢itel’ka vedie s det'mi riadené rozhovory, diskusie, ktorych
stcastou je i kladenie otazok. Vyzyva deti, aby sa pocuvali, Kladli otdzky a odpovedali. Deti
maju prilezitost’ u¢it’ sa argumentovat. Manipulaciou s tvarmi maju moznost zabavnou a
hravou formou osvojovat’ si nové poznatky, rozvijat motoriku i priestorova predstavivost’,
tvorivé i logické myslenie. MéZu triedit’® tvary podPa jednej vlastnosti (Cervené, velké,
malé...) — pracovny list ¢islo 34. MoZu priradit’ k danej skupine objektov ¢islo, ktoré udava
pocet objektov v skupine (siu tam tri domceky a dve deti)... Deti mozZu triedit’ geometrické
tvary podPa velkosti tvaru ¢i farby. Vedieme ich k tomu, aby zdévodnovali, pre¢o zarad’ujt
predmet prave do vybranej skupiny, aby vedeli uréit, podla akého kritéria triedili. Deti
vyslovuju zddvodnenie, objasnia svoje pocinanie. (A tento trojuholnik musi byt Zlty, lebo je
maly a vSetky malé tvary vyfarbujem Zltou farbou). M6Zu porovnavat® objekty (dievcatko je
malé, ocko velky, musli je vela...). Dalej deti mozu ratat’ geometrické tvary, ale i merat’,
porovnavat’ dizku hran priloZzenim (ktory tvar ma dlh$iu hranu — cerveny $tvorec alebo biely
?). M6Zu porovnavat predmety kladenim na seba. Porovnaj, ktora z tychto musli je vdcsia!
Tieto dva trojuholniky sU rovnaké, priloz ich k sebe a zisti, ¢i je to pravda! Vysledok
porovnania deti vyslovia pomocou stupniovania pridavnych mien. Tento biely trojuholnik je
Vacsi ako tento cerveny. Tato strana zeleného obdlznika je kratsia ako strana bieleho obdlznika.
Deti sa v beznej komunikécii a v tilohach ucia rozumiet’ pojmom a spojeniam vzor, pravidlo,
je to pravda, nie je to pravda. Deti rozhoduju o pravdivosti jednotlivych tvrdeni.

Deti sa prirodzene ucia chapat’ priestorové vztahy, ktorymi sa urcuje poloha veci
Vv priestore, ucia sa spravne pouzivat’ slova:

hore — dolu, vysoko — nizko, vnatri — vonku, viavo — vpravo, vpredu — vzadu, blizko — d'aleko,
niZSie — vysSie — najvyssie, blizko — bliZSie — najbliZsie,

medzi, naproti, okolo, vedla, oproti,

predlozky: pred, za, pod, nad, v, na.

(v mori st musle, vedl’a nas byva Lucka, okolo mora som postavil domy, na zemi sa dobre
stavia, pod stol mi spadol kamienok...)

Polohu objektov s vyuzitim tychto slov urcuju i vzhPadom na vlastnu osobu (vedla mna si
sklada Janko, za mnou stoji Tonko...). Takisto urcuju polohu dvoch rdznych objektov
(trojuholniky su na koberci, kocka je pod stolom...).

Deti pri hre komunikujd a vzajomne sa obohacuju o nové pojmy. Ucitelka to mdze cielene
vyuzit aj na porozumenie priestorovych vztahov. Co je uprostred mora? Kto stoji medzi
Jurkom a Zuzankou? Poloz vedla trojuholnika este kruh. Kto stoji vedla teba vpravo? Kto
viavo?
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Hry na rozvoj algoritmického myslenia

Pre tieto hry sme opat vyuZili sololitove geometrické tvary, z ktorych sa Tahko a dobre
vytvarali v priestore celej triedy chodnicky — s pravidelne sa opakujucimi prvkami. Tieto hry
boli motivacne situované tak, aby boli pre dieta zmysluplné a evokovali ho k tomu, aby
dodrzali pravidlo postupnosti — vzor, ktory sa neustale opakuje.

Rozpravkové cesti¢ky

Edukacny ciel’:
e Rozlisit’ rovinné geometrické tvary.
e Usporiadat’ predmety podPa ur¢itych kritérii (vzor, ktory sa neustale opakuje).
e UCit’ deti kreslit’ tvary do tabuliek s uréitym zahlavim.

Ucitel'ka predlozi pred deti geometrické tvary, z ktorych budi vytvarat’ chodnicky, cesticky,
ktoré ich privedu k ur¢itému ciel’u.

* Janko a Marienka sa dostanti do hory na jahody cesti¢kou, ktora je vytvorena tak, Ze sa
strieda jeden trojuholnik a jeden obdiznik (skupina deti tvori cesticku podla tohto
VZoru).

» Deti hladaju medovnikovy doméek. K dom¢eku pridu po cesticke, ktora je vytvorena
tak, 7e sa strieda jeden $tvorec, jeden kruh, jeden trojuholnik a jeden obdiZnik.

* K rozkarenej peci vedie chodnicek, ktory je vytvoreny tak, ze sa striedaju dva
trojuholniky, jeden obdiznik a jeden Stvorec.

* Cesticka k mamicke domov je vytvorena z troch kruhov a jedného Stvorca.

Deti sa zarad’'uju do skupin podla zaujmu, ktora cesticku chcu robit’, ucitel’ka pomaha pri
zaradeni.

Obr. 12: Rozpravkové cesticky
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Overovacia Cast’
Nadobudnuté poznatky a skusenosti si deti individualne overia v pracovnom liste ¢. 21.

Obr. 13: Pracovny list ¢. 21

Na zaver s detmi spolo¢ne zhodnotime splnenie cielov, porozpravame sa, ¢o bolo pre ne
zaujimavé, ¢o im robilo problémy.

Vzory, podla ktorych tvoria cesti¢ky, ucitel’ka voli podl'a poznatkovej trovne deti, podla ich
individualnych schopnosti. Zo zaciatku strieda dva tvary, postupne, az deti porozumejd
pravidlu tvorenia, pridava viac tvarov. Treba zohl'adnit’ individualne osobitosti deti, nastavit’
¢innost’ pre kazdé diet’a tak, aby bolo schopné prist’ k ciel'u.

Algoritmické hry boli motivované tak, aby rozvijali zaujmy, potreby, tuzby, Usilie deti. Preto sa
Casto v d’alSich hrach spontanne vyskytovali cesti¢ky s opakujucim sa vzorom, napriklad k
poziarnikom, do Skoly, chodnik do nemocnice... (podl'a vlastnych zaujmov deti, na ¢o sa prave
hrali).

Hry na rozvoj fantazie
Edukacny ciel’:

e Zostavit’ z geometrickych tvarov obrazce a Utvary podPa vlastnej fantazie. (Alebo
tvorit’ s vyuZitim fantizie kompozi¢né celky zlozené z r6znych geometrickych
tvarov.)

Utitel’ka predlozi pred deti zdkladné geometrické tvary — trojuholnik, §tvorec, obdiznik, kruh.
Deti ich pomenuji a premysl'aja, ¢o im jednotlivé tvary pripominaja: kruh — lizanku, koleso z
auta, volant atd’., stvorec — okno, Satku, obrazok atd’., trojuholnik — strechu, Spicaty nos, kornat
na zmrzlinu atd’., obdiznik — ¢okolddu, dvere, knihu...
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Vyzve deti, aby sa pokusili zostavit' z geometrickych tvarov, ¢o sa im paci, a pouZzili tolko
tvarov, kol'’ko potrebuji. Potom s nimi vedie rozhovor o ich vyslednom produkte.

Obr. 14: Skladanie z geometrickych tvarov podla fantazie

Overovacia Cast’
Po hrach s geometrickymi tvarmi v priestore deti pracuju pri stolikoch s vyuzitim predloZenych
geometrickych tvarov, kde zobrazia vlastny obrdzok. Pracuju na pracovnych listoch ¢islo 33.
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Obr. 15: Kreslenie podl'a vlastnej fantazie

Nakoniec si deti poprezeraji, ¢o vytvorili a nakreslili z geometrickych tvarov. Vyjadria
hodnotiace Usudky, ¢o sa im paci a preco. Podelia sa o svoje pocity, skasenosti a zaZitky z tejto
¢innosti — ¢o sa im podarilo, s ¢im mali problémy, z ¢oho mali radost’...

Hry s bodkovymi obdiznikmi

Pre tieto aktivity sme si pripravili opat’ vlastné pomdcky, pretoZze sme chceli vyuzit' vacsi
priestor. Pri hrach pri stolikoch su deti odkazané vicsinou na sedenie, a preto mnohé z nich,
vzhl'adom na svoju prirodzenost’ (najmé tie dynamickejsie), hry pri stolikoch neobl'ubujt. Preto
sme vytvorili pomdcky tak, aby sa deti mohli adekvatne pohybovat’. Opat’ sme vyuZzili sololit, z
ktorého sme narezali pravidelné obdizniky 15 x 12 cm. Hrany sme zabrdsili. Na hotové
obdizniky sme prilepili ZIt¢ kruhy s konkrétnym podtom od jedna do Sest ako na hracich
kockach. ZIté kruhy (bodky) mali priemer 2,5 cm. Pre d’alie rozvinutie hry sme vyuZili
drevené figurky a hracie kocky s bodkami od jedna do Sest’.

Obr. 16: Obdizniky s bodkami, figlrky a hracie kocky
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Obdizniky s bodkami

Edukac¢ny ciel’:
e priradit, triedit’, porovnavat’ a usporiadat’ predmety podl’a ur¢itych kritérii
e urcit’ rovnaké alebo rozdielne mnoZstvo prvkov v skupine
e priradit’ ¢islo (nie ¢islicu) k danému poctu predmetov od 1 — 10
¢ vykonavat® jednoduché operacie v cCiselnom rade od 1 - 10 (v spojitosti
s manipuléciou s predmetmi)
e poznat’, rozliSit’, priradit’, triedit’ a urcit’ niektoré rovinné geometrické tvary

Ucitel’ka vysvetli detom pravidla hry, pripadne si ich len zopakujt, ak sa uz tato hru hrali. Deti
zistuji podet bodiek na jednotlivych obdiznikoch. Cinnost’ sa d’alej odvija tak, Ze prikladaju
obdizniky s réznym poétom bodiek k sebe a vytvéraju tak po celej triede zaujimavé cesticky,
labyrinty. Pri tejto hre je mozné vybrat’ spomedzi deti rozhodcu, ktory uréuje, ¢i pocet bodiek
na obdizniku suhlasi s vypoved’ou dietat’a. Tuto rolu si deti v priebehu hry striedaju.

Hru je mozné d’alej rozvijat. Ked uz je labyrint dostato¢ne velky, vyuZzijeme hracie figurky
(drevené postavicky deti — chlapci a dievéata — dobre stoja na sololitovych obdiZznikoch,
nepadaju). Figurky sa pohybuju podla slovnej instrukcie alebo s vyuZitim hracej kocky. Deti,
ktoré su v hre zapojené, maju kazdé jednu figarku. Instrukciu najprv zadava ucitel’ka, neskor i
deti medzi sebou, po vzajomnej dohode.

Napriklad: V3etky dievcéatkd sa postavia na policko (obdiznik) s tromi bodkami. Deti, ktoré
drzia figirku dievéatka, na drdhe musia vyhladat’ obdiznik s tromi bodkami tak, aby na jednom
obdizniku bola iba jedna figarka. Vsetci chlapci preskocia Styri policka a kazdy povie, na akom
policku stoji (s jednou bodkou, so Siestimi bodkami). Chlapci s ciernymi viaskami vyhladaju
policko s piatimi bodkami. Dievcata so Zltymi vidskami sa vratia o dve policka dozadu. Chlapci
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sa posunu o Styri policka dopredu. Vsetky deti sa skryju do domceka, lebo zacalo prsat.
Dohodou s detmi si ur¢ime, kde je domcek pre figirky. Kolko figurok zostalo na ceste?
InStrukcie sa zadavaju dynamicky a deti musia byt sustredené, lebo nevedia, ktora instrukcia sa
bude tykat’ prave ich.

Ak vyuzijeme hraciu kocku, deti si figarku poloZia na obdiznik s tol’kymi bodkami, ako hodili
na kocke. Kocku hadze vZdy jedno dieta, ostatné kontroluju pravidla hry a dalej si kocku
podavaju. Hry s kockou si vyzaduji mensi pocet deti, aby hra bola dynamicka, aby ostatné deti
pasivne necakali. Je lepSie vytvorit’ viac skupin alebo ak je hra uz zauzivana, mozno sa hrat’i s
dvoma kockami naraz (hadzu naraz dve deti).

Ob. 18: Hry s vyuZitim figarok a hracich kocik

Obdizniky s bodkami — hry na zistovanie poétu
Obdizniky s bodkami mozno vyuzit na mnohé iné hry na zistovanie poétu.

Deti rozdelia obdizniky podla podtu bodiek na Sest kopok. Potom sa deti rozdelia na tri
skupiny a kazda skupina si zoberie dve kopky obdiznikov. U¢itel’ka pomaha pri rozdelovani.
Skupiny deti rieSia jednoduché ulohy.

e Deti porovnavaju poéty obdiznikov vo svojich dvoch kdpkach bez toho, Ze by si ich
spo¢itali. Porovnavaju systémom prirad'ovania. Vytvaraju dvojice. Obdiznikov s jednou
bodkou je rovnako ako obdiznikov s tromi bodkami — kazdy ma kamarata. Obdlznikov s
dvoma bodkami je menej ako obdiznikov s piatimi bodkami, lebo dva obdzniky s piatimi
bodkami nemaju kamarata.
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Obr. 19: Porovnavanie poétu obdiznikov s bodkami

Potom deti rieSia tato Ulohu v pracovnych listoch ¢. 23, 24 a 25 — jednoduchym spajanim parujd
obdizniky s dvomi réznymi poétami bodiek. Na zaver hodnotia, zdovodiujd, preco je tych
ktorych obdiznikov viac, menej alebo rovnako.

e Deti stavajii doméeky tak, aby steny boli z obdiznikov s rovnakym po¢tom bodiek a
strecha z obdiZnikov s inym poétom bodiek. Kolko si potreboval obdiznikov na strechu?
Kolko si potreboval obdlznikov na steny? Ktorych je viac? Ktorych menej? Kolko musis
pridat, aby ich bolo rovnako? Kolko musis odobrat, aby ich bolo rovnako? Kolko
bodiek je na jednom obdizniku na streche? Kolko bodiek je na jednom obdizniku na
stene? Ktory obdiznik md viac bodiek na streche alebo na stene? Ktory obdlznik ma
menej bodiek? ...

e

br. 20: Domceky — triedenie podl'a po¢tu bodiek

e Hry na tvorbu algoritmov — k domceku urob chodnik tak, aby sa striedali obdizniky —
jeden s dvoma bodkami a jeden so Styrmi bodkami. Kazda skupina deti pracuje s tym
poctom bodiek, ktoré ma. Kopky si mozno aj vymiefiat’ medzi skupinami deti. Teraz
urob chodnik, aby boli dva obdizniky s dvoma bodkami a dva obdizniky so Styrmi
bodkami. Pri tychto tlohdch mézeme vyuzit i opaénii stranu obdiznikov, kde nie su
bodky. Napriklad dva obdlzniky s dvoma bodkami, jeden bez bodiek a tri s tromi
bodkami — opakujeme.
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Obr. 21: Chodniky — pravidelné striedanie obdiZnikov s bodkami

Poznatky na rozvoj algoritmického myslenia si deti overili v pracovnych listoch ¢islo 26. Na
zaver s detmi zhodnotime splnenie cielov, ktoré aktivity boli zaujimavé, ¢o im robilo
problémy.

Tieto hry rozvijaju presné myslenie diet’at’a, formovanie jeho argumentacie v konkrétnej
situacii. Rozvijaju jeho algoritmické myslenie, orientaciu v priestore a rovine, umoziuju
mu zist'ovat’ pocet predmetov v skupine a riesit’ jednoduché Ulohy sivisiace s poctom.
Rozvijaju tvorivé i logické myslenie deti, jemnd motoriku, psychomotoriku i
komunikaé¢né schopnosti.

Hry s farebnymi geometrickymi tvarmi

Pre tento typ hier sme vytvorili nové geometrické tvary, aby novy material motivoval deti k
d’alSiemu rozvijaniu tvorivosti pri hrach stvarmi. Z tvrdého farebného papiera sme vystrihli
rozmerné geometrické tvary (desatnasobok ako na predlohe). Najprv sme sa hrali s takymito
papierovymi tvarmi, ale ked’Ze sa pri hrach pomerne rychlo poskodili, zalaminovali sme ich.
Pozor, rozky sme z bezpeénostného hl'adiska mierne zagulatili.

Pre vacsi rozmer tvarov sme sa rozhodli preto, lebo deti sa mohli pohybovat pri hre s nimi vo
vel’kom priestore, ¢o znasobovalo ich radost, ked videli velky vysledok snaZzenia — velky
hotovy produkt.

Deti sa najprv hrali s tvarmi podla vlastnej predstavy, priCom riadili svoju ¢innost’ podla
svojich schopnosti.
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Obr. 22: Geometrické tvary z farebnych papierov

Skladanie podl’a predlohy
Edukacny ciel’:

e Zostavit’ z geometrickych tvarov podl’a predlohy a slovnych inStrukcii obrazce.

¢ Rozlisit’ niektoré rovinné geometrické tvary.

¢ Rozlisit’ niektoré priestorové geometrické tvary, zoznamit® deti s tym, Ze ich steny
su vytvorené z plodnych geometrickych tvarov.

e Usporiadat’ predmety podPla ur¢itych kritérii.

Deti sedia v kruhu na koberci. Ucitel’ka zaujme deti farebnymi geometrickymi tvarmi. Deti
tvary pomenuju, porovnaju vel'kosti, rozliSia farby... Ucitel’ka oboznami deti s ciel'om aktivit.

Deti si maju spomentt, ako sa s geometrickymi tvarmi hrali, ¢o z nich vytvorili, ¢o na to
potrebovali, na ¢o im jednotlivé tvary sluzili...

Ucitel’ka ukaze detom predkreslené tvary. Predlohy ¢. 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17...

Umozni detom poprezerat’ si predlohy — ako st vytvorené a vyjadrit’ sa, ¢i by dokazali aj ony
vytvorit’ takéto obrazky. Pomdze detom rozdelit' sa do skupin podla zaujmu o vybratu
predlohu. Kazda skupina spolo¢ne sklada vybraty obrazok z jednotlivych tvarov v priestore na
koberci. Jednotlivé skupiny si prezri vlastné vytvory a priebezne hodnotia spolocné splnenie
ciel’a.
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Obr. 23: Skladanie podl'a predlohy — sediaca macka

Overovacia ¢ast’:

Nadobudnuté poznatky a skusenosti si deti individualne overia na pracovnych listoch ¢&. 39,
46... Deti mézu jednotlivé geometrické tvary vyfarbovat’ podl'a predlohy alebo obrazok mézu
poskladat’ z pripravenych nastrihanych farebnych geometrickych tvarov.

Pracovy st £.30 - SEDWACA MAGICEKA Praconry et £ 45 - LOKOMOTIVA
i et £
itarti jednotig geometichi tvary podta predio Vytart jecnotiv geometnicé fvary podia prediciy!
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Obr. 24: Pracovné listy €. 39 a 46

Spolo¢ne s detmi zhodnotime splnenie cielov. Zhodnotime, ktoré cinnosti boli pre ne
zaujimavé, radostné, ale i ¢o im robilo tazkosti.
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Po tychto hrach sme mohli hry s tvarmi obohatit’ 0 nové tvary — kosostvorec a polkruh. K
tomuto rozSireniu sme pristupili, az ked’ deti mali utvrdené poznanie o zékladnych
geometrickych tvaroch — kruh, §tvorec, trojuholnik, obdiZnik — ked’ ich vedeli rozlisovat’ a
védcsina aj pomenovat’.

Nasim zdmerom bolo, aby nase u¢ebné pomdcky zacali zit' v rukach deti a tie mohli s nimi s
radostou manipulovat’. Preto sme vSetky tieto tvary vratane kosostvorca a polkruhu zhotovili z
tvrdych farebnych papierov a zalaminovali ich (rozky sme zagul'atili). VyuZili sme rozmery
(desatnasobok ako na predlohe), aby sa s nimi deti mohli hrat’ vol'ne, v priestore celej triedy.

Hrame sa s tvarmi

Edukacné ciele:
e Usporiadat’ predmety podl’a urcitych Kkritérii.
e Zostavovat’ obrazce a Utvary z geometrickych tvarov, fantézie, predlohy a slovnej
inStrukcie.
e Zapojit’ sa do skupinovej hry a vediet’ v nej spolupracovat’.
e Rozvijat’ zmyslové vnimanie, koordinaciu zmyslovych a pohybovych organov.
e Orientovat’ sa v priestore.

Udebné zdroje: geometrické tvary roznych druhov, predlohy, pracovné listy, pastelky
Formy organizécie vychovno-vzdelavacej ¢innosti: frontalna, skupinova, individualna

Deti sedia v kruhu na koberci. U¢itel’ka zaujme deti vel'kymi geometrickymi tvarmi z preglejky
a malymi farebnymi geometrickymi tvarmi. Opyta sa deti, ¢o im priniesla. Oboznami deti s
ciel'om aktivit — ¢o sa maji naucit’.

Deti z geometrickych tvarov zostavia postavy chlapca a dievcatka (aj s detailmi), pomenuju ich.
Pritom rozliSuju a pomenuju jednotlivé geometrické tvary, porovnavaju vel’kosti, urcuju farby...
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Obr. 25: Zuzanka a Jurko z preglejkovych geometrlckyh tvarov

Ucitel’ka detom ukaze predkreslené vzory: vlak, lod’, raketu, domcek, dievcatko, chlapca.
Opyta sa deti, ¢i by dokazali zostavit' takéto obrazky pre Jurka a Zuzanku (postavicky z
geometrickych tvarov).

Pomoze detom rozdelit’ sa do Siestich skupin podl'a zaujmu 0 vybranu predlohu. Kazda skupina
spolo¢ne sklada vybrany obrazok z jednotlivych dielov — v priestore na koberci, pretozZe diely
obrazka su rozmerné. Jednotlivé skupiny si prezrd vlastné vytvory a priebezne hodnotime
spolo¢ne splnenie ciel’a.

Obr. 26: Skladanie podl'a predlohy — domcek, chlapec, vlak, diev¢atko, raketa, lod’
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Overovacia ¢ast’:

Nadobudnuté poznatky a skdsenosti si deti individualne overia na pracovnych listoch ¢. 58, 60,
64, 65, 67, 68.
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Obr. 27: Pracovné listy ¢. 58, 60 a 65

Spolo¢ne s detmi zhodnotime splnenie cielov, zhodnotime, ktoré aktivity boli pre ne
zaujimavé, ¢o im robilo problémy.

Obr. 28: VyuZitie celého priestoru triedy pri skladani podl'a predlohy

Deti si pri tychto hrach s farebnymi geometrickym tvarmi a s rozSirenymi tvarmi —
kosoStvorec a polkruh — upeviiovali poznivanie geometrickych tvarov. Ziskavali
skusenosti a objavovali vzt’ahy medzi objektmi okolitého sveta, rozvijali si logické i
tvorivé myslenie, fantaziu so zameranim na samostatnu ¢innost’, porovnavali, triedili
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tvary (museli vybrat’ 7 mnoZstva tvarov ten spravny), rieSili konkrétny probléem, rozvijali si
priestorovi predstavivost’, orientaciu v priestore, rozvijali si Specifické matematicke
schopnosti a matematické myslenie vo vSeobecnosti.

Pri tychto hrach sa rozvija celostne osobnost’ diet’ata — jeho psychomotorika, jemna
motorika, komunika¢né schopnosti, schopnost’ spolupracovat’ v skupine, schopnost’
pracovat’ s uritym ciePom, podporuje sa jeho zdravé sebavedomie, sebaovladanie...
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Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.
Pracovny list €.

43 — Malé auto

44 — Traktor

45 —Vagon

46 — Lokomotiva

47 — Velké auto

48 — Bager

49 — Vlacik

50 — Chlapec

51 — Dievca

52 — Kvetinka

53 — Slniecko

54 — Maly kostol

55 — Velky kostol

56 — Hrad

57 — Dom¢ek

58 — Diev¢a 1 s pouZzitim kosostvorca

59 — Diev¢a 2 s pouZzitim kosostvorca

60 — Futbalista s kosoStvorcom

61 — Korculiar s pouZitim kosoStvorca a polkruhu
62 — Motyl' s kosoStvorcom

63 — Kvetina s kosoStvorcom

64 — Domcek s kosostvorcom

65 — Raketa 1 s kosoStvorcom

66 — Raketa 2 s pouzitim kosostvorca a polkruhu
67 — Vlacik s pouZzitim kosostvorca a polkruhu
68 — Lod’ s pouzitim kosostvorca a polkruhu
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Zoznam predléh

Predloha ¢.
Predloha €.
Predloha ¢.
Predloha €.
Predloha €.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha €.
Predloha €.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha €.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha €.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha ¢.
Predloha €.

1 — Prasiatko

2 — Velka madicka
3 — Mala madicka
4 — Velky psik

5 — Maly psik

6 — Myska

7 — Stonozka

8 — SIniecko

9 — Traktor

10 — Raketa

11 — Stojaci pes
12 — LeZiaci pes
13 — Stojaca macicka
14 — Sediaca macicka
15 — Medved

16 — Vtacik

17 — Prasiatko

18 — Malé auto

19 — Traktor

20 — Vagon

21 — Lokomotiva
22 — Vel'ké auto
23 — Bager

24 — Vlacik

25 — Chlapec

26 — Dievca

27 — Kvetinka

28 — Slnie¢ko

29 — Maly kostol
30 — Velky kostol
31— Hrad

32 — Dom¢ek

Predloha ¢. 33 — Diev¢a 1 s pouZzitim kosoStvorca

Predloha ¢. 34 — Diev¢a 2 s pouZzitim kosoStvorca

Predloha ¢. 35 — Futbalista s kosoStvorcom

Predloha ¢. 36 — Korculiar s pouZitim kosoStvorca a polkruhu
Predloha ¢. 37 — Motyl’ s kosoStvorcom

Predloha ¢. 38 — Kvetina s kosoStvorcom

Predloha ¢. 39 — Dom¢ek s kosoStvorcom

Predloha ¢. 40 — Raketa 1 s kosoStvorcom

Predloha ¢. 41 — Raketa 2 s poZitim kosoStvorca a polkruhu
Predloha ¢. 42 — VIacik s pouZitim kosostvorca a polkruhu
Predloha ¢. 43 — Lod’ s pouZzitim kosoStvorca a polkruhu
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Pracovny list €.1 - PRASIATKO
Poskladaj z geometrickych tvarov prasiatko podfa prediohy
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Pracovny list £.2 - PRASIATKO
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list € 3 - VEI'KA MACICKA
Poskladaj z geometrickych tvarov macitku podfa prediohy
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Pracovny list £.4 - VEI'KA MACICKA
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list € 5 - MALA MACICKA
Poskladaj z geometrickych tvarov macitku podfa prediohy
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Pracovny list £.6 - MALA MACICKA
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list € 7 - VEIKY PSIK
Poskladaj z geometrickych tvarov psika podfa prediotyl
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Pracowny list £.8 - VELKY PSIK

Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list £ 9 - MALY PSIK
Poskladaj z geometrickych tvarov psika podfa prediotyl

39



HRAME SA S TVARMI

Pracovny list £.10 - MALY PSIK
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list € 11 - MYSKA
Poskladaj z geometrickych tvarov mySku podfa predioby
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Pracowny list £.12 - MYSKA
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracowny list £.13 - STONOZKA
Poskladaj z geometrickych tvarov stoncZku podfa prediofy
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Pracovny list £.14 - STONOZKA
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list £.15 - SLNIECKO
Poskladaj z geometrickych tvarov sinietko podfa prediohyt
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Pracowny list £.16 - SLNIECKO
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list €.17 - TRAKTOR
Poskladaj z geometrickych tvarov traktor podfa prediohy
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Pracovny list £.18 - TRAKTOR
Dokresli do prazdmych ramikov tofko jednotivich tvarov, kofko je na obrazkul
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Pracovny list .19 - RAKETA
Poskladaj z geometrickych tvarov raketu podra prediohy!
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Pracowny list £.20 - RAKETA
Dokresli do prazdnych ramikov tofko jednotiiviich tvarov, kofko je na obraziu!
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Pracovny list £.21 - ALGORITMY
Dio prazdnych policok dopln opakovane za sebou geometricke tvary podfa predlohy.
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Pracovny list £.22 - OBDLZNIKY S BODKAMI - PORADIE
Dokresli do raméeka bodky po rade od 1 do 6.
Dokresli do druhého raméeka bodky od 6 do 1.
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Pracovny list £ 23 - OBDLZNIKY S BODKAMI - PAROVANIE
Ciarou pospajaj obdZFnik s tromi bodkami s obEnikom s piatimi bodkami.
Ktorych je viac, menej alebo ich je rovnako?
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Pracovny list £ 24 - OBDLZNIKY S BODKAMI - PAROVANIE
Ciarou pospdjaj obdEnik s jednou bodkou s obEnikom so Stymmi bodkami.
Ktorych je viac, menej alebo ich je rovnako?
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Pracovny list € 25 - OBDLZNIKY S BODKAMI - PAROVANIE
Ciarou pospajaj obdEnik s dvomi bodkami s oblEnikom so Siestimi bodkami.
Ktorych je viac, menej alebo ich je rovnako?
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Pracowny list £.26 - OBDLZNIKY S BODKAMI - ALGORITMY
Dio prazdnych policok dopln - opakovane za sebou - obdiZniky s bodkami podia predioby.
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Pracowny list ¢ 27 - OBDLZNIKY S BODKAMI - POROVNAVANIE POCTU
Spotitaj obdiEniky s jednou bodkou a zakresli do ramieka.
Spodita) obdEniky so Styrmi bodkami a zakresli do druhého raméeka a porovnaj pocty.
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Pracovny list ¢ 28 - OBDLZNIKY S BODKAMI - POROVNAVANIE POCTU
Spotitaj obdiZniky s tromi bodkami a zakresli do raméeka.
Spodita) obdEniky s piatimi bodkami a zakresli do druhého raméeka a porovnaj pocty.
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Pracovny list ¢ 20 - OBDLZNIKY S BODKAMI - POROVNAVANIE POCTU
Spotitaj obdiEniky s dvomi bodkami a zakresli do rameka.
Spodita) obdEniky so Siestimi bodkami a zakresli do druhého raméeka a porovnaj pocty.
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Pracowny list .30 - OBDLZNIKY S BODKAMI - DOMCEK
Ma obdizniky na streche dokresli jednu bodku.
Na obdizniky na stenach dokresli tri bodky.
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Pracowny list ¢ 31 - OBDLZNIKY S BODKAMI - DOMCEK
Ma obdlZniky na streche dokresli dve bodky.
Na obdiZniky na stendch dokresh paf bodiek.
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Pracowny list ¢ 32 - OBDLZNIKY S BODKAMI - DOMCEK
Ma obdlzniky na streche dokresli Sest bodiek.
Na obdizniky na stendch dokresli Styri bodky.
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Pracovny list £.33 - VLASTNY OBRAZOK
Makresli z geometrickych tvarov €o chees, co sa ti padi. PouZi tofko tvarov, kofko potrebujes.
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Pracovny list £.34 - MALE A VEPKE GEOMETRICKE TVARY
Poznas geometrické tvary? Pomenu; ich. Vyfarbi vietky velké geometrické tvary jednou farbou
a vietky malé geometrické tvary druhou farbou.
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Pracovny list £.35 - DOPRAVNE ZNACKY
Poznas niektoré dopravné znacky? Skis ich dokreslit! Povedz aky tvar majl.
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Pracovny list £.36 - STOJACI PES
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.37 - LEZIACI PES
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.38 - STOJACA MACICKA
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.39 - SEDIACA MACICKA
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.40 - MEDVED
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.41 - VTACIK
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.42 - PRASIATKO
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.43 - MALE AUTO
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.44 - TRAKTOR
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.45 - VAGON
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowvny list £.46 - LOKOMOTIVA
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.47 - VEI'KE AUTO
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.48 - BAGER
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.49 - VLACIK
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.50 - CHLAPEC
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.51 - DIEVCA
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.52 - KVETINKA
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £.53 - SLNIECKO
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.54 - MALY KOSTOL
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.55 - VEI'KY KOSTOL
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.56 - HRAD
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracovny list £.57 - DOMCEK
Vyfarbi jednotiivé geometricke tvary podfa prediohy!
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Pracowny list £ .58 - DIEVCA 1 (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracowny list £.59 - DIEVCA 2 (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracovny list £.60 - FUTBALISTA (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracovny list .61 - KORCULIAR (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracovny list £.62 - MOTYL (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracowny list £.63 - KVETINA (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracowny list £.64 - DOMCEK (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracovny list £.65 - RAKETA 1 (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty

95



HRAME SA S TVARMI

Pracovny list £.66 - RAKETA 2 (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracovny list £.67 - VLACIK (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Pracovny list £.68 - LOD (S POUZITIM KDSOSTVORCA A POLKRUHU)
Vyfarbi jednotlive geometricke tvary podia predioty
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Predioha £.1 - PRASIATKO
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Predicha € 2 - VEI'KA MACICKA
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Predicha €3 - MALA MACICKA
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Predicha € 4 - VEL'KY PSiK
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Predicha €5 - MALY PSiK
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Predicha € 6 - MYSKA
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Predicha €7 - STONOZKA




HRAME SA S TVARMI

Predioha £ 8 - SLNIECKO
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Predioha £.9 - TRAKTOR
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Predioha .10 - RAKETA
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Predioha £.11 - STOJACI PES
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Predioha £.14 - SEDIACA MACICKA,
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Predioha £.15 - MEDVED
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Predioha £.16 - VTACIK
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Predioha £.17 - PRASIATKO
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Predioha £.18 - MALE AUTO
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Predioha £.19 - TRAKTOR
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Predioha &.20 - VAGON
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Predioha £.21 - LOKOMOTIVA
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Predioha £.22 - VEI'KE AUTO
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Predioha £.23 - BAGER
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Predioha &.24 - VLACIK
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Predioha £.25 - CHLAPEC
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Predioha £.26 - DIEVCA
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Predioha £.27 - KVETINKA
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Predioha £.28 - SLNIECKO




HRAME SA S TVARMI 125

Predioha £.29 - MALY KOSTOL
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Predioha £.30 - VELKY KOSTOL
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Predioha £.31 - HRAD
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Predioha £.32 - DOMCEK,
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Predioha £.33 - DIEVCA 1 (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha £.34 - DIEVCA 2 (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha £.35 - FUTBALISTA (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha £.36 - KORCULIAR (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)
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Predioha £.37 - MOTYL (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha £.38 - KVETINA (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha ¢_39 - DOMCEK (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha ¢ .40 - RAKETA, 1 (S POUZITIM KOSOSTVORCA)
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Predioha ¢.41 - RAKETA, 2 (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)
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Predioha ¢ .42 - VLACIK (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)




HRAME SA S TVARMI 139

Predioha £.43 - LOD (S POUZITIM KOSOSTVORCA A POLKRUHU)
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