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1 Mám rád ... 

 

Zväčši a nastrihaj si kartičky. Posadajte si na stoličky do veľkého kruhu, tvárou k stredu 

kruhu. Kaţdý si vyberte jednu kartičku. Zvoľte si jedného, ktorý bude v strede a rozpráva, čo 

má rád (vyberá si z jedál, ktoré majú deti v ruke), napr. Mám rád jahody a grepy. Deti, ktoré 

majú dané obrázky si musia vymeniť miesta a dieťa v strede sa snaţí sadnúť si na jedno 

z nich. Ten, kto nemá miesto ostáva v strede, odovzdá obrázok dieťaťu, ktoré si sadlo na jeho 

miesto a hra pokračuje. 

 

Deti stoja alebo sedia po obvode kruhu, tvárou do kruhu. Jeden ţiak je v strede. V strede 

stojaci ţiak hovorí vetu podľa obsahu kariet, ktoré majú deti, napr. ak je to jedlo, ovocie, 

zelenina: Mám rád..., ak sú to nejaké veci – Dnes som si zabudol zobrať..., ak je to oblečenie -   



2 Narastajúce slová 

Skús hľadať tak slová, aby kaţdé ďalšie malo o jedno písmeno viac. Dvojhlásky a písmeno 

CH píš do dvoch okienok. Ak by sa ti podarilo, skús vymyslieť slová tak, aby sa všetky 

začínali na K. V druhej kríţovke to môţeš skúsiť na iné písmeno. 
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3 Kto som? 

 

Nastrihajte si obrázkové kartičky povolaní a kartičky s prídavnými menami. Jedného si 

vyberte pomocou vyčítanky, ktorý si zoberie dve karty zo stola, kde sú rozloţené a na dve 

kôpky rozdelené karty, otočené dole lícnou stranou (jednu kartičku s povolaním a druhú 

kartičku s prídavným menom). Gestami a pantomímou predvádzaj napr. hladného kuchára. Po 

uhádnutí sa obe kartičky vracajú späť do kôpok. 

................................................................................................................................................ 

TLSTÝ CHUDÝ 

POMALÝ SMUTNÝ 

VESELÝ UNUDENÝ 

SPIACI LENIVÝ 

CHORÝ PEKNÝ 

KRÍVAJÚCI TANCUJÚCI 

 



................................................................................................................................... 

 

 



4 Abecedár 

Nalep slová na správne miesto a nauč sa vyčítanku Zlý pastier od Eleny Čepčekovej: 

Zlý pastier         ............................ 

Koza, koza,             . 

kde sú tvoje kozľatá?        .  

– Jedno skacká cez dedinu,       .   

druhé chrumká         . 

a to tretie  skoky-skok –        ........................... 

do kapusty má len  

(z knihy Zrkadielka str. 86) 

 

Zahrajte sa hru. Kaţdý ţiak si zoberie jednu kartičku. Odstrihni si ju z dolnej časti tejto 

strany. Sú tam tri, takţe si túto hru môţeš zahrať trikrát. 

Vyčítankou „Zlý pastier“ si vyberte dvoch ţiakov. Jeden z nich  - Abededár, bude rozprávať 

abecedu. Prvé písmeno povie nahlas, ďalej pokračuje potichy. Druhý ţiak ho podľa vlastného 

rozhodnutia zastaví slovom STOP. Hlásku, ktorú vtedy povedal potichu povie nahlas. Všetci, 

okrem Abecedára začnite kresliť alebo písať pomenovanie predmetu, ktorý sa začína na 

určenú hlásku, napr. K. Nikto nikomu svoje obrázky/slovo neukáţte. Všetci sa postavte. 

Abecedár rozpráva slová, ktoré začínajú na K. Kto daný predmet má na kartičke, sadne si. 

Vyhráva ten, kto si sadá ako posledný a zároveň sa stáva abecedárom. 

............................................................................................................................................. 

 

krok. 

rohatá, 

ďatelinu 

 

 

 



5 Najrýchlejšia kartička 

Rozdeľte sa do druţstiev po 5 detí. Odstrihnite si z dolnej časti kartičky. Kaţdé druţstvo 

má skupinku 15 kartičiek. Dohodnite sa v kaţdej skupinke, ktoré tri slová napíše kaţdý jeden 

z vás. Prepíšte ich veľkými tlačenými písmenami – jedno slovo na jednu kartičku: huba, 

hruda, hlad, husle, hliva, hriva, hrad, hlas, hrab, hmota, hľuza, holič, holub, homár, 

horár.  

Kaţdá skupina  má všetky kartičky rozloţené na lavici lícom hore, niekoľko krokov pred 

stojacim druţstvom a ešte niekoľko krokov vpredu si kaţdé druţstvo nakreslí kriedou na zem 

kruh - cieľ. Keď učiteľ zavelí slovo – napr. huba, prvé dieťa z kaţdého druţstva vybieha 

k svojej lavici s rozloţenými kartičkami, odkiaľ musí vybrať správnu kartičku podľa určenia 

a doručiť ju do svojho kruhu. Vyhráva to druţstvo, ktoré má správne slovo na kartičke 

poloţené v cieľovom kruhu ako prvé.  

Ak máte len dve druţstvá,  určte si len jedno miesto, na ktoré sa doručí správna kartička. 

Kartička, ktorá je naspodku so správnym slovom, vyhráva a získava bod. Body môţeme 

udeľovať za správnosť alebo správnosť aj rýchlosť. Kartičky so slovami dávame späť medzi 

ostatné kartičky. 

.............................................................................................................................................. 

 

 

 

Hľadaj slová z písmen nasledujúcich za sebou. Nájdeš 7 rôznych slov? 

 

H 



6 Stratené veci 

 

Nastriháme si kartičky jedál (tieto sú z pexesa). Určíme si domček, ktorý bude cieľovým 

miestom. Vyberte si 4 kapitánov. Tí si vytiahnu jednu z kartičiek, ktoré sú na dolnej časti tejto 

strany. Ostatní si zoberte po jednej kartičke s obrázkom. Nikomu ju neukáţ a sadni si 

kdekoľvek v triede. Na otázky kapitánov, môţeš odpovedať len ÁNO alebo NIE.  

Ak si kapitán, kráčaj pomedzi sediace deti a pýtaj sa podľa svojej kartičky, kto má 

obrázok taký ako máš ty slovo na kartičke. Ak nájdeš tvoj obrázok, pozvi kamaráta, aby 

kráčal za tebou. Keď si našiel všetky obrázky, odchádzaš aj s kamarátmi, ktorí majú obrázky 

tvojich slov z kartičky na určené miesto - do cieľového domčeka. 

Kartičky pre 4 kapitánov:......................................................................................... 

MASLO ČAJ 

ZMRZLINA CUKOR 

SYR POLIEVKA 

SOĽ NÁTIERKA 

ČOKOLÁDA MLIEKO 

ROŢOK DŢÚS 

JOGURT CHLIEB 

VODA CESTOVINY 

KEČUP RYŢA 

KAKAO TORTA 



Kartičky pre deti.  ....................................................................................................... 

 

Kartičky s obrázkom vyberáme podľa kartičiek so slovami – závisí od počtu detí. Slová, ktoré 

sú napísané na kartičkách musia mať pár s obrázkom a podľa počtu hráčov doplníme ďalšími 

ľubovoľnými obrázkami podľa vlastného výberu.  



7 Blafovanie 

Pre spestrenie kariet nakresli na kaţdú z nich činnosť, budovu alebo vec, ktorá súvisí 

s činnosťou, ktorú vykonávaš v pondelok, utorok,... kartičky si nastrihaj.  

Posaďte sa po 4 do kruhu a rozdajte si všetky karty – 28 kariet. Prvý určený hráč poloţí 

kartu napr. utorok – lícom hore. Ďalší hráč, lícom dolu - streda, podľa postupnosti dní 

nasledujúcich za sebou. Ak napríklad nemáš nasledujúcu kartu podľa dňa v týţdni, blafuješ 

a dáš ľubovoľnú inú kartu alebo sa presvedčíš slovami: „blafuješ“, či hráč pred tebou dal 

správnu kartu. Ak daná karta je taká, aká mala byť, berieš celú kopu kariet na ruku medzi 

ostatné svoje karty. Ak karta nie je pravdivá, berie kopu kariet ten, čo blafoval. Vyhráva ten 

hráč, ktorý sa ako prvý zbaví kariet. Prázdna karta je ako ţolík. 

......................................................................................................................................... 
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8 Domino 

Nastrihaj si z nasledujúcej strany Domino karty. V jednom riadku sú tri. Rozdeľte sa do 

trojíc. Všetky karty otočte lícom dole. Určte si poradie v akom budete ťahať karty. Otočte 

prvú domino kartu. Prvý hráč ťahá dovtedy domino karty, kým nemá kartu, ktorú môţe 

priloţiť na otvorenú stranu hadíka z jednej alebo druhej strany. Prikladať môţeš len jednu 

kartu, významovo rovnakú – slovo a slovo alebo slovo a obrázok alebo obrázok a obrázok. 

Prázdne okienka môţeš priloţiť k čomukoľvek. Vyhráva ten, kto sa prvý zbaví kariet potom, 

čo uţ nie sú ţiadne kartičky na dokladanie. Ak nie sú karty na dokladanie a ty máš stále 

nejaké karty v ruke, ťaháš z hadíka jednu kartu – odoberáš a ide ďalší hráč. 

Dokresli do chýbajúcich domino kariet správny počet bodiek. 

 

 

 



                                                                            



9 Začínajúce písmená 

 

Nastrihaj si kartičky z dolnej strany listu. Poloţte ich na stôl lícom dole. Rozdeľte sa do 

troch skupín. Prvé dieťa z prvej skupiny vyberie a nahlas prečíta písmeno z kartičky a súčasne 

určí okruh, z ktorého deti budú vymýšľať slovo začínajúce na dané písmeno, napr. zviera na 

S, povolanie na K, vec na H, miestnosť na O... Všetky tri skupiny musia napísať v určitom 

časovom limite slovo podľa určenia. Za správne slovo kaţdá skupina získava bod. Ak by 

ţiadna skupina nevedela vytvoriť slovo podľa zadania, musí ten, kto určil okruh a písmeno 

povedať slovo, ktoré spĺňalo kritéria. Ak by nevedelo vytvoriť, odoberie sa skupine, do ktorej 

dieťa patrí, bod. Pokračuje dieťa z druhej, potom z tretej skupiny.  



Použité zdroje 

 

Obrázky pexesa: 1000  Words in 33 Thematic Groups 

 

 

 

 

 

 

 


