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1 Mamrad...

Zvacsi a nastrihaj si karticky. Posadajte si na stolicky do velkého kruhu, tvarou k stredu
kruhu. Kazdy si vyberte jednu karticku. Zvol'te si jedného, ktory bude v strede a rozprava, ¢o
ma rad (vybera si z jedal, ktoré maju deti v ruke), napr. Mam rad jahody a grepy. Deti, ktoré
maji dané obrazky si musia vymenit’ miesta a dieta v strede sa snazi sadnit’ si na jedno
Z nich. Ten, kto nema miesto ostava v strede, odovzda obrazok diet’at'u, ktoré si sadlo na jeho

miesto a hra pokracuje.

melon ['melon]
melén

corvot (ke | kiwi(fruit) [kiwifrut) | cucumber

kivi " [kjuskamba(n)] uhorka

parsley ['pasli]
petrzlen

grapefruit [greip,fru:t]
grep

cherry [eri]

ceresna

pea [pi

banana ['bona:nd]
banan

lettuce ['letis]
hlavkovy salat

apple [zpl]
jablko

plum [plam)
slivka

kohlrabi [ koul'ra:bi]

kalerab

raspberry ['ra:zbori]

malina

pear ['ped(r)]
hruska

Deti stoja alebo sedia po obvode kruhu, tvarou do kruhu. Jeden Ziak je v strede. V strede
stojaci ziak hovori vetu podla obsahu kariet, ktoré maja deti, napr. ak je to jedlo, ovocie,

zelenina: Mam rad..., ak st to nejaké veci — Dnes som si zabudol zobrat'..., ak je to obleCenie -



2 Narastajuce slova

Skus hladat’ tak slova, aby kazdé d’alSie malo o jedno pismeno viac. Dvojhlasky a pismeno
CH pis do dvoch okienok. Ak by sa ti podarilo, skiis vymysliet slova tak, aby sa vSetky

zacinali na K. V druhej krizovke to mozes skusit’ na iné pismeno.

K




3

Kto som?

Nastrihajte si obrazkové karticky povolani a Karticky s pridavnymi menami. Jedného si

vyberte pomocou vy¢itanky, ktory si zoberie dve karty zo stola, kde su rozlozené a na dve

kopky rozdelené karty, oto¢ené dole licnou stranou (jednu karticku s povolanim a druht

karticku s pridavnym menom). Gestami a pantomimou predvadzaj napr. hladného kuchara. Po

uhadnuti sa obe karticky vracaju spat’ do kdpok.

POMALY

SMUTNY

VESELY

UNUDENY

SPIACI

LENIVY

CHORY

PEKNY

KRIVAJUCI

TANCUJUCI




ballerina [ bzld'ri:na)

doctor ['doktar)]

butcher ['buca(r))

stewardess ['stju:adis|
letuska

farmer ['fama(r)]
farmar

masiar

carpenter ['ka:pintd(r)|
tesdr

electrician [ilek'trison]
elektrikar

gamekeeper
['geim ki:pa(r)] hajnik

dressmaker
['dres,meika(r)] krajéirka

violinist [ vaidlinist) secretary ['s=krtori] pilot ['pailot]
huslista sekretarka hasi¢ pilot
policeman [po'li:sman] painter ['pe-i;ta(r)] plumber ['plama(r)]
policajt maliar instalatér

walter ['weitd(r)
éasnik

turner ['t0:no(r)]
sustruznik

astronaut ['estro,no:t|
kozmonaut

motor mechanic shop assistant
['moutd(r) mi'kenik] ['Sop d'sistant] ['vetrinri 'sddZon]
automechanik predavacka veterinar




4 Abecedar

Nalep slova na spravne miesto a nau¢ sa vy&itanku Z1y pastier od Eleny Cepéekove;:

Zly pastier I

kde st tvoje kozl'ata?

— Jedno skacka cez dedinu rohata,

druhé chrumka :] - | d’atelinu

ato tretie skoky-skok — I e,

do kapusty ma len :]

i

(z knihy Zrkadielka str. 86)

Zahrajte sa hru. Kazdy ziak si zoberie jednu karticku. Odstrihni si ju z dolnej Casti tejto

strany. St tam tri, takze si tuto hru mézes zahrat’ trikrat.

Vy¢itankou ,,Z1y pastier™ si vyberte dvoch Ziakov. Jeden z nich - Abededar, bude rozpravat’
abecedu. Prvé pismeno povie nahlas, d’alej pokracuje potichy. Druhy Ziak ho podl'a vlastného
rozhodnutia zastavi slovom STOP. Hlasku, ktorti vtedy povedal potichu povie nahlas. VSetci,
okrem Abecedara zacnite kreslit' alebo pisat’ pomenovanie predmetu, ktory sa zafina na
urcenu hlasku, napr. K. Nikto nikomu svoje obrazky/slovo neukazte. VSetci sa postavte.
Abecedar rozprava slova, ktoré zac¢inaju na K. Kto dany predmet mé na karticke, sadne si.

Vyhréva ten, kto si sad4 ako posledny a zarovei sa stava abecedarom.




5 NajrychlejSia karticka

Rozdel'te sa do druzstiev po 5 deti. Odstrihnite si z dolnej ¢asti karticky. Kazdé druzstvo
ma skupinku 15 karti¢iek. Dohodnite sa v kazdej skupinke, ktoré tri slova napise kazdy jeden
z vas. Prepiste ich velkymi tlacenymi pismenami — jedno slovo na jednu karticku: huba,
hruda, hlad, husle, hliva, hriva, hrad, hlas, hrab, hmota, hPuza, holi¢, holub, homar,

horar.

Kazda skupina ma vsetky karticky rozlozené na lavici licom hore, niekol’ko krokov pred
stojacim druzstvom a eSte niekol'ko krokov vpredu si kazdé druzstvo nakresli kriedou na zem
kruh - ciel. Ked’ uditel’ zaveli slovo — napr. huba, prvé dieta z kazdého druzstva vybieha
k svojej lavici s rozlozenymi kartiCkami, odkial’ musi vybrat’ spravnu karti¢ku podla urcenia
a dorucit’ ju do svojho kruhu. Vyhrava to druzstvo, ktoré ma spravne slovo na karticke

polozené v cielovom kruhu ako prvé.

Ak mate len dve druzstva, urcte si len jedno miesto, na ktoré sa doruéi spravna karticka.
Karticka, ktord je naspodku so spravnym slovom, vyhrava a ziskava bod. Body mdzeme
udel'ovat’ za spravnost’ alebo spravnost’ aj rychlost’. Karticky so slovami davame spit’ medzi

ostatné karticky.

Hl’adaj slova z pismen nasledujucich za sebou. Najdes 7 r6znych slov?

VAROHORARIEBLA/Ha




6 Stratené veci

Nastrihame si karti¢ky jedal (tieto st z pexesa). Ur¢ime si domcek, ktory bude cielovym
miestom. Vyberte si 4 kapitanov. Ti si vytiahnu jednu z karti¢iek, ktoré su na dolnej Casti tejto
strany. Ostatni si zoberte po jednej karticke s obrazkom. Nikomu ju neukdz asadni si
kdekol'vek v triede. Na otazky kapitanov, moze$ odpovedat’ len ANO alebo NIE.

Ak si kapitan, kracaj pomedzi sediace deti a pytaj sa podla svojej karticky, kto ma
obrazok taky ako mas ty slovo na karticke. Ak najde$ tvoj obrazok, pozvi kamarata, aby
kracal za tebou. Ked’ si nasiel vSetky obrazky, odchddzas aj s kamaratmi, ktori maju obrazky

tvojich slov z karti¢ky na uréené miesto - do cielového domceka.

KartiCky pre 4 Kapitanov:d< .. ..ot

MASLO CAJ
ZMRZLINA CUKOR
SYR POLIEVKA
SO NATIERKA
COKOLADA MLIEKO
ROZOK DZUS
JOGURT CHLIEB
VODA CESTOVINY
KECUP RYZA
KAKAO TORTA




KartiCKy pre deti. <. . ettt ettt e ettt re e

sugar ['Sugd(r)]

soup [su:p] chips [¢ips] hamburger water ['wo:td(r)] pasta ['pastd]
polievka hranoléeky ['h2mba:gd(r)] hamburger voda cestoviny

‘ 3 _7>~

cooking oil [kukinoil] spaghetti [spo'geti] meat [mi:]
jedly olej Spagety mdso

<

coffee ['kofi] flowr ['flaud(n)] spread [spred] ketchup [kecap]
kava muka natierka kecup

chocolate [¢oklit] ice cream [,ais 'kri:m] cocoa ['kdukau] milk [milk] cake [keik]
¢okolada zmrzlina kakao mlieko torta

Karticky s obrazkom vyberame podrla karti¢iek so slovami — zavisi od poctu deti. Slova, ktoré
su napisané na kartiCkach musia mat’ par S obrazkom a podl'a po¢tu hra¢ov doplnime d’alSimi
I'ubovol'nymi obrazkami podla vlastného vyberu.



7 Blafovanie

Pre spestrenie kariet nakresli na kazda z nich ¢innost’, budovu alebo vec, ktora suvisi

s ¢innost'ou, ktorti vykonavas v pondelok, utorok,... karticky si nastrihaj.

Posad’te sa po 4 do kruhu a rozdajte si vSetky karty — 28 kariet. Prvy uréeny hra¢ polozi
kartu napr. utorok — licom hore. Dalsi hra¢, licom dolu - streda, podla postupnosti dni
nasledujucich za sebou. Ak napriklad nemas nasledujiucu kartu podl'a dia v tyzdni, blafujes
a das Tubovolnu int kartu alebo sa presved¢is slovami: ,blafujes®, ¢i hra¢ pred tebou dal
spravnu kartu. Ak dana karta je takd, akd mala byt, berie§ celi kopu kariet na ruku medzi
ostatné svoje karty. Ak karta nie je pravdiva, berie kopu kariet ten, ¢o blafoval. Vyhrava ten

hrag, ktory sa ako prvy zbavi kariet. Prazdna karta je ako zZolik.

jvé

PONDELOK
UTOROK
STREDA
STVRTOK

PIATOK
SOBOTA
NEDEDLA




8 Domino

Nastrihaj si z nasledujucej strany Domino karty. V jednom riadku su tri. Rozdel'te sa do
trojic. VSetky karty otocte licom dole. Urcte si poradie v akom budete t'ahat’ karty. Otocte
prva domino kartu. Prvy hra¢ taha dovtedy domino karty, kym nema kartu, ktord modze
prilozit’ na otvorenu stranu hadika z jednej alebo druhej strany. Prikladat’ mo6zes len jednu
kartu, vyznamovo rovnaka — slovo a slovo alebo slovo a obrazok alebo obrazok a obrazok.
Prazdne okienka modzes prilozit’ k comukol'vek. Vyhrava ten, kto sa prvy zbavi kariet potom,
¢o uz nie su ziadne karticky na dokladanie. Ak nie s karty na dokladanie a ty mas stale

nejaké karty v ruke, tahas z hadika jednu kartu — odoberas a ide d’al$i hrac.

Dokresli do chybajicich domino kariet spravny pocet bodiek.
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9 Zacinajuce pismena

Nastrihaj si karticky z dolnej strany listu. PoloZte ich na st6l licom dole. Rozdel'te sa do
troch skupin. Prvé diet'a z prvej skupiny vyberie a nahlas precita pismeno z karti¢ky a suc¢asne
ur¢i okruh, z ktorého deti budu vymyslat’ slovo za¢inajice na dané pismeno, napr. zviera na
S, povolanie na K, vec na H, miestnost’ na O... VSetky tri skupiny musia napisat’ v ur¢itom
¢asovom limite slovo podl'a urCenia. Za spravne slovo kazda skupina ziskava bod. Ak by
ziadna skupina nevedela vytvorit’ slovo podla zadania, musi ten, kto urcil okruh a pismeno
povedat’ slovo, ktoré spifialo kritéria. Ak by nevedelo vytvorit, odoberie sa skupine, do ktorej

diet’a patri, bod. Pokracuje dieta z druhej, potom z tretej skupiny.
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Pouzité zdroje

Obrazky pexesa: 1000 Words in 33 Thematic Groups



