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Interaktivne tabule zaznamenali v nasich $kolach v poslednych rokoch boom a stali sa tak vyznam-
nym prostriedkom edukdcie. Existuje viacero typov interaktivnych tabul, pricom sa na kazdu z nich
viaze konkrétny softvér. Ten umoznuje vytvarat dokumenty, zosity s interaktivnym obsahom, s kto-
rym je mozné pracovat nielen v pocitaci, ale aj na interaktivnej tabuli prostrednictvom Specialneho
pera alebo dotykom ruky. K interaktivnym tabuliam patri aj tabula QOMO, ku ktorej prislicha softvér
Flow!Works.

Zvladnut pracu s interaktivnou tabulou a jej softvérom si vyzaduje bud dlhé hodiny samostudia, ale-
bo absolvovanie skolenia. Z hladiska efektivnosti ¢asu je vhodnejsie absolvovat k danej problematike
$kolenie.

Tvorcovia programov kontinualneho vzdelavania vychadzaju ucitelom v ustrety aj prostrednictvom
programov venovanych préci s interaktivnou tabulou. Jednym z nich je akreditovany program konti-
nualneho vzdelavania Prdca s interaktivnou tabulou QOMO a softvérom Flow!Works®, v nadvéaznosti

na ktory sme sa rozhodli vytvorit u¢ebny zdroj.



Uvod

Sucasnému svetu vladnu digitalne technoldgie, ktoré pokryvaju vsetky oblasti zivota ¢loveka, $kolstvo
nevynimajuc. Ich vyraznejsie a efektivnejsie vyuzivanie ¢asto viazne na nedostato¢nych digitalnych
kompetenciach ucitelov.

V suvislosti s potrebou rozvoja digitalnych zru¢nosti pedagogickych zamestnancov boli v ramci kon-

tinualneho vzdelavania vytvorené programy, ktoré tuto poziadavku napliaju.

K digitalnym technologiam patri aj interaktivna tabula a prislusny softvér. Na trhu existuje viacero
typov interaktivnych tabul s viazanymi softvérmi. VSetky maji spolo¢ného menovatela — na pohlad
vyzeraju ako klasické biele tabule, na ktoré sa pise fixkami, avsak ich spojenie s poc¢itacom, resp. note-
bookom a dataprojektorom vytvara predpoklady na ovela zaujimavejsiu pracu. Softvér k interaktivne;j
tabuli umoznuje tvorit dokumenty, zosity venované pozadovanému ucivu, ktorého sucastou mozu byt
rozne aktivity pre ziakov. Obsah danych dokumentov sa da menit bud klikanim mysou, alebo doty-
kom hrotu $pecialneho pera, prip. prstov ruky plochy tabule. Pri preberani uciva ziak tak nie je len
pasivnym prijimatelom informacii, ale aktivne do obsahu zasahuje, riesi zadané tulohy, ¢im sa vytvara
priestor na lepsie osvojenie si u¢iva. Interaktivne tabule predstavuju dolezity motivacny a aktivizujici

prvok vo vyucovani.

Jednou z interaktivnych tabul je tabula QOMO, na ktort sa viaze softvér Flow!Works. Zru¢nosti prace
s ich vyuzivanim je mozné ziskat v ramci akreditovaného programu kontinualneho vzdelavania Prd-
ca s interaktivnou tabulou QOMO a softvérom Flow!Works, ku ktorému sme vytvorili uc¢ebny zdroj
s rovnakym nazvom. Jeho cielom je poskytnut Gc¢astnikom vzdelavania informacie, ktoré im pomdzu

zorientovat sa v danej problematike a prispeju k rozvoju ich digitalnej kompetencie.

Ucebny zdroj zahfna dve kapitoly. Prva je venovana interaktivnym tabuliam a ich prislusenstvu vse-
obecne a tabuli QOMO konkrétne a takisto poskytuje informacie o jednotlivych nastrojoch softvéru
Flow!Works. Druhd kapitola prezentuje moznosti vyuzitia tabule a softvéru vo vyucovani (prostred-

nictvom vytvorenych dokumentov, postupom ich tvorby, ako aj metodiky pouzitia).




1| Interaktivna tabula a prislusenstvo

Interaktivna tabula spojena s pocitacom (notebookom) a dataprojektorom je zakladnou interaktivnou
zostavou, ktord postacuje na efektivne vyuzitie v edukacnom procese. K nej samozrejme prislicha
kompatibilny softvér.

Takato sistava umoznuje interakciu s ktoroukolvek aplikdciou v pripojenom pocitaci, umoznuje po-
uzivat softvéry na ukladanie poznamok, realizovat upravy alebo doplnenia obsahu premietaného na

interaktivnu tabulu, ovladat pracu na tabuli aj klikanim mysou pripojenou k pocitacu.

Trh ponuka viacero typov interaktivnych tabual od réznych vyrobcov, ale z hladiska pouzitej techno-
logie rozliSujeme dva zdkladné typy tabul - tabula s elektromagnetickou technoldgiou a tabula s in-
fracervenou technolégiou. Tabula s elektromagnetickou technologiou ma citliva elektromagneticka
dotykovu plochu, ktora reaguje na polohu, pohyb specialneho aktivneho elektronického pera (prikla-
dom je tabula ActivBoard), tabula s infrac¢ervenou technolégiou ma po svojom obvode infracerveny

snimac, ktory reaguje na dotyk pera, ale aj ruky, prsta (napriklad tabula QOMO).

1.1| Interaktivna tabula QOMO

Ako sme uz uviedli, interaktivna tabula QOMO patri k tabuliam s infrac¢ervenou technolégiou, moze-
me ju teda ovladat prislusnym perom alebo prstom ruky.

Nevyhodou danej technolégie je, ze dokaze nasnimat polohu, pohyb pera, resp. prsta skor, ako sa stih-
na dotknut plochy tabule, ¢o moze sposobit nezelané zmeny. Napriek tomu tabula dokaze byt velmi

efektivnym a efektnym vyucovacim prostriedkom.

Aby fungovalo spojenie pocitaca s interaktivnou tabulou, je dolezité do pocitaca nainstalovat tzv. dri-
ver, ktory ich komunikdciu umozuje. Pritomnost naintalovaného drivera dokladuje ikona #4 .

Ked spojime tabulu s pocitacom, ikona nadobudne vzhlad oznacujuici spojenie (connecting).

Spravne fungovanie interaktivnej tabule si vyzaduje jej kalibraciu, ktora zabezpeci, aby hrot pera, resp.

prsta v mieste dotyku na interaktivnej tabuli bol totozny s polohou hrotu kurzora pocitacovej mysi.




Postup kalibracie:

Lavym dvojkliknutim na ikonu B sa rozbali ponuka, kde si volime moznost kalibracie (Calibration).

Calibratvon F _‘_ &1

Calibration

About

S-Etup A

Calibration
Exit | i‘ . L‘
v |

wCalubralel Reset ‘

OK

Obr. 1 Postup kalibracie Obr. 2 Postup kalibracie

Nasledne sa rozbali okno Calibration, kde vyberame pokyn Calibrate. Po kliknuti nan sa cela plo-
cha tabule zacierni, biele ostavaju body oznacené krizikom, ktoré postupne oznacujeme. Po oznaceni

vSetkych je tabula nakalibrovana.

Obr. 3 Postup kalibracie Obr. 4 Postup kalibracie

Ovladacie prvky tabule st pri mnohych typoch tabul stcastou prislusného softvéru. Interaktivna tabula
QOMO ponuka vybrané ovladacie prvky po okrajoch svojej plochy. Opis jednotlivych ovladacich

prvkov tabule najdeme na obrazku 5.
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d'al$ia strana

nova biela strana
novi cierna strana

opis obrazovky

pisanie:tenké
stredné
hrubé

ulozit®
guma
Zrusit’

prepnit’ reZim

Obr. 5 Opis ovladacich prvkov tabule

1.2| Softvér Flow!Works

Aplikaciu Flow!Works v pocitaci oznacuje ikona &t Kliknutim na niu sa na obrazovke pocitaca,

resp. ploche interaktivnej tabule objavi uvodna obrazovka:

@A, AdUddddEiedREsSddaa &

Obr. 6 Uvodna obrazovka interaktivnej tabule QOMO, prostredie softvéru Flow!Works




1.2.1 Hlavny panel nastrojov

V dolnej casti obrazovky sa nachadza hlavny panel nastrojov, na boku je lista panela funkcii. Doku-

menty vytvorené v prostredi softvéru Flow!Works maji koncovku hht.

Prvé tla¢idlo ponuky hlavného panela ndstrojov nesie nazov Start, kliknutim nan sa rozbali okno

s ponukami funkcii, ktorym sa budeme venovat neskor. @]

ikona Start

Nastroj Prepniit rezim zabezpecuje prepinanie medzi prostredim aplikdcie Flow!Works a prostredim
pocitaca, ¢o zohrava vyznamnu ulohu napr. pri vyhladavani informacii na internete, pri kopirovani
obrazkov, textov. =
nastroj Prepniit reZim Lﬂ

Nastroj Opis obrazovky vytvara na ploche obrazovky akusi priesvitnu clonu, pod ktorou je rozbaleny

pozadovany dokument, do ktorého je mozné robit interaktivne poznadmky prostrednictvom digital-

neho pera, prsta ruky. Odstranit priesvitnd clonu je mozné prostrednictvom nastroja Vymazat stranu.
nastroj Opis obrazovky E

Nastroj Novd strana umoznuje pridat novu Cistd stranu. Pontika moznost zvolit novua bielu, modra

alebo &iernu stranu.

&

nastroj Novd strana

Nastroj Vymazat stranu zabezpecuje vymazanie aktudlnej strany, na ktorej sa pracuje. ﬂ]

ndastroj Vymazat stranu
Nastroje Predchddzajiica a Nasledujiica strana vytvaraji moznost listovat v hht dokumente.
nastroj Predchddzajiica a Nasledujiica strana h@ @
Nastroje Vypnuty a Zapnuty zoom (zvacSenie) umoznuju zvicsovanie, resp. zmensovanie objektov,

prip. celych stran v dokumente. ﬂ] ) !]
ndastroj Vypnuty a Zapnuty zoom

Nastroj Ruka (Rover) umoznuje pohyb zvoleného objektu na aktudlnej strane vSetkymi smermi. Je

mozné ho vyuzit aj na pohyb hlavného panela nastrojov po ploche. |:- ]
nastroj Ruka |




Nastroj Pero zabezpecuje priame pisanie na aktualnu stranu. Kliknutim na napisany text, objekt sa
objavi okno Pisanie rukou (QOMO Hite Vision, 2008 a, s. 5).

d
ndstroj Pero

Pisanie rukou =

LEJdNJEAEEE

Obr. 7 Moznosti uprav objektov napisanych (nakreslenych) néstrojom Pero

Zelené tlacidla ohrani¢uju napisany text, nakresleny objekt. Lavé horné tlacidlo umoznuje pohyb na-
kresleného objektu, pravé horné tlacidlo jeho rotaciu, pravé dolné tlacidlo posunom v smere $ipok
zvacsuje, resp. zmensuje objekt, favé dolné tlacidlo ukazuje okno Pisanie rukou.

Ikony v okne plnia tieto funkcie: Nastavift farbu pera (zmena farby oznaceného objektu podla pozia-
davky), Nastavit hribku pera (zmena hrabky objektu podla potreby), Nastavit plniacu farbu (v pri-
pade uzavretych objektov zabezpecuje ich vyplnenie), Vystrihniit, Kopirovat, Vymazat. Pouzitie ikon
Pohyb do vrchnej vrstvy, Pohyb do vyssej vrstvy, Pohyb do niZsej vrstvy, Pohyb do najnizsej vrstvy si
ukazeme pri vkladanych objektoch.

Funkcia ndstroja Stetec je prakticky rovnakd ako funkcia pera s tym rozdielom, Ze Stetec nevytvara

¢iaru, krivku rovnako hrubu vo vsetkych miestach tahu (pozri obr. 8).

7
S ndstroj Stetec

Obr. 8 Objekt vytvoreny ndstrojom Stetec
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Nastroj Laserové pero zabezpecuje zvyraznenie, oznacenie dolezitych bodov, oznacenie sa strati pri

oznacovani dalsieho objektu. ’
nastroj Laserové pero

Nastroj Svetielkujiice pero funguje ako zvyraznovac, texty, objekty pod nim st viditelné, nie si nim
prekryté.
nastroj Svetielkujiice pero =

Morské stavovce

Obr. 9 Vyuzitie nastroja Svetielkujiice pero

Nastroj Inteligentné pero sposobi, Ze po nacrtnuti napr. trojuholnika rukou sa jednotlivé strany vyrov-

naju a vznikne presny geometricky tvar. ]
nastroj Inteligentné pero

Obr. 10 Vyuzitie nastroja Inteligentné pero

Poznamka: Objekty vytvorené inteligentnym perom - ak st uzavreté, je mozné vyplnat zvolenou far-
bou alebo texturou, uzavreté objekty nakreslené volnou rukou ¢asto nie st uzavreté tplne, a teda nie

je mozné ich vyplnit.

Nastroj Textové pole umoznuje pisanie textu do textového pola v dokumente prostrednictvom klaves-

nice pocitaca. Kliknutim na tlacidlo a naslednym kliknutim na aktudlnu stranku hht dokumentu sa

objavi textové pole a textové okno.
nastroj Textové pole

11
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Obr. 11 Ohranicené textové pole a textové okno

Zelené $tvorcové tlacidla ohranicuju textové pole a zaroven plnia isté funkcie. Tlacidlo so $tvorsipkou
v lavom hornom rohu umoznuje pohyb textovym polom i napisanym textom v lubovolnom smere.
Tlacidlo v lavom dolnom rohu zapina a vypina textové okno. Tlac¢idlo v pravom hornom rohu (ako
sme uz uviedli) v pripade kreslenych, resp. vkladanych objektov zabezpecuje rotaciu objektu, pri texte

je nefunké¢né. Tlacidlo v pravom dolnom rohu zvicsuje, prip. zmensuje textové pole.

Ikony v textovom okne funguju ako nastroje uprav textu, v podstate st totozné s nastrojmi na upravu
textu v MS Word. Umoznuju zvolit z ponuky druh pisma, jeho velkost, zvolit moznost Tucné, Kurzi-
va, Pod¢iarknuté, vybrat zarovnanie textu v jednom textovom poli Vlavo, Centrovat, Vpravo. Dalsie

tlacidlo umoznuje zvolit farbu textu.

Poznamka: Tlac¢idlo Farba pozadia funguje iba v oznacenom textovom poli. Po jeho zatvoreni farba
pozadia zmizne, zmeni sa v$ak odtien textu ako kombindcia farby pisma a farby pozadia.

Tlac¢idlo Kldvesnica na obrazovke zobrazi na ploche klavesnicu, velmi podobnu pocitacovej. Prostred-
nictvom nej je mozné pisat text na interaktivnej tabuli alebo na ploche pocitaca ako cez pocitacovu
klavesnicu. Funkcia tlacidiel Vystrihnit, Kopirovat a Vymazat je jasna s tym, Ze po kliknuti na tlacidlo
Vystrihnut alebo Kopirovat je mozné prilepit oznaceny text (prip. iny objekt) na aktualnu ¢i ktorukol-
vek stranu otvoreného hht dokumentu prostrednictvom otvoreného okna a v nom tlac¢idla Prilepit
a naslednym kliknutim na aktualnu stranu dokumentu.

Tlacidlo vpravo (s cervenym krizikom) zatvara okno Prilepit. Posledné $tyri tlacidla (rovnako ako pri
pisani rukou) oznacuju pohyb medzi vrstvami, ¢o pri texte nema vyznam, preto si ich funkcie podrob-

nejsie opiSeme pri inych objektoch.

nastroj Prilepit

Nastroj Médid predstavuje moznost pridavat audiosubory, videosubory a obrazky na aktudlnu stranu.
Kliknutim nan sa otvori okno umoznujuce vyhladat pozadovany subor a vlozit ho na aktualnu stranu
hht dokumentu.

i
nastroj Médid

12
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Obr. 12 Okno na vyhladavanie pozadovaného stuboru

Nastroj Image knizZnica zabezpecuje prenos obrazka z kniznice zdrojov priamo na stranu jednodu-

chym kliknutim na zvoleny obrazok a naslednym kliknutim na aktualnu stranu hht dokumentu.

nastroj Image kniZnica @

=]

@ 4
L a-

Physics | Annotation | 3D | Letter
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Obr. 13 Okno kniznice zdrojov

Nastroj Vybrat funguje rovnako ako kurzor pocitacovej mysi (Sipka). Umoznuje presuvat obrazky
a texty na strane, zvolit (oznacit) obrazky, texty na kopirovanie, resp. upravovanie. ﬂ

nastroj Vybrat
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Nastroj Guma zabezpecuje vymazanie celej strany, prip. jej Casti. Kraj Guma maze oznaceny objekt,

Vycistit vSetko maze celd stranu, Pixlovd guma funguje ako skuto¢na guma, ktord maze oznac¢ované
Casti objektu.
ﬂ Kraj guma

, . ‘@ Vyiistit vietko
9] nastroj Guma

Nastroj Nastavit hribku pera umoznuje vybrat si hrubku pera pre pracu na strane bud priamym
oznacenim Tenky, Stredny, Hruby, alebo prostrednictvom Posuvnika. Takisto je mozné menit typ Ciary,

jej zaciatok a koniec.

@ nastroj Nastavit hriibku pera

~Sika: 15.0
Tk v |
—

Obr. 14 Okno Nastavit hrubku pera
Nastroj Nastavit farbu pera dava moznost vybrat si farbu pera z palety farieb. Tlacidlo Viac rozsiruje
ponuku farieb. Textiira umoznuje vyber z predvolenych vzorov. Posuvnik v dolnej ¢asti okna meni

priesvitnost perom vytvorenych objektov.

ﬁ nastroj Nastavit farbu pera

BY7) e

~Farba-Priehladnost 0% 5

Obr. 15 Okno nastroja Nastavit farbu pera

14



Nastroj Nastavit plniacu farbu zabezpecuje vyber farby a textary pre vypli vytvorenych tvarov. Na-

stroj realne funguje pri vyplhani uzavretych objektov.

nastroj Nastavit plniacu farbu @

Nastroj Externé odkazy na aktudlnej stranke umoznuje vytvorit odkaz na fubovolny subor v pocitadi,

na [ubovolnu webovu stranku a tieZ na [ubovolnu stranu otvoreného dokumentu.

- , &)
nastroj Externé odkazy

, vytvorenie
Externé odkazy odkazuna

, tvorenie odkazu na
I'ubovol'nd www o

=5 i I'ubol'nd strdnku hht
strdnku 2
stboru
Externy odkaz Nastavenia x| zvolit' vlastné
Displs) pamenovanie

" Strénlca obsahuje 1 .
vytvorenie sdboru na
odkazu na R strdnke
I'ubovol’ n? I ) Odkaz na dokument ©0dkaz na webové stranky Odkaz na tabuli strdnka
o — Prosim, kliknits na tladidio Prehladévat a vyberts sibor: 7 et siolersh ' et sl
pocitadi

I Luda.. I [ o] | zos

prehladdvat’ a

: potvrdit’
zvolit’ stbor

Obr. 16 Okno nastaveni externych odkazov
Nastroj Nahrdvac vlastného suboru zabezpecuje nahravanie vlastnej prace na aktudlnej strane.
nastroj Nahrdvac vlastného suboru

Poznamka: Z hladiska jednoduchsieho pouzitia odporuc¢ame pracovat s nastrojom Nahrdvaé na ob-

razovke (v ponuke nastrojov Start a Ndstroje).

Nastroj Krok dozadu vracia po jednotlivych ikonoch naspit pri urobeni chyby a Krok dopredu umoz-

nuje v tkonoch posun vpred. ﬂ] |
nastroj Krok dozadu, Krok dopredu 88 .
Nastroj Natahovanie a otdcanie posuva, zuzuje, rozsiruje a ota¢a hlavny panel nastrojov (QOMO Hite
Vision, 2008a, s. 5-6). a
nastroj Natahovanie a otdcanie .
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Obr. 17 Zmena tvaru hlavného panela nastrojov

Po kliknuti na tlacidlo Start sa rozbali okno s viacerymi ikonami (QOMO Hite Vision, 2008b, s. 3-4):

Ikona Sutbor zahfna nastroje:

\BI ikona Subor

Nastroj Novy otvara novy hht dokument v otvorenom programe.

@ néstroj Novy

Nastroj Otvoritf umoznuje vyhladat a otvorit rozne hht dokumenty v pocitaci.
Bl nastroj Otvorit

Nastroj Ulozit uklada vytvorené hht dokumenty.

|-E| nastroj Ulozit

Nastroj UloZit ako vytvara priestor na pomenovanie, prip. premenovanie hht dokumentu a jeho ulo-

Zenie na zvolené miesto.
E‘lﬂ
nastroj Ulozit ako
Nastroj Zatvorit zatvara aktualny dokument, s ktorym pracujeme (nezavrie sa cely softvér).

EI nastroj Zatvorit

Nastroj Exportovat podla prezentovanych moznosti umoznuje export vytvorenych stran, hht doku-

mentov do podoby obrazkov, PowerPointu, do HTML, prip. pdf stborov.
ﬂ nastroj Exportovat

Nastroj Poslat e-mail umoznuje poslat vytvoreny hht sibor e-mailom ako prilohu hht, pdf alebo ppt.
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Q nastroj Poslat e-mail

Ikona Tlacitf umoznuje vytlacit aktudlnu stranu, resp. cely hht dokument.

El ikona Tlacit

Ikona Ndhlad tlace ukazuje, ako bude vyzerat vytlaceny dokument.

@ ikona Nahlad tlace

Ikona Tlacend Cast strany umoznuje vybrat Cast aktualnej strany, ktora chceme vytlacit.
| 1 ikona Tlacend cast strany

Ikona Ndstroje pontka moznosti na upravu obsahu dokumentu.

ikona Nistroje

Kliknutim na ikonu Ndstroje sa otvori okno:

| Mastraje 3 Upravit'

Language Select{DOOO) »

Reflektor
F'TEFII'H:I'E uzivatela [ Zadjytévaf obrazu
Zmenit’ obrazok v pozadi Mahravac na obrazovke

Obal obrazovky

-

A1)

Vymazat obrdzok v pozadi

Zmenit’ farbu pozadia Klavesnica na obrazovke

Yybrat’ zariadenie Casovat/ Hodiny

Preklep hlomer

B e 30 - 60trojuholnikové pravitko

45 - 45trojuholnikové pravitko
O programe

EEREEEEEREER

Kompas

NENNDED

Koniec Krugidlo

&

Obr. 18 Okno ikony Ndstroje




Nastroj Reflektor umoznuje oznacenie pozadovanej Casti strany, zmenu tvaru oznacenej Casti, prie-

hladnost okolia kltucovej casti strany.

E nastroj Reflektor

Reflektor nastavenie priehl'adnosti

a: Oznacte, skopiruj

: Prepndt’ rezim - vy

nastavenie tvaru

nastavenie farby pozadia
(mimo reflektoru)

Obr. 19 Moznosti prace s nastrojom Reflektor

Nastroj Zachytdvac obrazu umoziuje oznacit, skopirovat a preniest obrazok, text prip. iny objekt na

pozadované miesto na stranke.
M8 nastroj Zachytdvac obrazu

Postup: Prepniit rezZim - vyhladat pozadovany obrazok - zobrazit obrazok > Prepnuit rezim naspit do
aplikacie Flow!Works > Start - Ndstroje > Zachytdvac obrazu - okno Vzhlad obrazovky > Importovat
na tabulu > Regién > automatické prepnutie rezimu > oznacenie objektu (obrdzka, resp. jeho ¢asti) >

automatické prepnutie do prostredia Flow!Works > kliknutie na stranu.

i B
Vzhlad obrazovky u

peearac SRR s

| Obrazovka s pisanym obsahom

0 Uledit
# Importovat’ na tabulu

1 Ulodit' a importovat’

Obr. 20 Okno Vzhlad obrazovky
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Nastroj Nahrdvac na obrazovke zabezpecuje nahravanie prace na strane, napr. postup kreslenia, prip.
inej Upravy strany.

nastroj Nahrdva¢ na obrazovke ﬂ

vyhl'adanie videostiboru

nahravanie

zastavenie

Obr. 21 Okno nahrdvania na obrazovke

Stlacenim tlac¢idla nahravanie v okne Nahrdvanie na obrazovke sa spusti nahravanie prace na obra-
zovke. .
Nahravanie dokumentuje tlac¢idlo . Po skonc¢eni nahravania nan klikneme, objavi sa naspat

okno nahravania a vzapiti okno UloZit ako, ktoré umoznuje vytvorenu pracu ulozit v podobe video-

suboru.

Nastroj Obal obrazovky ukazuje virtualnu clonu, ktora umozni skrytie, resp. odkrytie vybranych casti

strany. )
nastroj Obal obrazovky E

Nastroj Kldvesnica na obrazovke v podstate pracuje ako klavesnica pocitaca.

nastroj Kldvesnica na obrazovke u

Obr. 22 Klavesnica na obrazovke

Nastroj Casovaé/Hodiny aktivuje hodiny, ktoré fungujt ako analégové alebo digitélne, ukazuju realny
¢as, prip. umoznuju odpocitavanie ako stopky. )

néstroj Casovac/Hodiny ﬁ
Poznamka: Nastroj je mozné aktivizovat napr. pri rieSeni casovo ohranicenej ulohy.
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Zatiatok/pauza
Odpoéitavanie 3
Restartovat’

Stop
Digitdlna svietiaca didda

« | Styrthodiny

v | Casovaf
Modul hodin
Priehladnost’ 3

« | Automaticky skryt’

Koniec

Obr. 23 Moznosti nastroja Casovac/Hodiny
Nastroj Uhlomer sa pouziva ako klasicky uhlomer.

g nastroj Uhlomer

Zelené tlacidlo s dvojsipkou na lavom okraji uhlomera umoznuje jeho zvécsenie, resp. zmensenie,
zelené tlacidlo so zakrivenou dvojsipkou na pravom okraji uhlomera zabezpecuje jeho rotaciu. Klik-
nutim lavym tla¢idlom a drzanim kurzora mysi v uhlomere je mozny jeho posun na pozadované
miesto, kliknutim lavym tlacidlom sa otvori okno s ponukou kreslenia oblikov, vysekov a uhlov. Po-

nuka Obnovit poziciu presuva uhlomer na pévodné miesto, Koniec odstranuje uhlomer zo strany hht
dokumentu.

g
TP P,
\\g\\\§\\ \ﬁ-?‘; L}_‘:." I*:r.:;ﬁ ap .";{ :'_T o %f/
S s

N o <
T e L s i
S o 4 =
S5 e
=T eI e ==
= ik = ==
e o
= ~a B2 ==
= . - —
=== o

[v | oblk =2l

Vysek
Uhal

Obnovit poziciu

Koniec

Obr. 24 Moznosti nastroja Uhlomer
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Nastroje 30-60trojuholnikové a 45-45trojuholnikové pravitko je mozné vyuzit ako klasické pravitko

umoznujuce rysovanie.

LA

o

()

|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|
Led

fu

nastroj 30-60trojuholnikové pravitko m

nastroj 40-45trojuholnikové pravitko |

[

" a4 . -
IIIIIIIITIIIIIIIIITIIII Dbnov'fpozlqu

ITININ

Koniec

?‘IIIIIIIIIFIIIIIIIII?;IIIIIIIII?IIIIIIIII}-II‘I?IIIIIIII}._

Obr. 25 Trojuholnikové pravitko

Nastroj Kruzidlo funguje ako interaktivne kruzidlo na kreslenie kruznic.

nastroj Kruzidlo

Poznamka: V nami pouzivanej verzii softvéru je pri obrazku nastroja napisané Kompas. Chyba nasta-

la zrejme pri preklade, kedZe v angli¢tine slovo compass znamena kruzidlo.

presun krufidla ~

roziirovanie,
mzZovanie polomeru

Obnovit’ poziciu
Obldk
Vysek

Koniec

stred budicej
kruinice

Obr. 26 Moznosti nastroja Kruzidlo
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Nastroj DIhé pravitko ma rovnaka funkciu ako vyssie uvedené pravitka.

—~ nastroj DIhé pravitko
Poznamka: Pri tlacidle nastroja je opit chyba, v nami pouzivanej verzii softvéru je uvedené Kruzidlo.
Ikona Vyber jazyka (Language Select) dava moznost nastavit jazyk aplikdcie.
‘ﬂ ikona Vyber jazyka
Ikona Prepnit uZivatela meni kategdriu uzivatela (zaciato¢nicky, stredny a pokrocily uzivatel). Zme-
na sa prejavi mnozstvom nastrojov na hlavnom paneli nastrojov. Z praktickych dévodov pouzivame

kategoriu Stredny uZivatel.

@ ikona Prepniit uzivatela

=

[
LEP

Zadatotnicky uzivatel

h I*\g

LA

Stredny ufivatel

(5
LA

=

Skiseny ufivatel

€

Obr. 27 Zobrazenie ikony Prepniit uzivatela

Ikona Zmenit obrdzok v pozadi otvara subor s uloZzenymi obrazkami ako pozadiami a kliknutim meni

pozadie stranky.

gl ikona Zmenit obrdzok v pozadi

[T B STl

ﬂ Zmenit obrézok v pozadi

Obr. 28 Predvolené pozadia
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Ikona Vymazat obrdzok v pozadi odstranuje obrazok z pozadia strany.

ﬂ ikona Vymazat obrdzok v pozadi

Ikona Zmenif farbu pozadia meni farbu na ktorukolvek z palety farieb.

\E ikona Zmenit farbu pozadia

Farba

Zakladné farby:

Al e O F

HMr E ENENN

ENNEEEEE

ENEEEEEN

EEEEEEEN

T .

Vigstné farby:

I_I_I_I_I_I_I_I_ Cdtief: S['.- Cervena: 255

[ 0 0 0 NN NN SytostZeler‘ra
Diefinavat' viastné farby 2 Farbal Pina Jas: Modra:

| ok || znar | | Pridat medz viasiné fary |

Obr. 29 Paleta farieb

Ikona Systémové nastavenia prisposobuje $irku, hrubku a priehladnost pera.

o
ikona Systémové nastavenia

-

i Y
Systémové nastavenia M Systémoveé nastavenia M
Informacie o pere | Dalsie informécie Informécie o pere Dalsie informacie _
~Riadok s informaciami Informacie pouiité na strane
Mzzdimalna Eirka: | Ukdzat' informacie o Ease
Sirka tenkej diary:3.0 V| Ukazat' informacie o Gisle strany
Sitka strednej Siary:10.0 .—U— [ Ukdzat tladidlo okna
Sirka hrubej &iary:15.0 ) Automatick ukladanie inf
~Informacia o pixdovej gume " | Potreba samoukladania
Vztah Skaly Sirky s pevym perom:1.6 — Chyba automatického ukladania
—Informacia o svietielkujicom tahu e A
Vatah Skl Sirky  pevrym perom:2.4 ——— EE R
Wchodzia prehladnost 457 D | Show./hide information of planar figure
~Informacie o phmulosti
Phrulost tahov:2.0 [ ] ‘
| Obnovinastavenia | zwst || ok |[|||| Obnovinastavenia mat || oK

Obr. 30 Systémové nastavenia
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Ikona O programe ukazuje ¢islo verzie programu a copyrightové informacie.
|ﬁl ikona O programe

Ikona Koniec zatvara aplikaciu Flow!Works.

|E| ikona Koniec

1.2.2 Lista Panela funkcii

h ¢——— Lista Panela funkcii

EOrREERE PR T TR REE R R

Obr. 31 Poloha listy Panela funkcii

Na lavom okraji obrazovky v zapnutej aplikdcii Flow!Works sa nachadza Lista Panela funkcii. Kliknu-

tim na nu sa otvori okno:
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[ 27 2 1 o S S A s i)

Obr. 32 Okno Panela funkcii

Kliknutim na tlac¢idlo znazornujtce Spendlik upevnime otvoreny Panel funkcii na pracovnu plochu.

= @ Index:Stredny “’k‘ RASESTedry. X
DIIELI[I EIDIDA_“:I
JOITE |

Obr. 33 Oznacenie tlac¢idla na upevnenie panela a tlacidla Panel na zapinanie funkcii

Kliknutim na tlacidlo Panel na zapinanie funkcii sa rozbali ponuka:

ikona Panel na zapinanie funkcii w3

Obr. 34 Moznosti Panela na zapinanie funkcii
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Funkcia Externy zdroj otvara kniznicu zdrojov (imagelib), ktora je stcastou softvéru Flow!Works a za-

hrna adresare podla predmetov s vloZenymi obrazkami.

|E| tunkcia Externy zdroj
Tie sa prenasaju na aktudlnu stranu postupom: Otvorit vybrany adresar - kliknutim zvolit obrazok >

kliknut na aktualnu stranku. Obrazky v kniZnici st tematicky usporiadané.

w3 V) _  Externy zdrojStredny uZivatel . 4 - (=]

Ja& ddEsd

1T |
% > > >

3D aircraft America

Ly > >

animal Annotation BackGround

> > >

binlogy book building

Obr. 35 Okno Kniznice zdrojov

Do kniznice zdrojov mozeme vkladat aj obrazky z internetu, prip. z lubovolného miesta v pocitaci (vy-

hladat obrazok na internete > kliknut pravym tlac¢idlom mysi > otvorenie okna > Ulozit obrdzok ako).

Otvorit prepojenie

Otvorit’ prepojenie na novej karte
Otvorit’ prepojenie v novom okne
Ulozit' ciel ako...

Vytlacit' ciel

Zobrazit' obrazok

Uloit obrazok ako...

Odoslat’ cbrazek e-mailom...
Tlacit obrazok...

Prejst' do priecinka Obrazky
Mastavit' ako pozadie

Vystrihnit®
Kopirovat’
Kopirovat odkaz
Prilepit’

Vybrat vietko

Zobrazit zdroj

Pridat’ medzi oblibené poloiky...

Obr. 36 Moznost Ulozit obrdzok ako
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Zvolit miesto uloZenia obrazka: KniZnica zdrojov: C:\Program Files\QOMO\Flow!Works\imagelib.

Poznamka: V imagelib je mozné vytvorit si vlastny adresar pre obrazky.

5 UaEit abrizak
-
b ¥ FlowfWorks ¢ imagelib » I
SEEEEEEE—

Usponiadat = Moy priedinck A
& T
= Mizoy Duitam Gpraney Ty =
. £l
"",'f’n'hm“ * g 15.2. 13959 Priedin| |
- mly
J'; Hudbe . aircraft 19. 2. 2003 E43 Priedir
. Je Amercs 19, 2, 2013 BA3 Priedir <
; m:*"' 1 animal 19,2, 2013 843 Priedir
. Annctation 15, 2. 2003 859 Priedi
- )« BackGround 19, 2. 2003 E-43 Prigdir
Domdca sioa
o8 Domiea skupina B Liokoay 12120031048 Priedir
4= book 19, 2. 2013 843 Priedir
/M Podital o %
& O (3 b bilding 18, 2, 2013 843 Prigdir
< J. cartoon 19, 2. 2083 2-44 Prgdir
am KIMGSTON 1) - T = N
Mizov siboru: 0 -
Ulodit've formite: | GIF (".g) -
= Skt priefinky

Obr. 37 Cesta uloZenia obrazka z internetu

Funkcia Externy zdroj ponuka viacero tlacidiel s istymi funkciami:

Tlacidlo Oblitbeny zdroj zobrazuje moznost Pridat k obliibenym polozZkdm?, ako aj miesto uloZenia

zvoleného adresdra. -
ikona Obliibeny zdroj l@

Flow!'Works }

Pridat’ k oblibenym polozkamC:\Program Files
(x86N\QOMO\Flow!'Works\ImagelLib?

Obr. 38 Moznost Pridat k obliibenym polozkdm?

Tlacidlo ManaZér zdrojov rozbaluje ponuku: Kliknutim na moznost Upravit sa rozbali okno zabezpe-
¢ujice zmeny cesty uloZenia. Moznost Chybovy zdroj ponuka prehlad kniznice. Moznosti zobrazené
pod nim prezentuju obsah danych adresarov, zobrazené st posledné otvarané adresare. @

ikona Manazér zdrojov
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Upravit’

v | Chybovy zdroj
ImageLib
Imagelib
biology
Program Files (x86)
Imagelib

maje

Obr. 39 Moznosti Manazéra zdrojov

Tlac¢idlo Nahor umoznuje prechod cez rozne adresare a stibory v pocitaci smerom nahor (cestu uloze-

nia daného suboru v opa¢nom smere).

ﬂ ikona Nahor

Tlacidlo Ukdzat/Skryt ukazuje, resp. skryva zobrazované (oznacené) adresare (nie ich obsah).

lE ikona Ukdzat/Skryt

Tlacidlo Normadlny reZim zobrazuje vetvenie adresarov (suborov) v pocitaci, hlavna ponuku softvéro-

vého vybavenia pocitaca.

E ikona Normadlny rezim

= - Estarmt rerniCiradng yfatal 12|
= = Extarny IGropSireany uZivanel
- | | ——] | -] ——
b B il | o —
A A3 kIR DB RS L W
- SRSl EE R S s
———k—— . — 1 —3L ——3_
s i ¥
P -
—
H— —
| =
i o
1 L |- I.
: = i |- E
i = H = =
e . ™ ™
1 e = ==
— F =5 = F
| = = =
D=
1 -
-
SN WiE Ay Safruare o e LR e
SiE_ N Acty Softesre Actvetucod
o
— o
23 b
H E E
= b ow I w | .
22 B = B = B
= e =g
- Ll
A i a = 4= N a = = = 2 — =
& I RES, - o _Swtooer_ 2012 G SOESTR GEENE fosaT
F ii = ii - - [RNT R Ne——— [T T
G FRAALE MSRFR SNLL PRR SpeRatE STV IMETWTIRE
e POABS_DOE7_301
| 9 = —
£ =Y E =
=g o =
D BESTVEDY e 15 g) Tl
HP_RECONERY _mo B inw

Obr. 40 Vetvenie adresarov a suborov v pocitaci

28



Tlacidlo Prepniit na zdklad zobrazi len prezerany adresar (sibor), ako aj jeho obsah. l‘;

ikona Prepniit na zdklad

~

Externy zdroj:5t

redny uZivatel (=]

Q@ vdsad

| sToiNy n

4

BW ALLIG

ARMADILL BADGER

Obr. 41 Vyuzitie tlacidla Prepniit na zdklad

Tlac¢idlo Pouzivanie displeja umoznuje vyber usporiadania obrazkovych suborov podla potreby (Mi-

niatiry, Velké ikony, Zoznam, Podrobnosti).

ikona Pouzivanie displeja T

Funkcia Geometrickd paleta ako druhd z ponuky Panela funkcii obsahuje nastroje umoznujtce kreslit

geometrické tvary. Po kliknuti na zvoleny tvar je mozné ho nakreslit na aktudlnu stranu v otvorenom

hht dokumente v pocitaci, prip. na interaktivnej tabuli.

ikona Geometrickd paleta ﬂ

"]

i

Geometricka paleta:..

X lﬂ ' Index:Stre

ﬂﬂﬂqg

= s Paleta geometrie
=) Dvojrozmerny tvar

..... E Cast’

----- s Cast' s jednoduchou Sipkou
----- s Cast's dvajitou Sipkou

----- (¥ oblik

----- E Oblik s jednoduchou Sipkou
----- (& Obliik s dvajitou Sipkou

..... s Elipsa

----- (& Trojuhelnik

..... (# Cbdiznik

..... s Uhal

----- (™ Kosostvarec

----- (F Stvorec

..... E Kruh

----- {® Rovnostranny trojuhalnk
----- (™ Rovnoramenny lichobenik

= ﬁ Funkcia

----- s Funkdia sinus

----- {(® Funkeia cosinus

----- E Funkcia tangens

----- s Logaritmicka funkcia
----- s Stvorcovy funkda
----- {® Funkcia expanentu

Judud E

)

Obr. 42 Moznosti Geometrickej palety
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Okno Geometrickych tvarov zahina aj tlacidlo Siiradnice. Po kliknuti nann moZeme na aktualnu stranu

nakreslit graf so siradnicami.

-| ikona Suradnice

Obr. 43 Graf so siradnicami

Dal$ou funkciou na liste Panela funkcii je Index, ktory zabezpecuje kontrolu a tipravu vytvorenych

stran, obsahuje prehlad stran hht dokumentu. Jeho sti¢astou su tlacidla:
ﬂ funkcia Index

Vtdcia perspektiva poskytuje moznost pozerat len na jednu obrazovku.

g ikona Vtdcia perspektiva

Vystrihniif stranu umoznuje presun aktudlnej strany na pozadované miesto, prip. jej odstranenie.

ikona Vystrihnut stranu

Kopirovaf stranu a Prilepit stranu zabezpecuje moznost vybrat a kopirovat strany cez okno Index.
ikona Kopirovat stranu : ikona Prilepit stranu

S; 3

Vymazaft stranu odstrani oznacenu stranu.

ﬂ ikona Vymazat stranu

Pohyb nahor a Pohyb nadol zabezpeci prenos zvolenej strany na zaciatok , prip. na koniec dokumentu.

’ A
J ikona Pohyb nahor @ ikona Pohyb nadol

Pohyb vyssie a Pohyb niZsie umoziuje presun vybranej strany o jedno miesto nadol, resp. nahor.

|@‘ ikona Pohyb nahor |ﬂ‘ ikona Pohyb nadol

30



RezZim multivyberu zobrazuje vietky strany hht dokumentu, ¢im sa otvara priestor na ich prestvanie,

prip. nahradzovanie.
ikona Rezim multivyberu E
Posledna funkcia Panela funkcii je ManaZér uzivatela a ukazuje prehlad a organizovanie uzivatelov
aplikacie. Ako sme uz spominali, rozdiel medzi za¢iato¢nickym, strednym a pokrocilym uzivatelom

spociva v pocte zobrazovanych nastrojov na hlavnom paneli nastrojov.

ikona Manazér uzivatela

a 4
©.Je]

=
Tadatocnicky [ Stredny
uzivatel ugivatel']
Skiseny
uzivatel
Obr. 44 Okno Manazér uZivatela

Tlacidla Pridat uzivatela a Odstrdnit uZivatela menia pocet uzivatelov podla potreby.

ol

Kliknutim na Pridat uZivatela sa otvori okno Pridat uzivatelského sprievodcu, kde sa zapisuju, prip.

ikona Pridat uzivatela, Odstrdnit uZivatela

upravuju uzivatelské informacie (napr. meno, heslo).

e P P el a [X]
|3§ Meno ufivatela:
o W
[T
Potrebné overenie H"-:-"r
Zmenit ikonu

@I‘\S Zmenit' heslo

Cesta na ulofenie upomisnky:

|C:\F‘mgr:|m Files {<86A0OMONFlow!Works\LUse

~Obrazky na pozadie
Nahlad

v

(s ba 1+ |

Farby

Obrazky

Obr. 45 Okno Pridat uzivatelského sprievodcu
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V okne st zahrnuté viaceré funkcie:

- funkcia Meno uzivatela zabezpecuje zmenu, resp. upravu uzivatelského mena.

- funkcia Zmenit ikonu umoznuje prehladavat sibory v pocitaci a vybrat si ikonu podla vlastného
vyberu.

- funkcia Zmenit heslo zabezpecuje zmenu hesla. Z praktickych dévodov neodporiacame zaheslo-
vanie vytvorenych dokumentov.

- funkcia Cesta na uloZenie upomienky zabezpecuje nastavenie uloZenia.

Menao uiivatela:

Temp | |
funkcia Meno uzivatela
=
Cr
Zmenit'ikonu funkcia Zmenit ikonu

funkcia Zmenit heslo

Cesta na uloZenie upomienky:

C:\Program Files §<86)\QA0OMOFow!Wors'Use

| | tunkcia Cesta na uloZenie pripomienky

Tato funkcia takisto pontika moznost nastavit farbu aj obrazky pozadia.

~Obrazky na pozadie
~Mahlad

|(Adidina aba |

| Farby

Obrazly

Obr. 46 Obrazky na pozadie

- funkcia OK zabezpeci ulozenie zmien o uzivatelovi.

- funkcia Zrusit odstrani vytvorené zmeny.

—

E funkcia OK
lﬂ funkcia Zrusit
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Prepniit uZivatela dava moznost zvolit iného uzivatela. funkcia Prepniit uzivatela ﬂ
UlozZit ako primdrneho uZivatela umoznuje upravit nastavenie uzivatelského okna, ktoré sa otvori

automaticky po spusteni softvéru.

tunkcia UloZit ako primdrneho uzivatela l 7

Ked sa ulozia informacie o novom uzivatelovi, zaktivizuje sa funkcia Nastavenie (rozhranie).

Po kliknuti na nu sa otvori okno, umoznujtce prisposobit si panel nastrojov podla potreby. St mozné
presuny nastrojov zo Startovacieho menu do hlavného panela nastrojov. K dispozicii su tri kategérie
— Panel s ndstrojmi pisania, Panel s kanceldarskymi ndstrojmi, Panel s ndstrojmi pracovnej plochy, do kto-
rych je mozné presunut pozadované funkcie. Uvedené okno je zaroven zalozkou v ramci okna Pridat

uzivatelského sprievodcu.

funkcia Nastavenie (rozhranie) L}d

% w Mastavenie (rozhrami.. X el e X|
5. Jad

|3§ Prikazy | Moznosti

Ak cheete pridat’ prikaz na panel s nastrojmi,
b vyberte kategdriu a presufite prikaz z tohto
dialdgového okna na dany panel.

Kategdrie:

Panel s nastrojmi pisania
Panel s kancelarskymi nastrojmi
Panel s nastrojmi pracovnej plochy

Prikazy:
= Reflektor =]
ﬂ Reflektor = |
= i Zachytavad obrazu

@ Mahravaé na obrazovke

o Obal obrazovky

g Klavesnica na obrazovke
ﬂ Casovat/ Hodiny L=l
g Uhlomer

— 30 - 60trojuholnikove pravitko 1

Obr. 47 Okno Nastavenie (rozhranie)

Tlacidlo Obnovit aktudlne presiva aktualnu panelovi kategoriu do pdvodného nastavenia.

ikona Obnovit aktudlne I@

Tlacidlo Obnovit vsetko obnovuje pdvodné nastavenia vsetkych panelov. =3
ikona Obnovit vietko IE%

Posledna funkcia v ramci Panela funkcii Nastavenie (Informdcie o uzivateloch) otvara rovnaké okno
ako funkcia Pridat uzivatela (pozri vyssie).

funkcia Nastavenie (Informdcie o uzivateloch) |ﬂ1
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2| Tvorba hht dokumentov a ich aplikacia

vo vyucovani

Aplikacia Flow!Works okrem poskytovania prostredia a nastrojov na priamu pracu s interaktivnou
tabulou vytvara zaroven priestor na tvorbu dokumentov, s ktorymi je mozné pracovat na vyucovacej
hodine. Vyhodou je, ze ucitel si m6ze vopred pripravit obsah preberaného uciva — obrazky, texty, sché-
my, odkazy na internetové stranky, prip. iné dokumenty ulozené v pocitaci, a takisto s ich pomocou

pripravit rozne aktivity pre ziakov.

2.1| Postup tvorby hht dokumentu ako u¢ebnej pomdcky na jednu vyucovaciu hodinu

V tejto casti u¢ebného zdroja sa budeme venovat postupu tvorby hht dokumentu ako uc¢ebnej poméc-

ky. Uvedeny dokument je prilohou u¢ebného zdroja.

Vybrali sme si tému ,,Morské stavovce®, ktora je sucastou obsahu uciva biolégie v 1. ro¢niku $tvorroc-

nych gymnazii. ,,Printscreeny” jednotlivych stran dokumentu st st¢astou druhej podkapitoly.

V ramci jednotlivych stran prezentujeme opis ich tvorby, vyuzitie nastrojov softvéru. V pripade opa-
kovania pouzitych nastrojov je opis prezentovany len raz, ak bol opis podrobne prezentovany v pod-
kapitole Softvér Flow!Works, objavi sa v stru¢nejsej podobe.

Uvodné strana je motiva¢nd, obsahuje nazov témy a niekolko motivaénych obrazkov. Na jej tvorbu
sme vyuzili nastroje: Zmena farby pozadia, Text, Zachytdavac obrazu.

Druha strana zahrna textové informacie — prezentuje zakladnua charakteristiku chordatov. Aplikovali
sme nastroje: Zmena farby pozadia, Text.

Tretia strana obsahuje zdkladné ¢lenenie kmeiia chordatov na jednotlivé podkmene. Clenenie dopl-
naju obrazky. Postup tvorby stranky je totozny s pouzitymi nastrojmi na prvej strane — Zmena farby
pozadia, Text, Zachytdavac obrazu.

Stvrt4 strana zahtfia prva aktivitu pre Ziakov. Na jej tvorbu boli okrem nastrojov Zmena farby pozadia,
Text, Zachytdvac obrazu pouzité aj nastroje Geometrické tvary z Panela funkcii a nastroj Vypls z hlav-

ného panela nastrojov.
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Na tvorbu piatej a Siestej strany sme znovu vyuzili nastroje Zmena farby pozadia, Text, Zachytivac

obrazu. Na piatej strane bol navyse pouzity nastroj Externy odkaz z hlavného panela néstrojov, kedze

sme na uvedenu stranku vkladali Odkaz na dokument.

V casti Nastavenie po kliknuti na tlac¢idlo Ludia... sa otvori okno, v ktorom si volime Miesto vyhladd-

vania a pozadovany dokument.

-

Externy odkaz Mastavenia

. =

—Cizplej

Stranka obsahuje:

—Mastavenie
# Odkaz na dokument

Odkaz na webove stranky

Progim, kliknite na tlacidlo Prehladavat’ a vyberte sibor:

Odkaz na tabuli stranka

| Import spojené sdbor pri ukdadani

|

oK | |

Obr. 48 Tvorba externého odkazu na dokument

."_"-i' Otvorenie Q =
Kde hladat" ‘ Bl Pracovnd plocha - | & T = -
Morske_stavovoe - MOrske_stavovoe N
o ActivInspire Starsi predva... [ﬁ Subor HHT
= 11,3 MB 7,78 MB
MNepomenavany / N Mero StartSmart
. ActivInspire Predvadzaci z... | } Odkaz
= 123 kB > 2,69kB
[ﬁd = PAVII_2.modul d pokus
Dokument programu Micro. .. HotPotICrossFile
—| 23,7kB 9,70 kB
‘_&\. pokus2 __ = pokus3
Al HotPotICrossFile e} Firefox HTML Document
9,23kB 53,6 kB
= praca_s_QOMO_Flow\Waorks [ﬁd = Pracovny_list_morske_sta...
— | Dokument programu Micro... Dokument programu Micro. ..
—1 3,92 MB — | 191 kB
i stary_podtac_dec_2012 - i suboer.cfg
_I i odkaz ] Sibaor CFG -
4 [ P2 | PR .
Nazow siboru: |P|acomy_|ist_morske_5tavovce | Otvorit
Sabory typu: | ) <l s |

Obr. 49 Tvorba externého odkazu na dokument

Oznaceny dokument otvorime a v casti Displej premenujeme do pozadovanej podoby. Klikneme na

tlacidlo OK a nasledne na plochu aktualnej strany.
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Externy odkaz Nastavenia‘* h &i

~Displej
Strdrka obsshujs: PL_morské_stavovce
~MNastavenie
# Ddkaz na dokument Odkaz na webové stranky Odkaz na tabuli strénka

Prozim, klilknite na tladidlo Prehladavat’ a vyberte sibor: | Import spojend stibor pri ukdadani

C:\Users'mpe'Desktop'Pracoviry list morske stavovece.docx

Ludia... ‘ ‘ oK ‘ ‘ Zadit

Obr. 50 Tvorba externého odkazu na dokument

Potom upravime textové pole odkazu (modzeme zmenit aj velkost, typ a farbu pisma odkazu). Kliknu-
tim na odkaz overime prepojenie na externy dokument.

Siedma strana obsahuje aktivitu pre ziakov. V porovnani s ostatnymi stranami sme okrem nastrojov
Zmena farby pozadia, Text vyuzili nastroj Externé odkazy na tvorbu odkazov na pozadované stranky.
Odkaz je v podstate otazka, tloha, na ktorti maju zZiaci odpovedat. Kliknutim na odkaz sa zobrazi stra-
na, na ktorej je obrazok, ako aj textova informacia, odpoved na polozenu otazku.

Kliknutim na nastroj Externé odkazy sa otvori okno, v ktorom si v ¢asti Nastavenie zvolime moznost
Odkaz na tabuli stranka. Nasledne posuvnikom vyhladame a oznacime stranu, na ktort sa mame
z daného odkazu dostat, a v ¢asti Displej premenujeme text (ndzov ma totozny s oznacenou stranou)

na zadanie ulohy, na otazku. Klikneme na OK.

Externy odkaz Nastavenia ﬁ

Displej
Stranka obsahuje: Pagel

—Mastavenie
Odkaz na dokument Odkaz na webove stranky % Odkaz na tabuli stranka

Vyberte strénku, alebo kliknite na tladidlo Prehladavat' a wyberte strénku:

Fage1l -

Pagel
PageZ
Pagel
Paged
Pageh
; Paget
Page7
Paged
Paged
Pagell
Page11
Pagel12
Pagell
Page14
Pagels

Obr. 51 Tvorba odkazu na vybrant stranu hht dokumentu
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Externy odkaz Nastavenia ﬁ

 Dizplej
Stranka obsahuje: MNajvitsim Hvoiichom siéasnostije .|
—Nastavenie
Odkaz na dokument Odkaz na webové stranky * Odkar na tabuli sténka

Vyberte stranku, alebo kiknite na tladidlo Prehladavat’ a wwherte strénku:

| Pagef ™

Ludia... | | oK | | Zrusit

Obr. 52 Tvorba odkazu na vybrant stranu hht dokumentu

Ako v pripade odkazu na dokument upravime textové pole tak, aby zobrazovalo cely odkaz, prip. zme-

nime typ, velkost a farbu pisma.

& @
Ako sa nazyvaju najjedovatejSie hady?

N T ETEELE

Obr. 53 Tvorba odkazu na vybrant stranu hht dokumentu

Okno Externych odkazov povoluje dalsie tpravy.

Osma a7 $trnasta strana obsahuje riesenia tloh zadanych na strane sedem. V ich pripade boli opit
vyuzité nastroje Zmena farby pozadia, Text, Zachytdvac obrazu.

Pétnasta strana zahfna poslednu aktivitu, pouzité ndstroje su totozné s ndstrojmi predchadzajtcej

strany.

Stucastou hht dokumentu je aj zoznam odkazov na pouzité obrazky. Z ddovodu ich komplikovanej tvor-
by priamo v aplikacii Flow!Works sme ich vytvorili vo Worde a prostrednictvom klavesov Ctrl C a Ctrl

V sme ich vlozili na Sestndstu a sedemnastu stranu dokumentu.
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2.2| Vyuzitie hht dokumentu vo vyucovani

Prezentovany hht dokument moéze byt aplikovany pri opakovani a prehlbovani problematiky mor-
skych stavovcov v rémci tematického podcelku Zivot v mori a celku Zivot a voda. Spdsob vyuzitia

dokumentu ukazuje priprava k danej téme vyucovacej hodiny.

Tematicky celok: Zivot a voda

Téma: Morské stavovce

Ro¢nik: prvy (ISCED 3A, $tvorro¢né gymnazium)

Ciele:

Kognitivne

Opisat charakteristické znaky chordatov.

Pomenovat jednotlivé podkmene kmena chordatov, uviest ich zakladné znaky.
Porovnat najtypickejsie znaky stavovcov a bezstavovcov.

Rozlisit jednotlivé triedy stavovcov.

Analyzovat adaptaciu morskych stavovcov na Zivot v mori.

Uviest najznamejsich zastupcov morskych stavovcov a ich vyznam.

Afektivne

Akceptovat potrebu ochrany morskych stavovcov ako nezastupitelnych zloziek morskych ekosysté-
mov.

Psychomotorické

Predstavit ppt prezentaciu o lubovolnom zastupcovi morskych stavovcov.

Klucové kompetencie:

Komunikacné kompetencie — vyjadrovat myslienky, pocity, fakty tstnou a pisomnou formou primera-
nou veku, vyhladat informacie v materinskom i cudzom jazyku, spracovat ich, analyzovat a vyhodno-
tit istnou i pisomnou formou. Vyjadrovat sa samostatne, presved¢ivo a kultivovane.

Zakladné kompetencie v oblasti vedy a techniky — pracovat s vedeckymi tdajmi, vediet ich posudit a
vyuzit pre svoju pracu.

Digitdlne kompetencie — zru¢ne pouzivat pocitac, kancelarsky balik MS OFFICE, internet na vyhlada-
vanie, spracovanie, analyzu a vyhodnocovanie informacii.

Ucebné kompetencie — ucit sa porozumenim vztahom a suvislostiam, re§pektovat vlastny ucebny $tyl.

Spolocenské kompetencie — spolupracovat v skupine pri rieSeni problémovych tdloh.

Vyucovacie a organiza¢né formy: vyucovacia hodina opakovania a prehlbovania uciva s podporou
interaktivnej tabule, individualna, frontalna, skupinova

Vyucovacie met6dy: brainstorming, rozhovor, diskusia, praca s interaktivnou tabulou, praca s uceb-

nicou
Ucebné pomocky a didaktickd technika: ucebnica, hht dokument, softvér Flow!Works, interaktivna

tabula, pracovny list




Priebeh vyucovacej hodiny

Organizacnd Cast:

Zapis do triednej knihy, obozndmenie s cielmi a priebehom vyucovacej hodiny.
Aplikac¢na a fixa¢nd Cast:

Utitel otvori hht dokument Morské stavovce. Uvodnd strana obsahuje typickych zastupcov morskych
stavovcov.

Morské stavovce

Obr. 54 Strana ¢. 1 hht dokumentu

Na druhej strane zadava ziakom ulohu:

Uvedte zdkladné znaky chorddtov.

Uved'te zdkladné znaky chorddtov. Odpoved’ si skontrolujte
odsunutim obrdzku. Na obrdzku prostrednictvom pera oznacte
Zivocichy patriace do skupiny chordatov.

Obr. 55 Strana ¢. 2 hht dokumentu
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Vybrany ziak napise znaky typické pre chordaty na interaktivnu tabulu. Nasledne odkryje spravnu od-
poved odsunutim obrazka. Po kontrole odpovede oznaci na obrazku organizmy patriace k chordatom.
Ucitel zadava ziakom dal$iu ulohu a ako pomdcku zobrazi v hht dokumente tretiu stranu.

Pomenujte jednotlivé podkmene chorddtov a strucne ich opiste.

Obr. 56 Strana ¢. 3 hht dokumentu

Nasleduje dalsia uloha.

Porovnajte morské bezstavovce a stavovce z morfologického a anatomického hladiska.
Vybrany ziak odpoveda, spoluziaci kontroluju spravnost jeho odpovede.

Na $tvrtej strane je uloha, pri ktorej je mozné vyuzit metdédu brainstormingu.

Uvedte konkrétnych zdstupcov morskych stavovcov.

Obr. 57 Strana ¢. 4 hht dokumentu
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Vybrany Ziak na interaktivnej tabuli zapisuje odpovede spoluZiakov, potom odsunie modry obdlznik,

pod ktorym sa skryvaja priklady spravnej odpovede.

o
)
=

Sie ulohy pre ziakov:
Rozliste jednotlivé triedy stavovcov.

Analyzujte adaptdciu morskych stavovcov na zivot v mori.

nfinlin

Uvedte najzndmejsich zdstupcov morskych stavovcov a ich vyznam.

Po vyrieseni zadanych tloh pokracuje praca s interaktivnou tabulou. Piata strana hht dokumentu za-

hrna aktivity:

Pomenujte zdstupcov drsnokozcov schovanych pod prvym obrdzkom.

- Zzraloky, raje,
chiméry

- plakoidné Supiny

- chrupkovitd kostra
- Lorenziniho ampule

PL morské stavovce

Obr. 58 Strana ¢. 5 hht dokumentu

Pomenujte Zivocichy na obrdzkoch, ktoré vyberdte spod prvého obrdzka na interaktivnej tabuli.

Vybrany ziak sam alebo s pomocou spoluziakov riesi zadanu ulohu.

Po jej vyrieseni klikne na hypertextovy odkaz, otvara sa externy dokument — pracovny list pre ziakov
(priloha A). Utitel mo6ze mat pracovny list vytlaceny pre vsetkych Ziakov, prip. pre skupiny Ziakov. Zia-
ci po vypracovani pracovného listu zaznamenavaju vysledky do interaktivneho pracovného listu na

interaktivnej tabuli. Ostatni si svoje vysledky kontroluju.

Na Siestej strane hht dokumentu vybrany Ziak priraduje nazvy hospodarskych druhov ryb k obraz-

kom.
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K jednotlivym obrdzkom prirad'te sprdvny ndzov. =

tuniak modroplutvy

sled’ obyéajny
makrela atlantickd

sardinka sargasovd

treska skvrnita

Obr. 59 Strana ¢. 6 hht dokumentu

Siedma strana zahffia oceanske Zivocisne rekordy. Ziaci pracujt v skupinach, riesia ulohy zadané na
interaktivnej tabuli.

Ocednske Zivocisne rekordy

Najvacsim zivocichom sucasnosti je ...

Uvedte nazov najvéacsej zubatej velryby.

Kde Zije jediny morsky lequan?
Samdéekovia ktorych morskych zivoéichov "rodia" mladata?

Ktory oceansky bezstavovec je najvacési?

Ktory druh velryby je povaZovany za najdravsi?

Ako sa nazyvaju najjedovatejsie hady?

Obr. 60 Strana ¢. 7 hht dokumentu

Po vyrieseni uloh vybrany ziak klikanim na zadania odkryva spravne odpovede na nasledujucich
stranach.
Ziaci diskutujt o svojich odpovediach, porovnavaju ich spravnost s odpovedami na interaktivnej ta-

buli. Tla¢idlom spiif sa vracaju na stranu so zadaniami.
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vrdskavec ozrutny (do 33,5 m a 160 ton)

Obr. 61 Strana ¢. 8 hht dokumentu

Obr. 62 Strana ¢. 9 hht dokumentu
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legudn morsky zije na Galapdgoch, dorastd do
dlzky 1,75 m, Zivi sa morskymi riasami

Obr. 63 Strana ¢. 10 hht dokumentu

morské koniky - sami¢ka kladie ikry do rozmnozovacieho
vrecka samca pri bdze chvosta, samec ich nosi, az kym sa
z nich nevyliahnu mladé koniky

[F))
Q:
(an 8

Obr. 64 Strana ¢. 11 hht dokumentu
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krak obrovsky (hlavonozce) - az 20 m aj
s chdpadlami

Obr. 65 Strana ¢. 12 hht dokumentu

Aj ked krak obrovsky patri medzi bezstavovce a u¢ivo je venované stavovcom, dovolili sme si uviest ho

v ramci oceanskych Zivoéisnych rekordov. Ziakov na jeho systematické zaradenie upozornime.

kosatka dravad - Zivi sa tulenmi, mladymi mrozmi,
tu€niakmi, delfinmi, itoci aj na vel'ké vel ryby

Obr. 66 Strana ¢. 13 hht dokumentu



morndre - morské hady, ¢loveka vraj este
neuhryzli

Obr. 67 Strana ¢. 14 hht dokumentu

Vsetky strany suvisiace s aktivitou maja vytvoreny odkaz spdt, ktory umoznuje navrat na stranu so za-

daniami.

Cielom poslednej aktivity na patnastej strane je uvedomit si, aké mylné predstavy mame o Zralokoch.
Ziaci rie$ia zadané tlohy v skupinach. Vybrany Ziak spravne odpovede odhali odsunutim obrézka Zra-
loka.

20135 203000

1. Sd vSetky zraloky nebezpeéné? 17

2. Akt dfzku tela méze zralok
dosiahnut?

3. Odhadnite, kol'ko [udskych Zivotov
md podl'a zdznamov na svedomi
zralok modry ('udozravy).

4. Kol'ko Zralokov rocne zabiju I'udia?

Pre zistenie sprdvnych odpovedi odkryte

obrdzok.

Obr. 68 Strana ¢. 15 hht dokumentu
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Posledné snimky tvori zoznam odkazov na obrazky prezentované v dokumente, s vynimkou jedného
su vSetky obrazky z internetu.

V dalsej faze hodiny Ziaci prezentuju svoje vedomosti o vybranych zastupcoch morskych stavovcov,
ku ktorym si pripravili kratke ppt prezentacie. Prace (cca pat) prezentuju na interaktivnej tabuli.

Po kazdej prezentacii nasleduje diskusia k problematike, ako aj vyhodnotenie obsahovej a formalnej

stranky prezentacie.

Zavereéna cast:

Zadanie domacej ulohy, priprava na didakticky test z problematiky.
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Zaver

Interaktivne tabule ako vyznamny didakticky prostriedok vyucby st suc¢astou modernizacie edukac-
ného procesu. Prace vytvorené prostrednictvom ich softvérov zabezpecuju interaktivitu vyucovania.
Na druhej strane si musime uvedomit, Ze ¢asté pouzivanie interaktivnych tabudl vo vyucbe moze viest
k ich zovSedneniu a nesmieme zabudat ani na zdravotny aspekt — elektromagnetické Ziarenie vyza-
rované tabulou moze rovnako ako pridlha a pricasta praca s pocitacom viest k poskodeniu zraku.
Z tohto dovodu by sme ich nemali vnimat ako nevyhnutna kazdodennti pomdcku, ale skor ako G¢in-
ny nastroj motivacie a aktivizacie ziakov pri preberani, resp. opakovani, precvi¢ovani vybranych tém

uciva.

Verime, ze prostrednictvom prezentovaného ucebného zdroja sa nam podarilo ukazat moznosti prace
s jednym z typov interaktivnych tabul - tabulou QOMO, ako aj prislichajicim softvérom Flow!Works,

a tak naplnit stanoveny ciel.
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Priloha A: Pracovny list Morské stavovce

1. K skupinam drsnokozZce a ryby priradte ich typické vlastnosti:

drsnokozce plakoidné $upiny
plynovy mechur
vonkajsie oplodnenie

ryby vnutorné oplodnenie
tuhé plutvy

chrupkova kostra

kostnd, zriedkavo chrupkova kostra

2. Pomenujte druhy morskych stavovcov na obrazkoch. Druhy vyberte z tychto mozZnosti: Zralok

velrybi, sfyrna obycajna, latiméria divnd, platesa obyc¢ajnd, dvojzubec obycajny
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3. Vyrieste krizovku:

1
2
3 4
5
6
Vodorovne:

1. Znamy plutvonozec arktickych vod.

2. 3,5 m dlhé kridla a iba 1 m dlhé telo ma ...

3. Najmensi morsky cicavec s telom pokrytym hustou srstou.
5. Najvacsi jaster na svete.

6. Druh sirény (morskej kravy).

Zvislo:
1. Najvacsi druh tu¢niaka.

4. Atrakcia morskych akvarii.
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Priloha B:

hht dokument k téme Morské stavovce

1 ¢S

Morské stavovce
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