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Didakticka hra ¢. 1: ,,AK0 sa vola§?*

Prierezové téemy: Osobnostny a socidlny rozvoj

Vekova kategoria: 2. rocnik

Tematicky celok: Hello

Obsahovy Standard: Predstavovanie sa

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby
Vzdelavaci ciel: Vediet sa pytat’ na meno a odpovedat’
Stratégie vychovno-vzdelavacej ¢innosti:

metody- praktickd, slovnd, fixa¢nd, reproduktivna
formy- skupinova praca

prostriedky- vhodna hracka, alebo manuska

Vykonovy Standard: Odpovedat’ v kratkych dialégoch
Trvanie: 10 minut

Postup: 1. Postavime sa pred deti a predstavime sa: Hello, girls and boys. My name is....

Potom predstavime hrac¢ku napr. This is Pussy.

2. Opytame sa hracky What's your name? Zmenenym hlasom odpovieme za

hracku My name is Pussy.
3. Chodime s hra¢kou pomedzi deti a pytame sa ich na meno, oni sa predstavia.

4. Ak deti zvladli odpoved na otdzku, nechdme jedného prebrat nasu ulohu

a pytat’ sa na mend svojich spoluziakov.

Didakticka analyza: Hru mézeme aplikovat’ v ivodnych stretnutiach s det'mi pri zoznamovani
sa, alebo pri prichode nového ziaka do triedy. Hrou si precvicujeme otdzky na zoznamovanie
sa. Hra je ozivena obl'ibenou hrac¢kou, ktora ma napomoéct’ komunikovat’ Ziakom, ktory maju

problém pri zoznamovani sa, resp. komunikacii v Kolektive.



Didakticka hra ¢. 2: ,,Kto je pod dekou?“
Prierezové téemy: Ochrana Zivota a zdravia

Vekova kategoria: 2. rocnik

Tematicky celok: Jedla a napoje

Obsahovy Standard: Pridavné meno ,,big*
Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby
Vzdelavaci ciel: Spravne odpovedat’ na otazku.
Stratégie vychovno-vzdelavacej ¢innosti:

metody- praktickd, slovnd, fixa¢nd, reproduktivna
formy- skupinova praca

prostriedky- deka

Vykonovy Standard: Precviovanie slovnej zasoby.
Trvanie: 10 minut

Postup: Do voI'ného priestoru v triede rozmiestnime deku. Ziaci si posadaji okolo deky do
kruhu a zatvoria o¢i. Ucitel’ poklepne jednému Ziakovi na ramena a ten sa stava repou

a zalezie pod deku. Ulohou ostatnych Ziakov bude poznat, kto je repa. Ugitel sa opyta: ,,Who
is a big beet? Ziaci napr. odpovedaju: ,, Martin is a big beet. Ak spoluziaka uhadnu spravne,
on odpovie: ,,YES, I am a big beet.“Kto uhddne Ziaka, nasledne moze vyberat’ d’alSieho Ziaka,

ktory sa ukryje pod deku.
Obmena: Pod dekou sa moze ukryvat’ aj ina zelenina, predmet, zviera alebo osoba.

Didakticka analyza:. Této hra je vel'mi obl'ibenou ¢innostou medzi Ziakmi z dévodu
prekvapenia, ktoré hra v sebe ukryva. Ziaci pritom ¢asto opakujii spravnu odpoved’ a tym sa
vedomosti fixuji. Radi ju hraju aj pri inom tematickom celku. Ulohou Ziakov bolo spravne

uhadnut’, kto sa pod dekou ukryva.



Didakticka hra ¢ 3. ,,Zvierata“
Prierezové témy: Ochrana Zivota a zdravia
Vekova kategoria: 2. rocnik
Tematicky celok: Zvierata
Obsahovy Standard: Spojenie | am, You are
Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby
Vzdelavaci ciel’: Spravne vyslovovat’ nazvy zvierat. Rozsirovat’ slovnu zasobu.
Stratégie vychovno-vzdelavacej ¢innosti:
metody- monologicka,
formy- individudlna praca
prostriedky- obrazky zvierat
Vykonovy Standard: Rozvoj komunikativnych zruénosti
Trvanie: 5 minut

Postup: Ziaci utvoria retaz. Prvi ziak povie, ¢o je za zviera, d’alii si toto zviera musi
zapamatat’ ( Napr, ,,I am a dog.“)Spoluziak zopakuje tuto vetu a prida aj on. (napr.: ,,You are

a dog and | am a cat,). Pomdct’ utvarat’ retaz nam mozu obrazky zvierat.
Obmena: Ziaci sa mdzu posadit’ na koberec a pochytat’ za ruky, tak vytvorit’ retaz.

Didakticka analyza: Tuto hru m6Zeme vyuZit’ na konci hodiny ako opakovanie tematického
celku. Snazime sa vyuzit’ o najviac pomenovani zvierat, aby si ziak pri opakovani

precvi¢ovalo pamat'ové schopnosti a tieZ zafixovalo nové slova.

Didakticka hra ¢ 4. : ,, Zvierata zo ZOO“
Prierezové témy.: Ochrana Zivota a zdravia.
Vekova kategoria: 2. rocnik

Tematicky celok: Zvierata v ZOO



Obsahovy Standard: Predlozky in, on, under, a ich pouZzitie.
Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuZzivanie slovnej zasoby.

Vzdelavaci ciel: Uhadnut nazov zvierata zo ZOO, spravne pouzit’ predlozky.
Stratégie vychovno-vzdelavacej cinnosti:

metody- monologicka, prakticka

formy- individualna praca ,skupinova praca

prostriedky- vykres, lepidlo, farbi¢ky, obrazky zvierat, vrecisko s predlozkami
Vykonovy Standard: Rozvoj komunikativnych zru¢nosti.

Trvanie: 5 - 10 minut

Postup:. Ziaci si vybert jeden listodek, kde bude obrazok so zvieratkom. Z vrectska si
vylosuju papierik na ktorom bude jedna z predloziek in, on, under. Ulohou kazdého Ziaka
bude prilepit’ obrazok zvieratka na papier a dokresli pozadie podla predlozky. Napr: “Lev v
klietke.“ Ziak na vykres prilepi obrazok leva a papierik s predlozkov, potom uz len dokresli
klietku.

Didakticka analyza. Hru m6Zeme vyuzit’ na zaciatku, v strede ale i na konci vyu€ovace;j
hodiny. Ide o0 precvi¢enie si slovnej zasoby s vyuzitim predloziek. Ziaci maju radi tato hru,

pretoze mozu kreslit, lepit’ a vyuzit’ svoju fantaziu.

Didakticka hra ¢. 5: ,,Jedlo*

Prierezové témy: Ochrana Zivota a zdravia

Vekova kategoria: 2. - 4. ro¢nik

Tematicky celok: Jedla a napoje

Obsahovy Standard: Jedla

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby

Vzdelavaci ciel: Vymenovat jednotlivé druhy potravin



Stratégie vychovno-vzdelavacej ¢innosti:

metody- prakticka, slovnd, fixa¢na, reproduktivna

formy- skupinova praca

prostriedky- stoli¢ky

Vykonovy Standard: precvicovanie slovnej zasoby ,,Jedlo “
Trvanie: 10 minut

Postup: Deti sedia na stolickach v kruhu. V strede stoji hra¢ bez stolicky. Kazdy hra¢, vratane
stojaceho, predstavuje nejaké jedlo. Ak diet’a v kruhu povie napr. ,,Milk — Apple* (,,mlieko —
jablko®), hraci predstavujuci toto jedlo si rychlo vymenia svoje miesta. Hra¢, ktory stoji v
strede sa snazi pri vymene miest obsadit’ uvol'nenu stolicku. Ak sa mu to podari, d’al§iu
dvojicu jedla vyvolava ten, ktorému sa neusla stolicka. Ak stojaci hrac¢ zvola ,,Jedlo musia si

navzdjom vymenit miesta vSetky deti.

Obmena: Mozno zvolit’ iné podstatné mena, napr. zvierata, dopravné prostriedky, ovocie,

farby.

Didakticka analyza: Hra je zaujimava hlavne tym, Ze sa deti pohybuji. Tuto hru by sme
zaradili na zaver vyu€ovacej hodiny, kedy sa deti uvolnia a zopakuju slovnt zasobu. Deti si
posadali na stolicky a vytvorili kruh. Kazdému Ziakovi sa ur¢i jedlo, ktoré bude
predstavovat’. Prvé dve jedla, povie Ziak stojaci v strede. Kto sa dostal do stredu, vzdy musel
hovorit’ jedla. Hru ukonéime slovickom ,,jedlo”, kedy si vSetci vymenili miesta a jeden ziak

ostal v strede.

Didakticka hra ¢ 6.: ,,Budicek*
Prierezové témy: Ochrana zivota a zdravia
Vekova kategoria: 1. - 4. rocnik

Tematicky celok: Jedla a napoje

Obsahovy standard: Jedla - ovocie

Rozvijand kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby



Vzdelavaci ciel’: Priradit’ slova k spravnej skupine slov
Stratégie vychovno-vzdelavacej cinnosti:

metody- monologicka, prakticka

formy- individualna praca

prostriedky- koberec, lavice, stolicky

Vykonovy Standard: rozvoj komunikativnych zru¢nosti
Trvanie: 5 - 10 minut

Postup: Ziaci sedia na koberci. Ugitel’ hovori slova, pri¢om Ziaci ,,spia“ na laviciach
(koberci). Zobudia sa a zodvihnu hlavu len na slovo, ktoré patri do urcitej kategorie, ktort si
vopred urcili. Na zaciatku bola zadana kategoria ovocie. Na slovicka otec, dom sa deti
nezobudia ale na jablko ano. Ten kto sa zobudi a zodvihne hlavu na nespravne slovicko,

vypadéva. Deti hraju, az kym neostane jeden vit'az.

Obmena: Vzdy moze byt zadana ina kategoria slovi¢ok, dokonca mézu zmenit’ aj prostredie.

Didakticka analyza: Je 10 hra, v ktorej je pozadovana samostatna ¢innost’ jednotlivca.

Zameriava sa na pocuvanie a nasledne jeho porozumenie. Obsah nadvézuje na ciel’ hry. Hru
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vyuzivame v zdverecnej Casti vyucovacej hodiny ziakov. Ziaci pracovali aktivne, samostatne.
Na zéver uréime vitaza. Tuto hru vyuzivam aj ako rozcvicku na zopakovanie si slovnej

zasoby.

Didakticka hra ¢ 7. ,,Vymena miest“ ( changing place)

Prierezové témy: Ochrana zivota a zdravia

Vekova kategoria: 2. - 4. ro¢nik

Tematicky celok: My Body

Obsahovy standard: Oblecenie

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby, zaZitkové ucenie.
Vzdelavaci ciel: Pocivanie s porozumenim. Vymenovat jednotlivé druhy oblecenia .
Stratégie vychovno-vzdelavacej ¢innosti:

metddy- praktickd, slovna, fixacna

formy- skupinova, frontalna

prostriedky- trieda, stolicky

Vykonovy Standard.: precviCovanie slovnej zasoby: ,, Oblecenie *

Trvanie: 10 minut

Postup: Deti sedia v kruhu na stolickach. UCcitel si pozorne prezrie oblecenie vSetkych deti.
Potom povie pokyn . Deti pozorne pocuvaju a reaguju nan tak, ze sa ¢im skor snazia vymenit’
na stolickach. Stoli¢iek je o jednu menej ako deti. Musia si sadnat’ na ta, na ktorej nesedeli.
Vymenu robia len tie deti, ktorych pokyn sa tyka. Diet’a, ktoré si nestihne sadntit’ na stolicku,

ide do stredu kruhu a dava d’alSie pokyny detom na stoli¢kach.
Pokyny : Change places if you are wearing jeans.
Change places if you have got blue shirt.

Change places if you have got skirt.
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Change places if you are wearing something red.

Obmena: Mozno zvolit’ iné podstatné mena, napr. opis postavy.

Didakticka analyza: Tato hru so ziakmi aplikujem véacsSinou na zaver vyucovacej hodiny, ale
da sa vyuzit’ v ktorejkol'vek ¢asti vyucovacej hodiny. Hra ziakov zaujala nie len plnenim a
tvorenim novych pokynov, ale aj pohybovou aktivitou. Ulohou Ziakov bolo spravne a

dostatoc¢ne rychlo reagovat’ na pokyn ucitel'a a ¢o najrychlejSie sa premiestnit’ na iné miesto.

Didakticka hra ¢ 8. ,,Zvieracia pantomima*

Prierezové témy.: Osobnostny a socialny rozvoj

Vekova kategoria: 2. ronik

Tematicky celok: Zvierata

Obsahovy Standard: Opakovanie zvierat

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuZivanie slovnej zasoby
Vzdelavaci ciel: Vymenovat jednotlivé druhy zvierat
Stratégie vychovno—vzdeldvacej cinnosti:

metddy - prakticka, slovna, fixatna

formy- skupinova praca, zazitkova forma ucenia, verbalna — neverbalna komunikacia

prostriedky - koberec, stolicky, piesen
Vykonovy Standard: Rozvoj komunikaénych zru¢nosti
Trvanie: 10 — 15 minut

Postup: Ziaci sedia na stoli¢kach, uéitel’ rozdeli ziakov do 2 az 3 skupin. Na stole ma ugitel
vopred pripravent misu s papierikmi, na ktorych st napisané skupiny réznych druhov zvierat.
Vyberie skupinu 5 — 6 ziakov, ktori pridu dopredu, vytiahnu papierik na ktorom st napisané
zvierata. Postavia sa na koberec a za¢nu napodobnovat’ tieto zvierata napr. sliepka — hen,

krava — cow atd’. Ostatni ziaci musia uhadnut’, ¢o sa to za zvierata, sit'azivo sa zapajaji do
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hry. Ak to ziaci z inej skupiny uhadnu vyhravaju a nasledne su na rade oni. Po vystriedani

vSetkych ziakov si spolo¢ne zopakuju vsetky zvieratkd v piesni.

0
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SONG

N

http://www.youtube.com/watch?v=t99ULJjCsaM
Obmena: 1.) Skupiny slov je mozné obmienat’ napr. povolania osdb, Sporty.
2.) Ucitel’ ma zvuky nahrané a pasta ziakom.

Didakticka analyza: Napodobiiovanie urcitych druhov zvierat je pre Ziakov zaujimavé hlavne
tym, Ze sa pohybuja a sutazivo zapdjaju do hry. Na zaciatku ziakom vysvetlime pravidla hry,
ziaci pracuju samostatne a aktivne sa do hry zapdjaju. Hru vyuzivame na konci vyu€ovacej

hodiny pre zopakovanie uciva.

Didakticka hra ¢ 9. ,,Domino*

Prierezové témy: Osobnostny a socialny rozvoj

Vekova kategoria: 2. - 4. roénik

Tematicky celok: V triede- In the classroom

Obsahovy Standard: Pocitanie do 10

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zdsoby
Vzdelavaci ciel: Poznat’ ¢isla do 10

Stratégie vychovno-vzdelavacej cinnosti:
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metody- prakticka, slovna, fixatna

formy- skupinova, praca vo dvojiciach

prostriedky- karticky na hru domino

Vykonovy Standard: PrecviCovanie a upeviiovanie Cisel , utvrdzovanie Cisel
Trvanie: 15 minut

Postup: Ziaci sa rozdelia do skupin (2-3Ziaci). Dostanu pripravene , nastrihané &isté karticky
tvaru domina. Tieto popiSu z oboch stran: slovnou zésobou tykajicou sa Cisel. Na jednu
stranu karticky napiSu ¢islo, na druhu stranu nakreslia bodky. Domino potom daju inej
skupine, ktorej lohou je ho spravne zlozit'. Domino tak prechadza od 1. skupiny k 2. skupine,

az pride k skupine, ktora ho vytvorila.

http://shop.atozteacherstuff.com/downloads/domino-chains-numbers-1-12-game-or- learning-

center.html
Obmena: Na kartickach moézu byt napisané slova, nakreslené obrazky.

Didakticka analyza: Tuto hra nie je naro¢né a deti ju maji velmi radi. Pracuju spolo¢ne v
skupine. Najviac sa im paci, Ze oni samy su tvorcami domina a mozu si tak precviCit’ nielen
skladanie ale aj pisanie ¢isel . Tato hra je pre nich motivujicou, lebo st zvedavé , Ze ¢i ta
druha skupina dokaze zlozit’ ich domino. Zarad’'ujem ju na zaciatok aj koniec vyucovacej
hodiny. Je to aktivna forma opakovania a utvrdzovania si slovnej zasoby . U Ziakov je vel'mi

obl'ibena.

Didakticka hra ¢ 10. ,,Moje telo“

Prierezové témy: Ochrana zivota a zdravia

Vekova kategoria: 2. rocnik

Tematicky celok: Ludské telo — My body

Obsahovy Standard: Nazvy Casti tela

Rozvijanad kompetencia: Aktivne vyuZzivanie slovnej zdsoby

Vzdelavaci ciel* Vymenovat jednotlivé Casti tela, pocliivanie s porozumenim
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Obsah: casti tela(head, shoulders, knees, toes, eyes, mouth, ears, nose, ears and nose.)
Stratégie vychovno-vzdelavacej cinnosti:

metody- prakticka, slovna, fixatna

formy- frontalna, skupinova

prostriedky- trieda, koberec, nahravka piesne

Vykonovy Standard: precviCovanie slovnej zasoby: ,, Body*

Trvanie: 10 minut

Postup:. Ucitel’ ma pripravenu nahravku piesne : ,,Hlava, ramena, kolend, palce, o¢i, usi, Usta,
nos.“ Ziaci stoja v kruhu na koberci. U¢itel’ pusti Ziakom nahravku aby si ju najskor vypoculi.
Ulohou Ziakov je opakovat podla nahravky a spravne ukazovat' tu Cast’ tela, ktori prave
pocujti v nahravke. Ziak ktory sa pomyli , vypadava. Vyhrava ten Ziak, ktory v kruhu ostane

sam .
Piesen : MY BODY
Head and shoulders, knees and toes, knees and toes.

Eyes and mouth and ears and nose,ears and nose.

(http://www.youtube.com/watch?v=gxphoOOwThbo)

Obmena: Ziaci si tato piesefi spievaju samostatne a zrychl'uji jej tempo.

14 1



Didaktické analyza: Tuto hru zarad'ujeme na koniec vyuéovacej hodiny. Ziaci sa pri tejto hre
dokazu pekne odreagovat’ a uvolnit. Vobec si neuvedomuju, to Ze si opakuju a upeviuji

slovni zdsobu na casti tela. Uvedomuju si, Ze sa hraju, lebo stoja v kruhu a spievaju si.

Didakticka hra ¢ 11.: ,,Bingo*

Prierezové témy: Osobnostny a socialny rozvoj

Tematicky celok: V triede- In the classroom

Obsahovy Standard: Skolské pomocky

Vekova kategoria: 2. - 4. ro¢nik

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zdsoby
Vzdelavaci ciel: Po¢uvanie s porozumenim , vymenovat slovnt zésobu ,, Skolské pomdcky*

Stratégie vychovno-vzdeldvacej cinnosti:

metddy- praktickd, slovna, fixacna

formy- frontalna

prostriedky- karticky s obrazkami

Vykonovy Standard: PrecviCovanie slovnej zasoby: ,,classroom*

Trvanie: 10 minut

Postup: Ziaci sedia v laviciach. Ugitel’ im rozda karti¢ky na ktorych budu obrazky veci , ktoré
sa nachadzaji v triede. Ucitel ma tie isté obrazky rozstrihané v nejakej nadobe. Vytahuje
postupne obrdzky a nahlas povie anglicky nazov, ziaci zaskrtavaji policko na svojej hracej
karticke( pokial’ ho tato obsahuje). Vyhrava ten ziak, ktory ma prvy vyskrtané vodorovne

alebo zvisle vSetky poli¢ka. Vtedy zakri¢i BINGO a vyhrava.

Slovna zéasoba: classroom, pen, pencil, book, (school)bag, ruler, scissors, scharpener, pencase,

blackboard, desk, chair, computer, paintbrush, glue
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Obmena: Na karti¢kach nebudt obrazky, ale napisané slova, ¢isla .

Didakticka analyza: Hra je urCend pre precvicovanie slovnej zasoby. V tomto pripade z

tematickej oblasti CLASSROOM. Vytvorenych je 16 roznych kartiiek, t.j. pre 16 ziakov.

Kazda ma 9 obrazkov. V pripade vécSicho poctu ziakov bud’ niektoré karticky vytlacte

dvakrat alebo zamerite niektoré obrazky o d’alSie druhy Skolskych pomdcok.

Didakticka hra ¢ 12.. ,,Pexeso*
Prierezové téemy: Osobny a socidlny rozvoj,
Vekova kategoria: 2. - 4. ro¢nik
Tematicky celok: Moja rodina- My family
Obsahovy Standard: Clen rodiny
Rozvijana kompetencia: Vediet pomenovat’ ¢lenov rodiny,
Vzdelavaci ciel: Pomenovat’ zakladnych ¢lenov rodiny.
Stratégie vychovno-vzdeldvacej cinnosti:
metddy- fixacna
formy- praca vo dvojiciach

prostriedky- pexeso rodina (Family)

Vykonovy Standard: Precviovanie slovnej zasoby: ,,Family*

Trvanie: 10 minut
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Postup: Ziaci vytvoria skupiny 4 Ziakov. Dostant uz vopred pripravené nastrihané pexeso z
obrazkami. Obrazky budu rovnaké, ale pod jednym bude slovensky nazov a pod druhym

anglicky. Ziaci tvoria spravne dvojice . Mdze byt pismenkové alebo obrazkové.
FAMILY RODINA

Obmena: 1.) Obrazkové pexeso: uéitel’ ukaze na par sekiind obrazok a ziak ma napisat’ jeho

Spravny nazov do zosita .

2.) Pismenkové pexeso: napiSeme na vykres slovo, deti ho uvidia na 5 sekund a napisu

ho do zosita.

Didakticka analyza: Didaktickii hru pexeso mozeme vyuzivat v kazdej Casti vyucovacej
hodiny. Vic¢Sinou na precvicenie slovnej zasoby, alebo ju mézeme uplatnit’pri nacviku pisania

novych slovicok.

Didakticka hra ¢ 13.: ,,Pavak*

Prierezové témy: Osobnostny a socidlny rozvoj

Vekova kategoria: 2. - 4. Ro¢nik

Tematicky celok: Farby- Colours

Obsahovy Standard: Farby

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby, tvorba viet
Vzdelavaci ciel: Vymenovat jednotlivé druhy farieb podl'a makiet
Obsah: Farby (colours)

Stratégie vychovno-vzdelavacej ¢innosti:

metddy- praktickd, slovna, fixacna, zhlukovacia

formy- frontalna

prostriedky- trieda, tabul’a, magnetky, makety farieb

Vykonovy Standard: PrecviCovanie slovnej zasoby: ,,Colour*, upevnit’ formulku : I like
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Trvanie: 10 minut

Postup: Na malej tabuli budu popripinané farebné bubliny. V strede tabule bude napisany
nazov: Colours. Ucitel’ zada otazku : What colour do you like? Na thto otdzku sa ziak prihlasi
a odpovie aku farbu ma rad. Pouzije formulku : I like red colour. Pride k tabuli, vyberie
spravnu farbu ( ti ktort povedal) a pripne ju k nazvu. Takto sa ucitel’ pyta a ziaci odpovedaja
kym sa nepripna vSetky farby. Na d’alSej tabuli, budl pripravené farebné geometrické tvary,
ucitel’ka vyzve ziaka aby si nejaky vybral a pripol ho k spravnemu nézvu farby . Geometrické

tvary budua réznych fariem.
Obmena: Tato hra sa da vyuzit' na tému : rodina( family), Sporty( sports)

Didakticka analyza:. Tato hru by sme zaradili na zaver vyucovacej hodiny, kde si ziaci

zopakuju slovna zasobu. Pri tejto hre si precvi¢ovali nie len farby ale aj geometrické tvary.

Didakticka hra ¢.14.: ,Na robota*

Prierezové témy: Osobnostny a socialny rozvoj

Vekova kategoria: 2. - 4. Ro¢nik

Tematicky celok: V triede — In the classroom

Obsahovy Standard: Plnit’ pokyny

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuZivanie slovnej zasoby,

Vzdelavaci ciel Pocuvat’, davat a plnit’ prikazy, povzbudzovat’ deti k sluSnému spravaniu,

pracovat’ s intonaciou

Stratégie vychovno-vzdeldavacej cinnosti:

metddy- praktickd, slovnd, fixacna,

formy- frontalna

prostriedky-

Vykonovy Standard: PrecviCovanie slovnej zasoby, slovo prosim

Trvanie: 10 minat
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Postup: 1. Vyberieme jedno dieta, ktoré¢ bude robotom a ktoré bude sledovat’ a plnit’ nase
prikazy typu Vstan, prosim. Chod’ ku dverdam, prosim. Zatvor okno, prosim. a podobne. Diet'a

musi prikazom rozumiet’, aby ich mohlo spravne splnit’.

2. Vyberieme dvojicu deti, jeden bude robotom, druhy preberie tlohu ucitel’a,

vydava pokyny a stale pouziva slovo prosim.
3. Z celej skupiny vytvorime dvojice, pricom jeden dava pokyny a druhy ich plni.

4. Ukon¢ime pracu vo dvojiciach, zhromazdime deti a vysvetlime im hru, ktora
budu hrat. Po zadani prikazu vykonaju danu Cinnost' len vtedy, ak bude pouzité aj slovo

prosim. V opacnom pripade deti na pokyn nemaji reagovat.
5. Ten, kto sa pomyli, vypadava z hry. Posledny sa stava vitazom.

Didaktické analyza: Hrou chceme poukazat na eticky koédex. Ziaci tak vo vicSej miere
vnimaju svoju osobnost. Viest' ziakov k sluSnému spravaniu atcte druhych je jeden

z klIi¢ovych bodov vo vychove.

Didakticka hra ¢. 15.: ,,Som robot*

Prierezové témy: Osobnostny a socialny rozvoj

Vekova kategoria: 2. - 4. Ro¢nik

Tematicky celok: Moje telo. My body

Obsahovy Standard: Sloveso ,,can®

Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuZivanie slovnej zasoby,
Vzdelavaci ciel: Precvi¢it’ modalne sloveso can a slovesa vyjadrujiice nejakt zndmu ¢innost’
Stratégie vychovno-vzdelavacej cinnosti:

metody- prakticka, slovna, fixacna,

formy- frontalna

prostriedky- karticky so slovesami

Vykonovy Standard: PrecviCovanie slovnej zdsoby, opakovanie slov.
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Trvanie: 10 minut
Postup: 1. Rozlozime karticky so slovesami na zem pred tabul’u.

2. Postavime sa pred tabul'u, hrame robota a hlasom robota hovorime napr. | am

a robot. | can eat. To, ¢o sme povedali i trhanymi pohybmi robota nazna¢ime.
3. Deti zopakuju aj vetu, aj pohyb. Niekol'kokrat zopakujeme.
4. Vyberame postupne deti, ktoré sa zahraji na robota, ostatni opakuju.

Obmena: Ziaci moézu napodobnit’ aj nejaki rozpravkova bytost, napr: Srek s vyuzitim

mimiky a podobnej gestikulacie.

Didaktické analyza: Ziaci tito hru oblubujii lebo v nej zapajaju aj pohyby a napodobiiuju

obl'ibené postavy, tato hra je vhodna pri uvol'neni napitia v kolektive.

Didakticka hra ¢.16.: ,,Prosim, pan Krokodil*

Prierezové témy: Osobnostny a socidlny rozvoj

Vekova kategoria: 2. - 4. Ro¢nik

Tematicky celok: Farby- Colours

Obsahovy Standard: Sloveso ,,can®, Slovne spojenie ,,I like*
Rozvijana kompetencia: Aktivne vyuZivanie slovnej zasoby,

Vzdelavaci ciel’ : Pomenovat farby, pytat’ si dovolenie nieco urobit’, pouZit’ slovné spojenie

,,mam rad*

Stratégie vychovno-vzdelavacej cinnosti:
metddy- praktickd, slovnd, fixacna,
formy- frontalna

prostriedky- kus modrého papiera, ktory predstavuje vodu, alebo $pagat, ktorym ohrani¢ime

vodnu plochu

Vykonovy Standard: PrecviCovanie slovnej zdsoby ,opakovanie slov
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Trvanie: 10 minut
Priprava: Na zem polozime modry papier, alebo ohrani¢ime vodnt plochu Spagatom.

Postup: Deti si pytaji dovolenie od krokodila prejst’ cez rieku, krokodil to dovoli len tym,

ktori maju oblec¢ent farbu, ktorti povie

1. Vysvetlime detom, ze krokodil ma rad iba niektoré farby a tym, ktori taktto

farbu nosia, dovoli vkrocit’ do rieky.

2. Zahrame krokodila ako prvy. Postavime sa k rieke a hovorime /'m a crocodile

and | like to eat children, pricom sa hrozivo tvarime.

3. Pomézeme detom a deti po nas zopakuju otazku Mr. Crocodile, can we cross

the river?

4. Krokodil si vyberie jednu farbu a hovori Only if you are wearing yellow. Deti
S nie¢im Zltym na sebe sa chytia za danu vec a postavia sa do rieky. Ostatné deti sa snaZia

uniknat’ pred krokodilom. Prvy, koho krokodil chyti, vypadéava a hra pokracuje.
5. Opakujeme niekol’ko krat a menime farbu oblecenia.
Obmena: Krokodil méze od deti Ziadat aj iné veci napr.:
Only if your eyes are blue.
Only if you can swim.

Didakticka analyza: Pri hre si Ziaci opakuju farby. Tuto hru mozeme zaradit’ na zaver

vyucovacej hodiny. Hra si vyZaduje disciplinu a pozornost’.

Didakticka hra ¢ 17: ,, Pohyby zvierat*
Prierezové témy: Osobnostny a socialny rozvoj
Vekova kategoria: 2. roénik

Tematicky celok: Zvierata

Obsahovy Standard: Pridavné mena ,,big*, ,,smoll*

Rozvijand kompetencia: Aktivne vyuzivanie slovnej zasoby
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Vzdelavaci ciel. Poc¢uvat’ insStrukcie, napodobnit’ pohyby zvierat s pridavnym menom
Stratégie vychovno—vzdelavacej cinnosti.
metody - praktickd, slovna, fixacna

formy- skupinova praca, zazitkova forma ucenia, verbalna — neverbalna komunikacia

prostriedky - obrazky zvieratiek

Vykonovy standard: Rozvoj komunikacnych zru¢nosti

Trvanie: 10 — 15 minut

Postup: 1. Ukazujeme detom obrazky a zopakujeme uZ zname zvieratka.

2. Opidt pracujeme s obrazkami, priCom pomenovanie zvieratka dopliiame

privlastok ,,vel’ky, maly, napr .big bear, smoll dog
3. Vypoved’ dopiame pohybom, deti opakuju vetu i pohyb.

Obmeny: 1. Pomenovanie a pohyby zvieratick mozu deti doplnit’ o zvuky, ktoré zvieratka
vydavaju.
2. Rozdelime deti do skupin, pricom kazdy v skupine predstavuje jedno zvieratko.

Po vyzvani niektorého zvieratka ho napodobni iba to dieta, ktoré ho predstavuje.

Didaktickd analyza: Hru moZzeme vyuzit aj v hlavnej Casti hodiny, kde Ziaci zapajaji aj svoje
pohybové schopnosti. Opakuju si nazvy zvierat podla predlohy a k nim pridavaja pridavné

mena velky a maly, ktoré su typické pre dane zviera.

22 2



23



