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Uvod

Ucebny zdroj k vzdelavaciemu programu Tvorba kritérii tispesnosti riesenia divergentnych tiloh v pred-
metoch na zdkladnych a strednych skoldch je $tudijnym materidlom pre ucastnikov vzdeldvacieho
programu s rovnomennym nazvom, ktori sa rozhodli rozsirit si svoje profesijné kompetencie v oblas-
ti hodnotenia divergentnych uloh. Vzdelavaci program vznikol na podnet ucitelov na zaklade prak-
tickych skasenosti z eduka¢ného procesu v ramci jednotlivych predmetov. Studijny materiél tvori pit
kapitol, ktoré obsahovo koresponduju s tematickymi celkami akreditovaného aktualiza¢ného vzdela-
vacieho programu.

V prvej kapitole analyzujeme vyznam kritérii ispesnosti ziaka pri jeho hodnoteni v eduka¢nom pro-
cese, v druhej sa zameriavame na proces vyberu kritérii uspesnosti ziaka v stuvislosti s cielmi edukac-
ného procesu, v tretej kapitole uvadzame navrhy konkrétnych kritérii uspesnosti ziaka ku konkrétnym
uloham realizovanym v praxi na hodinach slovenského jazyka a literatary, dejepisu. V Stvrtej a pia-
tej kapitole uvadzame navrh na vyuzitie kritérii uspesnosti pri hodnoteni Ziaka vo vyuc¢be matemati-
ky a tyziky.

Verime, Ze ucebny zdroj vyuziju Gcastnici vzdelavacieho programu a kolegovia, ktorych oslovili name-
ty na hodnotenie divergentnych tloh a rozhodli sa implementovat niektoré navrhy uvedené v uceb-

nom zdroji do praxe.
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1/ Vyznam kritérii aspes$nosti Ziaka v ramci edukacného procesu

1.1 Vyznam tvorby kritérii uspesnosti a indikatorov hodnotenia vystupov
divergentnych uloh pre ziaka

Tvorba kritérii uspesnosti ziaka pri rieSeni tloh tzko suvisi s cielmi eduka¢ného procesu, preto uva-
dzame stru¢nu charakteristiku pojmov stvisiacich s danou problematikou.

Zameriame sa na pojmy - ciel, kontrolnd cinnost vyucovacieho procesu, skiisanie, hodnotenie, konver-
gentnd uloha, divergentnd tiloha.

Cielavedomost je urcujucim znakom ludskej ¢innosti. Ciel’ako odborny pojem v oblasti didaktiky je
podla Pedagogického slovnika (1965, s. 32) , idedlna predstava toho, ¢o sa ma v innosti dosiahnut”.
»Kategoria ciela je zdakladnym prvkom v systéme didaktiky (v tedrii vyucovania) i teorie vychovy. Ciele
determinujii vyber obsahu, metdd, organizacnych foriem i materidlnych prostriedkov vychovy a vzdeld-
vania.“ (Turek 2010, s. 36)

Urcovanie kritérii uspesnosti ziaka ma velky vyznam v hodnoteni jeho vykonu. To je dévod, preco

uvadzame nasledovny vychodiskovy text.

Vychodiskovy text

Pre vyucovaci proces plati to, ¢o pre kazdu rozumnu a cielavedomu ludsku ¢innost — planovanie ¢in-
nosti, vykon samotnej ¢innosti a kontrola uskuto¢nenia danej ¢innosti.

Kontrola vyucovacieho procesu predstavuje zistovanie a posudzovanie vysledkov, ktoré vyucovaci
proces dosiahol, konkrétne stupen naplnenia cielov vyuc¢ovacieho procesu. Samotné vysledky vyuco-
vacieho procesu st predstavované sumou toho nového z kognitivnej, afektivnej a psychomotoricke;j
oblasti, ¢o sa ziaci naucili v ramci vyucovacieho procesu. Vo vyuc¢ovacom procese mozno identifiko-

vat vzajomne sa ovplyviujuce ¢innosti - zistovanie a posudzovanie jeho vysledkov.

Zistovanie vysledkov

Zistovanie vysledkov vyucovacieho procesu predstavuje preverovanie znalosti, schopnosti zZiakov, na-
zyvané i ako skusanie ziakov. Podstatou skusania je meranie vykonu ziakov, pri ktorom sa zistuje,
v akom rozsahu disponuje vedomostami a schopnostami v porovnani s cielovym pozadovanym sta-
vom, resp. ako sa tieto zmenili v porovnani s predchadzajicim stavom. Tymto spdsobom sa zistuje

uroven splnenia stanovenych cielov vyucovacieho procesu.




Posudzovanie vysledkov

Posudzovanie vysledkov vyucovacieho procesu je vyhodnocovanie vykonu nameraného u ziakov. Pri
posudzovani hodnotiaci ucitel na zaklade zistenej urovne vykonu prideluje ziakom, ktorych hodnoti,
urcité hodnotiace stupne. Pri posudzovani ucitel porovnava zistené vykonové vysledky Ziaka, jeho ve-

domosti, zru¢nosti, postoje a pod., so stanovenymi tandardmi.

Hodnotenie mdzZe zahfnat tri hlavné zlozky:

- Kvantitativna zlozka je predstavovana kvantitativnymi charakteristikami — napr. ziak spravne vy-
riesil 5 zo 6 zadanych dloh.

- Kvalitativna zlozka je predstavovana kvalitativnymi charakteristikami — napr. Ziak nemal pri rie-
$eni zadanych uloh tazkosti.

- Zlozka hodnotiaceho tsudku je predstavovana dodato¢nym usudkom hodnotiaceho ucitela —
napr. ziak sa oproti minulosti zlepsil.

Hodnotenie sa tradi¢ne vyjadruje prostrednictvom stupnovitej skaly ¢isiel, znamok, ¢o sa oznacuje

ako znamkovanie, resp. klasifikacia.

(Spracované podla: Turek 2010, s. 333-334)

Ulohy pre u¢itelov

Navrh na pracu s textom riesenim nasledujucich tloh zamerand na zakladné pojmy v oblasti hodno-
tenia:

Vymenujte 3 ¢innosti, z ktorych sa sklada cielavedoma Iudska ¢innost.

Vysvetlite pojem - slovné spojenie kontrola vyuc¢ovacieho procesu.

Uvedte dve vzajomne prepojené ¢innosti, z ktorych sa sklada kontrola vyuc¢ovacieho procesu.
Vysvetlite pojem skusanie ako odborny termin z oblasti didaktiky.

Vysvetlite pojem hodnotenie ako odborny termin z oblasti didaktiky.

Vyjadrite svoj nazor na kontrolu vyuc¢ovacieho procesu na nasich skolach v sti¢asnosti.

Uvedte dve kladné stranky z oblasti hodnotenia zo svojej praxe.

Uvedte dve zaporné stranky z oblasti hodnotenia zo svojej praxe.

Y ® NN e

Navrhnite jednu konkrétnu zmenu, ktort by ste chceli v oblasti kontroly vyucovacieho procesu

implementovat do praxe.

Ucitel si pri tvorbe cielov eduka¢ného procesu, resp. vyuc¢ovacej hodiny alebo vyucovacieho bloku
moze zvolit rozne postupy. Dolezité je, aby ciele vyucovacej hodiny boli v silade s poziadavkami SVP,
resp. SkVP, ktory z neho vychédza, ale méze pri formuldcii cielov spolupracovat aj so ziakmi, a tym ich
motivovat, organizovat vyucovaci proces tak, aby Ziakov ucivo zaujalo.

S cielmi eduka¢ného procesu, resp. vyucovacich jednotiek uzko stvisia aj kritéria aspes$nosti plnenia
cielov. Ak ziaci urcuju kritéria uspesnosti plnenia cielov spolo¢ne s ucitelom, tieto sa stavaja silnym

motiva¢nym cinitefom ziaka v edukacnom procese.




V suvislosti s hodnotenim divergentnych tloh v skole si ucitelia kladu nasledovné otazky:

- Aky sposob hodnotenia uprednostnit pri hodnoteni divergentnych tiloh?

- Ako hodnotit vystupy divergentnych uloh, ktoré Ziaci riesia?

- Na Co sa pri hodnoteni divergentnych tiloh zamerat? Na o klast doraz?

- Ako spracovavat kritérid uspesnosti pre hodnotenie divergentnych tiloh?

- Ako ziakov viest k tomu, aby v spoluprdci s ucitelom a ndsledne samostatne formulovali kritérid
uspesnosti tiloh, vyhodnocovali vysledky edukacného procesu a urcovali moznosti ako sa zlepsit' v jed-
notlivych oblastiach?

- Ako vytvdrat stbor kritérii uspesnosti plnenia cielov konkrétnych divergentnych uiloh?
Tvorba kritérii ispe$nosti riesenia divergentnych tloh (DU) uzko koresponduje s cielmi vyucova-
cieho procesu, presnejsie s cielmi vyucovacej hodiny, resp. vyucovacieho bloku. Cim déslednejsie su
formulované ciele, tym jednoduch$im procesom je formulacia kritérii uspesnosti konkrétnych tloh
vo vyucovacom predmete. Dolezité je, aby ucitel charakterizoval o¢akavany vykon ziaka v suvislos-
ti s cielmi, pretoze ocakavany vykon zZiaka obsahuje to, ¢o by sa Ziaci v procese riesenia divergentnej
ulohy mali naucit, aké zru¢nosti by mali nadobudnut pri rieseni konkrétnej tlohy, aky by mal byt op-
timalny vystup danej tlohy, aké kritéria by mal splnat. Na zaklade stiboru kritérii uspe$nosti riesenia
ulohy si ucitel a ziak vytvaraja predstavu o optimalnom vykone ziaka vzhladom na rieSenie konkrét-
nej divergentnej tlohy. V stvislosti s kritériami Ziak vie, ¢o presne sa od neho o¢akéva pri rieseni DU,
usmernuje to jeho pracu, urc¢uje kognitivne procesy.

Subor kritérii - zahfna niekolko kritérii, ktoré charakterizuju optimalny vykon ziaka pri rieSeni kon-

krétnej tlohy. Jednotlivé kritéria mozu zvladat Ziaci na réznych Grovniach, mézu mat réznu mieru

kvality, preto odporu¢ame vypracovat k jednotlivym kritériam indikatory.

Indikator - charakterizuje r6znu mieru kvality splnenia daného kritéria. Indikatory pomahaju zistit,

v ktorej oblasti tykajucej sa riesenia tlohy sa ma ziak v buducnosti zlepsit. Vo vSeobecnosti plati, Ze

ulohy pre ziakov sa v eduka¢nom procese stavaju postupne naroc¢nejsie, formulacia ich zadani je kom-

plikovanejsia, a z toho vyplyva aj zvySenie poziadaviek na formulovanie kritérii uspesnosti naplnenia

cielov a ich indikatorov.

1.2 Tvorba kritérii uspesnosti pri ustnej prezentacii skupiny

Kazdé kritérium ma $tyri indikatory: 1. indikator optimalneho vykonu ziaka, 2. indikator priemerné-

ho vykonu ziaka, 3. indikdtor minimalneho vykonu Ziaka, 4. indikator nevyhovujiceho vykonu.

Uloha pre ucitelov
1. Prestudujte si tabulku zamerand na hodnotenie ustnej prezentacie prace skupiny a na zaklade in-
dikatorov uvedenych pri kritériu spoluprace vytvorte indikatory pri dalsich troch kritériach.

2. Mozete pracovat v skupinach alebo vo dvojiciach.




Tabulka Hodnotenie tstnej prezentacie skupiny

Spojenie kritérii tispesnosti s indikdtormi na vistnu prezentdciu prdce skupiny

Kritérium: spolupraca pri prezentacii

1. Ziaci si rozdelili tlohy v skupine, dohodli si postup pri prezentdcii. Kazdy Ziak dostal ulohu. Prezentdcia
skupiny tvori jeden celok. Ziaci odhadli primerant mieru improvizécie.

2. Ziaci sa prili§ vela pridfzaju dohodnutého postupu alebo improvizuju viac, ako je uzitoéné pre plnenie
ciela zadanej ulohy. Zmeny dohodnutych postupov im spdsobujt problémy pri organizacii prace.

3. Ziaci sa na spolo¢nom postupe prace v skupine nedohodli. Za celt skupinu hovori len jeden alebo hovoria
viaceri, skacu si do reci a nerespektuju pravidla slusnosti. Niektoré informacie zazneli viackrat, iné Ziaci pri
prezentovani neuviedli.

Kritérium: vecnost

1.

2.

3.

Kritérium: aplnost

1.

2.

3.

Kritérium: $truktirovanost prejavu

1.

2.

3.

Kritérium: pouzitie terminoldgie

1.

2.

3.

Kritérium: zohladnenie odbornosti posluchacov

1.

2.

3.

Kritérium: zohladnenie roznych spésobov vnimania posluchacov

1.

2.

3.

Kritérium: plynulost prejavu

1.

2.

3.

Kritérium: spisovnost

1.

2.

3.




Kritérium: neverbalne zlozky prejavu
1.

2.
3.
Kritérium: samostatnost prejavu
1.
2.
3.

Kritérium: verbalna interakcia s poslucha¢mi
1.

2.
3.

Kritérium: dynamika prejavu
1.
2.
3.

Kritérium: ¢asovy limit
1.
2.
3.

(Spracované podla: Kostalova, H., Mikova, S., Stang, J. 2012, s. 82-85)

Z didaktického hladiska pri tvorbe indikdtorov k jednotlivym kritériém DU ndm poméhaju otazky:
- Aky by mal byt optimdlny vykon Ziaka v suvislosti so zadanim ulohy, ktord vychddza z poZiadaviek
SVP resp. SkVP?

- Co je cielom danej tilohy? Na ¢o budeme kldst déraz pri hodnotent tilohy?

lohy pre ucitelov

Vytvorte re¢nicky prejav na tému: Spravanie mladych Iudi v su¢asnosti.

U
1
2. Zhodnotte kritérium uspesnosti re¢nickeho prejavu ziaka na urcita tému.
3. Navrhnite indikatory, ktoré mézeme pouzit pri hodnoteni tlohy.

4. Navrhnite tri iné indikdtory k vytvorenému kritériu uspesnosti.

5. Zhodnotte nasledujtce indikatory vytvorené ku kritériu uspesnosti: adresnost prejavu vzhladom

na osobnost posluchaca.

Kritérium: Adresnost prejavu vzhladom na osobnost posluchaca
Ndvrh indikdtorov:

1. Text spiha poziadavku veku primeranosti v plnom rozsahu.

2. Text spla poziadavku veku primeranosti ¢iastocne.

3. Text nesplia poziadavku primeranosti veku.
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Ulohy pre u¢itelov

1.

Brainstorming — ucitelia riesia v ramci skupin (4 - 5 ¢lenov) tulohu:

Uvedte konkrétne kritérid — 10 kritérii, ktoré mé splhat optimalna ustna prezentacia skupiny.
Vyberte v ramci skupiny tri kritéria, ktoré pokladate za najdolezitejsie vzhladom na ciel a ucel tst-
nej prezentacie skupiny.

Odovodnite vyber kritérii hodnotenia ustnej prezentacie v ramci skupiny.

Vytvorte plagat, na ktory napiSete vybrané tri kritéria jednotlivych skupin.

Vytvorte zoznam kritérii ispesnosti Ustnej prezentacie skupiny, na zdklade ktorého budete ustne
prezentacie hodnotit.

Diskutujte o vybranych kritériach hodnotenia tstnej prezentacie skupiny.

Sledujte dve videosekvencie tstnej prezentacie skupiny.

Porovnajte uvedené prezentacie z hladiska plnenia kritérii ispesnosti ustnej prezentacie, ktoré ste

si urcili v bode &. 5.
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2/ Vyber kritérii uspeSnosti ziaka v konkrétnych podmienkach
edukacného procesu

2.1 Tvorba kritérii uspesnosti na rozne typy ¢innosti ziaka

V tejto kapitole uvddzame ndvrhy moznych postupov spracovania kritérii uspesnosti riesenia DU
v praxi. Velmi dolezita je podrobna analyza zadania ulohy, ¢o ucitela opdtovne upozorni na to, akd na-
ro¢na a precizna musi byt tvorba zadania ulohy. Cim presnejsie, jasnejsie a zrozumitelnejsie je formu-
lované zadanie, tym lahsia bude tvorba kritérii ispesnosti rieSenia uloh.

Ak mame z ¢asového hladiska moznost riesit otazku tvorby kritérii ispesnosti spolo¢ne so ziakmi, je
to pre nich motivacia. To, ¢o vytvoria samostatne si lahsie zvnutornia, prijmu a budd akceptovat, apli-
kovat v praxi. Po vytvoreni suboru kritérii uspesnosti plnenia tloh vyberame tie, ktoré povazujeme
v stvislosti s cielmi vyucovacej hodiny, resp. vyuc¢ovacieho bloku za najdolezitejsie.

Po doslednej analyze zadania a vytvoreni suboru kritérii je pred ucitelom uloha, ako tieto kritéria za-

pracovat do konkrétnej realizacie vyucovacej jednotky.

Ucitel md tri moZnosti:

1. Na zaklade cielov po analyze zadania vyberie kritéria tspesnosti riesenia uloh a poskytne ich Zia-
kom. Kladie doraz aj na proces riesenia ulohy, nielen na produkt. V tomto pripade zabezpeci, aby
ziakom kritéria vysvetlil, aby boli pre nich zrozumitelné, jasné a splnitelné vzhladom na ich aktu-
alne moznosti.

2. Kiritéria vyvodi ucitel po vlastnej analyze spolo¢ne so ziakmi. Napriklad vyvodi kritéria aspe$nos-
ti re¢nickeho prejavu na dand tému na zaklade sledovania dvoch videosekvencii (3 — 5 minutové
vstupy) re¢nickych prejavov.

3. Kiritéria Gspes$nosti vyvodzuju ziaci samostatne a nasledne ich konzultuju s ucitelom.

Kazdy z uvedenych postupov ma svoje kladné aj zaporné stranky. Ak ucitel sam navrhne kritéria zia-
kom, je to postup ¢asovo menej narocny, ale aj menej motivujici pre ziakov. Ak sa ziaci podielaji na
tvorbe kritérii, je to ¢asovo naroc¢nejsie, ale vnitorna motivacia ziakov na ¢innost je vacsia.

Existuju vystupy, ktoré sa v $kolskej praxi tvoria velmi casto, proces ich tvorby je pre ziaka rovnako do-
lezity ako samotna prezentacia. Ustna prezentécia skupiny sa vo vyucbe vyuziva prakticky pocas celé-

ho obdobia $kolskej dochadzky ziaka, pocas celého obdobia jeho $tudia.
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Vzhladom na to, Ze ucitel postupne kladie na Ziaka vyssie naroky, kladie pred neho vyssie ciele, aj kri-
térid uspesnosti si naroc¢nejsie spolu s naro¢nej$imi podrobne spracovanymi indikatormi kritérii. Na-
ro¢nost zadani uloh sa zvysuje nielen naro¢nej$imi cielmi, ale aj naro¢nej$imi témami, textami, obsa-

hovo aj stylisticky zlozitejsimi textami, ktoré zZiakom predkladame.

Ulohy pre ucitelov

1. Vytvorte tri kritéria uspesnosti pre nasledovné zadania uloh (A, B). Pracujte najskor vo dvojiciach,
nasledne v 4 - 5 ¢lennych skupinach.

2. Porovnajte kritéria v skupinach.
Na zaklade vystupov jednotlivych skupin vytvorte spolo¢ne subor $tyroch kritérii k nasledujicim

uloham pre ziakowv.

Zadania uloh pre zZiakov
A. Vyslovte svoj nazor na konanie postavy XY v danom uryvku. Svoj nazor od6vodnite.
B. Vytvorte zaver pribehu (9 - 10 jednoduchych suveti). Vasou tlohou je zaujat spoluziakov vytvo-

renym zaverom pribehu.

4. Porovnajte proces tvorby kritérii ispesnosti tloh A, B - uvedte 3 rovnaké a 3 odlisné skutocnosti,

ktoré charakterizuju jednotlivé procesy tvorby kritérii uspesnosti.

Ucitel vychadza z cielov, ktoré ma v ramci vyucovacej jednotky plnit. Ak je cielom vyucovacej hodi-
ny formulovat argumenty v suvislosti s problematikou riesenou na vyucovacej hodine, potom aj kri-
térium uspesnosti rieSenia danej tlohy je formulované v stvislosti s ciefom vyucovacej hodiny, kores-

ponduje s nim.

V ramci edukacného procesu sa ucitel ¢asto stretava vo vyucbe urcitych predmetov s rovnakymi typ-
mi zadani. Takym je napriklad aj vyslovenie vlastného ndzoru na konanie konkrétnej postavy v da-
nych okolnostiach vo vyucbe literatury. Je preto vhodné, aby ucitelia v ramci predmetovych komisii
diskutovali o kritériach uspesnosti riesenia takych typov divergentnych tloh, ktoré sa vyskytuju casto
vo vyucovacich hodinach a rozvijaju vyssie myslienkové operacie ziaka. Hovorime o ustalenych, cielo-
vych ¢innostiach a stanovovani ich kritérii ispesnosti rieSenia tloh. Ustdlené ¢innosti rozvijaju urcity
subor zruc¢nosti, v nasom priklade vyslovenie vlastného nazoru rozvija kritické myslenie ziaka a vys-
$ie kognitivne operacie, teda pri tvorbe kritérii uspesnosti budeme vychadzat z analyzy ¢innosti ziaka
pri plneni zadania ulohy a z cielov VH a poZiadaviek SVP:

Dal$ou oblastou, ktorou je potrebné sa zaoberat a diskutovat o nej, je oblast metéd a uréovanie krité-
rif uspe$nosti v suvislosti s realizaciou ur¢itych metéd v eduka¢nom procese.

Ak sa zamyslime nad realizaciou konkrétnej metédy a hodnotenim jej vystupov, zistime, Ze v zadani
ulohy sa nehovori o dodrziavani pravidiel pocas realizacie danej metddy. Ucitel pravidla postupu zia-

kom vysvetli a ich dodrzanie povazuje za samozrejmost.
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Ulohy pre u¢itelov

1. Napiste dve pravidla, ktoré ziak musi re$pektovat pri realizacii brainstormingu.

2. Formulujte konkrétnu tlohu pre Ziaka s vyuzitim metddy brainstormingu.

3. Napiste dve kritérid aspesnosti riesenia predchadzajiceho zadania tloh v ramci metdédy brainstor-

mingu.

4. Porovnajte vystupy prvej a tretej ulohy.

V edukacnom procese sa stretavame napr. pri projektovej metdde alebo projektovom vyucovani s po-

stupom, ktorého vystupom je produkt. Ziak postupne vykonéva ur¢ité &innosti a ich vysledkom je

produkt, napr. pozvanka, webova stranka, kultdrny program pre spoluziakov a rodi¢ov, minikonfe-

rencia, plagat a podobne. Ucitel zabezpeci, aby boli zZiakom kritéria tspesnosti rieSenia zname skor,

nez za¢nu pracovat na ulohe.

Tabulka Riesenie problému (9.

ro¢nik ZS)

Indikator kvality 1

Indikator kvality 2

Indikator kvality 3

Kritérium 1

Praca so zadanim

zadanie si pozorne
precita a pouzije
napr. nejaku graficku
pomocku na jeho
porozumenie;

urci, v com spociva
problém

precita si zadanie,

ale nedari sa mu
odhalit, v ¢om spociva
problém, aj ked sa

snazi

vyckava, kym niektory
zo spoluziakov odhali
problém, sam sa nesnazi

Kritérium 2

Rozbor problému

identifikuje vSetkych
délezitych ucastnikov
a zlozky problému,
premenné a ich
vzdjomné vztahy

identifikuje len
niektorych ucastnikov
a zlozky problému

a vztahy medzi nimi

- ale uvedomuje si,

ze jeho analyza nie je
uplna a hlada napravu

identifikuje len
niektorych ucastnikov
a zlozky problému

a vztahy medzi nimi -
ale neuvedomuje si, Ze
jeho analyza je netiplna

k rieSeniu

premenné s vplyvom na
rieSenie

rozne premenné

Kritérium 3 | Vyuzitie skorsich |hlada, v ¢om je aktualny | odhali obdobny nepremysla, ¢i podobny
skusenosti problém podobny tym, |problém, ale problém uz riesil;
ktoré uz v minulosti nerozpoznd, ¢im sa podla nepodstatnych
vyriedil a v com sa sucasny problém detailov zle urci, ze
naopak od nich lisi lisi od problému uz podobny problém
vyrieSeného uz riesil; nesnazi sa
odhalit podobnost
s inym problémom,
ale mechanicky hlada
algoritmus na riesenie
Kritérium 4 | Formulovanie navrhne adekvétne formuluje hypotézu, | hypotézu nenavrhne;
hypotézy veducej |hypotézy, zvazi ale neberie do ivahy | navrhne hypotézu, ktora

je uz na prvy pohlad
mylna

(Spracované podrla: Kosstélova, H., Mikova, S., Stang, J. 2012, s. 82-85)
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Kritéria by mali konkrétne zahfnat to, ¢o je pre ziaka dolezité na zivote v ramci danej témy, aby sa mo-
hol uplatnit. U¢itel je facilitator, teda ulah¢ovatel eduka¢ného procesu, pomaha ziakom. Ak ucitel chce
vytvorit zmysluplné kritéria aspes$nosti rieSenia danej tlohy, musi si polozit otazky:

Aké su ciele vyucovacej hodiny?

Ktori ¢ast vykonového standardu budem plnit v ramci vyucovacej hodiny?

Ktorii ¢ast obsahového Standardu budem plnit v ramci vyucovacej hodiny?

Co ma ziak zvlddnut v rdmci daného tematického celku, aby vystupy z neho mohol pouZit v Zivote,
k skvalitneniu Zivota?

Obsahové poziadavky nemozu byt sucastou kritérii uspesnosti v konkrétnej podobe. Ak by sa tak sta-
lo, mohli by sme ziakom napovedat to, na ¢o maju prist objavnym spésobom samostatne vo vseobec-
nej podobe sa vsak informacie, ktoré su sucastou obsahového $tandardu mézu objavit v kritériach

uspesnosti.

Vychodiskovy text pre ucitelov

a) Formativne hodnotenie - nebyva spojené s klasifikaciou

Ciel:

- spatna vdzba — pomaha ziskat informacie, ako sa Zziaci ucia, vybrat efektivne vyucovacie postupy,
ktoré bude ucitel vyuzivat na dal$ich vyucovacich hodinach,

- odhalenie a diagnostikovanie nedostatkov, chyb, tazkosti,

- urcenie pric¢in problémov v procese ucenia sa ziaka s ciefom odstranit ich a zefektivnit u¢ebnu ¢in-
nost ziaka,

- jenespravne, ak sa stotoznuje s priebeznym skusanim a hodnotenim.

b) Sumativne hodnotenie -byva spojené s klasifikaciou

Ciel:

- urcenie vysledkov procesu ucenia sa ziaka,

- urovne vedomosti ziaka,

- zrucnosti a postojov Ziaka.

Priebezné skisanie a hodnotenie Ziakov, ale aj zaverecné skusanie a hodnotenie je spojené so sumativ-

nym hodnotenim. Pri priebeznom skusani sa klasifikuje osvojenie si uciva z jednej ¢i niekolkych vy-

ucovacich hodin. V tomto pripade ziak nebyva informovany o svojich nedostatkoch, o postupoch pri

ich odstraneni, neddvame mu navrhy ako zefektivnit proces ucenia, nezistuja sa pri¢iny nedostatkov.

(Spracované podla: Turek 2010, s. 337)

Ulohy pre ucitelov - praca s textom

1. Precitajte si text a na zaklade textu rieste nasledujuce tlohy.
Charakterizujte pojem formativne hodnotenie.
Charakterizujte pojem sumativne hodnotenie.

Vysvetlite vyhody vyuzitia formativneho hodnotenia v eduka¢nom procese.

DA S

Vymenujte 4 znaky formativneho hodnotenia.
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Formativne hodnotenie je v porovnani so sumativhym menej stresujice pre ziaka. Je pre neho zrozu-
mitelnejsie a prijatelnejsie, na jeho zaklade ziak jednoduchsie smeruje k zlepseniu v procese ucenia sa,
kedZe cielom formativneho hodnotenia je odhalenie nedostatkov v procese ucenia, zistenie pri¢in ne-

dostatkov, ich odstrdnenie a na zdklade toho zefektivnenie uc¢enia sa konkrétneho ziaka.

2.2 Hodnotenie s vyuzitim suboru kritérii uspesnosti

Ziak postupne hodnoti jednotlivé ¢asti svojej ¢innosti a vyhodnocuje jednotlivé kritérid pomocou in-
dikatorov. Dosledné vyhodnotenie prace umoznuje ziakovi poznat samého seba, svoje silné a slabé
stranky, svoje profesijné zameranie, smerovanie, orientaciu na konkrétnu ¢innost v suvislosti s budu-
cim povolanim. Uvedené ¢innosti umoznuju dat Ziakovi informaciu o jeho moznostiach a schopnos-
tiach plnit vzdelavacie ciele, prehlbuju jeho sebapoznanie.

Stanovenie kritérii ispe$nosti je vyznamnym krokom aj z pohladu rodi¢ov na hodnotenie Ziaka v $ko-

le, podava podrobnejsiu a preciznejsiu informaciu o jeho vykonoch v jednotlivych oblastiach vyucby.

Ulohy pre ucitelov

1. Na zdklade vybranej ¢asti zo SVP ISCED 3 zo slovenského jazyka a literatdry vytvorte:
Tri tlohy v ramci daného tematického celku (TC).
Tri kritéria uspesnosti k jednej z vytvorenych uloh.
ISCED3 - Vykonovy vzdelavaci standard — Epicka poézia — verSovy systém.
Optimalna auroven vykonu Ziaka - vybrané casti:
Ziak dokdze vytvorif na sylabickom principe jednotlivé verse.
Ziak dokdze vytvorit sylabicky ver§ obsahujuci prirovnanie.
Ziak dokdze vytvorit sylabicky ver$ obsahujtici metaforu.

2. Na zéklade vybranej &asti zo SVP ISCED 3 zo slovenského jazyka a literatary vytvorte:
Tri tlohy pre ziaka v rdmci daného TC. (Ulohy tvorte v savislosti s vybranou témou VH.)

4. Styri kritérid uspesnosti k jednej z vytvorenych uloh.

Tabulka Tvorba pozvanky

Indikator kvality 1 | Indikator kvality 2 | Indikator kvality 3

Kritérium 1 | grafické znazornenie
v suvislosti s obsahom,
formdtovanie

Kritérium 2 zdkladné informicie
poZzadované v pozvanke

Kritérium 3 | pravopisna spravnost
vyjadrenia v pozvanke

Kritérium 4 | stylistickd spravnost
vyjadrenia v pozvanke

(Spracované podla: Kositalov4, H., Mikovd, S., Stang, J. 2012, s. 82-85)
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2.3 Suabor kritérii uspesnosti a jeho vyznam pri hodnoteni Ziakov

Vytvorenie suboru kritérii uspesnosti nam umozni:

- vyhnut sa porovnavaniu ziakov navzajom a zamerat sa na kvalitu vykonu kazdého ziaka, na porov-
nanie vykonu Ziaka s jeho predchadzajucim vykonom,

- porovnat individudlny vykon Ziaka s normou vykonu na zdklade SVP,

- zamerat sa v hodnoteni na najddlezitejsie zlozky vykonu,

- zamerat sa na poziadavky na vlastna pracu ziaka, na jeho momentalne potreby, predovsetkym ak
ide o autentické zadania uloh, ktoré s prepojené so zivotom

Funk¢nost kritérii uspesnosti preveri hodnotenie splnenia danej tlohy. V nasledujtcej tabulke uva-

dzame navrh kritérii uspesnosti.

Tabulka Hodnotenie PP prezentacie

kritérium dspesnosti ano nie

re$pektovanie adresata prezentacie

formatovanie prezentacie

presnost vyjadrenia

obsahové naplnenie prezentacie

rozsah PP prezentacie

komentar autora k prezentacii

V danom pripade evokuje otazky:
Vysvetlite, v akom pripade pokladdte respektovanie adresdta prezentdcie za optimdlne?

Vyuzil Ziak kliicové slova? Zahrnul do PP prezentdcie ich vysvetlenie? Chybalo ndam vysvetlenie niektoré-

ho kliicového slova alebo spojenia?
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3/ Navrhy kritérii uspesnosti Ziaka ku konkrétnym divergentnym
uloham a ich vyuzitie v praxi

3.1 Vyuzitie kritérii uspesnosti vo vyucbe slovenského jazyka a literatury

Ludovit Star: Rozpomienky
Stur vedel vtlacit do duse mladej obraz tcty a ldskyhodnej ctnoty, ale tak podobne vedel i vyvolat z hl-
bin duse a mysle naruzivost nenavisti proti hriechu, narodnému blahu sa v ceste kladucemu. Po kaz-
dom jeho sympoziu nové vrenie duchov nastalo v mladezi, hned za td, hned za int novu ideu.
Pripravy k ,vyletu na Devin“ konali sa skryto; len uzsi kruh priatelov naroda a iidov spolo¢nosti za-
sviteny bol do tajomstva. Aby napadnym nebolo, ked by velika cast slovenskych $tudentov nebola
na prednaskach - o popoludniach stredy a soboty nemohlo byt tiez reci, ked zasadnutia rozlicné bez
tych najprednejsich udov nedali sa dobre mysliet — vyvolila sa nedela ku vyletu; bol to den Jura 24.
april 1836. Vsetky mozné pravidla opatrnosti predpisal Ludovit, medzi ktoré patrilo: vylet nesmel byt
hromadny, najviacej traja a traja mali véasne rano vybrat sa z mesta: pozvanie malo sa stat menom St-
rovym od jednotlivych do tajomstva zasvitenych, ale tak obmedzene, Ze kazdy len tych mal zavolat,
ktori mu boli udani, so zaviazanim ich, aby Ziadnemu zo svojich priatelov o vylete na Devin zmienky
nerobili, tym menej snad dakoho nepovolaného so sebou vzali. A vSetko bolo navlas exekutované,
takze mohol sa dna 24. aprila zavcas rana s pozvanym i najlepsi priatel stretnut na ulici a spytat sa
tohoto, kam ide, iste nebol by sa pravdy od neho dozvedel. Az za Bratislavou so smiechom a radostou
podavali si ruky a v teSeni sa na vyjavy dnesné poberali sa ku Devinu. Jarné slnko kupalo svoje luce
v tichom, veli¢ensky vo svojom koryte rozlievajucom sa Dunaji; biele mury starého Heimburgu za-
sielali pozdravenie k dobrému ranu ,,Brecisburgu® - Heimburg Bratislave — a vpravo vitali putnikov
staré rumy Devina. Spev vesely, tuzby plny sladil a obzivoval pochod mladonov, v hrudi svojej zapaly
vekotvorné nestcich.

(Thnatkova, 1., Fedorova, M., Jablonska, M., Krahulcova, V., Trutz, R. 1994)

Ulohy pre ucitelov

Rozdelte nasledujtce tlohy, ktoré sa viazu k textu Rozpomienky, na konvergentné a divergentné.
1. Napiste prva vetu prvého odseku textu.

2. Napiste prvua vetu druhého odseku textu.

3. Vytvorte nadpisy jednotlivych odsekov.
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Napiste na zdklade textu tri vlastnosti Ludovita Stura.

Vytvorte osnovu druhého odseku ukazky.

Porovnajte vytvorent osnovu so spoluziakom.

Predstavte si, Ze by vylet na Devin nebol tajny. Vytvorte pozvanku na tuto akciu.

Vyjadrite svoj nazor na konanie Stura a jeho privrzencov. Svoje tvrdenie odovodnite.

Y ® NN e

Napiste tri vety, ktoré by ste povedali Stirovi na Devine, ak by ste tam boli v roku 1836.
10. Napiste tri vety, ktoré by ste povedali Stirovi na Devine, ak by ste tam boli v roku 2015.

Vytvorte z jednej konvergentnej tlohy divergentnu.

Konkrétna divergentna uloha

Vytvorte PP prezentdciu na zdklade textu Ludovit Stiir: Rozpomienky

Tato tloha je urcend pre ziaka. Ucitel bude po spracovani prezentacii hodnotit: Na ¢o sa zameria? Kto-
ré kritérid si urci, aby mohol hodnotit dany vystup? Na ktoré z nich polozi akcent?

Prvym krokom ucitela je ciel, ktory ma ziak splnenim zadanej ulohy dosiahnut. Ako sme uz spome-
nuli, ¢im preciznejsie je ciel formulovany, ¢im je vystiznejsi, tym sme lepsie pripraveny na formuld-

ciu kritérii aspesnosti. Ciel je nase vychodisko pri hodnoteni, velmi délezita informacia pre ucitela.

Ciele

Ziak vie:

- Vyhladat klacové slova v texte Rozpomienky.

- Vytvorit 5 otazok na zaklade textu Rozpomienky.

- Vytvorit prezentaciu na zdklade textu Rozpomienky s dorazom na kltucové myslienky textu.
- Rozdelit text Rozpomienky na 5 Casti.

- Vytvorit nadpisy 5 ¢asti textu po jeho rozdeleni na 5 odsekov — 1 odsek — 1 snimok PP prezentacie.

Uloha pre ucitelov

Na zaklade cielov vytvorte ulohy pre ziakov.

Tabulka kritérii uspesnosti — na plnenie ciela

Indikator kvality 1 | Indikator kvality 2 | Indikator kvality 3

Kritérium 1

Kritérium 2

Kritérium 3

Kritérium 4

(Spracované podla: Kostalova, H., Mikova,S., Stang, J. 2012, s. 82-85)
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Utitelia sa rozdelia do skupin. Kazda skupina dostane jeden ciel v suvislosti s tvorbou prezentacie na

zaklade textu Rozpomienky.

Ulohy pre ucitelov v skupine

1. Precitajte si ciele vyucovacej hodiny pre pracu s textom Rozpomienky.

2. Vytvorte 3 kritéria hodnotenia vybranej ulohy zameranej na pracu s textom Rozpomienky.

3. Vytvorit tri indikdtory k danému kritériu uspesnosti hodnotenia tlohy:

Vytvorte PP prezentaciu na zéklade textu Ludovit Stiar Rozpomienky.

Nasledne skupiny prezentuju svoje vystupy, porovnavaju ich a diskutuju o nich.

Priklad prezentacie

Ludovit Star: Rozpomienky

1. snimka 2. snimka
Charakteristika .. Stira
Ludovit Star: O Ucta
Rozpomienky O Cnost
O Nenavist proti hriechu
O Schopnost presvedcit
O Vodcovstvo
3. snimka 4. snimka
Vychadzka na Devin Pravidla opatrnosti
O Tajna O Vylet nesmel byt hromadny
O Konana na jar O Konat tajne
O V nedelu O Nevolat nepovolanych
O Dodrzané pravidla opatrnosti O Smiech a radost - prejavit az za Bratislavou
O Pozvanie v Stirovom mene

5. snimka
Umelecké prostriedky — opis dna 24. aprila 1836

O Napr.: vpravo vitali putnikov staré rumy Devina

6. snimka
Ulohy pre spoluziakov:
O

Vyjadrite svoj ndzor na konanie Ludovita Stdra.

Svoje tvrdenie oddvodnite.

O Napiste tri vety, ktoré by ste povedali Strovi na
Devine r. 1836.
7. snimka 8. snimka

Zdroje informacii:
O Thnatkova, N. a kol., 1994. Citanka pre 1. rocnik

gymnazii a strednych skol. Bratislava: Litera. ISBN

80-85452-35-9

Dakujem za pozornost!
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Praca s textom Rozpomienky s vyuzitim stratégie KWL.

Co o tejto téme viem? Co by som o tejto téme chcel vediet? | Co som sa z textu naucil?
(ziak vyplni pred ¢itanim) (ziak vyplni pred ¢itanim) (vyplni ziak po precitani textu)

Celkové posudzovanie Ziakovho vykonu na zaklade tabulky kritérii uspesnosti

Ak vysledky hodnotenych vystupov dosahuju roznu kvalitu, celkové hodnotenie by malo odrazat naj-
niz$iu kvalitu plnenia kritérii.

Priklad:

Mozeme to porovnat s kvalitou vyrobku, celkovu kvalitu urcuje jeho najslabsia cast. Vysoku kvalitu
ma len ten vystup, ktory splha vysokt mieru kvality vo vetkych kritéridch. Ak by len jedno kritérium
nespliialo poziadavku optimélnej miery kvality, celkovii kvalitu vystupu by to zdsadne ovplyvnilo. Vel-
mi dobre to mozeme ilustrovat na priklade retaze: retaz je taka silnd, aké pevné je najslabsie ohnivko.

Ak sa retaz roztrhne, ak sa roztrhne len jedno jej ohnivko, strati sa pevnost ostatnych ohniviek retaze.

Formulicia zadani uloh

Ulohy pre utitelov

1. Na zaklade prace s textom uvedte tri konkrétne priklady konvergentnych uloh, ktoré pouzivate
vo vyucbe svojho aproba¢ného predmetu.

2. Na zaklade prace s textom uvedte tri konkrétne priklady divergentnych tuloh, ktoré pouzivate
vo vyucbe svojho aproba¢ného predmetu.

3. Porovnajte vytvorené ulohy so zameranim na vyuzitie vyssich kognitivnych procesov ucenia sa
ziaka s ulohami zameranymi na vyuzitie niz$ich kognitivnych procesov.

Ulohy, ktoré maju iba jedno sprévne rieSenie, sa nazyvaju konvergentné tlohy a tlohy, ktoré maju

viac ako jedno spravne rieSenie, sa nazyvaju divergentné ulohy.

Taxondmia tvorivych uloh je zalozend na otvorenosti (divergencii) a zatvorenosti (konvergencii) uloh
na vystupe a v procese ich riesenia. Tato taxondmiu navrhol Gehlbach a rozsiril Zelina (1994), ktory

doplnil vymedzenie a definovanie problému.

Taxondémia tvorivych uloh - tri premenné:

1. definovanie problému (znenie ulohy),

2. rie$enie problému,

3. vystup, vysledok.

Kazda premenna ma dve moznosti:

- otvorena O - viacej moznosti - divergencia,
- zatvorend Z - jedna moznost — konvergencia.

Pocet kombinadcii takychto tloh je teda 2° = 8.
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Stupne tvorivosti uloh:

1. Najniz$ia uroven tvorivosti — ulohy typu Z-Z-Z, t. j. zatvoreny, jednozna¢ny problém; zatvoreny —
jednoznacny, predpisany, rutinny postup rieSenia; zatvoreny - len jeden spravny vysledok.

2. Stredna aroven tvorivosti — ulohy typu: Z-O-Z; Z-Z-O; O-Z-Z.

Vyssia troven tvorivosti vyzaduja tlohy typu: O-O-Z; O-Z-O; Z-O-O.

4. Najvyssia uroven tvorivosti — ulohy typu O-O-O, t. j. divergentnost — viac moznosti je pri zadani,
rieSeni i vysledkoch riesenia problému. Formuldciu tlohy, problému, roézne postupy riesenia si
volia Ziaci a m6zu dospiet k r6znym vysledkom, viaceré z nich mézeme pokladat za spravne.

(Spracované podla: Turek 2010, s. 264-265)

3.2 Vyuzitie kritérii uspesnosti vo vyucbe dejepisu

Divergentné ulohy st vysoko otvorené ulohy, ktoré sluzia na rozvoj divergentného myslenia nielen
v prirodovednych, ale aj v spolo¢enskovednych predmetoch. Hlavnhym znakom tloh je velky pocet
moznych rieSeni, ktoré davaju ziakom priestor vyuzit svoju tvorivost, ale ucitelia tieto divergentné
ulohy navrhuja vzdy tak, aby sa v nich uplatiiovali predmetové a medzipredmetové znalosti.

Napriklad v spolo¢enskovednych predmetoch su to znalosti z jazykov, historie, geografie ¢i umenia,
ale aj z prirodovednych predmetov. Divergentné ulohy ¢i tlohy na rozvoj tvorivosti v spolocensko-
vednych predmetoch st dolezité z hladiska toho, Ze vicsina predmetov je zaloZena na teoretickych

poznatkoch, ktoré su ziakom prezentované a malo sa prezentuje aj zlozka tvorivosti.

V tomto ucebnom zdroji preto uvddzame jednoduché cvicenia na precvi¢ovanie v rieseni tvorivych

uloh, ktoré moézu ziakov motivovat a vyzdvihnut ich tvorivost.

Prvé cvicenie (napr. na hodine dejepisu)

Fluencia: Uvedte v$etko, ¢o sa vam vybavi pod pojmom pyramida (podnetom je slovo pyramida).
Napriklad:

- stavba ihlanovitého tvaru,

- hrobka faradna,

- muzeum v Louvri,

- budova rozhlasu v Bratislave,

- taborak.

Flexibilita: Pri com vSetkom nez ako stavbu mozno pouzit/uplatnit pyramidu. Uvedte ¢o najviac moz-
nosti.

Originalita: Uvedte originalne vyuzitie pyramidy, na ktoré zatial nikto neprisiel.

Elabordcia: Vypracujte navod, ako vyuzit pyramidu ako muzeum.

Redefinicia: Navrhnite upravu pyramidy, aby sa dala pouzit ako laboratérium.
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Druhé cvicenie (napr. na hodine umenia a kultary, vychovy umenim):

Fluencia: Uvedte v$etko, ¢o sa vam vybavi pod pojmom truhlica (podnetom je slovo truhlica).
Flexibilita: Pri ¢om vSetkom okrem nabytku mozno truhlicu pouzit? Uvedte ¢o najviac moznosti.
Originalita: Uvedte originalne vyuzitie truhlice, na ktoré zatial nikto neprisiel.

Elabordcia: Vypracujte navod, ako pouzit truhlicu ako sarkofdg/odkladanie knih.

Redefinicia: Upravte truhlicu tak, aby sa dala pouzit ako pracka na pranie.

Tretie cvicenie (vyuzitelné napr. na regiondlnej vychove):

Fluencia: Uvedte v$etko, ¢o sa vam vybavi pod pojmom bi¢ (podnetom je slovo bic).

Flexibilita: Pri com vSetkom nez na zahananie dobytka mozno bi¢ pouzit. Uvedte ¢o najviac moznosti.
Originalita: Uvedte originalne vyuzitie bica, na ktoré zatial nikto neprisiel.

Elabordcia: Vypracujte navod, ako pouzit bi¢ ako meter.

Redefinicia: Upravte bic tak, aby sa dal pouzit ako vesiak.

Divergentna uloha - mapa mysle

» Vytvorte myslienkovii mapu v Xmind na zdklade textu z ucebnice dejepisu pre 2. rocniks. 8 - 13
- Napoleonské vojny - pokus o novii Eurépu.

Zadana tloha je uréena pre dvojicu ziakov, ktori budua pracovat s didaktickou technikou - pocitacom

¢i notebookom. Ucitel Ziakom pred zaciatkom prace prezentuje kritéria hodnotenia uspe$nosti pri

tvorbe myslienkovej mapy.

Ziaci po vypracovani zadania posld vytvorend mapu mysle na mailova adresu. U¢itel bude po vypra-

covani myslienkovej mapy hodnotit. Na ¢o sa zameria? Ktoré kritéria si urci, aby mohol hodnotit dany

vystup? Na ktoré z nich bude klast doraz?

Dolezitym krokom pri splneni zadanej ulohy su ciele, ktoré Ziaci spracovanim myslienkovej mapy

maju dosiahnut.

Cielom tvorby mapy mysle je:

Vyhladat kluc¢ové slova v u¢ebnicovom texte Napoleonské vojny — pokus o novt Eurépu?
Vybrat z textu zakladny pojem do myslienkovej mapy.

Vybrat 5 pojmov v druhej vrstve do myslienkovej mapy na zaklade ucebnicového textu.

Vybrat 1 - 3 pojmy v tretej vrstve do myslienkovej mapy na zaklade uc¢ebnicového textu.

Ulohy pre ucitelov

Prestudujte si nasledujtacu tabulku.
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Tabulka kritérii uspesnosti - pre myslienkovia mapu

Indikator kvality 1 | Indikator kvality 2 | Indikator kvality 3
Kritérium 1 |vyhladavanie klucovych |vyhlada vsetky vyhlada priemerny | nevyhlada klucové
slov z textu klucové slova textu | pocet klucovych slov |slova textu
textu

Kritérium 2

zakladny klucovy pojem

myslienkova mapa
obsahuje podstatnu
informaciu

myslienkova mapa
obsahuje podstatné
informacie, ale

s vedlaj$imi
informaciami

v myslienkovej
mape chyba dolezita
informdcia

Kritérium 3

obsiahnuté informacie
v druhej a tretej vrstve

myslienkova mapa
obsahuje vsetky
informdcie v druhej
a tretej vrstve

myslienkova mapa
obsahuje len niektoré
informacie v druhej
a tretej vrstve

v myslienkovej mape
chybajt informacie
v druhej a tretej
vrstve

Kritérium 4 |prehladnost v myslienkovej mape | niektoré dolezité dolezité informacie
najdeme vsetky informacie hladame |sa v neprehladnosti
dolezité informacie |v myslienkovej mape | myslienkovej mapy
kvoli prehladnosti | tazsie stracaju

Kritérium 5 | farby a grafika pouzité farby farby a grafika prevazuje jedna
a obrazova podoba | obrazu su zo zloziek - bud
myslienkovej v protiklade graficka, alebo

mapy sa doplnaju,
myslienkova mapa
posobi vyvazene

farby alebo celkove
myslienkova mapa
vyvolava dojem
neusporiadanosti,
chaosu

Kritérium 6

spisovnost a gramaticka
spravnost

v myslienkovej

mape najdeme
vsetky dolezité
informacie spisovné
a gramaticky spravne

niektoré dolezité
informacie

v myslienkovej

mape su spisovné

a gramaticky spravne

v my$lienkovej mape
pouziva nespisovné
slova a gramaticky
nespravne pouzité

Ulohy pre ucitelov v skupine

1. Analyzujte tabulku kritérii ispesnosti myslienkovej mapy.

ok »D

Navrhnite tpravy formulacii v tabulke.

Prezentujte svoje vystupy — vytvorené kritéria.

Zhodnotte formulaciu indikatorov pre jednotlivé kritérid tispesnosti.

Vytvorte 2 nové kritéria k hodnoteniu tlohy podla vasho uvazenia.
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Divergentna uloha - dokoncite pribeh:

» Vytvorte zdver posledného listu franciizskej kralovnej Mdrie Anttoinety /20 - 25 viet/, ktorého
uvod pozndte.

« Vytvorte vystizny ndzov posledného listu franciizskej krdalovnej Mdrie Anttoinety.

Zadana uloha je urcena pre kazdého ziaka. Kazdy ziak bude potrebovat papier alebo zosit, do ktorého

vytvori pokracovanie a zaver listu franctzskej kralovnej. Pred zaciatkom prace im ucitel oznami krité-

rid hodnotenia, podla ktorych bude hodnotit ich pracu — uvadzame v tabulke. Ziaci dve vypracované

ulohy odovzdaju ucitelovi. Ucitel bude po vypracovani tloh hodnotit. Nasledne si pritom kladie otaz-

ky: Na ¢o sa zameria pri hodnoteni tloh? Ktoré kritéria si urci, aby mohol hodnotit dany vystup? Na

ktoré kritéria bude klast doraz?

Dolezitym krokom pri splneni zadanych tloh budu ciele, ktoré ziaci dokon¢enim pribehu a vytvore-

nim nazvu listu maji dosiahnut.

Cielom zaveru listu je:
- Vytvorit zaver pribehu listu Marie Antoinetty.
- Vytvorit 20 - 25 viet zaveru listu franctzskej kralovnej.

- Vytvorit zaver pribehu gramaticky a stylisticky spravne.

Text listu Marie Antoinetty svojej sestre Marii Alzbete

V Parizi 16. oktébra 1793 o 4 hod. 30 rano.

Sestra, teraz Vam piSem naposledy: prave som bola odstidena k potupnej smrti, ta je iba pre zloc¢incov,
ale k tomu, aby som sa odobrala za Vasim bratom, difam, Ze rovnako nevinna ako on, a Ze v posled-
nych okamihoch dokazem byt rovnako pevna ako on.

Som pokojna ako niekto, komu svedomie ni¢ nevycita; hlboko lutujem, ze opustam svoje nestastné
deti; ako viete, zila som iba pre ne a pre Vas, moja dobra a nezna sestra. V postaveni Vas tu zanechd-
vam, Vas, ktora ste pre priatelstvo vsetko obetovala, aby ste mohla byt s nami. Od obhajcu som sa do-
zvedela, Ze Vam zobrali moju dcéru. Nanestastie! ibohé dieta, nemam odvahu jej napisat, ani by moj
list nedostala; neviem ani, ¢i vam pride tento, pozehnajte teda za mna obom detom. Dufam, Ze sa raz,
ked vyrastt, s Vami zidu a budid vo Vasej plnej neznej starostlivosti.

Nech myslia na to, ¢o som im neprestala vstepovat, Ze zasady a presné plnenie povinnosti tvoria zaklad
zivota, Ze ich spolu s priatelstvom a vzdgjomnou doéverou urobia $tastnymi. Nech si dcéra uvedomi, ze
vo svojich rokoch ma pomahat bratovi radami, Ze jej vacsie skisenosti a priatelstvo povzbudia syna,
aby on naopak, poskytol sestre starostlivost, sluzbu, ku ktorej ho zavdzuje priatelstvo, konec¢ne, aby
obaja pocitili, Ze nech sa ocitnt v akomkolvek postaventi, spolu mozu byt naozaj stastni. Nech si vezmu
priklad z nas...

(Spracované podla: http://www.monarchista.cz/nazory/myslenky/231-zavet-marie-antoinetty)
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Tabulka kritérii uspesnosti - dokoncenie listu/pribehu

Indikator kvality 1

Indikator kvality 2

Indikator kvality 3

Kritérium 1

rozsah stran

dodrziava rozsah stran

rozsah stran je mensi

nedodrziava rozsah

20 - 25 viet ako 20 viet stran, je vac¢si ako 25
stran
Kritérium 2 |logické ¢lenenie  |list obsahuje list obsahuje iba listu chyba

textu

myslienkové ¢lenenie

¢iasto¢né myslienkové
¢lenenie

myslienkové ¢lenenie

Kritérium 3

zrozumitelnost
a Stylistika

list obsahuje vietky
zrozumitelné
informacie a stylisticky
spravne, priamo suvisi

list obsahuje ¢iasto¢ne
zrozumitelné
informacie a stylisticky
spravne, ¢iastocne sa

list obsahuje
nezrozumitelné
informacie a $tylisticky
nespravne, nesuvisi

s zadanou témou odklana od témy so zadanou témou
Kritérium 4 |formalna troven |vynikajuca formalna | vyskytujd sa ¢iastocné |vyskytuju sa
uroven bez chyb chyby vo formalnej nedostatky
urovni vo formalnej Grovni
Kritérium 5 | originalita zaver je originalny, zaver je Ciastocne zaver je fadny,
pouziva vlastné originalny, pouziva nepouziva vlastné
originalne myslienky | ¢iasto¢ne vlastné originalne myslienky
Vv texte originalne myslienky | v texte
Vv texte
Kritérium 6 | spisovnost pouziva spisovnu obcas pouzije pouziva nespisovné
a gramaticka slovnu zasobu nespisovny tvar slova a gramaticky
spravnost a gramaticky spravnu | slova a gramaticky nespravne

nespravne, chybu
dokaze opravit

Divergentna uloha - plagat:

(Spracované podla:

Kostalova, H., Mikova,S., Stang, J. 2012, s. 82-85)

« Vytvorte plagdt na zdklade textov z internetu — Turiec /Martin, Turcianske Teplice, Cremosné/

Tuato divergentnd ulohu mozeme zaradit vo vyucovacich hodinach réznych spolocenskovednych pred-

metoch ako napriklad dejepis, regionalna vychova, vychova umenim, umenie a kultdra ¢i geografia.

Zadana uloha je urcenad pre $tvoricu ziakov, ktori budu pracovat s didaktickou technikou - pocitacom

¢i notebookom. Ziaci si vyhladaji zakladné informacie o zadanych mestach na internetovych adre-

sach /http://www.turciansketeplice.sk, http://www.martin.sk, http://www.cremosne.sk/. U¢itel Ziakov

pred zaciatkom prace na plagate prezentuje, aké budu kritéria hodnotenia uspesnosti pri tvorbe pla-

gatu. Ziaci po vypracovani zadania svoje vytvorené plagaty prezentuju a nasledne ich ucitel moze

pripnut na nastenku. Ucitel bude po vypracovani plagat hodnotit. Na ¢o sa zameria? Ktoré kritérid si

urci, aby mohol hodnotit dany plagadt? Na ktoré kritérid bude kldst doraz? Dolezitym krokom pri splneni

zadanej ulohy su ciele, ktoré Ziaci spracovanim plagatu maji dosiahnut.

Cielom tvorby plagatu je:

- Vyhladat klucové slova v informacnych textoch na tému: Mesta Turca z internetu.

- Vytvorit zakladné heslo plagatu na tému: Mesta Turca.
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- Vytvorit plagat formatu A3 na zaklade informacii z internetu na tému: Mesta Turca.

- Vytvorit kresleny plagat formatu A3 na tému: Mesta Turca.

Ukazky tvorby konkrétneho plagatu

Obrazok 1 - plagat Turiec

Obréazok 2 - plagat Turiec




Tabulka kritérii uspesnosti - plagat

Indikator kvality 1 Indikator kvality 2 Indikator kvality 3
Kritérium 1 | obsiahnuté plagat obsahuje vSetky | plagat obsahuje plagatu chybaju dolezité
informacie podstatné informacie |podstatné informacie, |informacie, prinasa
ale prili$ vela vedlajsich | predovsetkym nedolezité
detailov detaily
Kritérium 2 | prehladnost | na plagate rychlo niektoré informacie dolezité informacie sa na
ndjdeme vsetky hladdme na plagate plagate stracaju
dolezité informacie tazko
Kritérium 3 |zladenie slov |verbalna a obrazovda |slova a obrazy sa prevazuje jedna
a grafiky podoba plagatu sa zbytocne zdvojujt alebo | zo zloziek — bud graficka,
dopliia, podporuije, su v protiklade alebo slovna, alebo
plagat pdsobi vyvazene celkove plagat vyvolava
dojem chaosu
Kritérium 4 |dodrzanie obrazova podoba obrazova podoba plagatu | obrazova podoba plagatu
formatu plagatu je rozloZend na |je rozloZzend na mensej | je rozlozena na ploche
celej ploche plagatu ploche, zvysok je ¢isty | plagatu A4 a menej

(Spracované podla: Kostalova, H., Mikova,S., Stang, J. 2012, s. 82-85)

Ulohy pre ucitelov v skupine

1. Analyzujte tabulku kritérii uspesnosti plagatu vzhladom k dosiahnutiu cielov plagatu.
Vytvorte 3 nové kritéria k hodnoteniu ulohy podla vasho uvazenia.

Navrhnite iny typ plagatu s novymi kritériami hodnotenia.

Opravte chyby v tabulke kritérii hodnotenia uspesnosti plagatu.

AR

Prezentujte svoje vystupy — vytvorené kritérid hodnotenia tspe$nosti.

Divergentna uloha - rieSenia problému:

Ziaci mo6zu pracovat pri hladani riesenia aj s didaktickou technikou - poc¢itatom ¢&i notebookom, kde
si o historickych udalostiach najdu fakty, na zdklade ktorych vyuzija svoju tvorivost a riesia ulohy, teda
navrhnu rie$enia k uloham. Ucitel pred zaciatkom ich prace na tlohach oboznami ziakov s kritériami
hodnotenia tispe$nosti pri tvorbe riesenia problému. Ziaci po vypracovani zadania vytvorené navrhy
poslu ucitelovi na mailovu adresu. Ucitel bude po vypracovani navrhy hodnotit. Zaroven si musi klast
otazky pri tvorbe kritérii — Na co sa zameria? Ktoré kritérid si urci, aby mohol hodnotit navrhy rieseni
danych 1iloh? Na ktoré kritérid bude klast doraz? Dolezitym krokom pri splneni zadanej ulohy st ciele,

ktoré ziaci navrhnutim rieseni danych tloh maju dosiahnut.

Zadanie ulohy pre Ziakov

1. Charakterizuj svoj postoj ku konaniu L. Stira v stvislosti s uzdkonenim spisovného jazyka vr. 1843.

2. Charakterizuj svoj postoj ku konaniu Jdna Kolldra v stuvislosti s uzakonenim spisovného jazyka
vr. 1843.

3. Porovnaj postoj Ludovita Stdra a Jéna Kollara k uzdkoneniu spisovnej slovenciny v roku 1843.
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Uloha pre ucitelov

Zhodnotte zadania tloh 1 - 3 z hladiska ich formulécie.

Cielom rieSenia problému je:

- Argumentovat pri rieSeni problému na zaklade vedomosti a skisenosti.

- Riesit zadany problém.

- Vyhladat vedecké fakty k rieseniu problému.

- Ur¢it vyznam udalosti vzhladom na rieSenie problému.

Tabulka Divergentna uloha - riesenie problému

Indikator kvality 1 | Indikator kvality 2 Indikator kvality 3
Kritérium 1 | znalosti problém vysvetli Ciasto¢ne vysvetli problém a jeho rieSenie
logicky, jasne; fakty | problém, fakty, ktoré | vobec nevysvetli,
relevantne $trukturuje | predklada st ¢iastocne |nedostato¢ne navrhne
zmitené rieSenia; fakty, ktoré
a neusporiadané predkladd st zmétené
a neusporiadané
Kritérium 2 | kvalita téma zodpoveda téma Ciastocne téma nesuvisi
prezentacie, zadaniu; rieSenie suvisi so zadanim, so zadanim, rieSenie

navrhov rieSenia

problémov je
napadité, kreativne

a zmysluplné;
prezentdcia je plynula,
ma logicku $trukturu

riesenie problémov
je ¢iasto¢ne napadité,
¢iasto¢ny doraz na
detaily; prezentacia
ma Ciastocne logicku
$trukturu

problémov je chaotické,
nie je zmysluplné;
vyskytuju sa nedostatky
v detailoch

Kritérium 3 | kvalita analyzy | pouziva vystizné pouziva ¢iastocne argumenty neformuluje
a presvedcivé zmdtené argumenty, spravne, nie su
argumenty; zaloZené | ¢iastoc¢ne presvedcivé; | podlozené
na dokazoch problém; riesenie faktami; chyba rieenie

problému je ¢iasto¢né | problému

Kritérium 4 | pouZivanie pouziva odbornu pouziva ¢iastocne nespravne pouziva

odbornej terminologiu pri odbornu terminoldégiu | odbornu terminolégiu
terminologie argumentdcii pri argumentdacii pri argumentdcii

Ulohy pre ucitelov v skupine

(Spracované podla: Kostalova, H., Mikova, S., Stang, J. 2012, s. 82-85)

1. Analyzujte tabulku kritérii spesnosti rieSenia problému vzhladom k dosiahnutiu cielov.

Vytvorte 3 nové kritéria k hodnoteniu tlohy podla vasho uvazenia.

2
3. Opravte chyby v tabulke kritérii hodnotenia uspesnosti rieSenia problému.
4

Prezentujte svoje vystupy — vytvorené kritéria.
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Divergentna uloha - mapa Eurdpy pred, pocas a po 1. svetovej vojne:

» Vytvorte/nakreslite mapu Europy pocas 1. svetovej vojny.

o Odliste farebne tizemné rozdiely pred, pocas a po prvej svetovej vojne.

o Vytvorte legendu k mape Eurdpy.

Zadana tloha je urcena pre Ziaka, ktory bude pracovat s prinesenymi pomdckami - papier forma-
tu A4, pastelky/farebné ceruzky, ¢ierna ceruzka. /Pomockou im moze byt dejepisny atlas, didakticka
technika s internetom/. Ziaci budu na zéklade ziskanych kognitivnych vedomosti pracovat na tvorbe
kreslenej farebnej mapy Eurdpy z rokov 1914 — 1918. Ucitel im zdorazni, Ze maji do mapy zakreslit
aj zmeny pred a po 1. svetovej vojne. Ucitel ziakov pred zaciatkom prace na kreslenej mape Eurdpy
informuje o kritériach hodnotenia tspesnosti pri tvorbe kreslenej mapy. Ziaci po vypracovani zadania
svoje vytvorené mapy prezentuju a nasledne ich ucitel moze pripnut na nastenku, pripadne si ich nale-
pia do zosita, vlozia do svojho portfolia. Ucitel bude po vypracovani kreslend mapu hodnotit. Na ¢o sa
zameria? Ktoré kritérid si urci, aby mohol hodnotit vytvorenti mapu? Na ktoré kritérid bude kldst doraz?
Dolezitym krokom pri splneni zadanej tlohy su ciele, ktoré Ziaci spracovanim kreslenej mapy maja

dosiahnut.

Cielom tvorby kreslenej mapy je:
- Vytvorit mapovy nacrt historickych udalosti podla zadania.

- Vytvorit mapu Eurdpy pocas 1. svetovej vojny na format A4.

Vytvorit/Napisat legendu k vytvorenej mape.

Pouzit Specificka slovnu zasobu dejepisu.

Tabulka kritérii uspesnosti - pre kreslenii mapu

Indikator kvality 1 Indikator kvality 2 Indikator kvality 3
Kritérium 1 |obsiahnuté |kreslend mapa obsahuje |kreslend mapa obsahuje |nakreslenej mape
informacie  |vSetky podstatné podstatné informacie, | chybaju dolezité
informacie ale prili$ vela vedlajsich |informadcie, prinasa
detailov najma nedolezité detaily
Kritérium 2 | prehladnost |na kreslenej mape niektoré informécie dolezité informdcie sa na
rychlo nadjdeme vSetky |hladame na kreslenej kreslenej mape stracaju
dolezité informacie mape tazko
Kritérium 3 |zladenie slov |verbalna a obrazova legenda a kreslena mapa | prevazuje jedna
a grafiky podoba kreslenej mapy | su v protiklade zo zloziek - bud graficka,
sa doprla, podporuje, alebo legendicka, alebo
kreslena mapa posobi celkovo kreslena mapa
vyvazene vyvolava chaos
Kritérium 4 |dodrzanie obrazova podoba obrazova podoba obrazova podoba
formatu kreslenej mapy je kreslenej mapy je kreslenej mapy je
rozlozena na celej rozloZena na mensej rozloZend na ploche
ploche papiera ploche papiera plagatu A5 a menej

(Spracované podla: Kostalova, H., Mikova,S., Stang J. 2012, s. 82-85)
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Ulohy pre ucitelov v skupine:

1. Analyzujte tabulku kritérii ispesnosti kreslenej mapy vzhladom k dosiahnutiu cielov tejto mapy.
Vytvorte 3 nové kritéria k hodnoteniu tlohy podla vasho uvazenia.

Navrhnite iny typ tlohy s novymi kritériami hodnotenia.

Opravte chyby v tabulke kritérii hodnotenia uspesnosti kreslenej mapy.

ok w9

Prezentujte svoje vystupy — vytvorené kritéria.

Divergentna uloha - pribeh na zaklade obrazkov:

» Vytvorte pribeh na zdklade obrdzkov (30 - 35 viet).

o Zasadte pribeh do historického obdobia stredoveku - 14. storocia.

» Vytvorte vystizny ndzov pribehu.

Zadana uloha je urcend pre kazdého ziaka. Kazdy ziak bude potrebovat papier alebo zosit do ktorého
vytvori pokracovanie a zaver listu franctzskej kralovnej. Pred zac¢iatkom prace im ucitel oznami kri-
térid hodnotenia, podla ktorych bude hodnotit ich pricu - uvadzame v tabulke. Ziaci po vypracovani
dvoch tloh zadania odovzdaju ucitelovi. U¢itel bude po vypracovani tloh hodnotit. U¢itel si pritom
kladie otazky: Na co sa zameria pri hodnoteni tiloh? Ktoré kritérid si urci, aby mohol hodnotit dany
vystup? Na ktoré kritérid bude klast doraz? Dolezitym krokom pri splneni zadanych uloh budu ciele,

ktoré Ziaci vytvorenim pribehu na zaklade uvedeného obrazka majui dosiahnut.

Obrazky k tvorbe pribehu

Ilumindcia zo 14. storoc¢ia, Ruralium commodorium opus, Pierre Crescenzi, miizeum Condé, Chantilly.
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Cielom zaveru listu je:
Vytvorit fiktivny pribeh na zédklade obrazkov /30 - 35 viet/:

a) zasadeny do historického obdobia a kontextu,

b) v ktorom pouzijete 5 slov z historickej slovnej zasoby,

c) v ktorom vystupuju $tyri postavy.

Reprodukovat fiktivny pribeh vytvoreny na zaklade obrazkov a po akceptovani poziadaviek v bodoch

a), b), ¢).

Tabulka kritérii uspesnosti - pribeh na zaklade obrazkov

Indikator kvality 1

Indikator kvality 2

Indikator kvality 3

Kritérium 1

rozsah stran

dodrziava rozsah 30
- 35 viet

rozsah stran je mensi ako
30 viet

rozsah stran je vacsi
ako 35 viet

Kritérium 2

logické ¢lenenie
textu

pribeh na zaklade
obrazkov obsahuje
myslienkové ¢lenenie

pribeh na zaklade obrazkov
obsahuje iba ¢iasto¢né
myslienkové ¢lenenie

pribehu na zaklade
obrazkov chyba
myslienkové ¢lenenie

Kritérium 3

zrozumitelnost
a Stylistika

pribeh na zaklade
obrazkov obsahuje
vietky zrozumitelné
informacie, priamo
suvisi so zadanou
témou; Stylisticky
spravne

pribeh na zaklade obrazkov
obsahuje ¢iastoc¢ne
zrozumitelné informacie,
odklana sa od témy;
Stylisticky spravne

pribeh na zaklade
obrazkov obsahuje
nezrozumitelné
informdcie, nestuvisi
so zadanou témou;
$tylisticky nespravne

Kritérium 4

formalna troven

vynikajtca formalna
uroven bez chyb

vyskytuju sa ¢iastocné
chyby vo formalnej arovni

vyskytuju sa
nedostatky vo
formalnej trovni

Kritérium 5 | originalita pribeh na zaklade pribeh na zaklade obrazkov | pribeh na zaklade
obrazkov je je ¢iastocne originalny, obrazkov je fadny,
origindlny, pouziva |pouziva ¢iastocne vlastné |nepouziva vlastné
vlastné originalne originalne myslienky originalne myslienky
myslienky v texte Vv texte Vv texte

Kritérium 6 |spisovnost pouziva spisovnu obcas pouzije nespisovny | pouziva nespisovné

a gramaticka slovnu zasobu tvar slova a gramaticky slova a gramaticky
spravnost a gramaticky nespravne, chybu dokaze |nespravne

spravnu

opravit

Ulohy pre ucitelov v skupine

(Spracované podla: Kostalovd, H., Mikova, S., Stang, J. 2012, s. 82-85)

1. Analyzujte tabulku kritérii spesnosti pribehu na zédklade obrazkov vzhladom k dosiahnutiu cie-

lov kreslenej mapy.

2. Vytvorte 2 nové kritérid k hodnoteniu tlohy podla vasho uvézenia.

Opravte chyby v tabulke kritérii hodnotenia uspesnosti pribehu na zaklade obrazkov.

4. Prezentujte svoje vystupy - vytvorené kritérid.
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Divergentna uloha - erb:
» Vytvorte erb so svojim ndmetom /napr. vds rodinny erb, vds osobny erb, ktory vystihuje vasu
charakterovii értu,...

Tato divergentnt tlohu mozeme zaradit do vyucovacich hodin réznych spoloc¢enskovednych pred-
metoch, ako napriklad dejepis, vychova umenim, umenie a kultra, vytvarna vychova ¢i regionalna
vychova. Pred tvorbou samotnej tlohy budu Ziaci obozndmenti so zakonitostami tvorby erbu.
Zadana uloha je urcena pre vsetkych ziakov, ktori budd pracovat s papierom formatu A4, kde buda
kreslit svoj erb. Ulohu mézeme vyuzit aj na pracu s didaktickou technikou — poéita¢om ¢ noteboo-
kom, kde pomocou aplikacii, ktoré su ur¢ené na kreslenie, budu Ziaci tvorit a kreslit erb. U¢itel ziakov
pred za¢iatkom prace na erbe oboznami s kritériami hodnotenia tispesnosti pri tvorbe erbu. Ziaci po
vypracovani zadania prezentuju svoje vytvorené erby a bud ucitel vytvori z erbov nastenku, alebo vy-
tvoreny erb v pocitacovej aplikdcii poslu na mailovt adresu ucitela. Ucitel bude po vypracovani erbu
hodnotit. Na co sa zameria pri tvorbe erbu? Ktoré kritérid si urci, aby mohol hodnotit dany vystup erbu?

Na ktoré kritérid bude kldst doraz? Dolezitym krokom pri splneni zadanej tlohy su ciele, ktoré Ziaci

spracovanim svojho erbu majui dosiahnut.

Cielom tvorby erbu je:

- Vytvorit vlastny erb.

- Vytvorit erb tak, aby obsahoval 6 roznych farieb.

- Nakreslit v erbe jednu vec - napr. strom, zviera, ...

- Vytvorit legendu k vytvorenému erbu.

Tabulka kritérii uspes$nosti - na tvorbu erbu

Indikator kvality 1 Indikator kvality 2 Indikator pre kvality 3
Kritérium 1 |obsiahnuté kresleny erb (dalejlen  |erb obsahuje podstatné |erbu chybaju dolezité
informacie erb) obsahuje vsetky informacie vyplyvajuce |informacie vyplyvajuce
podstatné informacie zo zadania, ale aj vela zo zadania, prinasa
vyplyvajuce zo zadania | vedlajsich detailov predovsetkym
nedolezité detaily
Kritérium 2 |prehladnost |na erbe rychlo ndjdeme |na erbe ¢iasto¢ne na erbe sa dolezité
véetky dolezité najdeme dolezité informacie tvoriace
informacie tvoriace informacie tvoriace myslienku erbu stracaju
myslienku erbu myslienku erbu
Kritérium 3 | grafika obrazova podoba erbu | obrazova podoba erbu | obrazova podoba erbu
posobi vyvazene posobi v protiklade posobi nevyvazene,
vyvoléva chaos
Kritérium 4 |dodrzanie obrazova podoba erbu je | obrazova podoba erbu | obrazova podoba erbu
formatu rozlozena na celej ploche |je rozlozena na mensej | je rozlozena na mensej
hérku papiera A4 ploche harku papiera A4 | ploche stitu erbu
Kritérium 5 | poutitie farieb | vyuzitie vSetkych $iestich | vyuzitie menej ako vyuzitie menej ako
roznych farieb na erbe | $iestich roznych farieb | troch réznych farieb na
na erbe erbe

(Spracované podla: Kostalova, H., Mikova,S., Stang, J. 2012, s. 82-85)
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Po vytvoreni divergentnej ulohy Ziaci prezentuju svoje nakreslené vlastné erby, porovnavajui ich a dis-

kutuju, vytvoria nastenku.

Ulohy pre ucitelov v skupine

1. Analyzujte tabulku kritérii hodnotenia Gspe$nosti vytvorenia erbu vzhladom k dosiahnutiu sta-
novenych cielov.

2. Opravte chyby v tabulke kritérii hodnotenia uspe$nosti k tlohe vytvorenie erbu.
Prezentujte svoje vystupy s opravenymi kritériami.

4. Vytvorte dve nové kritéria k hodnoteniu ulohy podla vasho uvazenia.

Literatura:

IHNATKOVA, 1., M. FEDOROVA, M. JABLONSKA, V. KRAHULCOVA, a R. TRUTZ., 1994. Citan-
ka 1 pre 1. rocnik gymndzii a strednych skol. Bratislava: IMPRO, s. r. 0., vydavatelstvo LITERA. s. 359.
ISBN 80-85452-35-9.

KOSTALOVA, H., S. MIKOVA a J. STANG, 2012. Skolni hodnoceni Ziku a studentu so zamétenim na
slovné hodnoceni. Praha: Portal. s. 82-85. ISBN 978-80-262-0220-2.

TUREK,L., 2010. Didaktika. Bratislava: Iura Edition, s. r. 0. 598 s. ISBN 978-80-8078-322-8.
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4/ Vyuzitie kritérii uspesnosti vo vyucbe matematiky a fyziky

»Ucme ludi tak, aby o tom nevedeli.“

(Dale Carnegie)

Myslenie a tvorivost su dva pojmy, ktoré vzajomne suvisia. Myslenie a tvorivost si najvlastnejsim

prejavom Zivota.

4.1 Myslenie

Myslenie je proces sprostredkovaného a zovSeobecneného poznavania podstaty objektov, ide o vedo-
my proces. Z psychologického hladiska patri myslenie medzi kognitivne funkcie osobnosti, a to funk-
cie vyssieho radu. Myslenie ako také stavia na vysledkoch fungovania niz$ich kognitivnych funkcii,
akymi st vnimanie a predstavovanie. Myslenie sice stavia na vnemoch a predstavach, ale tyka sa aj
vztahov a zavislosti medzi nimi, ktoré nie st vinimatelné, teda ani predstavitelné a ktoré sprostredkuju
podstatne dokonalejsie - Sirsie, hlbsie, presnejsie — poznavanie sveta, nez je mozné len jeho vnima-
nim. (Kos¢, L. 1986)

Kubani (2010, s. 64) uvadza, Ze myslenie mozeme delit na rozli¢né druhy v zavislosti od toho, z akych
aspektov ho analyzujeme. Napriklad podla miery abstraktnosti materidlu, resp. povahy ¢innosti, v akej
sa myslenie uplatiuje, rozoznavame:

Konkrétne (nazorné) myslenie, pri ktorom ide vlastne o chépanie vztahov medzi predmetmi, kto-
ré si dané vo vnemovom poli mysliaceho. Toto myslenie naraba prevazne s nazornym materialom,
predstavami, konkrétnymi pojmami a uplatnuje sa najma pri praktickej ¢innosti ¢loveka. Opiera sa

o jedinec¢né fakty zo skdsenosti.
Uloha:

o Vyjadrite svoj vlastny nazor: Ako sa asi citia deti na obrazkoch?

« Opiste, ¢o vidite na obrazku.

Abstraktné (pojmové) myslenie, na rozdiel od konkrétneho myslenia, ktoré sa v istej jednoduche;j
podobe vyskytuje aj u zvierat, je vlastné iba ¢loveku. Uskuto¢nuje sa na irovni pojmov, ktoré sa repre-

zentuju obycajne vo verbédlnej podobe a su produktom vyssich foriem zovseobecinovania a abstrakcie.
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Odrazaju podstatné vlastnosti predmetov a javov. Ide vlastne o chapanie vztahov medzi predmetmi
a javmi, ktoré nie su bezprostredne dané. V ontogenéze ¢loveka konkrétne myslenie predbieha ab-

straktné myslenie.
Uloha:

« Filipovi spadla pingpongova lopticka do uzkej hlbokej riry. Rura bola len o nieco $irsia ako lop-

ticka, Filip lopti¢ku nemohol vytiahnut rukou. Co by ste poradili Filipovi, aby lopti¢ku dostal

von bez jej poskodenia?

Podla smeru, akym sa myslenie ubera, rozoznavame:

Konvergentné myslenie, ktoré sa uplatnuje v ulohach, ktoré maju iba jedno spravne riesenie. Pri tom-
to mysleni sa myslienkova praca ubera k jedinému cielu najst rieSenie. Myslienkové operacie smeruju
k postrehnutiu konkrétnych osobitosti tlohy a k hladaniu vhodného pravidla (algoritmu), ktorého
aplikaciou by sa uloha vyriesila. Bezné inteligencné testy zistuju uroven konvergentného myslenia.
Uloha:
o Urcte pismeno, ktoré chyba? H J

? N

Divergentné myslenie sa uplatnuje pri tlohach, ktoré moézu mat viacero rieseni, resp. viac moznych
postupov pri rieSeni. Mysliaci hlada vSetky mozné rieSenia alebo postupy a vybera z nich najvhodnej-
$ie. Pri tomto druhu myslenia sa uplatnuje najma pruzna tvorba a preverovanie hypotéz na posudenie
spravnosti takého alebo onakého rieSenia, predvidanie stvislosti ovplyviiujucich vhodnost toho alebo
iného riesenia.

Uloha:

o Napiste uvahu na tému, ako moze socialne znevyhodnené prostredie ovplyvnit vyvin Ziaka.

o Napiste kratky pribeh, kde vSetky slova vratane spojok a predloziek budi zac¢inat pismenom

(4

»Il.

Divergentné myslenie je pri rieSeni uloh zamerané do sirky, vytvara rozne napady, moznosti, stanovu-
je hypotézy, je podmnozinou tvorivého myslenia. Mézeme povedat, Ze kazdé divergentné myslenie

je tvorivé, ale nie kazdé tvorivé myslenie je divergentné.

Uloha: Sikovny Gauss

Ucitel si chcel na hodine matematiky oddychnut, a tak zadal Ziakom ulohu: Zistite sucet vSetkych
prirodzenych cisel od 1 po 100.

Maly ziak Gauss po kratke chvili napisal hned vysledok 5 050. Tym prekvapil ucitela, ktory predpo-
kladal, ze s¢itovanie ¢isel bude ziakom trvat isty ¢as. Polozil mu otazku: Ako si pocital, Ze si tilohu

vyriesil velmi rychlo a spravne? Gauss povedal Ze vytvéral dvojice 1 + 100; 2 + 99; 3 + 98; a pod. Ta-

kychto dvojic je 50 a kazda z nich ma stucet 101. Teda celkovy sucet vsetkych ¢isel je 50 . 101 = 5 050.
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Uloha rozvijajuca tvorivé myslenie, ale nie je divergentna, ale konvergentna. Tvorivé myslenie sa

prejavuje aj pri rieSeni konvergentnych uloh.

Rie$enie divergentnych tloh vyzaduje od Ziaka:

aktivnu poznavaciu ¢innost, skimanie a hladanie,
pretvaranie osvojenych skusenosti,

vytvorenie novych stratégii a metdd riesenia,
invenciu, uplatnenie tvorivych schopnosti,

pouzitie heuristickych stratégii.

4.2 Myslienkové operacie

Podstatou myslenia je vykonavanie myslienkovych postupov, ktoré nazyvame myslienkovymi opera-

ciami.

Analyza je myslienkové roz¢lenenie celku na casti, vy¢lenovanie jednotlivych stranok (vlastnosti,
vztahov) predmetov a javov skutocnosti, prip. aj so zistovanim a urcenim vztahu prvkov a analy-
zovaného celku.

Syntéza je myslienkové zjednocovanie, spajanie vyc¢lenenych casti, vlastnosti alebo vztahov pred-
metov a javov skuto¢nosti do jednotného a zmysluplného celku.

Porovnavanie je myslienkova operdcia, ktorou sa zistuje podobnost a odlisnost medzi viacerymi
predmetmi alebo javmi. Predmet moze byt z jedného hladiska podobny, ale z iného odlisny. Preto
pri komunikacii treba spresnit hladisko, z ktorého sa porovnavanie uskutoc¢nuje.

Abstrakcia je myslienkova operacia, ktorou vyclenujeme podstatné vlastnosti predmetov a javov
a zanedbavame ostatné, nepodstatné, individualne.

Generalizacia je myslienkové zistovanie a spajanie spolo¢nych vlastnosti jednotlivych predme-
tov a javov istej skupiny, triedy, uréovanie spolo¢nych zakonitosti, ktoré sa vztahuju na predmety
a javy istej skupiny, triedy.

Konkretizacia je odhliadanie od vSeobecnych znakov alebo vlastnosti javov a koncentrovanie sa
na to, ¢o je na nich konkrétne, nazorné, vnimatelné pomocou zmyslovych organov.

Specifikicia je myslienkova operacia, pri ktorej sa utvaraju myslienky alebo hodnotenia tykajice
sa jednotlivého javu (udalosti) ako odlisného (odlisnej) od vsetkych pribuznych ¢i podobnych
javov (udalosti). (Kubani 2010, s. 65)

4.3 Guilfordova Struktara kategdrii intelektovych schopnosti

J. P. Guilford definuje inteligenciu ako schopnost poznavat, pamitat si, konvergentne a divergentne
mysliet a hodnotit. Podla B. Chalupa (2005, s. 15) Guilfordov model $truktary rozlisuje tri zakladné

dimenzie - operacie, obsahy a produkty.
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Struktdra intelektovych schopnosti:

INTELEKT

PAMAT MYSLENIE

POZNAVANIE PRODUKOVANIE HODNOTENIE
PRODUKOVANIE PRODUKOVANIE

Vo vnutri kategérie pamaiti rozliSujeme cely rad $pecifickych faktorov, napr. zrakovu a sluchovi pamat,
pamit na priestorové usporiadanie predmetov a podobne (nie pamit vieobecne). Co sa tyka myslenia,
rozoznava schopnosti poznavacie, ktoré maju receptivnu povahu, ide teda v podstate o schopnosti
identifikovat veci, javy, pojmy atd. alebo jednoducho prijimat informacie. Hodnotenie sa tyka zisto-
vania primeranosti a spravnosti ziskanych informacii. Konvergentné myslenie smeruje k jedinému
a divergentné k viacerym moznym rie$eniam problémovych situacii. Uvedené schopnosti J. P. Guil-

ford nazyva suhrnne operdcie. Operacie sa tykaju urcitych obsahov a maju tiez vztah k produktom.

Pletivo tychto vztahov tvori kubicky model struktury intelektu (Kubani 2010, s. 76).

Operacie
Poznavanie

Pamit
Konvergentné myslenie
Divergentné myslenie

Hodnotenie

Produkty

[ [ ]/

Obs, hy
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4.4 Tvorivost

Tvorivost je proces objavovania poznatkov a spdsobov praktickej premeny okolitej skuto¢nosti, ktory

prindsa novu, vyssiu spoloc¢enskd hodnotu. Definiciu tvorivosti v §irSom zmysle: , Tvorivost - produk-

cia novych a hodnotnych ndapadov, rieseni a myslienok.“ (Zelina, Zelinova 1994).

Tvorivost z hladiska taxonomie mozeme chapat ako najvyssiu kognitivnu uroven poznania, ktora

u ziakov systematicky rozvijame. I. Turek v publikécii Skola a tvorivost uvadza nasledovné axiémy

o tvorivosti:

1.

Tvorivost je produkcia novych a uzito¢nych myslienkovych a materidlnych produktov. Tvorba
tychto novych produktov sa pritom nemdze realizovat iba reprodukovanim uz nauceného a po-
znaného t. j. iba na zaklade pamati a na zaklade naucenych postupov ¢innosti.

Tvorivy proces nie je procesom nadprirodzenym a nevysvetlitelnym. Rovnako ako kazdy iny psy-
chicky proces, aj tvorivy proces mozno vedecky skimat, analyzovat, experimentovat s nim a kon-
trolovat ho.

Tvorivy proces nie je jednoduchy a izolovany. Pod tymto pojmom je zahrnuty komplex poznava-
cich, motiva¢nych, postojovych a inych faktorov.

Tvorivy proces je mozny u kazdého cloveka, t. j. kazdy ¢lovek je do urcitej miery tvorivy. Niekto
moze objavit nieco, ¢o je nové iba pre neho, ostatni to uz poznajd. Iny zase objavi nieco nové
v ramci skupiny ludi uprostred ktorych zije (rodina, trieda, $kola, mesto, ap.). V tejto suvislosti
mozno hovorit o akejsi pyramide tvorivosti. Na jednej zakladni st vietci ludia. Cim ideme po tejto
pyramide vyssie, tym je tam menej fudi a na jej vrchole stoji iba niekolko vysoko tvorivych jedin-
cov - géniov. Zmyslom rozvoja tvorivosti v §kole je, aby sa ziaci dostali na pyramide ¢o najvyssie.
Tvorivy proces je mozny vo vsetkych oblastiach ludskej ¢innosti. Nie kazda ¢innost v§ak poskytu-
je rovnaké moznosti tvorivosti.

Tvorivost, tvorivé schopnosti, tvorivé myslenie je mozné rozvijat, formovat, trénovat.

Tvorivost je ,tazka“ praca v tom zmysle, ze clovek musi vela vediet, poznat, premyslat, byt vyso-
ko motivovany, vytrvaly, nevzdat sa prekazok, ochotny riskovat, musi mat rozvinuté kognitivne
schopnosti (vnimanie, pamét, predstavivost, myslenie ap.), aby mohol vytvorit novy a hodnotny
produkt.

Dlhodoby i kratkodoby tvorivy proces u vysokotvorivych a menej tvorivych Iudi sa nelisi podsta-

tou, ale iba intenzitou, hlbkou a rozsahom.

Tvorivé schopnosti ¢loveka st neobycajne citlivé. Vychova a vzdelavanie dokazu tvorivost nielen roz-

vijat, ale aj blokovat. Vyznam tvorivosti pre ¢loveka i spolo¢nost vystizne vyjadril M. Zelina: ,, Tvorivost

dava Zivotu zmysel. Tvorivost odlisuje cloveka od zvierat a stroja. Tvorivost liei cloveka z choréb moder-

nej civilizdacie. Tvorivost je sposob sebarealizdcie. Tvorivost je najvicsia hodnota pre spolocnost. Tvori-

vost znamend Zit.
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J. P. Guilford vyc¢lenil Sest intelektovych schopnosti, ktoré charakterizuja tvorivost cloveka. Medzi za-
kladné intelektové schopnosti patria: fluencia, flexibilita, redefinicia, originality, citlivost na problémy

a elaboricia.

Fluencia odraza schopnost pohotovo reagovat, lahko vytvorit ¢o najviac produktov (napadov) isté-
ho druhu v limitovanom c¢ase - udajov, postupov, pristupov na riesenie problémoyv, atd. Nie je tu roz-
hodujuca vhodnost, ¢i vyuzitelnost ndapadov, skor uvolnenie myslenia. Doraz je na kvantite, nie kva-
lite ndpadov. Vyznam fluencie na tvorivost sa opiera o predpoklad, Ze ¢im viac napadov ¢lovek doka-
ze vytvorit, tym ma vacsiu Sancu vymysliet dolezité, neobvyklé napady. Na tejto myslienke je zaloze-

nd aj metoda brainstormingu.

Podnety na tvorbu uloh
Vymenuj ¢o najviac situdcii, v ktorych si sa stretol s ...
o Navrhni ¢o najviac spésobov ako zmerat ...
» Navrhni ¢o najviac pokusov, ktorymi by si demonstroval platnost ...
« Navrhni ¢o najviac pokusov, ktoré by si mohol predviest, keby si mal ...
« Navrhni ¢o najviac moznosti, ako by si riesil situdciu, do ktorej by si sa dostal.
« Co by sa stalo, keby ..., uved ¢o najviac dosledkov danej situacie.
o Povedz (napi$) ¢o najviac otazok, ktoré ta napadnu v suvislosti s uvedenym ...
» Vytvor ¢o najviac slov, ktoré za¢inaji napr. na pismeno ,,m"
Pre w¢itela je délezité pri formulovani tlohy uvedomit si dominanciu klta¢ovych slov. Uloha m4 sti-
mulovat ziaka tvorit mnozstvo napadov v suvislosti s danou témou - generovat napady bez obmedze-
nia, pred¢asného hodnotenia (vzhladom na ich redlnost, realizovatelnost, o¢akavanie). Cielom uloh je
uvolnit myslenie Ziaka, burat ,,bariéry“ v jeho mysleni. Slovo najviac moze byt nahradené fubovolnym

slovom s podobnym vyznamom.

Ukazky uloh zamerané na fluenciu

« Uvedte ¢o najviac situdcii, s ktorymi sa stretavate na ceste do skoly, pri ré6znych druhoch $portov,
na detskom ihrisku, v prirode, doma, v Zivoc¢i$nej risi, vo svete hraciek a pod.).

« Navrhnite ¢o najviac spdsobov, ako zmerat (urcit, odhadnut) vysku budovy (stromu); Sirku rie-
ky, mosta; vzdialenost od zastavky MHD k dveram triedy; vykon Ziaka pri vybehnuti po scho-
doch; hmotnost mince a pod.

« Navrhnite ¢o najviac jednoduchych zariadeni na meranie hmotnosti fahkych predmetov na
Zemi, objemu a pod.

« Navrhnite ¢o najviac pokusov, ktoré demonstruju ...

« Povedzte (napiste) ¢o najviac otazok, ktoré vam napadnd, ked sa povie napriklad strom, obloha,
dopravna nehoda, divadelna sala, vojna a pod.).

« Co by sa stalo, keby vyrubali vietky lesy, neexistovala anomalia vody; bola stale tma a pod.

« Vytvorte ¢o najviac slov, ktoré za¢inaju napr. na pismeno ,,m“ v priebehu 4 min.
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Flexibilita predstavuje schopnost pruzne vytvarat roznorodé riesenia uloh, presivat myslenie pri rie-
$eni problémov na iné hladisko, najst iny pristup, vytvorit zmenu stratégie riesenia uloh. Kym fluencia
predstavuje schopnost produkovat mnozstvo vystupov, vo flexibilite ide o réznost vystupov — schop-

nost prekonat myslienkovu zameranost a funk¢nu fixaciu — myslienkovu rigiditu.

Podnety na tvorbu uloh

Podnety na tvorbu tloh st rovnakého typu ako pri fluencii, len stimulujicimi slovami nie je co naj-
viac, ale ¢o najrozmanitejsich. Cinnost ziakov upriamujeme na réznorodost (rozmanitost, pestrost) ge-
nerovanych napadov, nie iba na mnozstvo napadov.

« Vymenuj ¢o najrozmanitejsie situdcie, v ktorych si sa stretol s ...

 Navrhni ¢o najrozmanitejsie sposoby ako zmerat...

Ukazka uloh zamerané na flexibilitu

o Traja chlapci mali v priebehu troch minuat napisat co najvacsi pocet pouziti volejbalovej lopty.
Odpovede ziakov boli nasledovné:
Ziak A: 1. Na volejbal, 2. na basketbal, 3. na futbal, 4. na hadzanuy, 5. na vodné pélo
Ziak B: 1. na hry na ltke, 2. na iné $portové aktivity, 3. na sedenie, 4. ako bubon, 5. na plavanie
Ziak C: 1. zévazie, 2. gula, 3. dekordcia, 4. hracka, 5. hudobny néstroj
Z hladiska fluencie by dostal kazdy ziak po 5 bodov, pretoze kritériom fluencie je pocetnost od-
povedi. Pri hodnoteni flexibility dostane kazdy ziak iny pocet bodov.
Ziak A dostane iba jeden bod, pretoze jeho odpovede patria do jednej skupiny pouzitia — pou-
zitie lopty na rozli¢né Sportové hry. Ziak B dostane $tyri body, v jeho mysleni sa prejavila vicsia
pruznost, lebo uviedol 4 skupiny pouzitia lopty (hry, na sedenie, bubon, plévanie). Ziak C ziska

5 bodov, lebo kazda odpoved predstavuje int skupinu pouzitia.

Niekedy sa za formu flexibility povazuje redefinovanie — schopnost vyuzit zname informacie, objek-
ty, zariadenia odliSnym spdsobom v novej situdcii, v inej funkcii alebo reorganizovat informacie. Ide
o schopnost oslobodit sa od zauzivanych sposobov rieSenia daného problému. Schopnost redefinova-

nia sa tiez najcastejsie spdja s technickou tvorivostou ¢loveka.

Podnety na tvorbu uloh

Redefinovanie sa ¢asto povazuje za stcast fluencie. Spolo¢nym znakom vsetkych podnetov, je hlada-
nie ndhradného rieSenia v novo vzniknutej situdcii, ktora z nejakych pricin, nie je mozné riesit nami
predtym vybranym spdsobom. Riesenie mozno dosiahnut zmenou pouzitia predmetov, pouzitim ne-
tradi¢nych predmetov a postupov, netradicnym spajanim vedomosti.

« Co vietko moZno merats... (vyuzitim predmetu, zariadenia),

« Co vietko mozno demonstrovats. ..

» Najdite nahradné riedenie v situdcii, ked...

 Ngjdite najvhodnejsie rieSenie v situdcii, ked...
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Ukazky uloh zamerané na redefinovanie

Uvedte, ako zaloZite ohen, ked mate iba: vreckovku, hodinky, drevenu ceruzku, okuliare, gom-
bik; ako posuniete auto na ceste v lese, ked mate iba dlhé, pevné lano.

Pouzite silomer inak, nez na meranie sily.

Uvedte, ktory z uvedenych predmetov je najvhodnejsi na zalozenie ohna: vrhacska gula, jablko,

paprika, vreckové hodinky, ceruza.

Originalita je schopnost vytvarat nové, bystré, vtipné, neobvyklé myslienky, napady a riesenia, ktoré

nie su reprodukciou rieseni inych [udi alebo v§eobecne znamych rieseni. Originalny myslitel nacha-

dza nové kombinacie, spaja do suvislosti javy z roznych oblasti, objavuje vztahy medzi zdanlivo vzdia-

lenymi javmi. V tvorivom procese originalita stvisi s objavenim niecoho nového. Pomocnym ukazo-

vatelom originality je nizky $tatisticky vyskyt rieseni. Cim menej fudi pride na konkrétny napad, tym

je rieSenie vacsim prejavom originality.

Hlavna pozornost Ziaka pri stimulovani originality nie je sistredend na generovanie mnozstva napa-

dov, ako to bolo pri fluencii, ¢i ich réznorodosti, ako to bolo pri flexibilite. V tomto pripade je doraz

polozeny na jedinec¢nost, zvlastnost, origindlnost napadov. Preto sa v zadani objavuje: ¢o by nikto ne-

vymyslel, aby to bolo najdovtipnejsie, neobvyklé, nie bezné, netradicné, prekvapujiice, najorigindlnejsie,

také, aby na to nik neprisiel, co by nikto nenasiel, na ¢o by nikto neprisiel, co si ini nevsimnai.

Podnety na tvorbu tiloh

Vymyslite ¢o najneobycajnejsie vyuzitie ... (veci, zariadenia...),

Vymyslite ¢o najoriginalnejsi sposob ako ... (navrhnut detské ihrisko, demonstrovat pokus, poz-
vat spoluziakov na narodeninovu oslavu a pod.),

Vymyslite originalny, vtipny napr. obrazok ilustrujuci ..., komentar k obrazku, k prec¢itanému tex-
tu, mechanizmus s istymi vlastnostami; hadanku; krizovku; kviz; ulohu aku v ucebnici nenajdes,

hru, rozpravku a pod.

Ukazky uloh zamerané na originalitu

Vymyslite originalnu hru, v ktorej by si mohol preskusat vedomosti svojich spoluziakov z vybra-
ného tematického celku.

Navrhnite do skolského ¢asopisu vtipny obrazok, krizovku, osemsmerovku, v ktorej overite zna-
losti spoluziakov z vybranej témy.

Vymyslite originalnu, vtipnu tlohu, pri rieSeni ktorej treba pouzit vedomosti z vybraného tema-
tického celku.

Vymyslite origindlne zariadenie, ktoré by dostato¢ne vcas varovalo, Ze sa k izbe sa blizi ,,nebez-
pecenstvo” v podobe napr. rodic¢ov, sirodencov atd.

Navrhnite poznavaci vylet pre svojich spoluziakov.
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Citlivost na problémy predstavuje schopnost rozpoznat praktické problémy alebo predvidat potre-
by, dosledky situdcie, vediet postrehnut problémy tam, kde ich ini bezne nevidia. V tvorivom procese
sa prejavuje najma pri formuldcii problému. Citlivost na problémy odzrkadluje schopnost postrehnut
podstatu veci, javov, pric¢iny a dosledky situdcii, schopnost ,vidiet to, ¢o ini nevidia, ndjst, ¢o by ini ne-

nasli, vSimnut si to, ¢o by si ini nevsimli®

Podnety na tvorbu uloh
« Vymenujte, ¢o je pri¢inou danej situdcie ...
o Vymenujte, aké su mozné dosledky danej situacie ...
« Hladajte, kde st chyby, nedostatky ..., (na obrazku, schéme, v texte, vyrokoch ziakov a pod.).
« Hladajte, ¢o do danej skupiny ... patri, nepatri.
o Vyberte ... podla istého znaku.
« Co vam napadne (aké problémy, zlepsenia) v savislosti s ...(predmetom, javom, vyrokom ...).

« Najdite ... (¢o by nikto nenasiel, ¢o si ini nev§imnu).

Ukazky uloh zamerané na citlivost na problémy

 Tlaciarensky skriatok urobil viacero chyb v schémach, najdite ich.

o Ceny energii neustdle stipajii. Snahou kazdého stavitela je postavit dom tak, aby sa pri jeho pre-
vddzke zniZila spotreba energii na minimum. Preto jednou z dbleZitych uiloh je vyriesenie optimdl-
neho a najekonomickejsieho zabezpecenia tepelného komfortu v dome.

Napiste vSetky problémy, otazky, ktoré vam napadnd, na ktoré by bolo dobré néjst odpoved este
pred zacatim stavby domu, v suvislosti s rieSenim tlohy. Problémy a otazky neanalyzujte, nehod-
notte a netriedte na viac a menej zavazne, realne a fantastické, iba generujte napady.

Nehoda: Po ceste do skoly ste s kamardtom uvideli na plosine auta odtahovej sluzby rozbité auto.
Rozmyslali ste, co mohlo byt pricinou dopravnej nehody.

Vymenujte ¢o najviac pri¢in dopravnej nehody. Svoje vyroky nehodnotte, iba generujte priciny.

Elaboracia je schopnost domysliet detaily, kompletizovat ho, upravovat proporcie, pouzit elegant-
né formulacie a podobne tak, aby sa skompletizoval nejaky celok alebo plan. Stvisi so schopnostou
skompletizovat celok. Na hodindch fyziky sa najcastejsie prejavuje u ziakov pri spracovani laborator-
nych préc, referatov, priprave a realizacii domacich experimentov, zvazovani okrajovych podmienok

rieSenia ulohy.

Podnety na tvorbu uloh

o Doplnte, ¢o chyba v texte, dokreslite obrazok, graf podla istych vlastnosti a pod.).

« Domyslite detaily ... (planu).

o Zaznamenajte rozne konkrétne kroky, ktoré s potrebné na vypracovanie planu prace v jeho hlav-
nych ¢rtach.

o Dolozte detaily k danej ¢asti, aby sa celok stal iplnym a tcelnym.
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5| Dvojdimenzionalna taxonomia cielov

Divergentné schopnosti, ktoré sa v psychologii najcastejsie spdjaju s tvorivostou nie st v Bloomovej ta-
xonomii explicitné vyjadrené. Dévodom tejto skuto¢nosti je, ze Bloom vytvoril taxonémiu v r. 1956,
t. j. skor nez vznikol Guilfordov model $truktury intelektovych schopnosti. Bloomovu taxonémiu
v druhej polovici 90. rokov minulého storocia vyznamne revidoval tim pod vedenim D. R. Krathwola
(Anderson, Krathwohl et al. 2001).

Taxondmia je pomenovand ako revidovana Bloomova taxonémia, dvojdimenzionalna taxondmia cie-

lov a v sucasnosti je vyuzivand a uplatnovana na tvorbu uloh.

5.1 Revidovana Bloomova taxondmia cielov

Oproti povodnej verzii je charakteristicka tromi kli¢ovymi zmenami:

1. Revidovana Bloomova taxondmia je dvojdimenzionalna taxonémia. Povodnd taxonémia bola
jednodimenzionalna (pozri schému na str. 46). Okrem dimenzie kognitivne procesy vznikla dru-
ha dimenzia kognitivne poznatky.

2. Posledné dve urovne v dimenzii kognitivne procesy st upravené (pévodne boli uvadzané ako hod-
notenie a syntéza, v revidovanej st uvedené ako hodnotit a tvorit).

3. Terminologicka uprava, povodné nazvy jednotlivych trovni boli preformulované na ¢innostné
slovesa, ¢im sa revidovana Bloomova taxondmia stala konzistentnejsou so spésobom vymedzova-
nia cielov vyucovacieho procesu.

Dimenzia kongitivnych poznatkov v povodnej taxonémii zastupend v prvej Grovni taxondmie na-

zvanej Znalosti bola oddelend od dimenzie kognitivnych procesov a stala sa z nej samostatna dimen-

zia. Dimenzia poznatkov je rozdelena do $tyroch skupin.

Dimenzia kognitivnych procesov ma $est trovni. Na prvy pohlad sa reviziou stala Bloomova taxo-

némia zlozitejSou. Mozeme povedat, ze ¢iastocne to je pravda. Dolezitejsia ako jej zlozZitost je jej vys-

$ia citlivost a presnost. Pri tvorbe vyucovacich cielov alebo pri kladeni otdzok je mozné zamerat sa na
dokladné urcenie trovne kognitivneho procesu.

Z hladiska ucitela ide o exaktnu pripravu na vyucovanie a z hladiska Ziaka o spoznavanie tloh na roz-

nych taxonomickych drovniach a tym aj o lepsie uvedomenie si procesu ucenia sa.

(upravené z textu: http://www.zsoravskalesna.sk/Dokumenty/ProjektESF/)
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Znalosti

Dimenzia poznatkov

Pochopenie

Znalosti

Aplikacia

Pochopenie

Analyza

[
»
[
»
[
>
[
>

Aplikacia

Syntéza

Hodnotenie

Analyza

Syntéza

Hodnotenie

Schéma

\

Dimenzia

kognitivnych

procesov

Povodna a revidovana Bloomova taxonomia (Anderson, L. W. a D. R. Krathwohl, 2001, s. 268)

Tabulka Priklady moznych ¢innosti ziakov

Dimenzia kognitivneho procesu

Dimenzia 1. 2. 3. 4. 5. 6.
poznatkov Zapamitatsi| Porozumiet Aplikovat | Analyzovat | Hodnotit Tvorit
A. t ztriedit zatriedit.
o menovat, . . 4., |roztriedit, . ., |zatriedit, , ,
faktické Vy, i strucne vyjadrit, . , usporiadat i kombinovat
uviest klasifikovat vybrat
poznatky

] L, interpretovat, . i By odhadnut, |planovat,

konceptualne opisat . R experimentovat Vysvetht . L
usporiadat urdit nadrtnut

poznatky

C. ; vytvorit,

. g . e vyvodit, ,
proceduralne |usporiadat |predpokladat vypocitat rozlisit ustdit poskladat,
poznatky navrhnut
D. analyzovat ,

o , . , vykonat, o
metakognitivne | pouzit spracovat skonstruovat | priciny, o drit zdokonalit
poznatky vytvorit L

A. Faktické poznatky (zdkladné vedomosti, s ktorymi sa ziak musi oboznamit)

- vedomosti a poznatky o jednotlivostiach a zlozkach a ich $pecifickych detailoch,

- terminologické vedomosti (pojmy, definicie).
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B. Konceptualne poznatky (vedomosti o vztahoch medzi prvkami v ramci vacsich struktur)
- vedomosti o klasifikacidch a kategdriach (triedenie faktov, pojmov, myslienok, hodnot).
- vedomosti o principoch a zovseobecneniach (vztahy, zakonitosti, suvislosti a kontexty).

- vedomosti o tedriach, modeloch a $truktdrach (principy, hypotézy).

C. Proceduralne poznatky (vedomosti o Specifickych postupoch, metddach, algoritmoch, techni-
kach, o pouziti zruc¢nosti pri rieSeni otazky/ulohy/problému)

- vedomosti o subjektivne $pecifickych zru¢nostiach a algoritmoch.

- vedomosti o subjektivne $pecifickych technikdch a metddach.

- vedomosti o kritéridch uréujicich, kedy pouzit vhodnua proceduru.

D. Metakognitivne poznatky (vedomosti o poznani, ale tieZ o uvedoment si vlastného poznania)

- vedomosti o vSeobecnych stratégiach poznavacich procesov (vSeobecné metddy ucenia sa, heuris-
tika, metddy a stratégie na rieSenie problémov),

- vedomosti o kognitivnych ulohach (vedomosti o kognitivnej naro¢nosti rieSenia roznych ucebnych
uloh alebo problémov, o vychodiskach a sposobe ich riesenia vratane kontextu a podmienok),

- vedomosti o sebe (sebapoznanie, poznanie svojich silnych a slabych stranok, vedomosti o vlastnej
urovni vedomosti a zru¢nosti, o svojej vlastnej stratégii ucenia sa, o vhodnych podmienkach pre

seba na ucenie).

5.2 Ukazky konvergentnych a divergentnych uloh

Konvergentné ulohy
Ukazky konvergentnych tloh, pri ktorych je uplatnena revidovana Bloomova taxondmia.
Kognitivna uroven K2 (konceptualne poznatky na arovni porozumenia)
o Styria turisti prejdu trasu za 5 hodin. Ako dlho bude t4 ist4 trasa trvat 6smim rovnako rychlym tu-
ristom? (5 hodin)
(vztah medzi idajmi - dl7ka trasy a rychlost turistov si v oboch pripadoch rovnaké, na tirovni po-
rozumenia textu)
Kognitivna droven K2 (konceptualne poznatky na arovni porozumenia)
o Pomocou ¢islic 0, 1, 3, 6, 7 zapi$te najmensie $tvorciferné ¢islo, pricom vybranu ¢islicu pouzijete
iba raz. (1036)
(vztah medzi ¢islami na urovni porozumenia)
http://www.nucem.sk/documents//45/testovanie_isced_2/Zbierka_ISCED_2_2013_v3.7_CD.pdf
Kognitivna droven K3 (konceptualne poznatky na urovni aplikacie)
+ Hanka mala v $tyroch vrecugkach po tri pali¢ky réznych dlzok. Z paliciek, ktoré boli vo vrecus-

ku skladala trojuholniky. Vyberte vrectsko, v ktorom z pali¢iek danej dizky sa neda zostrojit troj-
uholnik.
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1 vrectsko: 3 cm, 4 cm, 6 cm
2 vrectsko: 6 cm, 6 cm, 12 cm
3 vrecusko: 50 mm, 5 cm, 1 dm (z palic¢iek sa neda zostrojit trojuholnik)
4 vrectsko: 30 mm, 3 cm, 30mm
(vztah medzi palickami roznych dlzok na drovni aplikécie — Ziak aplikuje trojuholnikovii nerov-
nost)
Kognitivna uroven K4 (konceptudlne poznatky na urovni analyzy)

o Zistite pocty knih v dvoch existujucich kopach, ak 2/3 poc¢tu knih jednej kopy predstavuju 1/4
poctu knih druhej kopy.

(ziak analyzuje vztah medzi zZlomkami a po¢tom knih)
http://www.nucem.sk/documents//45/testovanie_isced_2/Zbierka_ISCED_2_2013_v3.7_CD.pdf
Kognitivna droven P2 (proceduralne poznatky na drovni porozumenia)

o Zapiste Cislo, ktoré je 0 49 mensie ako 5 048. (4 999)

(ziak uplatiuje algoritmus na Grovni porozumenia)
http://www.nucem.sk/documents//45/testovanie_isced_2/Zbierka_ISCED_2_2013_v3.7_CD.pdf
Kognitivna droven P3 (proceduralne poznatky na drovni aplikacie)

+  Vypocitajte obsah pravouhlého trojuholnika, ktorého dizky stran st 5 cm, 3 cm a 4 cm. (6 cm?)
(ziak uplatnuje algoritmus na urovni aplikacie)
http://www.nucem.sk/documents//45/testovanie_isced_2/Zbierka_ISCED_2_2013_v3.7_CD.pdf

Logika (pouvazujte nad kognitivnou uroviou)
o Urcte, ktorym smerom ide autobus - vlavo alebo vpravo? Svoju odpoved podciarknite a nasled-

ne zdovodnite.

OlNe

Divergentné ulohy
Jednotlivé schopnosti divergentného myslenia médze ucitel u ziakov cielavedome rozvijat navodzova-
nim vhodnych situdcii a vytvaranim divergentnych uloh.
Ziak pri rieseni divergentnych dloh vyraznym spdsobom rozvija tvorivost.
Uloha Priehrada Ruzin
Kognitivna droven P6 (proceduralne poznatky na irovni tvorivosti)
« Navrhnite niekolko spdsobov, ktorymi by bolo mozné zmerat $irku priehrady Ruzin z brehu pri
Margecanoch, ¢ast Margecany zastavka.

(ziak uplatnuje algoritmus na urovni tvorivosti)
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Uloha Vyska budovy
Kognitivna uroven P6 (proceduralne poznatky na urovni tvorivosti)
« Vo vaSom blizkom okoli sa nachadza vysokd budova. Navrhnite moZznosti, ktorymi by ste vedeli
zmerat alebo vypocitat vysku budovy.

(ziak uplatnuje algoritmus na urovni tvorivosti)
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Zaver

Ucebny zdroj vznikol ako sti¢ast aktualiza¢ného vzdelavacie programu Tvorba kritérii tispesnosti riese-
nia divergentnych tiloh v predmetoch na zakladnych a strednych skoldch prioritne pre ucastnikov tohto
vzdelavania, ktorého cielom je rozsirit profesijné kompetencie pedagogickych zamestnancov zaklad-
nych a strednych §kdl v oblasti hodnotenia divergentnych uloh.

Ucebny zdroj poskytuje ucitelom in$piracie v oblasti hodnotenia Ziaka, mapuje nielen teoretické po-
znatky, ale prinasa aj mnozstvo praktickych nametov, ktoré si uréené ucastnikom vzdeldvania, ale aj
ostatnym pedagdgom. Prinasa namety na hodnotenie divergentnych tloh, ktoré mézu ucitelia vyuzit
vo svojej pedagogickej praci priamo v uvedenej podobe alebo ako inspiraciu k vytvaraniu svojich ma-

teridlov na hodnotenie vystupov divergentnych tloh ziaka.
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