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Didaktick4 hra : Plny koSik

Didakticky ciel’: upevnit’ u ziakov poznatky o tvaroch hlasok

Vlastna hrova &innost: Ziak drzi vruke kosik. Na magnetickej tabuli st pripevnené
obrazky pisanych a tlacenych, velkych a malych pismen.

Ucitel’: ,,Vloz do kosika vSetky pismena j*.

Ziak: Vlozi vetky $tyri pismena /vel’ké a malé tladené a velké a malé pisané hlasky ,,j“/.

Zaver: Pochvala a vytvorenie 3 slov na danu hlasku. Potlesk.

Dany obrazok sliZi na identifikaciu hry. Ziaci uz podla obrazku vedia, ktora hru sa budeme

hrat’, pripadne si vybert zo sady obrazkov inu, obl'ibenejsiu hru .
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DH : Opacné slova

Didakticky ciel’: Povedat’ opak pocutého slova

Vlastna hrova ¢innost’: Diet'a ma za ulohu n4jst’ opozitum, slovo opacného vyznamu
Postup: Pripravené su slova :dievca - chlapec, mokry- suchy, vysoky- nizky, tu¢ny — chudy,
biely- ¢ierny, silny- slaby, maly —vel’ky, kratky —dlhy. Diet’a rozlozi pocuté slovo na slabiky -
vytlieskdvanim. Povie, aku hlasku pocuje na zaciatku slova. Pedagoég povie slovo po
jednotlivych hlaskach, dieta to zopakuje ,povie celé slovo spolu. Postupujeme od jedno,
dvojslabi¢nych slov po troj a Stvorslabicné slova.

Priklad: m-4 =ma

d-a-j = daj



m-a -m-a = ma-ma = mama

v-0-d-a = vo-da = voda

h-u-b-a = hu-ba = huba

J-e-s-e-n = je-sen= jesen
Nepokracujeme vo zvySovani narocnosti pokial' dieta nezvladne l'ahSie slova s menSim
poc¢tom hlasok. Pouzivame stale nazorné pomocky.

Zaver: Pochvala ziakov za aktivitu, sladkd odmena- alebo nakreslené a vystrihnuté srdiecko.

Jesen : j-e-s-e-ii = je-senl = jesen

Didakticka hra : Stolicky

Didakticky ciel’: Cvicit’ priestorovu orientaciu a schopnost’ rychlo sa rozhodnat’

Vlastna hrova ¢innost’: Uréovat’ podl'a pokynov polohy predmetu: nad, pod, za, na, hore,
dolu ,v, pri...). Pomdcky: 2 stolicky

Postup: Postavime 2 stolicky vedla seba. Pred nimi stoja 2 deti a maju hracku v ruke.

Vykonavaji ukony podla pokynov ucditela ( poloz hra¢ku vpravo, na, hore, pred stolicku...)

Ulozia hracku podla pokynu. Kazdy z uspesnych pokynov sa boduje a po 5 bodoch sa urcuje

d’alsi hrac.

Zaver: Bodovanie zapiSeme do tabul’ky a vyhodnotime.



DH: Rozpravaj d’alej

Didakticky ciel’: rozsirit’ slovnu zasobu, fantaziu deti

Vlastna hrova ¢innost’: povedat’ vymysleny pribeh

Postup: Deti si posadaji do kruhu, niektoré z nich zacne rozpravat’ pribeh a v najlepSom
prestane. Potom na dej nadviaze d’alsi ziak. Je mozné sa vopred dohovorit, ¢i bude pribeh
smutny, vesely, verSovany a pod. Kto sa pomyli a zmeni raz rozpravky, dava zéalohu alebo
straca bod. Kazdy z rozpravajucich ma najviac 1 minttu.

Zaver: Za danu vylosovanu zélohu splni diet'a novl ulohu. M6Zeme pribeh zdramatizovat'.

DH : Rozhadzané pismenka

Didakticky ciel: vediet rozkladat’ slovo na hlasky

Vlastna hrova ¢innost’: Usporiadanie obrazkov a za¢iatocnych pismen - utvorenie dvojic
Popis hry: Pripravim si obrazky predmetov, ktorych nazvy sa za¢inaju na zname hlasky.
Obrazky rozostavim tak, aby na ne dobre videli vSetky deti. Jednotlivym ziakom rozdam

karticky s hlaskami, ktoré uz poznaji. Postupne ukazujem na obrazky, ziaci ich pomenuju,



spolo¢ne vyslabikuju / s tlieskanim, plieskanim po nohach /. Ziak, ktory mé karti¢ku so
zaciato¢nou hlaskou daného predmetu, prilozi ju k obrazku. Ostatni ho za spravnu odpoved’
odmenia potleskom.

Priklad: K obrazku lietadla prilozi ziak hlasku : L

Po tejto priprave na vyucovanie ziaci pod dozorom pedagogickych zamestnancov vypracuju
zadané domace ulohy  napriklad zo Slovenského jazyka. Poskytnem individualnu
starostlivost  jednotlivym ziakom podla ich potrieb. Povzbudzujem ich, usmerfiujem,

kontrolujem spravne vypracovanie domacej ulohy.

Obrazok : Lietadlo pismeno :L

Zaver: Pochvéalim a povzbudim deti. Po ukonfeni préace ziaci odloZia pomocky, upravia

triedu.

DH : Tyzder

Didakticky ciel’: Cvicit’ obratnost’ a pohotovu reakciu

Vlastna hrova ¢innost’: Nahanacka a vybijana deti s loptou

Postup: 7 hrafov si rozdeli nazvy dni v tyzdni /najprv ndzvy dni v slovencine, potom
v romskom jazyku, neskor mézu byt aj v anglictine, nemcine ... ) Vylosovany alebo urceny
hra¢ vyhodi loptu a zvold nazov jedného dna: ,streda” — ten musi loptu chytit’ skor, ako
spadne na zem. Ked’ sa mu to podari, vyhodi loptu sdm a zavola meno iné¢ho dna /hraca/.
Ked sa mu nepodari loptu chytit, musi ju zodvihnut' a trafit’ iou niektorého hraca. Ti ale
medzitym uniknt na vSetky strany . Ked’ niekoho trafi loptou, ma zly bod ten, koho trafil, ale
ked’ netrafi ma zly bod on. Po troch zlych bodoch vypadé z hry, zostavajtci vit'azi.

Zaver: Vitazov odmenime potleskom.



DH : Ocko kocir a macéiatka

Didakticky ciel’: vediet sa orientovat’ v priestore podl'a zvuku
Vlastna hrova ¢innost’: Kocur si hl'ada svoje maciatka podl'a zvuku

Postup: Jedno vybrané diet’a : koctr - sedi so zaviazanymi o¢ami pred det'mi. Oproti nemu
sedia ticho ostatné deti. U¢itel’ka chodi okolo deti a ked’ niekomu polozi ruku na plece, dieta
vyda zvuk ako maca. Koctr da dole z o¢i Satku a ukaze , ktoré dieta vydalo zvuk. Ak ukaze
spravne, diet’a si sadne za kocura. Hra kon¢i, ked’ si sadnu vsetky deti ku koctrovi.

Zaver: Pochvala, zahrame sa pohybovt hru na macku a mys.

DH: Obor - trpaslik

Didakticky ciel’: vypocitat matematické priklady

Vlastna hrova ¢innost’: pocitanie matematickych prikladov a kontrola ich vysledkov

Postup : Ziaci stoja vo vol'nom priestore -vedl'a lavic. Jeden z nich stoji pred nimi a hovori
priklady aj s vysledkami. Obcas schvélne povie nespravny vysledok. Ak je teda vysledok
spravny, je to obor = ziaci stoja. Ak povie vysledok zly, je to trpaslik = ziaci si ¢upnu. Ked’

maju stat’ a niekto si Cupne alebo naopak, ten ziak musi ukonc¢it’ hru.



Zaver: Potlesk pre poslednych najuspesnejSich ziakov.

DH : Zz0O0

Didakticky ciel’: respektovat’ a vykonavat ¢innost’ podl'a danych pravidiel
Vlastna hrova ¢innost’: Pomocou ur¢enych skupin zvierat spoznavat’ re¢ zvierat a najst’
svoje stado

Postup: Deti sa rozdelia do skupin, pri¢om v kazdej skupine je najviac 5 ¢lenov. Jednotlivé
skupiny navzajom predstavuju stado krav, koni, psov , maciek a oviec. M6zeme vymysliet
aj iné zvieratka. V skupine sa dohodnt, aky zvuk vydavaja zvierata, dobre si ho nacvicia.
Potom sa deti pomiesaju a vSetkym sa zaviazu o€i Satkou. Kazdé dieta vydava zvuk zvieratka,
ktoré predstavuje a hl'ada svojho kamarata. Ak sa ndjdu, chytia sa za ruky a hl'adaju d’alSie.
Hra konci, ak sa najde jedno "stado". Ak sa do pat’ mintt nenajde ani jedno, ukoncime hru,
deti zostanu stat’ na svojom mieste a rozviazu si oci. Popozeraju sa ako d’aleko boli od
kamaratov.

Zaver: Rozbor hry: pre¢o sa zvieratka nenagli? Pre¢o chet byt spolu? Co ich spaja?

Kreslenie obrazkov zvierat.




DH: Na slabiky

Didakticky ciel’: Rozvijat’ koncentraciu a pohotovost’ ,rozvijat’ slovnl zasobu
Vlastna hrova ¢innost’: Tvorenie retazovych slov
Postup: Na zaciatku ur¢ime alebo vyzrebujeme hraca, ktory bude hru za¢inat’ a uréime smer,
ktorym bude hra pokracovat’. Vhodné je, ak hraci sedia v kruhu. Uréeny hra¢ za¢ne hru tym,
ze povie jedno slovo. Také, aby sa zac¢inalo slabikou, ktorou sa koncilo predchadzajuice slovo.
Napriklad: kniha — haluska — kapor — porisko — kosa- sane- netvor- orba- babika- atd’...

Auto- topol’ — pol'icko — kohutik — tikaji — Juliana — narodenie — niekam —
kamarat- rdtame — meter —tereza -.....

Zaver: Hadanie hadanok , pochvala.

DH: Vlacik

Didakticky ciel’: Osvojit’ si delenie hlasok

Vlastna hrova ¢innost’: Opakovanie rozdelenia hlasok a priradzovanie ich do skupin.
Postup: Ucitel’ rozda ziakom listky s hldskami. Ur¢i na ktorej kol’aji bude ktory vlak stat’: na
1. kol’aji stoji vlak samohlésok, na 2. kol’aji stoji vlak spoluhlasok ... Hlasky sa pohybuju po
perone. Ucitel’ hovori: ,,Vlak so samohlaskami dnes stoji na 3.kol'aji a uz odchadza — vSetky
samohlasky musia nastupit’.

Vlak s mékkymi spoluhldskami dnes stoji na 2. kol'aji, vlak s tvrdymi spoluhlaskami dnes
stoji na 1.kol'aji.* Hlasky nastupuju do svojich vlakov. Kto sa pomyli, musi vystupit’ a hl'adat’
svoj vlak.

Zaver: kreslenie vlaku — vystavka vSetkych prac.
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DH: Vpred a vzad

Didakticky ciel’: Upevnit’ pojmy vpred a vzad — cvicit’ priestorovi orientaciu

Vlastna hrova ¢innost’: Cvicenie pohotovosti a rychlej reakcie na povel ucitel'a

Akceptacia chyb — vediet’ spravne zareagovat’ pri chybe in¢ho, nepomylit’ sa, stat’ si za svojim
a zaroven posiliiujeme vedomie ohl'aduplného spravania sa k spoluziakom.

Postup: Deti pocas spevu pochodujua v kruhu. Ked’ uéitel’ zvola: ,,Vzad!“, Ziaci musia rychlo
zareagovat’ a po otoCke celom vzad pokraovat v pochode. Povely Casto striedame, a to
Vv nepravidelnych intervaloch.

Zaver: Pochvala deti a potlesk.

DH: N3ajdi vysledok

Didakticky ciel’: naucit’ deti spravne komunikovat’

Vlastna hrova ¢innost’: rozhovorom a primeranou komunikaciou najst’ svoju dvojicu
p i ) ]
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Postup: Pripravime si karticky s prikladmi a karticky vysledkami. Deti zavr o¢i a ucitel’ka
im porozhadzovane poprilepuje karticky na ¢elo. Potom deti o¢i otvoria a hra sa mdze zacat'.
Ulohou je najst’ si dvojicu, ¢ize k danému prikladu na svojom &ele si musime néjst’ vysledok.
Deti sa musia pytat, komunikovat’ s kamaratmi, tipovat priklady tak, aby nasli svojho
kamarata — vysledok. Hra kon¢i, ked’ st dvojice vytvorené.
Zaver: Obmena : Karticky s menami parov zvierat : srna - srnec, jelen —lan, sliepka - koht.
Karticky s menami hrdinov z knih: Rémeo a Julia, Adam a Eva, Janka
a Danka,....
Karticky s opozitami : rano- vecer , defi-noc, vel'ky — maly, tvrdy- mékky,
¢ierny- biely......
Karticky s ¢islami: ndjst’ trojice - ¢islo 50 si hl'ada 5 a 0,¢islo 12 si hl'ada 1

a2,Cislo 35 si hl'ada 3a 5.....

DH: Hradaj rym

Didakticky ciel’: Vytvorit’ vhodny rym na uréené slova a vytlieskat slabiky

Vlastna hrova ¢innost’: delenie slov na rovnaky pocet slabik ,hI'adanie podobne znejucich

slov

Postup: Na urcené slova tvoria ziaci vhodny rym a vytlieskavaja slabiky aj pomocou
rytmickych ndstrojov, bubna, drevenych pali¢iek, prstovych cCinelov. Ucitel' povie prvé
slovo- ziak vytvori slovo, ktoré sa rymuje.

Priklad: mamicka- Anicka, nohy- rohy, pero- Fero, palica - lavica, ndézky- rozky, kvet- svet

Zaver: spev piesne
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DH: Cervena ¢iapocka

Didakticky ciel’: Pomenovat’ hlasku pomocou napovednych obrazkov

Vlastna hrova ¢innost’: Hl'adanie znamej hlasky v pomenovanych predmetoch

Postup: Do kosika vlozime obrazky roznych predmetov. Cervena &iapocka (Ziak) chodi po
triede s kosikom a diet’a, pri ktorom sa pristavi si z kosika vytiahne obrazok. Jeho ulohou je
obrazok pomenovat’ a povedat, ¢i sa v slove nachadza pismeno A, a. Ak ano, obrazok
pripevni na tabul'u. Ked’ su vSetky obrazky pripevnené na tabuli, mdéZeme zadat’ d’alSiu tlohu.
Napriklad :vlozte do kosika, len tie predmety, ktoré by zaniesla Cervena ¢iapocka starej
mame alebo vyberte tie obrazky ,v ktorych je hlaska :¢.

Zaver: Dramatizacia rozpravky .

DH: Kamarati
Didakticky ciel’: Pisat’ velké tlacené pismena
Vlastna hrova ¢innost’: Triedenim obrazkov a pismen hl'adat’ vhodné pary

Pomocky: Karti¢ky s obrazkami a pismenami.
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Postup: Ucitel: ,,Kazdy obrazok ma svojho kamarata ,,pismenko*. Nasi kamarati sa nam
pomiesali. Poktisme sa im pomdct’. Ulohou Ziakov je priradit’ (karti¢ky s pismenami) k
obrazkom alebo dopisat’ k obrazku vel'ké tlac¢ené pismeno, ktorym sa slovo na obrazku zacina
(A-a, B-b, C-c, D-d, E-e,...)

Pozn. Hru hrame vtedy, ked’ maju ziaci osvojenych viac pismen.

Zaver: Rozdelenie pismen abecedy na dve skupiny : vel'ké tlaCené a malé tlacené pismena.

DH: Rozpravka na jedno pismeno

Didakticky ciel’: rozsirit’ slovnu zasoby
Vlastna hrova ¢innost’: pisanie textu na urc¢ent hlasku
Postup : Jeden zo Ziakov potichu pre seba hovori abecedu. Druhy povie : dost’! Ziak, ktory
hovoril abecedu povie pismeno, pri ktorom sa zastavil. VSetci d’alsi Ziaci napiSu kratku vetu,
najviac zo 3-4 slov, v ktorych sa kazdé slovo za¢ina na vyzrebované pismeno.
Napr.: Vylosované pismeno : P

Ziaci napidu vety : Pan profesor prisiel poobede. Poskogil a potom pojedol polievku,
pirohy, papriku. Pavlinka a Peter profesora pobozkali.

Zaver: Citanie viet a najkrajSiu vetu prepisat’ do zoSitov.
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DH : Kvietky

Didakticky ciel’: upeviiovat’ pamit’, postreh, citové vizby medzi ziakmi

Vlastna hrova ¢innost’: Hrame sa na kvety

Postup :Ziaci sa pomenuju l'ubovolnymi kvetmi, predstavia sa, aby si ich ostatni Ziaci
zapamatali ako kvietky.

Hru zacina zéhradnik — ucitel:,,ISiel zdhradnik po zahrade a sttpil na tulipan...*
Tulipén: ,,Jaj...«

Zahradnik: ,,Co je?

Tulipén : ,,Lubim.*

Zahradnik: ,, Koho?*

Tulipén: ,,Fialku.*

Fialka sa ozve slovi¢kom: ,,Jaj a ten isty rozhovor sa odohrava medzi fialkou a ruzou.
Fialka pomenuje iny kvet...Hra sa na vypadavanie — ak sa hra¢ neskoro ozve, alebo vyzve
kvet, ktory nemame. V tivode hry maju ziaci problém s pouzivanim slova ,,I'abim*, no

zabrany sa rychlo stratia.

Zaver: povzbudenie deti, pochvala, vyzdvihnutie ich kladnych vlastnosti - to, preco ich ini

maju radi.

DH : Moje zvieratko

Didakticky ciel: vysvetlit' a opisat’ podmienky Zivota domaécich zvierat

15



Vlastna hrova ¢innost’ : pribehmi 0 domaécich zvieratkach priblizit’ detom vlastnt skisenost’.
Postup - rozpravame si o domacich zvieratkach pribehy,

- kreslime domaéacich maznacikov,

- ziskavame informacie z knih o zvieratkach alebo z internetu

- Z farebnych papierov skladame orgiami

Zaver: urobime vystavku prac, fotiek, vyrobkov z papiera

\

DH: Macicka

Didakticky ciel: Riadit’ prejavy kladnych i zapornych citov, vcitit’ sa do problémov inych,
nalad a stavov l'udi, ¢i zvierat / empatia/.
Vlastna hrova ¢innost’: Prejavenie stcitu a pochopenia na verejnosti, v kolektive deti.
Postup: Ziaci stoja, alebo sedia na stolickach v kruhu, v strede je ziak —macicka, ktory sa
pohybuje ako macka a je velmi smutny a podide k vyvolenému ziakovi. On sa prihovori
slovami: ,,Moja mala, tboha macicka®, sucitne, ale milo. K vete mézeme pridavat’ privlastky,
aby sme prejavili city, Ze ma¢i¢ku mame radi: ,Mila, chord, zlatuka...“ Ziak, ktory nepovie
presvedcivo slova utechy (zasmeje sa) stdva sa macickou.
Obmeny — zo zivota deti: Ziak si zlomil nohu, lezi doma,

ziak dostal pétorku,

ziak si roztrhol koSel'u...

Zaver: Pochvala za milé spravanie.
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DH: Stonozky

Didakticky ciel’: Vytvorit' kladné vztahy medzi det'mi a schopnost’ spoluprace

Vlastna hrova ¢innost’: Beh deti v skupinach

Postup : Niekol'ko zastupov sa drzi bud’ dlhého Svihadla alebo tvori viazany zastup (kazdy
¢len drzi pravou rukou Tlavi ruku predchadzajiceho). Asi 5 — 10 metrov pred kazdym
druzstvom — stonozkou je méta. Stonozky medzi sebou sutazia pri prebiehani méty. Vit'azi
druzstvo — stonozka, ktorého posledny clen najskér prekro¢i métu. Predpokladom pre

priznanie vitazstva je, Ze sa druzstvo pri prebehtivani neroztrhne.

Zaver: Pochvala deti za spolupracu pri kolektivnej hre

DH: Obrazok — hlaska

Didakticky ciel: vediet rozkladat’ slova na hlasky

Vlastna hrova ¢innost’: pomenovat’ prva hlasku v slove a urcit’ ju v grafickej podobe
Postup: Ziaci maju pripravené pismena zo skladacej abecedy. Ugitel’ ukaze obrazok, na
ktorom je napriklad bubon. Ziaci zdvihna hlasku ,,b*.

Ukaze obrazok psa. Ziaci zdvihna hlasku »p*
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Zaver: Za najvacsi pocet spravnych hlasok dostava diet’a sladki odmenu.

DH: Kocka

Didakticky ciel: S¢itavat’ a od¢itavat’ v obore do 10

Vlastna hrova ¢innost’: vypocty jednoduchych matematickych prikladov

Postup: Kazdy ziak ma pripravené pero a papier. Ucitel’ si pripravi kocku s ¢islami od jeden
do Sest. Jeden Ziak pride k stolu a hodi kocku tri razy. Cisla, ktoré si Ziaci zapi$u, maji
obmienat’ v po¢tovych ukonoch tak, aby boli hotovi ¢o najskor. Pritom musia pracovat
presne.

Napriklad: ziak hodi kocku. Ziska c¢isla 3, 1, 6. Ostatni ziaci si tieto ¢isla zapisu.

Cisla pouziju v dvoch vykonoch. S¢itanie: 6 +3=9,3+1=4,3+6=9,1+3=4,1+6=7,
6 +1=70Od¢itanie: 6-1=5,3-1=2,6-3=3

Zaver: Odmena Ziakov kreslenymi diplomami .
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DH :Zostav vetu

Didakticky ciel’: rozvijat’ slovnu zasobu
Vlastna hrova ¢innost’: Tvorba viet na zadané hlasky
Postup: Pedagdg napise 5-6 hlasok na tabul'u. Ziaci maju za uréity ¢as napisat’ akkol'vek
zmysluplnu vetu na dané hlasky .
Napr.: J P U : Janko pisal ulohu.
D CK : Danko ¢&ital knihu.
A ADKS D : Andrej a Danko kosili susedov dvor.

Zaver: Pochvala najaktivnejSich deti

DH: Deti sveta

Didakticky ciel: Specifikovat spolo¢né zdujmy, tizby vetkych deti sveta

Vlastna hrova ¢innost’: Rozhovor o det'och r6znych narodnosti

Postup : Ucitel’ kratko vysvetli ziakom, Ze im priniesol fotografie deti z mnohych krajin
sveta. Deti maji hadat’, ¢o deti na fotografiach robia, ¢o asi preZivaju. Co maji s nimi
spolo¢né (deti rady skacu, behaju, tancuju, spievaju, maju rady sladkosti, tesi ich, ked’ ich
rodi¢ia pochvalia a pohladia, neznasaju bitku a krik dospelych, teSia sa na vol'ny ¢as s
kamaratmi, rady sa ktipu...). Co sa vam zd4 na detoch na obrazkoch zvlastne, iné (farba pleti,
0¢i, vlasy, oblecenie)? Myslite si, Ze pre tieto vonkajsie zvlaStnosti su tieto deti iné ako vy
(tazby, obavy, ocakévania, strach...)?

Zaver:

Reflexia: Deti, poculi ste uz nickedy o tom, Ze nejaké diet'a vasho veku nebolo rado:

. Ked’ sa ich mama a ocko maju radi?

. Ked’ dostane nejakt novt hracku?
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. Ked moéze ist’ von za kamaratmi?
Ucitel prostrednictvom otdzok vedie besedu k cielenému zaveru: Vsetky deti sveta maju

rovnaké tizby i obavy. Vsetky deti sveta maju vela spolo¢ného.

DH: Leto

Didakticky ciel’: zopakovat’ si hlavné znaky ro¢nych obdobi

Rozhovor so ziakmi o roénych obdobiach, ich znakoch /leto- vymenujeme lténe kvety,
oblecenie, vhodné Sporty, pocasie, piesne o lete /

Vlastna hrova ¢innost’:

Precitam basen o sedmokraske:

Sedmokraska: Usila si sedmokraska suknicku,

Vysila ju, vybielila celucku.

Zlatou nit'ou vysila ju dokola.

Pekna som? Pytala sa sokola.

Na magnetickl tabul'u pripevnime obraz sedmokrasky .

Rozddm kazdému Zziakovi jeden lupienok na ktorom je napisany priklad na s¢itanie alebo na
odc¢itanie do 10 bez prechodu typu: 1+1,1+3,7+2,2+3,3+4,9+1,4+2

VSimnite si, ¢o je napisané na lupienkoch sedmokrasky na tabuli / su tam vysledky
prikladov/.Kto bude vediet’ vysledky svojho prikladu, prihlasi sa a pdjde k tabuli pripnat svoj
lupienok k spravnemu vysledku.

Druha basen: Tulipan

Tulipan je velky pan.

Miesto ¢iapky nosi dzban.
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Na tabulu pripneme obrazok tulipinu. Ziakom rozdame Karti¢ky s ¢islami do 10. Ziaci
chodia postupne k tabuli podl'a vzostupnosti svojich Cisel a urobia hada.

Spolo¢ne potom ziaci pocitaji zostupne, odpdjaji sa od hada a usadzaju sa do lavic.

NG

DH: Topiaca sa lod’

Didakticky ciel’: vediet rychlo a pohotovo reagovat’ na zadané tlohy

Vlastna hrova ¢innost’: vypocitat’ spamiéti jednoduchy matematicky priklad

Postup:Deti nastipia do lode, ktora je nakreslend na zemi ako oval. Lod’ sa potapa a zachrani
sa len ten, kto povie spravny vysledok .Zada sa jednoduchy matematicky priklad a deti ho
spamiti vypocitaju. Kto sa prihlasi so spravnym vysledkom, vystupi z lode na breh a zachrani
sa. Sut'azivost’ deti usmeriiuje ucitel’ povzbudzovanim.

Zaver: V zavere deti pochvéalime a kladne zhodnotime spolo¢nu pracu potleskom .

DH: Mudra hlavicka

Didakticky ciel’: Povedat’ ¢o najviac slov na hlasku M, m

Vlastna hrova ¢innost’: Vymysli ¢o najviac slov za¢inajicich sana M, m.
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Postup: Praca vo dvojiciach: deti diktuju a ucitel’ zapisuje pocet slov za 1 minttu.
Potom sutazi dalSia dvojica, ucitel opét’ zapisuje slovad vyslovené za 1 minutu / len
ciarkami/.Vyhrava dvojica, ktora vyslovi najviac slov za 1 minutu.

Zaver: Dobrovol'né ¢itanie jednotlivcov. Pochvala a peciatky za pekné ¢itanie.

DH - Skladacka

Didakticky ciel’: zostavit’ obrazce podl'a vlastnej fantazie
Vlastna hrova ¢innost’: Zostavit' puzzle - obrazok z rozstrihanych detskych
namal'ovanych obrazkov alebo geometrickych tvarov ,obrazcov dopravnych znaciek, zvierat,
predmetov a utvarov .KomplikovanejSie obrazce deti zlozia podla predlohy . M6zu ich
nalepit’ a vystavit. Pomocky: vykres, lep, obrazky...

Postup: Ziaci pracuju vo dvojiciach, pomahaji si a komunikujti o vhodnom vybere

Zaver: pozitivne vyhodnotenie prac a vystava Ziackych prac.

DH — Srdce

Didakticky ciel’: ucit’ sa empatii
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Vlastna hrova ¢innost’: Deti stoja v kruhu. HadZu si lopti¢ku a zaroven si hovoria

povzbudivé slova chvaly. Hovoria to, o by aj im sposobilo radost’ a bolo prijemné, zaroven si

upevnuju priatel'ské vztahy, zvysuju sebavedomie. Vedieme ich k tomu, aby pouzivali len

pozitivne hodnotenia .

Priklad: -mas pekny sveter — hodia lopticku kamarétovi, ktory ma pekny sveter, ktorého si

sami vybrali.

si vel'mi dobry v matematike

si kamaratsky, poZzical si mi pero
nikdy si ma neoklamal

si pekny

si priatel'sky a iné

Zaver: pochvalim deti za prijemné spravanie a nasleduje kreslenie malych darcekov pre

kamaratov.

Zoznam bibliografickych odkazov

Obrazky zo suboru ClipArt na lokalite Office Microsoft Word
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