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Uvod

Ucebny zdroj k akreditovanému vzdelavaciemu programu kontinudlneho vzdelavania Ndcvik komu-
nikacnych zrucnosti na hodindch slovenského jazyka na prvom stupni zdkladnej skoly s vyucovacim ja-
zykom madarskym ma za ciel rozvijat a aktualizovat profesijné kompetencie pedagogickych zamest-
nancov primarneho vzdeldvania v zakladnych $kolach s vyucovacim jazykom madarskym v oblasti
rozvoja komunikac¢nych zru¢nosti ziakov pomocou didaktickych hier a pouzitim ucebnych pomocok.
Ucebny zdroj sa zaobera aktivizujucou metddou a jej praktickym vyuzitim vo vychovno-vzdelavacom
procese a stucasne aj in$piraciou ucitelov vytvarat didaktické hry s vyuzitim ucebnej pomdcky ,,zivé

obrazky*

Autorka




1| Proces komunikacie

Kazdy z nas, vedome ale aj nevedome, vysiela rozne signaly ¢i impulzy smerom k inym Iudom. Ko-
munikujeme medzi sebou prostrednictvom reci — verbalne, t. j. hovorenim (ténom nasho hlasu, hlasi-
tostou ¢i rychlostou reci, dokonca ml¢anim... ) a neverbélne, recou tela (mimikou, gestikulaciou, po-
hybmi, drzanim tela). Ostatni ludia nase signaly prijmu svojimi zmyslami (najcastejsie ocami a usami)
a spracuju ich. Reaguju nasledne podla toho, ako nase signaly vnimali, ako im porozumeli, ako ich vy-
hodnotili. Tato reakcia sa dalej odvija aj od toho, aké prezivaju emocie, aki maji naladu, na ¢o maju
zameranu svoju pozornost, akil majui s nami minuld skisenost a podobne.

Proces komunikacie ma svoju postupnost a logiku. Realizuje sa v tychto krokoch:

Vznik myslienky, ktora ma pre jej povodcu urcity vyznam.V naSom Zivote je vSetko ovplyvnené spo-
sobom, akym pouzivame nasu mysel. Mozno sa tak necitime, ale myslime neustale cely den, kazdu se-
kundu, dokonca aj v spanku. Nas mozog nepretrzite spracovava vsetky podnety, ktorym sme vystave-
ni a uklada ich do pamite i do podvedomia. Nebezpecenstvo spociva v tom, Ze svoj myslienkovy svet
tak Uplne neovladame a velmi Casto sa stava, ze myslienky skor ovladaja nas.

Kédovanie myslienky do signdlov - slova, gesta, pohyby, symboly a pod. Nekone¢ny priad myslienok,
ktory neustdle prechadza nasim vedomim, sa postupne premiena do nasich pocitov, postojov, slov
i ¢inov. Sposob akym kodujeme nase myslienky - slova gesta, pohyby, ¢i symboly, ktoré pouzivame st
ovplyvnené nasou minulou skiisenostou a predovsetkym ludmi, ktori nas obklopuju a od ktorych sme
sa Casto nevedome ucili komunikovat pomocou napodobnovania.

Vysielanie zakédovanej sprdavy. Kazdy z nas, vedome ale aj nevedome vysiela rozne signaly ¢i impul-
zy smerom k inym Tudom.

Prenos spravy — prostrednictvom komunika¢nych ciest. Velmi ddlezitym rozhodnutim v procese ko-
munikacie je volba prenosového média t. j. formy, akou budeme vysielané signaly prenasat inému ¢lo-
veku. V oblasti [udskej komunikacie pozname viacero komunikacnych ciest, ktoré st navzajom odlis-
né a maju svoje $pecifikd (napr. osobna, telefonicka, pisomna, sprostredkovana, multimedialna a pod.)
Prijem spravy druhym c¢lovekom.

Dekodovanie spravy druhym c¢lovekom - prijemcom spravy.

Pochopenie myslienky vo vyzname, ktory ma pre prijemcu spravy.

Pri komunikacii vedome i nevedome selektivne vyberame, ktoré informacie z nasho okolia prijme-
me. Zaroven vnimanie kazdého cloveka je velmi subjektivne, ovplyvnené prezivanymi emdciami, mo-

mentalnou naladou, zameranostou pozornosti a podobne. Pri spracovavani prijatych signalov nas tiez




ovplyviuje nasa minuld skisenost s druhymi fudmi a vSetky tieto faktory maju nasledne vplyv na to,
ako prijimané signaly vyhodnotime a ako budeme na ne reagovat.

Na komunikaciu posobia aj rozne rusivé vplyvy, ¢i prekazky, ktoré by sme sa mali snazit eliminovat.
Je potrebné pripadné komunikacné prekazky registrovat, hovorit o nich a hladat vhodné sp6soby na
ich odstranenie. (Gymerska, M. 2009)

Zlozky komunikacie

Podla povahy prendasanych signalov mézeme komunikaciu rozdelit na komunikaciu verbalnu, cize
komunikaciu pomocou slov a komunikaciu neverbalnu, kde odovzdavané signdly prendSame mi-
moslovnymi prostriedkami.

Neverbdlna komunikacia je star$ia ako verbalna komunikacia tak v osobnej histérii ¢loveka, ako aj
v celej histdrii udstva. Ludia v minulosti zistili, Ze neverbalna komunikacia, ktorou sa dovtedy do-
rozumievali, neumoziuje presné vyjadrenie vsetkych informacii, ktoré chceli komunikovat. Zacali
tvorit re¢ a postupne sa zacali dorozumievat pomocou slov. Z jednotlivych slov a jednoduchych fraz
sa postupne vyvinul jazyk. Rovnako aj dieta po narodeni vyuziva najmi neverbdlne sposoby komuni-
kacie a az neskor sa naudi rozpravat a za¢ina komunikovat verbalne.

Podla niektorych odbornikov len 7 % komunikac¢nych signélov vychddza zo slovného obsahu. Zvy$ok
zahfnia neverbalny prejav - 38 %, paralingvisticka zlozka (bezslovna komunikdcia tykajtca sa slovné-
ho prejavu - rychlost, hlasitost a plynulost reci, vyska hlasu, farba hlasu, vatové slova, mlcanie...) a 55

% ostatné zlozky neverbalnej komunikacie (mimika, gestika, haptika, proxemika a dalsie).

verbdlna komunikécia
7 %

Obrazok 1
Rozdelenie verbalnej a neverbalnej zlozky komunikacie v prenasanych komunika¢nych signaloch

(Gymerska, M. 2009, s. 27)




2| Klacové komunikacné kompetencie ziakov

Osvojenie a zdokonalovanie klti¢ovych kompetencii sa povazuje za celozivotny proces ucenia sa, a to
nielen v $kole, ale aj v zamestnani, rodine, kulturnom, spolo¢enskom i politickom zivote atd. Osvoje-
nie si klu¢ovych kompetencii nie je iba vecou osobného usilia jednotlivca, ale vyzaduje si priaznivé so-

cialne ekologické prostredie. (Turek 2005, s. 57)

V dokumente SERR (SPU Bratislava 2006, s. 12 — 13) st jednotlivé kompetencie definované ako suhrn

vedomosti, zru¢nosti a vlastnosti, ktoré umoznuju osobe konat.

Vseobecné kompetencie su tie, ktoré nie su charakteristické pre jazyk, ale ktoré st nevyhnutné na

rozne ¢innosti vratane jazykovych ¢innosti.

Komunika¢né jazykové kompetencie st tie, ktoré umoznuju osobe konat s pouzitim konkrétnych ja-

zykovych prostriedkov. Medzi komunika¢né jazykové kompetencie mozno zaradit jazykovi kompe-

tenciu, pragmaticku kompetenciu a sociolingvalnu kompetenciu.

Jazykovd kompetencia:

o ziak na prvom stupni zakladnej skoly pouziva zakladny rozsah jednoduchych vyrazov tykajtcich
sa osobnych udajov a potrieb konkrétneho typu;

o ma zakladny repertodr slovnej zasoby;

o prejavuje obmedzené ovladanie gramatickych $truktuar a typov viet;

« ovlada vyslovnost obmedzeného repertoaru naucenych slov a slovnych spojeni.




3| Charakteristika u¢ebného predmetu slovensky jazyk
na Skolach s VIM

Vyucovanie slovenského jazyka na prvom stupni zakladnej $koly s vyuc¢ovacim jazykom madarskym
ma ustredné postavenie - ma napomahat celkovy osobnostny rozvoj ziaka, ziskavanie navykov slus-
ného spravania Specialne v recovej oblasti, kladne pdsobit na vyvin jeho re¢ovo-analogickych schop-
nosti, rozvoj jazykového citenia, tvorivosti a kladnych postojov k slovenskému jazyku. Jeho Specific-
kost determinuje skuto¢nost, Ze slovensky jazyk je statnym jazykom v Slovenskej republike, v $kolach
s vyucovacim jazykom madarskym (dalej VJM) je druhym $pecifickym cielovym jazykom, pri plano-
vani ktorého sa zohladnuju spolocenské poziadavky a je nastrojom dorozumenia ob¢anov madarske;j

narodnosti s ob¢anmi inej narodnosti v Slovenskej republike.

3.1| Ciele u¢ebného predmetu

Cielom pedagéga na 1. stupni v pociatocnej etape je, aby ziaci ziskali najzakladnejsie jazykové a reco-

vé zrucnosti, to znamena:

- dosiahnut plynuly prechod od reproduktivnej k produktivnej forme komunikacie,

- rozvijat re¢ovo-komunikativne zru¢nosti ziakov,

- rozvijat schopnost dorozumiet sa v roznych komunikativnych situaciach s primeranou znalostou
gramatiky,

- podla moznosti zabezpecit jednojazy¢ny charakter vyucovania.

Cielom Ziaka na 1. stupni ZS nadalej ostéva:

- rozumiet (poc¢tvanie s porozumenim),

- hovorit (usmernovany rozhovor a samostatny ustny prejav),
- (itat (Citanie s porozumenim),

- pisat (samostatny pisomny prejav) v slovenskom jazyku.

Kone¢nym cielom vyucovania slovenského jazyka je dosiahnut, aby Ziaci po skonceni prvého stupna
zékladnej $koly vyjadrovali svoje myslienky tstne aj pisomne po slovensky samostatne, bez vacsich
tazkosti na urovni primeranej veku, t. j. dosiahnut mierne pokro¢ila uroven ovladania slovenského ja-

zyka na 1. stupni zakladnej $koly s VJM podla vzoru eurdpskeho jazykového portfolia.




4| Podstata komunikativnej, aktivizujicej metody s vyuzitim
ucebnej pomocky ,,Zivé obrazky*

Vo vyucovani slovenského jazyka na prvom stupni ZS s VJM sme sa opierali o také formy recovych
¢innosti, pomocou ktorych ziak dosahuje komunikativhu kompetenciu primerant jeho vekovym a in-
telektovym moznostiam, schopnost porozumiet pocuty prejav a ¢itany text a vyjadrovat sa tstne a pi-
somne. Hlavnou pomdckou metddy je obrazkova stena obsahujuca zakladné jadro, ktoré postupne
cyklicky rozsirujeme a prehlbujeme.

Od zaciatku sprostredkovania slovenského jazyka si Ziaci osvojuju elementarny mikrojazyk (najdole-
zitejsie slova, slovné spojenia, vetné Struktdry), napr. Moj otec sa vold... To je Zlta hruska. Stard mama
pecie koldc.

U¢innymi pomdckami okrem obrézkovej steny st pesnicky, basnicky, riekanky, adaptované rozprav-
ky, detské hry, jazykové hry, napr. Hejho, hejho; Meliem, meliem; Auto ide atd.

Metéda je zaloZena na spojeniach zmyslovych vnemov (videné a pocuté je sprevadzané pohybmi), ¢o

napomaha a podporuje efektivne zapamatanie si novych poznatkov.

4.1| Obrazkova stena ,,Zivé obrazky“

Obrazkovi stena je pouzitelna pre vietky ro¢niky na 1. stupni ZS. Skladd sa z 18 velkych farebnych ob-
razkov dievcat a chlapcov, ktoré si pomenované a ku ktorym patria veci — podstatné mena. Zaciatoc-
né pismeno ich mena je totozné s jednou hlaskou, ktort dany obraz predstavuje. Obrazky navrhujem
umiestnit na stenu v abecednom poradi: Anka, Bohus, Cecilia, Dusan, Evka, Gabriel, Hubert, Ivica,
Katka, Lenka, Milos, Natasa, Ondrej, Ruzenka, Slavka, Tomas, Vratko, Zdenko.

Pre ziakov madarskej narodnosti je najva¢sim problémom rozlisovanie rodov podstatnych mien, pre-
to su na obrazkovej stene farebne oznacené:

o muzsky rod - modra farba

o zensky rod - ¢ervena farba

o stredny rod - zelena farba

o pomnozné podstatné mena - Zlta farba.

Na obrazkoch su vyznacené samohlasky, spoluhlasky aj dvojhlasky.
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Samohldasky a dvojhlasky
su oznacené cervenou
farbou.

Postavy:

Anka (a, 4, 4, ia)
Evka (e, é, ie)

Ivica (i, y, 1, y)
Ondrej (o, u, 6, 6, 1)

il
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Spoluhlasky st oznacené
¢iernou farbou.
Postavy:

Bohus (b)

Cecilia (c, ¢)
Dusan (d, dz, d, dZ)
Gabriel (£, g)
Hubert (h, ch)
Katka (j, k)

Lenka (1L, 1)

Milos (m)

Natasa (n, 1)
Ruzenka (p, r, f)
Slavka (s, §)

Tomas (t, t)

Vratko (v)

Zdenko (z, 2)

Na modrej ruke a nohe st znazornené predmety — podstatné mena muzského rodu.

Na ¢ervenom puldvri su znazornené predmety — podstatné mena zenského rodu.

Na zelenej ruke a nohe st znazornené podstatné mend stredného rodu.

Na zltych tagkach su pomnozné podstatné mena, alebo slovd, ktoré vacsinou pouzivame v mnoznom

éisle.
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4.2| Vyuzitie obrazkovej steny

Obrazkova stena sluzi na obohatenie slovnej zasoby (obsahuje 286 slov) ako pomdcka na zistovanie
rodu podstatnych mien (pomocou farieb), ¢o neskorsie napomaha tvorit syntaktické a sémantické
schémy. Napriklad:

- Cervené jablko, biely snehuliak,

- moje tricko, Ankina vaza, Hubertovo hrozno,

- zajac bezal, zrkadlo sa rozbilo, hviezda svietila,

- (aj s citronom, chlieb s maslom,

- pri ziskavani pravopisnych zru¢nosti (napr. pisanie makkych slabik de, te, ne, le, di, ti, ni, li).
Postavy obrazkovej steny zosobniujeme, preto ma uc¢ebnd pomécka nézov Zivé obrdzky (ZO). Pri vy-
ucovani sa vyuziva logickd spojitost jednotlivych pomenovanych obrazkov znazornenych na posta-
vach. Napriklad:

Evka ma psa.

Evka sa cese.

Evka cestuje elektrickou.

Evka pije mlieko.

Evka ma rada chlieb s maslom.

Evka sedi v kresle.

Evka kuapila v obchode lepidlo.

Evka si zapalila sviecku.

Evka rada chodi do ZOO. Jej oblubené
zviera je lev.

Evka kazdy pondelok plava v bazéne.

Evka nakreslila vevericku.

13



Nadvizujtc na ucebnt ldtku mézeme na zaklade ZO klést rozne otézky (to zavisi od dovtipu ucitela

aj ziakov). Priklad:

Kto nechodi peso?

Cim cestuje Vratko k priatelovi?
Kto neprechladne?

Kto ma rad Cervenu farbu?

Kto ma rad zvierata?

Kto ma rad zeleninu?

Kto rad Sportuje?

Kto ma rad zimu?

Kto nema pokazené zuby?
Kto ma rad sladkosti?

Kto nezmokne?

Anka, lebo cestuje autom.

Ivica, do $koly chodi na bicykli.

Vratko cestuje vlakom k priatelovi.

Anka neprechladne, lebo ma kabat.

Anka, lebo ma ¢ervené auto a ¢ervené jablko.
Evka, ma ¢ervené kreslo.

Cecilia, nosi cervené ¢izmy.

Dus$an ma rad zvierata. Ma delfina a datla.

Evka, ma leva a vevericku.

Milo§, ma motyla, mys a macku.

Ruzenka, lebo ma papriku.

Milos, lebo ma mrkvu.

Cecilia, lebo ma cibulu a cesnak.

Bohus rad $portuje. On hra basketbal.

Katka rada Sportuje.

V zime sa korculuje, v lete jazdi na kolieskovych korc¢uliach.
Gabriel, hra futbal.

Hubert ma rdd zimu. On hrd hokej.

Anka, mda rada zimu, lebo moZe stavat snehuliaka.
Lenka ma rada zimu. Ona sa lyzuje.

Zdenko, lebo ma zubnu kefku a zubnu pastu. Kazdy den si ¢isti zuby.
Cecilia md rada ¢okoladu a cukriky.

Dusan nezmokne, lebo mé dazdnik.

14



5| Obsah komunikacie v zaciato¢nej etape

Vyber uc¢iva ma vzhladom na ciele u¢ebného predmetu nielen véeobecnd, trvalt platnost, ale aj aktu-
aliza¢ny charakter, aby svojou konkrétnostou prispel k praktickej pouzitelnosti v osobnom Zivote kaz-
dého ziaka. Napriklad kazdy ziak sa nau¢i svoju adresu, mena svojich rodic¢ov, surodencov, starych ro-
di¢ov, ich zamestnanie atd. Kazdy recovy prejav je zakomponovany do situa¢ného kontextu. Ziak si
tak dlhsie a presnejsie pamitd, co prezil v prijemnej, hravej atmosfére a aktivne a uspesne prispel. Do-
minuje hravd recova ¢innost. V triede je otvorené a prijemné ovzdusie.

Vyucovanie ma monolingvalny charakter. U¢itel od prvej vyucovacej hodiny rozprava so ziakmi po
slovensky a rozpravanie sprevadza gestikulaciou, mimikou. V ur¢itych situaciach pouzitie materin-
ského jazyka ulah¢i a umozni ziakovi pochopit slovnu zasobu alebo gramatiku vo faze jej prezentacie.
Rovnako moze poskytnut ziakovi spatnu vazbu o spravnosti jeho uvazovania. Materinsky jazyk je do-
lezity aj pri pokynoch k ucebnej tlohe, hlavne pre zaciato¢nikov. Vyucovacia hodina vedena vylu¢ne
v cudzom jazyku mdze byt pre niektorych Ziakov naro¢nd a inavna, preto prechod do materinského
jazyka prinesie oddych a uvolnenie. Ucitel by nemal Ziakovi brat pravo pytat sa a reagovat aj v mate-
rinskom jazyku na to, ¢o sa deje na hodine.

Nécvik porozumenia reci sa uskutocnuje prostrednictvom adekvatnych textov, piesni, basni, recniova-
niek, rozpravok a mikrodialégov. Velmi dolezity je nacvik tvorenia:

- viet,

- otazok,

- odpovedi na otazky,

- mikrodial6gov.

Na nacvik tvorenia otazok sluzi napriklad nasledujtica hra: Uhddni, na ¢o myslim! Jeden Ziak si vy-
berie jednu vec zo ZO a ostatni hddaju, ¢o to je. Priklad: Ziak si vyberie jahodu. Pomocou otézok Zia-

ci hadaju, ¢o si vybral.

Otazky Odpovede
Je to Ziak? Nie.
Je to Ziacka Ivica? Nie.
Je to Ziacka Ruzenka? Nie.
Je to Ziacka Katka? Ano.
Je to zelend ruka? Nie.
Je to cerveny puléver/cervend bliizka? Ano.
Dd sa to jest? Ano.
Je to jahoda? Ano.
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Ziaci vedia samostatne aplikovat osvojené re¢ové zru¢nosti v §tandardnych i podobnych komunika-
tivnych situaciach, vedia samostatne odpovedat na otazky, neskor sami vedia tvorit jednoduché otaz-

ky, vedia samostatne opisat znamy obrazok ¢i situdciu, vedia spravne vyuzit osvojenu slovnu zasobu.

Déraz kladieme na:

o rozvoj reci, zretelna vyslovnost, vyjadrovacie schopnosti, melodiu, spravnu artikulaciu, prizvuk
- do vyucovacieho procesu mdzeme zaradit aj pocuvanie kratkej ludovej rozpravky, riekaniek,
basniciek alebo pesniciek v podani slovenskych prednasatelov, najlepsie deti - je to dolezity prvok
vyucovania v ¢isto madarskom prostredi, kde sa Ziaci bezprostredne nestretavaja so slovenskym
jazykom;

o schopnost vyjadrovat vlastné pocity, formovanie vkusu, estetického citu a vztahu k zZivotu;

o rozvoj komunikaénych zru¢nosti na vyjadrenie nazoru, opisanie deja, osvojovanie si sluného spra-

vania a dobrych medziludskych vztahov.

Kazdu vyucovaciu hodinu za¢iname riadenym rozhovorom. V riadenom rozhovore, ktory vedieme
na béze slovnej zasoby ZO, priebezne sledujeme poznatky Ziakov ziskané od za&iatku $kolského roka.
V riadenom rozhovore (od druhého mesiaca $k. roka v 1. ro¢niku) Ziaci sami tvoria otazky a odpo-
vede, ucitel zasahuje do ich rozhovoru len v pripade potreby. Riadeny rozhovor viésinou vychadza
z okruhu slovnej zdsoby na tému Skola a nadvizuju otazky z inych tém. Napriklad: Kam chodis kaz-
dé rano? Cim cestujes do skoly? Co mds oblecené? Co si mal na raniajky? Co mds v taske? atd. Zaveredné
otazky ucitela smeruju k novej slovnej zasobe. Prechod je suvisly, Ziaci ani nespozoruju, Ze ich slovna

zasoba sa obohacuje o nové slova a slovné spojenia.
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6| Ukazky vyucovacich hodin s vyuzitim ,,Zivych obrazkov*

6.1| Prva ukazka vyucovacej hodiny (1. ro¢nik, september, 1. tyzdei)

Téma Skola

Piesne, recnovanky a hry osvojené v materskej skole
Ucivo Predstavovanie sa

Pozdravy
Pomaocky 70, nahravky piesni a re¢tiovaniek v pévodnom zneni

Ciele vyucovacej hodiny

Kognitivne ciele Ziak sa vie predstavit — Voldm sa..., Moje meno je... Ja som Ziak/Ziacka.
Ja som chlapec/dievca.

Ziak sa vie pozdravit — Dobry der! Dobry vecer! Dobrii noc! Ahoj!
Dovidenia! Bozkdvam!

Ziak vie zopakovat vety po ucitelovi na zdklade ZO: To je Ziacka. Td
Ziacka sa vold Anka. To je Ziak. Ten Ziak sa vold Bohus. Bohus je chlapec.
Slavka je dievéa. atd.

1. Zistovanie vedomosti Ziakov: opakovanie niektorych hier, pesniciek, riekaniek, basniciek z ma-
terskej skoly, napr.: Kolo kolo, mlynské, Zlata brana, Zajacik maly, Oli, Olijanko.

2. Pozdravy: piesen Dobré rdano

Dobré rano, dobry den, Dobré rano
dobry vecer, dobru noc, "

. . . 7 ﬂﬂ- | ! 4
Ahoj, dovidenia, bozkavam! % w4 e ,--: e e s e s e
(Skabela, R.) e o

Dob-ré rd-no, dob-ry dent,  dob- ry ve-der dob- i noc
'y . t I
6 e i i 1 - = ¢ “
: e 2 -
% ; = b ka wvam!

(Skabelova, R. 1995)

Spievanie je sprevadzané pohybovou imitaciou. Napriklad imitacia prebudzania sa atd.
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3. Predstavovanie sa:

Ako sa volas? Volam sa...
Kto si? Ja som...
Povedz svoje meno! Moje meno je...

Hra s vycitankou:
Ziaci hovoria vy¢itanku: Ja som ja, ty si ty, tvoje meno povedz ty!
Na koho padne posledna slabika vy¢itanky, ten povie svoje meno.
4. PrdcasoZO
Utitel predstavi postavy zo ZO. Ukazovadlom ukazuje na obrazky na obazkovej stene, pri¢com ho-

vori (ziaci opakuju):

To je Ziacka. Ta ziacka sa vola Anka. Anka je dievca.
To je ziak. Ten Ziak sa vola Bohus. Bohus je chlapec.
To je Ziacka. Ta ziacka sa vola Cecilia. Cecilia je dievca.
To je ziak. Ten ziak sa vola Dusan. Dusan je chlapec.
To je ziacka. Ta ziacka sa vola Evka. Evka je dievca.

Ucitel vymenuje postavy podla schopnosti a zaujmu ziakov (nie je potrebné vymenovat vsetky po-

stavy na jednej hodine.)

Niektoré postavy moze ucitel zopakovat. Potom dava otazky ziakom, pricom ukazuje na obrazky.
Utitel Ziaci

Je to ziacka? (ukazuje na postavu Lenka) Ano, je to ziacka.

Je to ziak? (ukazuje na postavu Vratko) Ano, je to Ziak.

Je to chlapec? (ukazuje na postavu Dusan) Ano, je to chlapec.

Je to dievca? (ukazuje na postavu Ivica) Ano, to je dievéa.

Je to ziacka Ruzenka? (ukazuje na postavu Zdenko) Nie, to je Ziak Zdenko.

Ktor4 je ziacka Ruzenka? Ziak ukazuje na ZO a povie: To je Ziacka RuZenka.
Kto by vedel ukazat chlapca? Ziak ukazuje na ZO a povie: To je chlapec.
Ako sa vola ten chlapec? Chlapec sa vold...

Na zaciatku Ziaci pomenuju postavy spolu s ucitelom. Naucia sa mend postav ZO postupne. Potom
ucitel kladie otazky/pokyny ziakom:

Ucitel Ziaci

Ty si ziak? (ucitel ukazuje na ziaka v triede) Ano, ja som Ziak.

Ty si ziak? (ucitel ukazuje na ziacku v triede) Nie, ja som Ziacka.

Ty si chlapec? (ucitel ukazuje na ziaka v triede) Ano, ja som chlapec.

Ty si dievca? (ucitel ukazuje na ziacku v triede) Ano, ja som dievéa.

Ako sa volas? Voldm sa Zuzka.

Ukaz ziaka! Ziak ukazuje na ZO alebo na spoluziaka a hovori:
To je ziak.

Ukaz dievea! Ziak ukazuje na ZO alebo na spoluziacku a hovort:

To je ziacka.

Ziaci opakujti roznymi spdsobmi (spolo¢ne, po skupinéch, jednotlivo).
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5. Opakovanie piesne: Dobré rino

6. Vyhodnotenie hodiny pomocou smajlikov
Je uzito¢né, ak si ucitel Ziada a dostava spétnu vazbu od ziakov o postupe ¢i tlohe - ako sa im
pacila, ako sa citili, ¢i ju povazuju za zrozumitelnt, podnetnd a podobne. Takato reflexia moze
mat roznu formu kreslent (smajliky), pisomnd, ustnu a zaroven (vo vyssich ro¢nikoch) moze byt
jednoduchou ulohou v cielovom jazyku (brainstorming, asociacie, najlepsia tloha dna, dotaznik

a podobne). Spdtna vazba ucitelovi mdze tvorit organickd sucast hodiny.

6.2| Druha ukazka vyucovacej hodiny (1. ro¢nik, september, 2. tyzden)

Téma Skola
Ucivo Trieda. Skolské potreby
Pomdcky 70, predmety v triede

Ciele vyucovacej hodiny

Kognitivne ciele Ziak vie pomenovat veci v triede (zariadenie triedy a $kolské potreby).
Ziak vie zopakovat vety po ucitelovi na zdklade ZO: To je kniha. To je
pero. To je ceruzka. Ta Ziacka je Cecilia. Cecilia ma ceruzku. atd.

Ziak vie tvorit vety na zéklade ZO.

1. Pozdravy: piesen Dobré rdno
2. Predstavovanie sa: Vycitanka Ja som ja, ty si ty

3. Retazovd hra: Ako sa volds?

Ziaci davaju otézky jeden druhému za sebou.

Ziak odpoveda na otazku a dava dal$iu otazku susedovi.

Napriklad:

Ako sa volas? Voldm sa Peter.

Kto si? Ja som chlapec.

Ako sa volas? Voldam sa Zuzka atd.

Hru mézeme na dal$ich hodinach doplnit dalsimi otazkami, podla nauc¢eného uciva.
Napriklad:

Kde byvas?

Ako sa volda tvoja mama, otec, stard mama, stary otec, brat, sestra...?

Co robi tvoja mama, otec, brat...?

Kolko mas rokov? atd.
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4. Pomenovanie veci v triede

Utitel
Na stene su Ziaci a Ziacky. Oni st nasi
slovenski kamarati.

Kto vie ako sa volaju? (ucitel ukazuje na
Bohusa a pokracuje otazkou) Kto je to?

Nasi kamarati maju pekné obrazky.
Kto poznd niektory obrdzok?

Nasi kamarati chodia do $koly.
Kto vie, ¢o je to? (ucitel ukazuje na knihu)

Co je to? (utitel ukazuje na ZO, ¢o moze
byt v skole, napriklad pero, ceruzka...)

Ziaci

Ziaci sa hlésia. Utitel vyvold jedného Ziaka. Ziak odpovedd
To je Ziak Bohus. Potom ukazuje druht postavu a pomocou
ucitela kladie dalsiu otazku: Kto je to?

Ziaci z materskej Skoly uz poznaju niektoré obrazky (auto,
autobus, jablko, citrén, puléver atd.) Pridu za radom k 70,
ukazuju a menuju obrazky.

.....

nepoznaju slovo kniha, povie ucitel a Ziaci opakuju po nom.

Ziaci hladajti veci na ZO. Utitel ich postupne vyvolava a oni
ukazuju na veci, ktoré s pomocou ucitela pomenuji. Ostatni

Co je v skole?

Kto mad ceruzku?
Kto mad gumu?

opakuju po ucitelovi. Napriklad taska, akvarium, véaza, celo,
lepidlo. Niektori Ziaci si ndzvy zapamdtaju uz na tejto hodi-
ne. ini neskor. Veci sa pomenujii pocas celého roka aj na dal-
Sich hodindch. Nezaddvame domdcu ilohu, Ziaci sa vietko
naucia v skole, stalym opakovanim!

Cecilia ma ceruzku.
Gabriel ma gumu. atd.

5. Pozdravy: piesen Dobré rano

6. Vyhodnotenie hodiny pomocou smajlikov.

6.3| Tretia ukazka vyucovacej hodiny (1. ro¢nik, september, 4. tyzden)

Téma Dopravné prostriedky
Ucivo Dopravné prostriedky. Vlastnosti podstatnych mien
Pomocky 70

Ciele vyucovacej hodiny

Kognitivne ciele

Ziak vie pomenovat dopravné prostriedky na ZO.

Ziak vie pomenovat farby predmetov (biely, cerveny, zlty, modry, zeleny,
velky, maly, pekny).

Ziak vie zopakovat vety po ucitelovi na zéklade ZO: To je mald kniha. To
je cervené pero. To je Zlty citron. To je Cervené auto.

Ziak vie tvorit vety na zaklade ZO.

Psychomotorické ciele

Ziak vie pohybmi imitovat slové bdsne.
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Pozdravy: piesent Dobré rdno

Retazova hra: Kto som?

Hra: Uhddbni, kto to je!

Utitel hovori mena postav zo ZO, ale hovori len samohlasky. Hovori ,,tajnou rec¢ou®, Napriklad:
A-A (Anka, Katka), E-I-I-A (Cecilia), I-O (Milos), U-E-A (Ruzenka). Ziaci maji uhddnut men4

a ukazat menovanu postavu.

. Riadeny rozhovor - opakovanie uz prebratého uciva pomocou ZO: Kto je to? Co je to? Kto md...?
Co je v skole? Kde je auto/taska, ceruzka...? atd. Posledné otazky ucitela sa vztahujt uz k doprav-
nym prostriedkom. Co je to? (ukazuje na auto) Kto md autobus?...atd.

. Ndcvik bdsne Auto

Ucitel pohybmi imituje niektoré slova basne, Ziaci to napodobnuju (otec, mama, je tu, davaj pozor,

hus, vevericka, vlak, pesi, bezi, hore, leti, plava, madm uz toho dost).

Auto ide tu-tu-tu, otec, mama uz je tu.

Davaj pozor, smela hus, lebo ide autobus!

To je zIta elektricka, bystra ako vevericka.

Aj vlak ide $i-$i-8i, nemusime ist pesi.

Metro velmi rychlo bezi, lietadlo hore leti.
Na Dunaji plava lod, teraz mam uz toho dost!
(R. Skabela)

Basen sa nemaju Ziaci naucit doma, ale opakovanim aj dalsich hodindach v skole.
Prdcas ZO

Ziaci hladaju na ZO slové z basne - auto, elektricka, lod, lietadlo, vlak.

To je auto. Anka md auto. Auto je Cervené.

To je autobus. Anka ma autobus. Autobus je ...

To je elektricka. Evka ma elektricku. Elektricka je ...
To je lod. Lenka ma lod. Lod je ...

To je lietadlo. Lenka mad lietadlo. Lietadlo je ...

To je vlak. Vratko ma vlak. Vlak je ...

To je vevericka. Evka ma vevericku. Vevericka je bystra.

Utitel Ziaci

Co je zlté? Autobus je Zlty.

Co je zelené? Strom je zeleny.

Co je modré? More je modré.

Co je rychle? Lev je rychly.
Lietadlo je rychle.
Motocykel je rychly.

Ziackej fantazii medze nekladieme. Pomocou ucitela mozu tvorit rozmanité vety a pouzivat aj slo-

va, ktoré sa doteraz neucili, napriklad Lev je smely. BaZant je bystry...
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7. Hra: Dopravné prostriedky

Hra sa podla pravidiel hry ,,Clovek, nehnevaj sa“ Ziakov rozdelime do skupin (maximélny pocet
ziakov v skupine je 4). Skupina moze postupovat iba vtedy, ak niekto zo skupiny vie pomenovat

dopravny prostriedok.

8. Opakovanie bdsne: Auto
9. Pozdrav: Dobré rino

10. Vyhodnotenie hodiny pomocou smajlikov.
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7| Praca s u¢ebnou pomockou ,,zivé obrazky*

Pri vybere uciva vychadzame z vedomosti ziakov ziskanych v ich materinskom jazyku vyuzivanim to-
toznosti a praktickym precvicovanim najzékladnejsich kontrastivit. Obsah u¢ebného predmetu tvo-
ria lexikalne tematické okruhy spracované v recovych situaciach, hlavne komunikacné cvicenia, v kto-
rych sa precvicuje vyslovnost, slovna zdsoba a najdolezitejsie gramatické struktary slovenského jazy-
ka pomocou vetnych modelov. Recové situdcie su vytvorené z tém, ktoré st spojené s kazdodennym

osobnym a spolo¢enskym Zivotom Ziakov.

Rozvijanie re¢ovych zrucnosti ziakov z hladiska slovnej zasoby - rozsirovanie, upeviovanie, aktivizo-
vanie, systemizovanie sa uskutoc¢nuje: v aktivnej manipulacii v ramci vetnych modelov (obmenovanie,
rozsirovanie, dopliiovanie viet), pri tvoreni otazok a odpovedi (kladnych aj zapornych), v porozumeni
kontextu, basni, piesni, hier, rozpravok, dialégov, prostrednictvom veselych hravych foriem (babkové

divadlo, dramatizdcia textov, didaktické hry).

Zivé obrazky maju vo vychovno-vzdeldvacom procese dolezité miesto, pomocou nich by Ziaci mali
pochopit, ze Tudia, hoci hovoria inym jazykom, zijici hocikde vo svete, su v$etci hodni lasky a tcty.
Kazdy ma svoje hodnoty, je v nie¢com vynimoc¢ny a nasou tlohou je snazit sa v nich objavit vzdy to
dobré. Ziaci hladaju tieto vlastnosti a hodnoty v ich ,,slovenskych priateloch*

Napriklad:

Slavka krdasne maluje.

Ruzenka pestuje ruze.

Anka vie piect.

Gabriel je vyborny futbalista.

Milos sa Sikovne vyznd na mape. ...
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7.1| Pouzitie metody ,,Zivé obrazky“ v komunika¢nych témach

Téma: RODINA

Ucitel Ziaci

Kto, kde ide s rodi¢mi? Bohus ide s rodi¢mi do babkového divadla.
Dusan ide s rodi¢mi do divadla.
Evka ide s rodi¢mi do planetaria.
Gabriel ide s rodi¢mi na futbalovy zapas.
Ivica ide s rodi¢mi na ihrisko.

Utitel Ziaci
Kto pomdha svojim rodicom? Anka pecie vianocku.
Anka obera jablko.

Dusan rube drevo.

Evka nakupuje. Kupila chlieb a mlieko.
Gabriel prisije gombik.

Hubert obera hrozno.

Utitel Ziaci
Kto pomdha starym rodi¢om? Hubert vari ¢aj starej mame.
Ivica ryluje v zahrade.
Katka pecie kolac.
Katka isla do lekarne. Zobrala lieky pre starého otca.
Milo$ sadi mrkvu.
Ondrej kfmi kona.

Hra: Zivot nasich kamardtov

Na vicsi kartonovy papier nakreslime poschodovy dom. Na prizemi je obchod, pri dome moze byt
ihrisko, parkovisko, park, alebo nieco iné, podla predstavivosti ziakov. V dome byvaju niektoré po-
stavy zo ZO. Ziaci si vymyslia pre nich rodinu. V. dome mézu byvat aj inf ludia.

Potom Ziaci nakreslia alebo vystrihnu z ¢asopisu postavy Iudi, ktori budu byvat v dome. Daji im
mena a zaradia ich do rodinnych vztahov: mama, otec, stary otec a pod. Ur¢ia, kolko maju postavy
rokov, aké maju povolanie, zaluby, aké maju domace zvieratd, ako majui zariadeny byt atd. M6Zu roz-
pravat aj o tom, kde zili predtym, odkial sa sem prestahovali, preco sa sem prestahovali atd.

Ulohou ziakov je aj pomenovat, kde sa nachadza dom, na ktorej ulici, aké je ¢islo domu, bytu, v kto-
rom meste sa nachadza dom a podobne. Tieto adresy neskor pouziju pri pisani listov a pohladnic ka-
maratom. Mozu nakreslit aj mapu mesta.

Ziaci mozu nakreslit rozne domy: viacposchodovii bytovku, rodinny dom, radovy dom atd. Ulohou
ziakov je vytvorit bydlisko pre kazdu postavu zo ZO.

Na zaklade vytvorenych kresieb mozu vytvorit situacné pribehy k roznym témam, napriklad dva-
ja susedia sa stretnu a hovoria o tom, kto s kym pojde na vylet, rozpravaju sa o pocasi, niekto dostal
list atd.)
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Téma: SKOLA
Uditel

Kto ma ktory vyucovaci predmet najradsej?

Ako sa chystali nasi kamarati na novy
$kolsky rok?

Uditel

Kto, aky zaujmovy kruzok navstevuje?

Uditel

Kto, ¢o robi cez prestavku?

Uditel

Kto pozna aku piesen alebo basen?

Ziaci

Anka ma najradsej prirodovedu. Ma rada zvierata.
Cecilia ma najrad$ej matematiku. Rada pocita.
Bohus ma najradsej telesnti vychovu. Rad $portuje.

Gabriel ma najrad$ej hudobnu vychovu. Rad spieva
a hra na gitare.

Milo§ ma najradsej vlastivedu. Rad cestuje a pozera
mapu.

Katka ma najradsej madarsky jazyk a slovensky jazyk.
Rada ¢ita.

Lenka ma rada prirodovedu, rada chodi do laboratoria.
Ruzenka ma rada informatiku.

Katka si zabalila knihy.

Cecilia si ostruhala ceruzky.

Ziaci

Bohus navstevuje basketbalovy kruzok.
Cecilia navstevuje vytvarny kruzok.
Dusan navstevuje divadelny krazok.

Evka navstevuje kruzok Sikovnych ruk.

Ziaci

Ivica cez prestavku ¢ita noviny.
Tomas utiera tabulu.

Katka polieva kvety.

Ruzenka kupuje v bufete rozok.

Ziaci

Cecilia pozna piesen Jeden, dva, tri...
Hubert pozna basen Spadla hruska.
Evka pozna basen Mame doma Rexicka.
Ruzenka pozna piesen Spi dietatko, spi.

Vratko pozna piesen Ticha noc.
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Téma: BYDLISKO, BYVANIE

Utitel Ziaci

Kto byva na dedine? Gabriel byva na dedine. Maju gazdovstvo.
Hubert byva na dedine. V zahrade maju hrugku a hrozno.
Katka byva na dedine. Byvaju pri jazere.

Ruzenka byva na dedine. Maju ruzovu zahradu.

Ucitel Ziaci
Kto je v kuchyni a ¢o robi? Anka je v kuchyni. Pecie maso.
Katka je v kuchyni. Zavara ovocie.
Natasa je v kuchyni. Kréja zeleninu.
Slavka je v kuchyni. Umyva $alky.
Tomas je v kuchyni. Umyva taniere.
Kto je v kapelni a ¢o robi? Evka je v kiipelni. Cege sa.
Milos je v kapelni. Umyje si ruky mydlom.
Tomas je v ktipelni. Cisti topanky.
Vratko je v kupelni. Kupe sa.
Zdenko je v kupelni. Umyva si zuby.
Kto je v detskej izbe a ¢o robi? Cecilia je v detskej izbe. Kresli.
Gabriel je v detskej izbe. Hra na gitare.
Lenka je v detskej izbe. PiSe list.
Ondrej je v detskej izbe. Maluje obraz.
Kto je v obyvacke a ¢o robi? Ivica je v obyvacke. Pozera televizor.

Ruzenka je v obyvacke. Poc¢uva radio.

Utitel Ziaci

Kto, ¢o ma, v ktorej miestnosti? Anka ma v obyvacke vazu, v kuchyni sporak, v kapelni
automaticku pracku, v detskej izbe akvarium.
Bohus ma v detskej izbe babkové divadlo.
Hubert ma v kuchyni chladni¢ku, v obyvacke hodiny.
Ivica ma v obyvacke televizor a klavir.
Ruzenka ma v spalni postel.
Ondrej md v kupelni umyvadlo.

Gabriel ma v obyvacke gauc.
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Ucitel Ziaci

Kto byva v meste? Dusan byva v meste. Byvaju pri divadle.
Evka byva v meste. Cestuje do skoly elektrickou.
Natasa byva v meste. Byvaju pri nemocnici.
Ondrej byva v meste. Byvaju nedaleko ZOO.

Kto a ¢o robi v meste? Anka kupuje v meste tagku.

Cecilia chodi do umeleckej skoly. Hra na cele.

Téma: OBCHOD, SLUZBY

Utitel Ziaci

Kto, ¢o kapil v potravinach? Katka kupila jogurt.
Anka kupila vianocku.
Bohus kupil babovku.

Cecilia kupila caj.
Dusan kupil dzus.
Evka kupila chlieb a mlieko.

Utitel Ziaci

Kto, ¢o kuapil v obchode zeleniny a ovocia?  Anka kupila jablko.
Bohus kupil banan.
Gabriel kapil fazulu.

Cecilia kupila citron.
Dusan kupil dynu.
Hubert kapil hrusku, hrozno, hrach a huby.

Téma: CESTOVANIE, DOPRAVA

Utitel Ziaci

Kto ma dopravny prostriedok a aky? Anka ma cervené auto.
Lenka ma modr¢ lietadlo.
Milos ma ¢erveny motocykel.

Vratko ma zlty vlak.

Utitel Ziaci

Kto, kde cestuje cez letné prazdniny a ¢im?  Anka cestuje k starym rodicom autobusom.
Vratko cestuje do tabora vlakom.
Lenka cestuje s rodi¢mi k moru lietadlom.

Eva cestuje k priatelke elektrickou.

27



Téma: STAROSTLIVOST O ZDRAVIE

Ucitel

Kto, ¢o si oblecdie?

Kto, ¢o si obuje?

Ucitel

Kto sa stard o svoje zdravie.

Ucitel

Kto, ako sa stara o svoje prostredie?

Téma: KALENDAR
Ucitel
Kto, ¢o robi, o kolkej?

Ziaci

Tomas si obledie tricko.
RuZenka si oblecie rolak.
Natasa si oblecie nohavice.
Slavka si obuje sandale.
Cecilia si obuje ¢izmy.

Bohus si obuje botasky.

Ziaci

Anka pije ¢aj s agatovym medom.
Cecilia je vela ovocia.

Evka kazdy den plava.

Gabriel hra futbal.

Ivica sa bicykluje.

Milo$ si umyje ruky mydlom.

Hubert pije harmancekovy ¢aj.

Ziaci

Anka ¢isti akvarium.
Cecilia cisti ¢izmy.
Katka polieva kvety.
Slavka sadi stromy.

Milos okopava kvety.

Ziaci

Ruzenka vstava o siedmej.

Zdenko si umyva zuby rano o pol siedme;j.
Evka ranajkuje chlieb s maslom o pol dsmej.
Anka ide na autobus o §tvrt na osem.

Ivica pozera televizor vecer o Osmej.

Gabriel obeduje o dvanastej. Na obed ma fazulovu polievku.
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Ucitel
Kto, ¢o robi a kedy?

Ucitel

Kto, ¢o dostal na Vianoce?

Ucitel

Koho, ¢o boli?

Téma: ROCNE OBDOBIA
Utitel

Kto ma rad leto?

Kto m4 rad zimu?

Kto ma rad jesen?

Kto ma rad jar?

Ziaci

Anka rano ranajkuje vianocku.

Bohus vecer ide do babkového divadla.
Evka vecer zapali sviecku.

Gabriel po obede hra futbal.

Ivica po obede ide na zmrzlinu.

Katka vecer ¢&ita knihu.

Ziaci

Ruzenka dostala retiazku, rolak a penazenku.
Milos dostal mobilny teleféon a mapu.

Slavka dostala Sach, §al a saty.

Tomas dostal tenisovt raketu a topanky.

Ziaci

Huberta boli ucho.

Cecilie boli zub. Jedla vela ¢okolady a cukrikov.
Evku boli prst. Popalila sa svieckou.

Gabriela boli noha. Zranil sa pri futbale.

Huberta boli brucho.

Ziaci

Cecilia ma rada leto. Clnkuje sa.

Bohu$ ma rad leto. Hra futbal.

Ondrej ma rad leto. Kupe sa na kapalisku.

Anka ma rada zimu. V zime stavia snehuliaka, sankuje sa.
Lenka ma rada zimu. LyZuje sa.

Vratko ma rad zimu. Vtedy su Vianoce.

Bohu$ ma rad jesen. Ma rad, ked prsi.

Hubert ma rad jesen. Vtedy dozrievaji ovocie.

Ruzenka ma rada jesen. Sadi ruze.

Ivica ma rada jar. Ryluje v zdhrade.

Katka ma rada jar. Vtedy dozrievaju jahody a krasne kvitne jablon.

Milos ma rad jar. Vtedy sa zobudza priroda.
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Téma: PRIRODA

Utitel Ziaci

Kto, aké zvieratd ma rad? Dusan ma rad delfiny.
Evka ma rada psa. Jej pes sa vola Larka.
Anka ma rada ryby. Doma ma akvarium.
Milos ma rad motyle.

Ondrej ma rad kone. Vie jazdit na koni.

Uditel Ziaci

Kto, ¢oho sa boji, ¢coho sa neboji? Dusan sa neboji delfina, ale sa boji psa.
Evka sa neboji psa, ona sa boji hada.
Hubert sa neboji hada, boji sa leva.

Katka sa neboji jeza, boji sa mysi.

Uitel Ziaci

Kto kfmi zvierata? Anka kfmi ryby.
Milo$ da macke mlieko.
Evka da psovi kost.
Ondrej da opici bandn.
Katka da jezkovi jablko.

Téma: VOLNY CAS

Utitel Ziaci
Kto, ¢o robi vo volnom case? Anka sa prechadza. Zbiera kvety a da ich do vazy.
Bohus bubnuje.

Cecilia sa ¢Inkuje.

Dusan chodi na dZzudo.

Evka ide do ZOO.
Gabriel foti.
Utitel Ziaci
Kto, ¢o vie a ¢o nevie? Anka vie piect ale nevie varit.

Bohus vie hrat basketbal, ale nevie hrat hokej.
Hubert vie hrat hokej, ale nevie jazdit na koni.
Ondrej vie jazdit na koni, ale nevie lyZovat.
Lenka vie lyzovat, ale nevie hrat na klaviri.

Ivica vie hrat na klaviri ale nevie hrat $ach.
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Téma: ZAMESTNANIA
Ucitel

Cim chct byt nasi priatelia?

Téma: VLASTNOSTI
Uditel

Kto ma aké vlasy?

Kto ma okuliare?
Kto je pehavy?

Kto ma celenku?

Téma: STRAVOVANIE
Ucitel

Kto a ¢o ma na ranajky/desiatu/obed/olovrant/veceru?

Ziaci

Anka chce byt cukrarkou.
Bohus chce byt postarom.
Cecilia chce byt predavackou.
Dusan chce byt drevorubacom.

Ruzenka chce byt ucitelkou.

Ziaci

Anka ma polodlhé hnedé vlasy.
Hubert ma blond vlasy.

Katka ma dlhé rysavé vlasy.
Ruzenka ma kuceravé vlasy.
Milo$ ma kratke cierne vlasy.
Anka ma okuliare.

Ruzenka je pehava.

Ivica ma Celenku.

Ziaci

Anka ma na desiatu jablko.

Bohus$ mal na ranajky babovku.
Evka ma na olovrant chlieb a mlieko.
Ivica bude mat na veceru syr.

Gabriel mal na obed fazulovu polievku.
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7.2| Obsah komunikdcie v zaciato¢nej etape - jazykové prostriedky

Ziak v zadiatoc¢nej etape:

> TVORIVO POUZIVA SLOVNE SPOJENIA A VETNE MODELY - SLOVNE SPOJENIA
a) Pomenovanie osdb, zvierat a veci
Kto je to? — To je Ziacka. To je Ziak. To je chlapec. To je dievca. To je Ruzenka, Milos...

Co je to? — To je auto, autobus, ucho, vdza... To sii sanky, korcule, peniaze, ¢izmy, sanddle... K r6z-

nym témam mozeme pripravit obrézky. Ziaci vymaluju obrazky, ktoré uz vedia pomenovat.
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Na overenie vedomosti ziakov sldzia cvicenia:

567 900 9T
"[-?-'-" 2521'-'

1 1 £

2 12 22
3 13 £3
4 14. 24
5. 15. 25,
6 16 kfucka 2%
. 1. 27
8. 18. 28
9. 19, 29.
10. 20. 30

Ziaci maju za tlohu dopisat podla ¢isel vietko, ¢o je na obrazku .
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Podobné cvicenie moze ucitel pripravit na interaktivnu tabulu. Cvicenia, ktoré sa daju aplikovat na

interaktivnu tabulu, budu dalej oznacené IT.

Ndcvik rodu podstatnych mien
Na nécvik rodu podstatnych mien je najdolezitejSou ucebnou pomockou samotnd obrazkova stena
Zivé obrdzky, na ktorej je farbami rozliSeny rod podstatnych mien. Tieto farby pouzivaju Ziaci pri

niektorych cviceniach na urcenie rodu podstatnych mien.

Hra: Karticky

Ziaci si pripravia karticky modrej, ¢ervenej, zelenej a zltej farby. Na karti¢kynapisu ukazovacie zdme-
nd TEN, TA, TO, TIE a pripevnia na pali¢ky. U¢itel menuje veci, Ziaci maji zdvihnut spravnu karticku
podla rodu jednotlivych veci. Napriklad pri podstatnych menach sté! - modru karticku, tabula — Cer-

venu karticku, auto — zelenu tkarticku, peniaze — zIta karticku.

Vhodné cvicenie na uréovanie rodu podstatnych mien su aj cvicenia, pri ktorych maju ziaci hladat
obrazky zo ZO a zaradit ich podla rodov napr. do tasiek, ktoré modzeme zo zaciatku oznacit farbami
(mozu obrazky do nich nakreslit alebo napisat). Napriklad: do tasky Ten — obviz, balén,... taska Td -

tagka, vaza,... taska To - auto, jablko...
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Napriklad v nasledujtcich cvic¢eniach ziaci ur¢uju rod podstatnych mien tiez farbami.

Hra: Vyfarbi ovocie

Ziaci maju za tlohu vyfarbit bobule hrozna na zéklade rodu podstatnych mien (ovocia). Pozadie sliv-

ky bude ¢ervené, pozadie hrozna bude zelené, pozadie bananu bude modré atd.
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Hra: Vymaluj zvieratd podla rodu

Hra prebieha podTla pravidiel hry ,,Clovek, nehnevaj sa“ Ziakov rozdelime do skupin, maximalny po-

Cet je 4. Skupina modze postupovat iba vtedy, ak niekto z nej vie pomenovat dané zviera (neskor vlast-
nost alebo ¢innost zvierata).

Tato obluda zje viatko, So je
z drava alaba je studené,
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Pri ur¢ovani rodu podstatnych mien ziaci vychadzaju z ukonc¢ovania slov. Podstatné mena muzského
rodu sa najcastejsie koncia spoluhlaskou, Zenského rodu samohlaskou ,,a“ stredného rodu samohlas-

kami ,,0, e, ie. Slova, ktoré maju iné ukoncenie, zZiaci nakreslia (nalepia) do tabulky.

| TA TO
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Hra: Maly skriatok Pumukli
Na magneticku tabulu nakreslime tasky podla rodov. Do tasiek rozlozime obrazky. Pumukli obrazky

pomiesal. Ziaci maju za tlohu dat obrdzky na spravne miesto.

Hra: Na ucitela
Utitel nakresli na tabulu jednu postavu zo ZO a umiestni do nej rozne obrazky. Deti vystupujt teraz
ako ucitelia, kontroluju obrazok na tabuli. Ked st predmety umiestnené spravne, nakreslia postave

veselé usta, ked nie, tak smutné.

Lot n |
3 lamu
,, fraja salamu A,

£ xo il
\_J Utiera ponare.  Cisti zemiaky. \ )
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b) Pomenovanie ¢innosti 0osob, zvierat

Co robi Katka? Katka ¢ita, korculuje sa, oblieka sa, oberd jablkd, kresli kruzidlom, prechddza sa pri jaze-
re, sadi kvety.... Co robi kohut? Kohiit kikirika. Co robi pes? Pes stekd. Co robi kon? Kori behd.

Pri nacviku pomenovania ¢innosti je mozné vyuzit nasledovni pomdcku.

Ziaci vyfarbia obrazky. Sparuju ¢innosti s obrazkami. Hladaji obrézky s uvedenymi ¢innostami na
70. Priklad: Cecilia miesi cesto. Hubert vylupuje hrach. Anka klepe mdso. RuZenka Cisti mrkvu. Milo$
melie mak. Ondrej drhne dlazku v kipelni.

¢) Pomenovanie vlastnosti oséb, zvierat a veci

Aky/Aka/Aké je...?

Milos je usilovny. Katka je usmievavd. RuZenka je mild. Ivica je veseld. Kohiit je farebny. Lietadlo je rych-
le. Mys je mala. Torta je sladkd.

Pri ndcviku pomenovania vlastnosti je mozné vyuzit nasledovnt pomdcku. Ziaci vyfarbia obrazky.

Cisla protikladov dopi$u do okien. Hladajt obrazky s uvedenymi vlastnostami na ZO.

Stary :\?‘\

vy

. el
L Y LR
Sl Lo A N A
[ T . I . TR _"1;, O
Bt s e 1,

" II LW Ii ‘ F ]
hissty nl
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Napriklad: Torta je sladkd. Caj je teply. Nanuk je studeny. Lev je silny. Milosove vlasy sti husté. Perie je
lahké. Balik je tazky. ...

Slovné spojenia
1. Podmet - slovesny prisudok - prislovkové urcenie miesta, casu, sposobu
Kde cita Anka? Anka cita v Skole.
Kde je jablko? Jablko je na stole.
Kde cestuje Vratko? Vratko cestuje k starym rodi¢om.
Kde pldva zralok? Zralok plava v oceane.
Kde pldva Evka? Evka plava v bazéne.
Kedy ranajkuje Vratko? Vratko ranajkuje o siedmej.
Kedy hra Gabriel futbal? Gabriel hra futbal poobede.
Kedy pozerd Ivica televizor? Ivica pozera televizor vecer o siedme;j. atd.
Ako kresli Cecilia? Cecilia kresli pekne.
Ako jazdi na koni Ondrej? Ondrej jazdi na koni Sikovne.
Ako bezi lev? Lev bezi rychlo.
2. Podmet - prisudok - priamy predmet
Co pecie Anka? Anka pecie vianocku.
Co kupuje Bohus? Bohus kupuje balon.
Co dostal na Vianoce Dusan? Dusan dostal na Vianoce dalekohlad.
Co daruje Evka Gabrielovi? Evka daruje Gabrielovi psa.
Co pozerd Ivica v televizore? Ivica pozera rozpravku.
3. Podmet- prisudok vyjadreny slovesom ,,mat* - predmet
Co md Katka? Katka m4 kabat.
Co md Lenka? Lenka m4 list.
Co md oblecené Milos? Milo§ mé oblecené montérky.
Co md na hlave Gabriel? Gabriel ma $iltovku.
Co md vo vlasoch RuZenka? Ruzenka m4 Celenku.
Co md v taske Sldvka? Slavka m4 v take $aty a slne¢né okuliare.
Co md na torte Tomds? Tomas ma na torte sviecky.
4. Podmet - prisudok - privlastkom rozvity priamy predmet
Co kupuje Vratko? Vratko kupuje dreveny vélok.
Co daruje Tomds? Tomas daruje ruzové tulipany.
Co si oblecie Katka? Katka si oblecie cerveny kabat.
Co kresli Cecilia? Cecilia kresli ¢ierne cernice.
Co si obuje Cecilia. Cecilia si obuje cervené &izmy?
Co sadi RuZenka? Ruzenka sadi Cervené ruze.

Kolko etir md Anka? Anka ma $tyri eura atd.
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> TVORI OKREM JEDNODUCHYCH ROZVITYCH OZNAMOVACICH VIET AJ JEDNODU-
CHE SUVETIA NA ZAKLADE VZOROVYCH VIET
Kto ¢o robi v lete a v zime? Anka v lete zbiera kvety a da ich do vazy a v zime sa sankuje. Dusan v lete

pozera hviezdy dalekohladom a v zime rube drevo.

» TVORI VETY NA ZAKLADE PRIKLADOV ALEBO ZA POMOCI OTAZKY
Co robi Gabriel?

Kto ma gitaru?

Kde bola Katka v pondelok?

Akd je Katkina kabelka?

Ci je cerveny motocykel?

S kym cestuje Anka k starym rodicom?
Co md Anka v taske?

Kde dd Ruzenka ceruzku?

Co sa stalo Hubertovi?

Co md oblecené Ruzenka?

Co md obuté Slavka?

> APLIKUJE VETNE MODELY OSVOJENE V PRVYCH TROCH ROCNIKOCH PRI TVORBE
OPYTOVACICH VIET

Ako sa vold zZiak/ziacka?

Je to chlapec/dievca?

Aké je auto?

Co robi Ivica?

> APLIKUJE VETNE MODELY OSVOJENE V PRVYCH TROCH ROCNIKOCH PRI VYJAD-
ROVANI NEGACIE

Co nemd rada Sldvka? Slavka nema rada zimu.

Co nevie Tomds? Tomas nevie hrat futbal.

Co nemd rdd Vratko? Vratko nemd rdd praZenicu.

Coho sa neboji Hubert? Hubert sa neboji hada. atd.

> DOKAZENA ZAKLADE VZOROVYCH VIET DAVAT POKYNY (POUZIVA ROZKAZOVA-
CISPOSOB)

Vratko povysavaj v detskej izbe!

Tomas$ upec tortu!

Slavka umy $alku!

Ruzenka oblec¢ si puléver!

Milos zavolaj otcovi!
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> POMENUVA CINNOSTI VZTAHUJUCE SA NA 3. OSOBU JEDNOTNEHO A MNOZNEHO
CISLA

Milos telefonuje.

Lenka sa lyzuje.

Ivica a Gabriel hraju na hudobnom nastroji.

Hubert a Katka nakupuju v obchode.

Milos a Ruzenka i$li na vylet.

Hubert a Gaspar $portuju.

Ondrej a Tomas idu do ZOO.

> POUZIVA GRAMATICKE KATEGORIE NAJFREKVENTOVANEJSICH PODSTATNYCH
A PRIDAVNYCH MIEN

Gramatické kategdrie sa nacvi¢uju pomocou postav. Ucitel nakresli pomocku na tabulu alebo ju vyve-

si v triede. Ucitel dopise koncovky do postav podla precvicenej gramatickej kategérie. Napriklad pri

tvoreni privlastiovacich pridavnych mien:

Do postavy nakresli obrazky zo ZO, napriklad:
- do chlapéenskej postavy: baldn, hviezdu, okno, tulipan, vedro, zubnu pastu, husle,

- do diev¢enskej postavy: snehuliaka, vazu, cukrik, ceruzku, slnko, rukavice.
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Utitel (ukazuje na ZO) Ziaci

To je balén.

Kto md balon? Bohu$ ma balon.

Ci je ten balon? To je BohuSov balén.

To je hviezda.

Kto mad hviezdu? Gabriel ma hviezdu.

Cia je hviezda? To je Gabrielova hviezda.

Deti hladaju odpovede na dalsie otazky.

Co ste poculi na konci slova?

-0V, -0Va, -0v0, -ove

Utitel ukazuje na ZO snehuliaka a hovort:

To je snehuliak.

Kto ma snehuliaka? Slavka ma snehuliaka.

Ci je ten snehuliak? To je Slavkin snehuliak.

To je ceruzka.

Kto mad ceruzku? Katka ma ceruzku.

Cia je td ceruzka? To je Katkina ceruzka.

To su rukavice.

Kto md rukavice? Ruzenka ma rukavice.

Cie st rukavice? To su Ruzenkine rukavice.
Co ste poculi na konci slova?

-in, - ina, -ino, -ine

7 v

Pomocou pomdcky ziaci tvoria dalsie vety. Sikovnejsi ziaci mozu davat otazky ostatnym. Napriklad:
To je Tomasov tanier, Tomasova tenisova raketa, Tomasovo tricko. To st Tomasove topanky. To je

Slavkin susi¢ na vlasy, Slavkina §alka, Slavkino $vihadlo. To st Slavkine Saty.

Na ndcvik privlastnovacich pridavnych mien st vhodné aj nasledovné cvicenia:
Hra: Carovny oblak
Na tabulu nakreslime ¢arovny oblak a doni veci zo ZO tak, aby bolo vidno len ich polovicu. U¢itel po-

vie basen (neskor aj ziaci): Ci je kabdt?

Ci je kabat?

Ci je stol?

To je moj?

Alebo tvoj?

To je Katkin?
Tomasov?

Uhadnite z oblakov!

Ziaci na zéklade pomocky (postavy s koncovkami) tvoria vety.
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Komu patria skryté veci v oblaku a aké su?

5
.J \ T.'I'

s g
Bohus$ov banan je zlty. Milosov motyl je ruzovy. Zdenkova zirafa je vysoka. Zdenkov Zralok plava
v oceane. Katkin kvet je vonavy. Tomasova torta je sladka. Zdenkova zmrzlina je studend. Ankine auto

sa pokazilo.

Ak vie ziak spravne odpovedat, pride k tabuli a vymaluje pomenovany obraz.

Na nécvik privlastiovacich pridavnych mien st vhodné aj nasledovné cvicenia:

Na Snure visia Saty nasich kamaratov. ‘w u
Komu patria a akej su farby? Vymaluj ich. '




Pri nacviku mnozného ¢isla podstatnych mien muzského rodu (nezivotné a zvieracie) sa moze vyu-

zivat pomocka (IT).

Napis, ako by mal mlynéek u
spravne roztriedit' slova.

zajac, strom, kalendar, tanier,
tiger, lev, syr, medved, vejar,
zosit, list, baldn, autobus, ndz,
mociar, poZiar

-

J) e g
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.........................................

Pomocou ,,mlynéeka“ vymenujt niekolko veci zo ZO. Napriklad jogurty, jeze, lieky, lekvére, motyle
atd.
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Pri nacviku mnozného ¢isla podstatnych mien muzského rodu (zivotné) modzeme vyuzivat nasle-

dovnt pomécku (IT).

Autobusom cestujl

-. r:hl:::pe:: kqmar:‘ﬂ
: | traktorista huslista, maliar, ©
muk, vojak, Ziak

5"

RABEN

[ utiter, hlasatel, brat, &
sused Prefovdan, Nitran,
el cestovatel, rodi, host

otec, bratranec, ujo.”
dedo, stary olec, slryko,
Saso. gazda, rozhodca,
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Pri nacviku mnozného ¢isla podstatnych mien zenského rodu mézeme vyuzivat nasledovni pomocku

(IT).

rua, teta, fazufa, postel, wvéela, jablof,

cibula, skrifia, vaza, lampa, opica, mamitka, C:{'d

mys, lienka, vafa, jesaf, 3alka, kost, vec,
=~ rec,viast, hus =

g
L]

FEEL T 7o

,,,,,,,,,

...............................

-------------------------------

Pomocou ,,mlynéeka“ vymenuju niekolko veci aj zo ZO. Napriklad ceruzky, cernice, cucoriedky, nite,

garaze, jablone atd.
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Pri nacviku mnozného ¢isla podstatnych mien Zenského rodu mozeme vyuzivat nasledovni pomdcku

(IT). h;’

oko - odi

lietadlo, vajce, jablko, Zrieb4, ucho - usl
vysvedcenie, okno, auto,

n[i- struhadlo, srdce, akvarium .:

“denotne cisln

dieta - deti

Pomocou ,,mlynéeka“ vymenuju niekolko veci aj zo ZO. Napriklad $vihadl4, tielka, teliatka, vysvedce-

nia, zZriebatd, akvdria, ¢isla atd.
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> SAMOSTATNE TVORI A POUZIVA PRITOMNY CAS SLOVIES (IT)
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Pomocou pomdcky tvori vety zo ZO:
Katka sa korculuje, oblecie si kabat, kupuje jogurt, obera jablko, sadi kvet...
Lenka vari lekvar, tancuje, cestuje lietadlom, lyZuje sa, je lyZicou, kiZe sa...

Milos telefonuje, kupuje maslo, umyje si ruky mydlom, jazdi na motorke...

» SAMOSTATNE POUZIVA PRITOMNY, MINULY A BUDUCI CAS SLOVIES
Priklad: Co robili nasi kamardti véera, co robia teraz a o budii robit zajtra?

Milos vcera jazdil na motorke, dnes sa kiipe v mori, zajtra bude kopat v zahrade.
Ondrej v¢era maloval obraz, dnes sadi redkovku, zajtra bude umyvat okno.

Ruzenka vcera nakupovala v obchode, dnes piSe na pocitaci, zajtra bude polievat ruze.
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Co robili nasi kamardti véera v pondelok, ¢o robia dnes (v utorok) a co budi robit zajtra (v stredu)?

Natasa v pondelok kupovala nanuk, dnes perie, v stredu bude pisat do notesa.

Nasledovné cvicenie vhodné na ndcvik ¢asovania slovies.

H

Ziaci najprv tvoria vety o veelicke, potom tvoria vety zo ZO.

Ucitel

Kto pral v pondelok?

Kto zehlil v utorok?

Kto piekol v stredu?

Kto vysaval vo $tvrtok?

Kto polieval kvety v piatok?

Kto varil v sobotu?

Kto ¢ital v nedelu?

Kto bude prat v pondelok?

Co robili nasi kamarati cez zimné prazdniny?
Katka sa korc¢ulovala.

Ondrej hral na husliach.

Ruzenka urobila retiazku mame na Vianoce.

Co budu robit nasi kamariti cez letné prazdniny?
Ondrej sa bude kiipat na kiipalisku.

Ivica sa bude hrat na ihrisku.

Hubert bude pocuvat hudbu.

Ziaci

Anka prala v pondelok.

Zdenko zehlil v utorok.

Tomds piekol v stredu tortu.

Vratko vysaval vo stvrtok.

Katka polievala kvety v piatok.

Anka varila v sobotu.

Katka citala knihu, Natasa Citala noviny.

Anka bude prat v pondelok.
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» SAMOSTATNE POUZIVA PRITOMNY, MINULY A BUDUCI CAS SLOVESA MAT
Kto ma narodeniny/meniny dnes?

Kto mal/a narodeniny/meniny v¢era (minuly mesiac)?

Kto bude mat narodeniny/meniny zajtra (nasledujici mesiac)?

Kto mal uraz?

> SAMOSTATNE POUZIVA NAJFREKVENTOVANEJSIE PREDLOZKOVE VAZBY
Kde dajii nasi kamarati svoje veci?

Anka da obviz do skatule. Anka da hrniec na sporak. Anka da peniaze do penazenky. Anka da babi-
ku na postel.

Bohus da bubon na policu. Bohus da botasky do skrine.

Kde maijii nasi kamardti svoje veci?

Bohu$ ma basketbalovu loptu v kute.

Cecilia ma ¢okoladu v taske. Cecilia ma celo v puzdre.

Ivica ma syr v chladnicke. Ivica ma televizor na stole.

Katka ma kolieskové korc¢ule pod stolom.

Lenka ma lampu nad pisacim stolom.

Gabriel ma futbal za skrinou.

Od koho dostali nasi kamaradti nieco?

Ivica dostala od starych rodicov bicykel. Ivica dostala od Lenky pravitko.

Katka dostala od otca kladivo.

> POUZIVA CISLOVKY V SPOJENI S PODSTATNYM MENOM

Pri nacviku ¢&isloviek v spojeni s podstatnym menom vyuzivame tiez postavu zo ZO. Postavu nakres-

lime na tabulu alebo vyvesime v triede a pomocou nej tvorime slovné spojenia zo ZO.
JE jedna
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Uditel

Co je na ZO v pocte jeden?
Co je na ZO v pocte jedna?
Co je na ZO v pocte jedno?

Co je na ZO v pocte jedny?

HIadajte ¢o a kolko maji nasi kamarati na ZO?

Ziak
Jeden obviz, jeden autobus, jeden agat, jeden
sporak, jeden snehuliak, jeden baldn atd.

Jedna taska, jedna vaza, jedna babika, jedna
vianocka, jedna babovka atd.

Jedno auto, jedno jablko, jedno akvarium, jedno
babkové divadlo atd.

Jedny sanky, jedny botasky, jedny bagance atd.

Cecilia m4 jeden citrén, jednu ceruzku, jedno
Celo, jedny ¢izmy.

Evka ma jeden hreben, jednu sviecku, jedno
lepidlo a jedny dvere.

Hubert ma jeden suchar, jednu hrusku, jedno
hniezdo a jedny hodinky.

Podobne postupujeme aj pri ¢islovke dva. Upozornujeme ziakov, Ze pri muzskom rode rozlisime dva

tvary: pri zZivotnych podstatnych menach pouzivame ¢islovku dvaja a pri nezivotnych ¢islovku dva.

SU

dve

Ziak
Dva obvizy, dva autobusy, dva sporaky, dva balény atd.

Ucitel

Co je na ZO v pocte dva?
Co je na ZO v pocte dve?
Co je na ZO v pocte dve?
Co je na ZO dvoje?

Hladajte ¢o a kolko maju nasi
kamarati na ZO?

Dve tasky, dve vazy, dve babiky, dve vianocky, dve babovky atd.
Dve autd, dve jablkd, dve akvaria, dve babkové divadla atd.
Dvoje sanky, dvoje botasky, dvoje bagance atd.

Cecilia md dva citrény, dve ceruzky, dve celd, dvoje ¢izmy.

Na nacvik ¢isloviek moze posluzit nasledovna ucebna pomocka. Ziaci pomocou ucitela postupne vy-

plnia tabulku. Vyplnent tabulku vyuZivaji spolu so ZO. Napriklad:




1000 tisic

davatsto

dvasto
Si0

-sto

fSestdesiat

tridsat’

sastnast

-dsat

Ucitel
Co je na ZO v pocte jeden?

Co je na ZO v pocte dve?

Co je na ZO v pocte?

Kolko Ziakov je na ZO?

Kolko Ziacok je na ZO?

Kolko hnedovlasych chlapcov je na ZO?
Kolko rysavych dievéat je na ZO?
Kolko ciernovlasych chlapcov je na ZO?

Ziaci

Je jeden autobus. Je jedna retiazka. Je jedno auto.
St jedny sanky.

Su dve naplasti. St dva taniere.

Je pat balénov.

Na ZO je devit ziakov.

Na ZO je devit Ziacok.

Na ZO st traja hnedovlasi chlapci.

Na ZO st dve rysavé dievcata.

Na ZO st traja ¢iernovlasi chlapci.
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Pri nacviku ¢isel pouzivame vlastnoru¢ne vyrobenu pomocku (palicu s ¢islami).

Pomocka: Na dva konce dlhej palice upevnime vykres. Na jednu stranu vykresu napi$eme ¢islo 1, na
druht 3, na druhom konci palice st upevnené &isla 2 a 5. Ukazujeme na rozne predmety na ZO, deti
majt spojit akuzativ ¢isel s podstatnym menom, napr. tri hrusky, pit jablk atd.

Dalsie cvi¢enia na nacvik ¢isloviek v spojeni s podstatnym menom su uvedené v kapitole 11: Dalsie
vyuzitie PEXESO karticiek.

> APLIKUJE VETNE MODELY PRI TVORBE JEDNODUCHEHO DIALOGU

Cinnostné vyucovanie vyzaduje aktivitu Ziaka, jeho myslenie a tvorivost. Zakladom aktivity Ziaka
je jeho samostatna ¢innost, pocas ktorej ma dostato¢ny priestor na premyslanie a rieSenie problé-
mov. Aktivita je zakladnou jednotkou kazdej vyucovacej hodiny. Za aktivitu povazujeme ¢innost, kto-
ru vykonava ¢o najvacsi pocet ziakov v triede v rovnakom case, ktora ma ciel, vystup a spatnu vazbu
(Scrivener 2005, s. 41).

Aktivita umoznuje ziakom samostatne pouzivat jazyk alebo s nim pracovat, prispieva k rozvoju osob-
nosti ziaka a najma jeho afektivnych zru¢nosti a motivacie, kladne vplyva aj na rozvoj kognitivnych
zrucnosti ziaka (tvorivost, hodnotiace myslenie), umoznuje samostatné rie$enie roznych uloh. Tvori-
vy ziak pouziva jazyk v autentickych situacidach na vyjadrovanie vlastnych myslienok, nazorov. Okrem
toho aktivizdcia ziaka prispieva aj k jeho socializacii, pretoze ziak sa musi naucit kooperovat, poc¢uvat
nazory inych a tolerovat ich.

Specifickym cielom aktivit, ktoré st charakterizované ako prevazne autentické, je nacvik cielovej jazy-
kovej $truktury, ale ¢ast jazyka, ktort ziaci produkuju, je volnd, ¢o umoznuje ziakom volnejsie apliko-
vat ziskané vedomosti. Ich vyhodou je, Ze umoznuji velmi dobre a pomerne jednoducho diferencovat
ziakov podla ich jazykovej Grovne.

Napriklad, ak Ziaci maju za tlohu navzajom sa pytat: Co budes robit dnes poobede? - jeden z nich pro-
dukuje jazyk, ktory je tplne kontrolovany, pretoze len opakuje dané otazky. Da sa predpokladat, ze ak
otazku zopakuje pri praci vo dvojici niekolkokrat, tak si ju lepsie zapamita a upevni, najma za pred-
pokladu, ze otazky kladie spamati a necita ich. Druhy ziak, ktory na otazky odpovedad, v§ak produkuje
jazyk, ktory je spontanny, nepredvidatelny a pomocou ktorého hovori o svojom vlastnom zivote. Ide
teda o naznak skuto¢nej komunikacie. Slovnu zasobu a jazykové $truktury, ktoré ziak potrebuje pri
tvorbe dialogov, obvykle urci ucitel a zavisi od ziaka, do akej miery sa ich bude pridfzat. Aktivity po-

nukaju priestor na to, aby kazdy ziak pracoval vo vlastnom tempe a zazil uspech.

Hranie roli

Hranie roli je metdda, pri ktorej mladi Iudia zastupuju svojim spravanim fiktivne osoby alebo javy,
pri¢om v r6znej miere mozu hrat seba samych. Mladi ludia si takto vyskasaja rdzne sposoby sprava-
nia a formuluju praktické odportcania na riesenie takychto situacii v realnych podmienkach. (Dubec
2007)
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UKAZKY NA TVORBU DIALOGOV

Hravd zoznamka

Utitel pripevni kazdému Ziakov na chrbat meno jednej postavy zo ZO. Dostant 1 balén, nafaknu ho
a zaviazu. Kazdy ziak dostane hrubu fixku. Potom Zziaci postupuju k ostatnym, davaju im otazky a od-
povede napis$u na balény. Ich tlohou je precitat, ¢o je uz na baléne napisané a na zaklade toho davat
dalsie otazky, napriklad:

- Som chlapec? - Nie, si diev¢a (napiSe na balon dievéa)

- Mé&m hnedé vlasy? — Ano (napise — hnedé viasy)

- Mém rada $port? — Ano, rada... (napise - sport)

Na kazdom baléne ma byt 5 poznamok. Na konci hry na zdklade odpovedi maji ziaci uhadnut mena

postav a napisat ich na balon.

Hra: Zahraj si situdciu!

Ucitel rozdeli Ziakov do A a B skupiny. Kazdy ziak zo skupiny A dostane listok s opisom 20 situdcii.
Ziaci zo skupiny B dostant druhy listok s dal$imi 20 situdciami. U¢itel uréi dvojice ziakov zo skupiny
A a B. Ziaci pomenujt ¢islo z listiny druhého a maju si zahrat situdciu, napriklad:

1. Sivobchode a nendjdes cukor.

2. Chces$ pozvat kamarata na obed.

3. Sivautobuse, ktory je plny Iudi, a chce$ uvolnit svoje miesto starsej osobe atd.

Hra: Pizza game

K hre potrebujeme kartony s rozmermi priblizne ako pizza, farebné ceruzky.

1. Utitel spolu so ziakmi pomenuje nazvy potravin, ktoré uz poznaju a ktoré sa pouzivaju na pripra-
vu pizze: $unka, hriby, paradajky, ananas, olivy, kukurica, ryba, ke¢up... Ziaci ich napi$u na tabulu.

2. Kazdy ziak dostane jeden kartén v tvare pizze a nakresli nan 3 Iubovolné druhy potravin z tabu-
le, ktoré ma najradse;j.

3. Potom ziaci zistuju, kto si ,,objednal” takd pizzu ako oni, pricom sa pytaju: Mds rdd olivy/anands...?

Na konci hry sa vytvoria skupiny na zaklade toho, aku pizzu si vybrali a pomenuju, ¢o obsahuje (aké

potraviny, ingrediencie) ich pizza. Spolo¢ne mézu vymysliet nazov svojej pizze.

Hra: Ako sa voldm?

Ucitel vystrihne a urobi z vykresu ¢elenku, na ktoru napise jedno meno zo zivych obrazkov. Potom ju
nasadi niektorému Ziakovi na hlavu tak, aby si nemohol pre¢itat napisané meno. Ziak ddva otézky spo-
luziakom, pomocou ktorych sa snazi uhadnut, ,.kto je? — ako sa vola?“ (aké meno je napisané na celen-

ke). Na celenke je napriklad meno Anka.

Otazky Odpovede Otazky Odpovede
Som chlapec? Nie. Méam hnedé vlasy? Ano.
Mam dlhé vlasy? Nie. Ma4am rada jablko? Ano.
Mam polodlhé vlasy? Ano. Moje meno je Anka? Ano.
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Hra: Prosim ta/vds, ako sa dostanem...

Utitel pripravi podobnu mapu, ako je na obrdzku. Hra sa za¢ina orientdciou v priestore. Ziaci maja
pomenovat, &o kde je. Niektoré vety mozu pisat na tabulu. Napriklad: Skola je pri parku.

Na hru potrebujeme 2 - 3 $atky, klobuky (alebo karti¢ky s napismi ujo, teta), malé auto, loptu . Styria
ziaci dostanti $atku alebo kartu s napismi ujo, teta. Oni st dospeli, treba im vykat. Ziaci sedia v kruhu.
Jeden ziak hodi niekomu loptu a hovori: Prosim ta/vds, ako sa dostanem na postu?

Druhy odpoveda a pytajuci sa ziak pohybuje autickom na mape podla prikazov opytaného, pricom
nahlas hovori, ¢o robi. Napriklad:

Prosim ta/vds, ako sa dostanem na postu? Chod rovno, potom odbo¢ doprava! Na pravej strane cesty

ndjdes postu.
Je to daleko? Nie, je to celkom blizko.
Dakujem. Ahoj/Dovidenia! Ahoj!

Idem rovno. Odbocim doprava. Idem rovno. Pozerdam sa na
pravii stranu. Tu je posta.

Benzinovi : [Nemocnica | Obchodny dom
pumpa : :
O Qa
------------------------ - : Park
leznicné : Oopo
tanica g : E} ] ] Skola
(nnn] ? 3 » g 5
o9 | i & i z ég
= Kultiimny dom | i-
ultirny dom | : : .

zﬂﬁj]ﬁ_jgiﬂb:ﬂ e T T T T T T |

zdhrada éf\
‘% -%‘Ej

i osla Kino utobusova Skolka

rastdvia : ;
| | || - (o

Hra: V restaurdcii

Utitel pripravi karticky pre ziakov s ndpismi ¢a$nik/¢a$nicka, host. Ziaci si vytiahnu karti¢ku a vziju
sa do roly postavy. U¢itel im rozdd pomécku (nasledujice 2 obrazky). Casnici dostant jedalne listky.
Ziaci pomocou pomdcok zahraju situaént hru. Mézu pomocou uditela tvorit aj iné vety. Na jeddlnom
listku mo6zu uviest aj ceny. Ziakom mézeme pripravit obalky s peniazmi na hranie. Kazdy Ziak (alebo

otec, mama - ked su v hre rodiny) dostane jednu obalku a moézu platit s tymi peniazmi.
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% jeden  Kkus
krajec chleba = %2 Rl

kusy

T deci dZusu _
E mineralky

: i mpéf kusov
malinovky

@ dve deci mlieka

el

Cae] desat deka
salamy

@ patnast deka |g,nky
(... [] dvadsat deka

Som hiadny

Citaj a hovor.
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Prepadte, je 1o miesto
volng?

Ano, nech sa padi
Sadnite si,

Prosim si jedaliny listok,

MaFem ti natiat
pepsikolu?®

Mech sa padi, tu je 0&et

Pazar,
vyliala si Sokoladu!

Mech sa padl, tu e kava

Jo,, ale je cdobrd
tazmrezima

Prepalie, pan tasnik,
ale ja som si chyedral
rigto ing.

Joj, ale je tuteplo

Mech sa padi
Je 1o 50aly
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Predjedia

Parky s horticou
Sunka /10 dikg!
Salama /10 dkg/
Sardinky
Hrianky

Vajor namakko
Prafenica
Violské oko

Polievky

Zeleninové polievka
Hovadzia polievka
Kuracia polievka
Fazulova polievka
Rajéinova polievka

Sampifionava polievka

Kapustovd polievka
Lolovicova polievka

Hlavné jedla

Pedend kurta
VypraZany bravéowy
rezel

Madarsky gulad
Segedinsky gulas
Bryndzové halusky
VypraZany syr

5 latarskou omackou
Spagety

Vyprazany karfiol
Rizolo

Tekvicovy privarok
Hrakkowy privarok

R

Prilchy |

Ryka

Pefend zemiaky
Hranolky
Knedla

Zalenina

Dezerty

Zmirzhina |
Zmrziincvy pahdr

Srahatkovy pohdr

Puding

Krémes

Kodakowvy Spic

Gadtanové pyré

Dobolové razy ;
Strudla

Owocny pohar S

Parliska torta

Napoje

Pomarandovy das /1 dif
Coca Cola

Pepsi Cola

Fania

Minerdina voda /2 dlf
Soda /2 dif
Caj
Kava
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Ja si [m

Vybrala som =i

Dobry defi. Mech sa
padi, tu je jedalny listok
Co =i prajele?

Co si 2elita
na pitie?

Ano, hned vam to
prinesiem. Midam vam
aile pondknut dezert?

To bude vieiko?
Mech sa padi, prajem
wvam dobrd chuf

Mame jahodovi,
Cokoladow,
Bandnowd, kdvowd,
vanilkowl, malinow,

punéovy . ’
[

Zaptatima! Prinesie
nam, prosim, 0ot

-0

Egl ]
" _,.1.;1 2 ‘*“:-‘:"5"‘ / &
T
' h.._*"'*-_-.'fr "

Dakujeme!
Davidania.

Podobné ucebné pomdcky dostant Ziaci pri nacviku situa¢nych pribehov: nakupujeme v obchode

s obuvou, s odevmi, v potravinach, v papiernictve, v drogérii, na trhu, na stanici, na letisku, u lekara,
v lekarni, v cukrarni atd.
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8| Vyznam hry vo vyucovani slovenského jazyka

Vytrvalost a pozornost ziakov je kratkodoba, nedokazu sa sustredit na tlohy neobmedzene dlho. Je
dolezité, aby mali ziaci z kazdej vyucovacej hodiny zazitok. Vhodnua atmosféru mozeme vytvarat naj-
mé hrami a vyuzitim vhodnych ué¢ebnych pomocok.

Spravanie deti v prvych ro¢nikoch primarneho vzdeldvania je eSte velmi impulzivne, ¢asto napodob-
nuju dospelych, priklad dospelych je v tomto veku velmi vyznamnym vychovnym ¢initelom. Ukazuje
sa, Ze aj pre najsikovnejsie a najusilovnejsie deti na zaciatku skolskej dochadzky je najpritazlivejsou
metddou hra. Hra pomdha detom ziskat energiu na dalsiu dusevnu a fyzicki namahu potrebnu na
zvladnutie celého vyucovacieho procesu, ¢im sa ucitelom otvara vhodny priestor na mnohostranné
pozorovanie ziakov, na kontrolu ich ¢innosti, aj na ich hodnotenie. Hra je priamym prejavom tuzby
deti po pohybe, po ¢innosti, po zamestnani a ma pre dieta hlboky Zivotny zmysel. Dieta hru hlboko
preziva a ona Gc¢inne pomaha sformovat jeho osobnost. Ucitel sa ma snazit, aby boli hry pestré, aby
pripominali detom to, ¢o videli alebo poculi. Ucitel sleduje, ¢i sa kazdy ziak pocas hry dobre citi, ¢i ma
dobru naladu, ¢i je vesely, ale nesmie pripustit, aby sa ziaci hrou unavili.

Tvorivé hry su odrazom priameho vplyvu zivota, rozpravok, pesniciek, filmov, babkového divadla. Ta-
kéto hry su pre ziakov najcharakteristickejsie. V nich sa najzivsie prejavuje detska fantazia, vynacha-
dzavost a iniciativa.

Casto Ziak zasiahne do hry novym nadmetom, iniciativne meni spdsob hry a vymysla nové pravidld.
V ziakoch vznika pritom sebavedomie a smelsie sa pastaju aj do dalsich, zlozitejsich hier. Pravidla
hry musia byt jasné, presné, jednoduché, maju budit zaujem o hru, motivovat Ziakov k uceniu. Ziaci
sa maju v hre sustredit na uréent tlohu, rychlo ju pochopit, rozhodnut sa a vyriesit ju.

Hra je na 1. stupni ZS vyznamnym prostriedkom vychovy. Ide v nej o to, aby Ziaci hlbsie pochopili
zmysel spoloc¢enskych vztahov dospelych Iudi. V tomto zmysle je hra akoby zrkadlom Zivota, lebo tak
ako v zrkadle, do urcitej miery sa staticky odraza vztah ziakov k faktom a zivotnym javom. Hry Ziakov
mame usmernovat tak, aby rozvijali samostatnost, tvorivost a iniciativu a sic¢asne pestovali ich kladné

moralne vedomosti.
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9| Didakticka hra ako doélezity prostriedok edukacnej ¢innosti

Neodmyslitelnou sucastou zivota dietata je hra, ktora formuje jeho osobnost az do dospelosti. Hra je
¢innost, pri ktorej sa dieta vela nauci, prostrednictvom ktorej sa pripravuje na pracu a na svoj buduci
zivot. V hre sa rozvijaju predovsetkym rozumové schopnosti, zru¢nosti a navyky, zakladné charakte-
rové vlastnosti. Hra je slobodnym sebauplatnenim Ziaka, pretoze vyplyva z jeho psychickej potreby,
jej priebeh mu prinasa prijemny dusevny stav. Hra rozvija mnozstvo potrieb, napriklad senzorické
a kognitivne potreby, potrebu experimentovania, sebautvarania, sebarealizacie, potrebu patrit k ne-
jakej socialnej skupine. Hru pokladdme za prostriedok vyucovania, pretoZe prostrednictvom nej sa
vyucovanie stava zaujimavej$im. Hrou mozeme ziakovi ovplyvnit jeho vnimanie, pamét, myslenie,
fantaziu a iné dusevné funkcie, ako aj jeho pocit slobody a volnosti.

Na 1. stupni ZS je hra jednou z hlavnych &innosti vo vyu¢ovacom procese. V $kolskom veku dietata
prechadza od spontannej hry k hre cielavedomej, riadenej, ktora rozvija jeho postreh, zmysly, predsta-
vivost. Je to didakticka hra, ktora mobilizuje Ziaka do zabavnej aktivity, zvysuje pritazlivost vyucova-

nia, ako aj zblizuje ucitela s kolektivom. (Manniova 2002)

Hra sa vyznacuje tymito znakmi (Masarikova, Ivanovi¢ova 1999, s. 60):

- hra je aktivita, pri ktorej dieta uplatiiuje svoju osobnost a riadi svoju ¢innost podla vlastnych
schopnosti a moznosti;

- hra napliia dieta radostou, navodzuje prijemné pocity, prindsa zdbavu, uvolnenie;

- cielom hry nie je len vysledok, ale aj zazitok;

- hraje vyvinovou potrebou a zaroven prejavom urovne rozvoja osobnosti;

- slazi na ucenie - dieta sa v hre uci zdokonalovat svoje vedomosti a zru¢nosti, rozvija psychické
procesy, pozornost, myslenie, pamadt, re¢ a pod.;

- prostrednictvom hry poznava Zivot a vytvara si vztahy;

- hra umoznuje humanizaciu vo vztahu k ostatnym detom i k dospelym;

- hra vytvara vhodny priestor na formovanie prosocidlneho spravania a empatie;

- hra prinasa upokojenie a vyrovnanost;

- hra upevnuje dosiahnutu Groven a rozvija zdravé sebavedomie.

Proces ucenia ziakov mladsieho skolského veku je vzhladom na ich vekové zvlastnosti velmi zlozity.

Ucenie by preto malo byt organizované takym sposobom, aby bolo slobodnou formou aktivity ziakov.

Takouto formou je didakticka hra.
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Didakticka hra je vyucovacia metoda, ktorej vyznamnou prednostou je skuto¢nost, ze prinasa zia-
kom potesenie z jej priebehu a zaroven pomaha dosiahnut stanovené edukac¢né ciele na zéklade reali-
zéacie naplanovanej ¢innosti ucitela a ziakowv.

Autori Pedagogického slovnika J. Pricha, E. Walterovd, J. Mares$ (2009, s. 51) definuju didaktickd hru
takto: ,Didakticka hra je analogia spontannej ¢innosti deti, ktora sleduje (pre Ziakov nie vzdy zjavnym
spdsobom) didaktické ciele. Mdze sa odohravat v u¢ebni, v telocvi¢ni, na ihrisku, v prirode. Ma svoje
pravidla, vyzaduje priebezné riadenie a zaverecné vyhodnotenie. Je uréena jednotlivcom aj skupinam
ziakov, pricom rola pedagogického vediceho ma $iroké rozpitie od hlavného organizatora az po po-
zorovatela. Jej prednostou je stimula¢ny naboj, lebo prebidza zaujem, zvySuje angazovanost Ziakov
na vykonavanych ¢innostiach, podnecuje ich tvorivost, spontannost, spolupracu aj sutazivost, nuti ich

vyuzivat rézne poznatky a schopnosti, zapdjat Zivotné skusenosti.”

Kritéria pre edukacné vyuzitie hry (Kikusova, Kralikova 2004):

- hra ma naznacovat nieco, ¢o je pre dieta zaujimavé,

- hra sama o sebe ma vyzyvat deti k hraniu,

- hra ma umoznit detom ohodnotit svoj vlastny uspech v nej,

- hra ma umoznit aktivne sa v nej ztcastnit vSetkym detom, pre ktoré je pripravovana,
- hra ma umoznit uc¢astnikom dobrovolne vstupit do hry,

- hra ma umoznit socidlnu interakciu medzi uc¢astnikmi,

- hra ma byt situdciou s moznostou opakovania,

- hra ma umoznit hrat rozne stratégie (v zavislosti od ciela a dohodnutych pravidiel),

- hra ma stanoveny ciel a dynamické alebo statické pravidla,

- hra ma umoznit kazdému tcastnikovi byt spontannym a slobodne sa prejavit,

- hra ma umoznit kazdému tcastnikovi sebauplatnenie a sebapotvrdenie,

- hra ma byt zdbavou pre kazdého ucastnika hry.

Didakticka hru pokladame za metddu, ktorou si Ziaci mdzu osvojovat ucivo, ale predovsetkym je

vhodnou metédou pri upeviiovani a prehlbovani uciva.

9.1| Didaktické hry na rozvoj komunikacénych zru¢nosti Ziakov

Hra: Tajné myslienky

Ucitel pohlada obrazky, na ktorych sa nachadzaju ludia v réznych Zivotnych situdciach. Vhodné je
pripravit dvakrat tolko obrazkov, ako je pocet ziakov. Pred zac¢atim hodiny obrazky vylozi na tabulu.
Dvojice ziakov si vybertu dva obrazky bez toho, aby ich posunuli a pokusia sa uhadnut, na ¢o mysle-
li postavy na obrazkoch. Potom tieto ,,tajné myslienky“ napi$u na papier, zvlast k obidvom obrazkom.
Myslienky vylozia na tabulu. Kazda skupina si vyberie dve myslienky, ktoré napisali ini a priradi ich

k obrazu, o ktorom si mysli, Ze tam patria. Tvorcovia myslienok kontroluji spravnost rieseni.
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Hra: Vymena iiloh

Pripravime si tolko karticiek, kolko Ziakov je v triede. Na karti¢ky napiseme mené zo ZO. Ak je v trie-
de viac ziakov, mozu sa niektoré mena napisat aj dvakrat. Kazdy ziak si vytiahne jednu karticka a ma
odpovedat na otazky k vytiahnutému menu. Napriklad na otazku:

Co budes robit dnes poobede?

Milos: Dnes poobede budem kopat v zdhrade.

Lenka: Dnes poobede idem na tanecny kriizok.

Co nemds rad?

Natasa: Nemdm rada kokosovy nanuk.

Slavka: Nemdm rada zimu.

Vratko: Nerdd cestujem autobusom.

Co si kiipil véera v obchode?

Ktord je tvoja obliibend farba?

Co si dostal na Vianoce?

Ucitel nedava otazky jednotlivcom, ale vsetkym ziakom.

Hra: Optimisti a pesimisti

Ziakov rozdelime do dvoch skupin. V jednej skupine st Ziaci, ktorym sa vetko paci a v druhej skupi-
ne Ziaci, ktorym sa nepaci ni¢. Na zéklade toho Ziaci tvoria vety pomocou ZO.

Optimisti

Mam rada zimu, lebo je vsetko biele.

Mam rad dynu, lebo je sladka a stavnata.

Mam rada vianocku s hrozienkami.

Pesimisti

Nemam rad zimu, lebo je mi zima.

Nemam rad citron, lebo je kysly.

Nemam rad ¢okoladu, lebo sa mi kazia zuby.

Hra: Co sem nepatri?

Ziaci radi ziskavaju informacie o svojom ucitelovi, preto je toto cvicenie pre nich velmi zaujimavé
a podnetné. Rozvija porozumenie pocutého textu a da sa pouzit aj ako nacvik jazykovych struktur.
Ucitel pocas hry prezradi o sebe urcité informacie. Povie o sebe $tyri tvrdenia, z ktorych tri su prav-
divé a jedno je nepravdivé. Pripravi 10 takychto skupin tvrdeni (10 x 4 vety). Oznami zZiakom, Ze si
vypocuju 4 vety, z ktorych 3 obsahuji pravdivé informacie, ale jedna veta je nepravdiva. Ich ulohou je
uhadnut, ktord veta nie je pravdiva a napisat ju na papier. Ucitel precita vety trikrat. Pri prvych dvoch
¢itaniach si Ziaci vety len vypocuju, pri trefom Citani si vetu, o ktorej si myslia, Ze je nepravdiva, napisu.
Ziaci vo dvojiciach porovnaji svoj vyber. Pokro¢ili ziaci moézu svoj vyber zdovodnit. Zadanie tlohy
mozeme rozsirit a aj Ziaci si mozu pripravit o sebe takéto vety a ostatni buda hadat, ktoré tvrdenie je

nepravdivé.
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Hru moézeme aplikovat v roznych tematickych celkoch ako napriklad:
Zirafa je najvyssie zviera na svete.

Gepard je najrychlejsie stvornohé zviera na svete.

Slimdk je najpomalsie zviera na svete.

Netopier je najvicsi vtak na svete.

Hra: Dej zo zvukov

Ziakom prehrame rozne zvuky z CD prehravaca (napr. $tartovanie auta, kvapkanie dazda, vfzganie
dveri, $tekanie psa, fukanie vetra, atd.). Ziaci si zaznamenajt, ¢o poculi, a ich tlohou je na zaklade
zvukov vytvorit kratky pribeh. Pribehy potom precitaju ostatnym a mozu k nim nakreslit aj ilustraciu.

V pribehoch mézu vystupit aj postavy zo ZO.

Hra: Ndjdi to!

Ziaci sa pohodlne posadia. Vymyslia si jednu osobu (méze byt aj zo ZO), pri vymyslani im moZe po-
moct ucitel. Rozhodn sa, ¢i to bude muz alebo Zena, dospely alebo dieta, ako bude vyzerat (vysoky/
nizky, tu¢ny/chudy, aké bude mat vlasy, o¢i, atd.). Dohodnt sa, kam sa chysta (do $koly, do prace), ¢o
si oblecie. Vymyslia si, ako je zariadena miestnost, kde je postel, skrina, stol, stolicky atd.

Ziaci fiktivne ulozia oblecenie na uréené miesta (napr. na stolicku, do skrine, na stdl atd.). U¢itel sa
potom spyta Ziakov, ¢&i si zapamiitali vietky oznacené miesta. Ziaci si predstavia, Ze vymyslend osoba
vstupi do miestnosti a majd jej pomdct pri rannej priprave. Ziaci po jednom vymenuju veci, ktoré
osoba potrebuje, vybrany ziak potom zoberie vhodné $aty a ,,oblecie ich® vymyslenej osobe. Ked je
osoba oble¢end a ma vsetky potrebné veci, rozliéia sa s fiou. Ziaci potom mo6zu nakreslit vymyslent

miestnost aj vymyslenu osobu.

Hra: Citanie myslienok
Jeden ¢len skupiny vie udajne &itat myslienky. So zatvorenymi o¢ami vie, na ktory predmet na ZO
ukazuje druhy hrac. Tito dvaja st dopredu dohodnuti. Druhy hra¢ ukazuje napr. na sviecku. Potom

dava ,.¢itatelovi myslienok® otazky, ¢im ho privedie k spravnej odpovedi.

Napriklad:

Ukazujem na autobus? Nie.
Ukazujem na mrkvu? Nie.
Ukazujem na tortu? Nie.
Ukazujem na sviecku? Ano.

Citanie myslienok spo¢iva v jednoduchom triku, ktory maju ostatni hrac¢i uhddnut. V tomto pripade
otazka na spravny predmet nasleduje vzdy po otazke, v ktorej je spomenuta sladkost - v tomto pripade
torta. Ked skupina ,,k6d“ uhadne, dalsia dvojica musi vymysliet novy.

Spravnej odpovedi moze predchadzat napriklad otazka na nieco gulaté, na dopravny prostriedok, na

zviera, na nieco zelené, niec¢o zo Zeleza atd.
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Hra: Uhddni, na ¢o myslim
Jeden ziak si vyberie jednu vec zo zivych obrazkov, ostatni maji uhadnut pomocou otazok, na co mys-
1i. Priklad: Ziak mysli na kona.

Pomocou otazok je potrebné najprv zistit, kto je ten chlapec alebo dievca (u koho sa ta vec skryva).

Otazky Odpovede
Je to dievcéa? Nie.
Ma blond vlasy? Nie.
Nosi okuliare. Nie.
Ma cierne, kuceravé vlasy? Ano.
Je to modra noha? Ano.
Je to zviera? Ano.
Ma styri nohy? Ano
Je to kon? Ano.

Hra: Letela v¢ielka

Z papiera vytvorime v¢ielku a pripevnime ju na palicu. U¢itel za¢ina hru a hovort:

- Letela, letela vcielka a sadla si na ruzu.

vtedy véielku da jednému ziakovi, ktory sa postavi, prechadza sa medzi lavicami a hovori dalej:
- Letela, letela vcielka z ruze na dynu.

odovzda v¢ielku dal$iemu, ktory pokracuje dale;. ..

Hra: Deravé vrece

Kazdy ziak si vytiahne karticku (Cervent alebo zelenu) a striedavo sa posadia do kruhu. Pocet karti-
¢iek (¢ervenych a zelenych) je rovnaky. Hru moze zacat ktorykolvek ziak, ktory pomenuje jednu vec
zo zivych obrazkov, vedla neho sediaci ziak z druhej skupiny to slovo zopakuje a prida dalsie slovo
zo zivych obrazkov. Treti ziak zopakuje predchadzajuce dve slové a prid4 tretie slovo... Ziak, ktory sa
pomyli, bude ,,deravé vrece, vypadne z hry a namiesto jeho slova sa povie , deravé vrece“. Hru hrame
dovtedy, kym zostane len $tvrtina hracov. Vyhrava skupina, v ktorej je menej ,deravych vriec®
Napriklad:

1. Cerveny: peniaze

2. Zeleny: peniaze, noviny

3. Cerveny: peniaze, noviny, auto

4. Zeleny:...deravé vrece

5. Cerveny: peniaze, noviny, auto, deravé vrece, gitara

6. Zeleny:... deravé vrece

7. Cerveny: peniaze, noviny, auto, deravé vrece, gitara, deravé vrece, jablko atd.
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Hra: Aj ty nieco povedz

Vyberieme si jednu vec zo zivych obrazkov a kazdy ziak sa snazi o nej nie¢o povedat — napriklad zosit.
- Zosit je zeleny.

- Zdenko ma zogit.

- Zosit je tenky.

- Mam zogit v taske.

- Mam linajkovany zosit.

- Zodit je z papiera.

- Zosit som kupila v papiernictve.

- Zosit mi kapila stara mama.

- Kazdy den pisem do zoéita.

Hra: Balim si veci do kufra

Hru zac¢ne jeden ziak, ktory tvori vety pomocou zivych obrazkov nasledovne:

- Balim si veci do kufra. Dam do kufra jablko.

Ostatni majua uhadnut, kto je ta osoba a na zaklade toho pokracovat v tvoreni viet, napriklad: jablko
ma Anka, a preto budu ziaci vymenovavat (davat do kufra) veci, ktoré ma Anka.

Balim si veci. Do kufra dam vizu.

Balim si veci. Do kufra dam obviiz.

Hru mozu hrat aj tak, ked je prvé slovo ovocie, budu si balit do kufra (vymenovat veci) iba ovocie (ale-

bo sladkosti, potraviny, nieco z papiera, okrthle, hracky atd.).

Hra: Otvor si usi
Utitel nahlas precita pit slov. Potom slovéd zopakuje, ale prida k nim dalsie dve slova. Ulohou Ziakov je

ndjst nové slova. Neskor ta ista hru hrame s 10 slovami.

Hra: Kruh Zivota

Ucitel nakresli na tabulu kruh. Do kruhu napise niekolko udajov o svojom zivote (napriklad: 43, Peter,
Kogice, 56, september). Ziaci kladti uzavreté otdzky s cielom zistit, k ¢omu sa udaje vztahujt. Prikla-
dy otdzok: Kosice st vasim oblibenym mestom? Peter je meno vasho syna? Mate 56 rokov?... Ziaci
hadaja dovtedy, kym nezistia pravdivost udajov. Potom si pripravia aj svoje Zivotné kruhy a pracuja
vo dvojiciach. Ich ulohou je porozpravat ostatnym, ¢o zistili o svojom partnerovi. Tento sposob hry sa

da vyuzit aj v ostatnych témach.

Hra: Radsej

Ziaci tvoria vety pomocou Zivych obrazkov - ¢o chct a ¢o nechct robit nasi kamarati, napriklad:
- Anka ma radSej zimu ako leto.

- Dusan chodi rad$ej na dzudo ako na futbal.

- Lenka ma radsej jahodovy lekvar ako broskynovy.
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Hra: Zivé hodiny

Ucitel na 12 kusov vykresov s rozmermi A4 napise ¢isla od 1 do 12 a polozi ich na podlahu vo forme
hodin. Ziaci pristupujti k hodindm v paroch. U¢itel alebo Ziaci z triedy pomenuju urcity ¢as. Vybrani
ziaci sa maju postavit na ¢isla hodin tak, aby ukazovali spravny ¢as. Hru hrame dovtedy, kym sa ne-

vystriedaju véetci Ziaci.

Hra: Mucholapka

Na tabulu napiseme nové slova, ktoré sa ziaci prave ucili. (M6zu to byt aj obrazky, pripadne farby - fa-
rebnd Ciara, &isla, slovo napisané v slovenéine.) Hru mozeme hrat aj v skupinach. Ziaci maji buchnut
na spravne slovo mucholapkou. Bod dostane skupina, ktora skor buchne na spravne slovo. Ziaci sa

v skupine menia po kazdom buchnuti.

Hra: Klamdr

Ziaci vytvoria kruh. Jeden Zziak sa postavi do kruhu a imituje ¢innost. Vybrany Ziak sa ho spyta: ,,Co
robis?“ On odpoveda, ale nespravne, pomenuje ind ¢innost (napr. imituje tanec, ale povie, ze umy-
va riad). Pytajuci sa Ziak povie: ,,Klamar!“ Potom si vymenia miesto. Ziak, ktory sa dostal do kruhu,
imituje ¢innost, ktora bola pomenovand v predchadzajtcej odpovedi (umyva riad). Hra pokracuje tak
dlho, aby sa do kruhu dostal kazdy ziak.

Hra: Vlavo alebo vpravo?

Kazdy ziak dostane jeden papier, na ktorom je vyznacena cesta. Ta sa rozvetvuje na dve cesty, tie zase
na dve a aj dalSie cesty sa rozvetvuju na dalSie dve cesty. Na konci bude 16 ciest a kazda z nich vedie
do jedného mesta. Ucitel vyslovuje tvrdenia a Ziaci sa musia rozhodnut, ¢i je to pravda, alebo nie. Ak
je to pravda, maju odbocit doprava, ak nie, maju odbocit dolava. Po vypocuti styroch tvrdeni sa kazdy
ziak dostane do jedného mesta. Na zaklade toho, do akych miest sa Ziaci dostali, sa zisti, ¢i poznali

spravne odpovede.

Hra: Umelci sa prechddzaji

V triede poukladdme stolicky do kruhu, na kazdu stolicku polozime jeden prazdny papier. Kazdému
ziakovi dame jednu fixku alebo farebnu ceruzku a pustime hudbu. Kym Ziaci poc¢tvaja hudbu, pre-
chadzaju sa medzi stolickami. Ked hudbu zastavime, kazdy ziak podide k jednej stolicke a nakresli
nejaky predmet zo ZO. Postup opakujeme niekolkokrat, pricom Ziaci vzdy kreslia na iny papier. Hru
opakujeme dovtedy, kym Ziaci nakreslia na papiere aspon 3 - 4 veci.

Ziaci si sadnt, kazdy si zoberie svoj papier. U¢itel im kladie otézky:

Kto md kvet, zviera, jedlo...?

Kto md nakreslené nieco cervenou, modrou, zelenou... farbou? Co je to?

Ucitel potom vytvori zo ziakov dvoj-, troj- alebo stvorclenné skupiny, ktoré maju vytvorit na zaklade

obrazkov pribeh a porozpravat ho ostatnym.
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Hra: Nezvycajné opakovanie

Toto cvicenie je vhodné na opakovanie. Ucitel povie 6 viet. O kazdej vete maju Ziaci rozhodnut, ¢i je
tvrdenie pravdivé, alebo nepravdivé. Ked si myslia, ze je to pravda, maju napisat zaciato¢né pismena
kazdého slova vety. (Pismend im pomozu zapamatat si vetu.) Ucitel takymto spdsobom precita 6 — 8
viet, pricom necha Ziakom dostatok ¢asu na rozmyslanie a pisanie. Na konci Ziaci precitaju pravdivé

vety na zaklade zaciatocnych pismen slov. Nepravdivé vety premenia na pravdivé.

Hra: Hop na miesto!

Hra sa moze hrat s lubovolnym poctom ziakov. Modelovu situaciu hry zrealizujeme s poctom 17 Zia-
kov. Potrebné pomdcky: 16 stoliciek, ktoré budid umiestnené do kruhu. Jeden ziak stoji v strede kruhu,
ostatni Ziaci sedia na stoli¢kach. Ulohou Ziaka stojaceho v strede bude obsadit jednu z uvolnenych sto-
liciek. Ziak, ktory ostane bez miesta, sa postavi do stredu. Utitel (alebo Ziaci) si vyberie 4 slové zo ZO
- napriklad ovocie a v ramci toho 4 také, ktoré hraju rolu v hre (napr. banan, jablko, marhula, dyna).
Ucitel chodi okolo (v ramci kruhu) a v danom poradi opakuje nazvy ovocia. Kazdy ziak tak dostane
meno jedného ovocia. Na konci hry budu ku kazdému ovociu patrit $tyria ziaci. Potom ucitel/ziak po-
ziada zGcastnenych, aby sa postavili banany, jablka, pomarance, broskyne. Po rozdeleni Ziakov sa hra
moze zacat. Ked ucitel povie slovo ,jablko®, postavia sa vSetky jablka a vymenia si miesto s ostatnymi
jablkami. V strede stojaci Ziak si vtedy moze $ikovne obsadit jedno z uvolnenych miest. Ziak, ktorému
stolicka neostala, sa postavi do stredu. Potom ucitel povie dal$ie ovocie, pricom sa vymenia oznaceni

ziaci. Hra umoznuje pohybovu aktivitu a zaroven si ziaci precvicuju vyslovnost slov.

Hra: Slimacia slovnd zdsoba

Slova na precvicovanie ziaci napiSu na papier A4 - na jednu stranu v cudzom jazyku, na druhu stranu
rovnaké slovo v materinskom jazyku. Papiere polozime na zem za radom v tvare slimdka tak, Ze na
jednom bude slovo v materinskom jazyku, na druhom v cudzom jazyku. Ziaci postupujt po jednom
a kazdy ma vyslovit slovo v cudzom jazyku zodpovedajtice tomu, pred ktorym prave stoji. Potom sa
papier otoci a postupuje sa dalej. Ked ziak nevie, postavi sa vedla papiera, ale moze si pozriet slovo na

druhej strane. Nasleduje dalsi zZiak rovnakym spdsobom. Vyhrava ziak, ktory sa dostane prvy do ciela.

Hra: Instrukcie

Kazdy ziak si od ucitela vytiahne jednu cedulku s textom, na ktorej sa nachadza jedna instrukcia. Ver-
balna komunikacia je zakazana. Instrukcie tvoria retazec. Priklady instrukcit:

Ked ucitel povie start, postav sa a povedz svoje meno. Ked sa niekto postavi a povie svoje meno, postav
sa, chod k tabuli a napis$ slovo srdce. Ked niekto napise na tabulu slovo srdce, otvor dvere atd.

Ziaci maju inétrukcie precitat a pozorovat ucitela, ktory odstartuje hru. Hru, ktorej podstatou je koo-
peracia, mozeme vyuzit na motivaciu v ktorejkolvek ¢asti hodiny. Na kartickach sa nachadzaju rozne
¢innosti: pisanie, kreslenie, tlieskanie, skakanie, spievanie, atd. Hra ovplyviuje véetky vnemy. Rozvija
nielen ¢itanie s porozumenim, ale aj metakomunika¢né schopnosti. Pontika moznost pohybu a prezi-

tie radosti. Rozvija aj socidlne schopnosti, pretoze ucastnik hry musi sledovat ostatnych.
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Hra: Uhddni slovo

Cvicenie pomdha naudit sa vyslovovat nové slova a vytvarat aktivnu slovnut zasobu. Ziaci sedia v tro-
jiciach na stolickach. Jeden ziak z trojice sedi chrbtom k tabuli. U¢itel napiSe novo naucené slovo na
tabulu. Ulohou Ziakov, ktori vidia na tabulu, je vysvetlit vyznam napisaného slova spoluziakovi, ktory
ho nevidi. Bod dostane skupina, ktora skor uhadne slovo. Po uhadnuti slova sa ¢lenovia skupiny vy-

striedaji a chrbtom k tabuli si sadne dalsi Ziak.

Hra na detektivov
Dvoch ziakov posleme von z triedy, oni budu detektivi. Ostatni Ziaci urobia 10 zmien v triede. Detekti-
vi maju najst a vymenovat aspon 5. Napr.: Zotreli datum na tabuli. Vaza bola na stole, nie na umyvadle.

Katka sedi tam, kde sedel Peter. Zuzka si obliekla Tomasov sveter. Okna boli zatvorené. Svietili lampy...

Hra: Vandrovnicka ceruzka
Jeden ziak sa prechadza medzi lavicami. V ruke drzi ceruzku a hovori rozpravku (alebo basen, riekan-
ku). Po niekolkych vetach odovzda ceruzku spoluziakovi, ktory pokracuje v rozpravani dovtedy, kym

neodovzda ceruzku dal$iemu spoluziakovi.

Hra na zvedavcov

Deti si posadaji do kruhu. Jeden druhému davaju otazku, na ktoru druhy ziak odpoveda jednym
slovom (ktoré s otdzkou nema ni¢ spolo¢né). Ziak ma predsa nieco vymysliet a logicky spojit otazku
so slovom. Napriklad:

Kde si bol vcera vecer? Pocitac

Vcera vecer si bol doma a hral si na pocitaci.

Kolko je hodin?

Autobus Teraz odisiel autobus, je asi pol Stvrtej.

Hra: Odhalenie

Vyberieme dvoch ziakov. Jeden druhému posepké do ucha otdzku tak, aby to ostatni nepoculi. Ziak
ma na danu otazku odpovedat. Ostatni Ziaci maju otazku uhadnut. Spytuje sa na vetu dovtedy, kym
neuhadnu danu otdzku. Ziak na zlé otazky neodpoveds, ale ked odznie dobré otézka, odpoved este
raz zopakuje. Napriklad:

Co budes robit dnes poobede? Dnes poobede budem ¢itat bratovi rozpravkovua knihu.
Kedy budes ¢itat knihu?

Komu budes ¢itat knihu?

Akt knihu budes ¢itat bratovi poobede?

Co budes robit dnes poobede? Dnes poobede budem ¢itat bratovi rozpravkova knihu.
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10| Ulebné pomdcky na rozvoj komunikaénych zruénosti ziakov

Okrem hlavnej u¢ebnej pomdcky obrazkova stena ,,zivé obrazky®, sa vyuziva rad dalsich u¢ebnych po-

mocok. V tejto kapitole sa budeme venovat opisu tychto u¢ebnych pomdocok.

Ucebnd pomocka: Dom/domy v meste, dom/domy na dedine

Hra: Zivot nasich kamaratov

Na vicsi kartonovy papier nakreslime poschodovy dom. Na prizemi je obchod, pri dome moze byt
ihrisko, parkovisko, park (podla predstavivosti ziakov). V. dome byvaji niektoré postavy zo ZO. Ziaci
si vymyslia pre nich rodinu. V dome moézu byvat aj ini ludia. Potom Ziaci nakreslia alebo vystrihna
z Casopisu postavy ludi, ktori budu byvat v dome. Daji im mend a zaradia ich do rodinnych vztahov:
mama, otec, stary otec ap. Urcia, kolko maji postavy rokov, aké maju povolanie, zaluby, domace zvie-
ratd, ako maju zariadeny byt, atd. M6zZu rozpravat aj o tom, kde zili predtym, odkial sa sem prestaho-
vali a preco... Ulohou ziakov je zaroveni pomenovat, kde sa dom nachédza, na akej ulici, aké je &islo
domu, bytu, v ktorom meste sa dom nachadza a pod. Adresy neskor pouzija pri pisani listov a pohlad-
nic kamardtom. Mézu nakreslit aj mapu mesta. Ziaci mo6zu nakreslit rozne domy: viacposchodovt
bytovku, rodinny dom, radovy dom, atd. Ulohou Ziakov je vytvorit bydlisko pre kazdd postavu zo ZO.
Na zaklade vytvorenych kresieb mozu vytvorit situa¢né pribehy k roznym témam (napr.: dvaja susedia

sa stretnd a hovoria o tom, kto s kym pojde na vylet, rozpravaju sa o pocasi, niekto dostal list, atd.).

Ucebnd pomocka: Vlastné Zivé obrdazky

Kazdy ziak si pripravi svoju vlastna postavu. Do postavy nalepi alebo nakresli veci, ktoré su pre neho
najcharakteristickejsie. Nie je dolezité, aby ziaci hladali veci za¢inajtice sa na hlasku, totoznu so zaci-
najucim pismenom ich krstného mena. K svojim postavam napisu aj krstné mena. Tieto obrazky sa

daju vyuzit podobne ako obrazkové stena ZO.

Ucebnd pomocka: Facebook

Ziaci si pripravia na flipcharty svoju facebookovu stranku (obraz, udaje..., atd. podla vyberu ziakov).
Na svoju facebookovt ,,nastenku® pisu spravy (mozu pisat spravu aj na ,,nastenku” svojich spoluzia-
kov). Ziaci &itaji navzajom ,néstenky® a ktoré sa im pacia, mézu oznacit znatkou ,,paci sa mi to“ B0,
(Ucitel moze vytlacit niekolko takych znakov a rozdat ziakom, ktoré oni nalepia pod spravy, alebo ich

mozu nakreslit sami Ziaci.)
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Ucebnd pomocka ,,carovny telefon® a jej pouZitie

Hranie roli je ¢innost, ktorej zakladom je znazortiovanie zvolenej roly zo ZO a stotoziiovanie sa s fiou
na urovni emocionélneho prezivania. Dieta sa moze stotoznit s postavou zo ZO. Intenzivne preziva
pozitivne aj negativne konanie postavy a od ostatnych deti, ktoré st v roliach divakov, dostava pozi-
tivne alebo negativne reakcie na svoje konanie. Na druhej strane si dieta musi uvedomovat samo seba
a odliSovat tuto skuto¢nost od hranej roly, odosobnit sa. Z kartonu vystrihneme kruh. Nakreslime ale-
bo napi$eme nai mena zo ZO. V strede kruhu urobime otvor a pripevnime rucicku tak, aby sa mohla

otacat. Takymto spdsobom sme urobili jednoduchy telefon.

Utitel pripravi telefénny zoznam s menami a &islami, ktory dostane kazdy ziak. Ziaci si vytiahnu jed-

no meno zo ZO (nakolko je v triede menej ako 18 Ziakov, niektori si vytiahnu po dve karticky). Jeden

ziak pride k ucitelovi a vyto&i na teleféne meno jednej osoby zo ZO. Vyhlada v telefénnom zozname

jej ¢islo a nahlas ho povie. Ostatni ziaci ho pozorne pocuvaju. Ked zistia, Ze spoluziak hovori ich tele-

fonne cislo, ,,zodvihnu“ telefon a rozpravaja sa. Napriklad:

Natasa telefonuje Ondrejovi:

- Ahoj Natasa!

- Ahoj Ondrej!

- Poobede idem do ZOO. Pdjdes so mnou?

- Velmi rada by som isla, ale teraz nemoézZem. Ideme ku starej mame do nemocnice na navstevu. Zajtra
by som mohla ist.

- Dobre. Pbjdeme zajtra. Ahoj.

- Dakujem. Tesim sa na zajtra. Ahoj.
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Podobny telefén modzeme pripravit aj s obrazkami (alebo menami) ziakov v triede. (m6Zeme pridat aj

meno ucitela). Pripravime aj zoznam telefénnych ¢isiel.

Dalsie moznosti pouzivania uc¢ebnej pomdcky:

- Pisanie sms spravy - Ziaci maju napisat sms spravu ziakovi, ktorého si vytocili v kruhu.

- HIadanie slov - hladanie takych slov, ktoré sa zac¢inaju rovnakym pismenom (ak sa rucicka za-
stavila pri Gabrielovi — je potrebné hladat slova zacinajice sa na pismeno g alebo f, Ziaci mézu
pouzivat aj uc¢ebnice a slovniky).

- Spievanie alebo recitovanie — ulohou Ziakov je zarecitovat basen alebo zaspievat piesen, ktora
suvisi s postavou zo ZO, ktoru si vytoéili v kruhu.

- Opis osoby - stru¢ne opisat osobu, ktoru si vytocili v kruhu, pripadne nakreslit osobu na tabulu,
pricom je potrebné hovorit o tom, ¢o kreslia (napriklad: Kreslim rysavé vlasy, modré oci,...).

- Prosba - od osoby, ktoru si Ziaci vytocili v kruhu, si musia nieco vypytat alebo sa jej musia nieco
opytat. Napr. Ahoj Ivica! Mohla by si mi pozicat ryl? Ahoj Anka! O kolkej ndm ide dalsi autobus?

- Hlaskovanie - ulohou Ziakov je vyhlaskovat meno postavy zo ZO, pri ktorej sa zastavila ruicka.

Carovné koleso bdsniciek a pesniciek
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Z karténu vystrihneme kruh s priblizne tridsatcentimetrovym priemerom. Nakreslime a namalujeme
policka, prepichneme prostriedok aj z jednej, aj z druhej strany (na jednej strane st pesnicky, na dru-
hej basnicky, re¢novanky), pripevnime rucicky tak, aby sme ich mohli otacat.

V strede kolesa st pesnicky (basnicky, re¢iiovanky), ktoré sa naucili Ziaci eSte v materskej $kole, alebo
hned na zaciatku $kolského roka. Do vonkajsieho kruhu vypiseme pesnicky a basnicky, ktoré sme
sa postupne naucili. Jeden ziak pokruti rucickou a kde sa rucicka zastavi, ta pesnicku si zaspievame,
alebo tu basnicku zarecitujeme. Koleso mozeme krutit na kazdej hodine. Takymto spdsobom si stale
opakujeme pesnicky aj basnicky.

Carovné koleso pouzivame aj v dalsich ro¢nikoch, aspon raz tyzdenne. Bolo by dobré, keby takéto
koleso pripravili ucitelia v kazdom ro¢niku na prvom stupni ZS. Takto mdzeme dosiahnut, Ze Ziaci
eSte aj vo 4. ro¢niku poznaju pesnicky z 1. ro¢nika, ktoré potom nezabudnu. Zaujimavostou kolesa je
policko zelania (oznac¢ené knihou a huslovym klic¢om). Ked na tomto policku rucicka zastane, tak si

ziak, ktory krutil kolesom, modze vybrat hociktoru piesen alebo basen.
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Carovna kocka rozprdavok

— -

Je to vicsia kocka z kartonu. Na kaZdej strane tejto
kocky je nakresleny moment z jednej rozpravky.
Ziaci hddzu kockou a porozprdvajii alebo
dramatizuju tii rozpravku, ktori kocka ukazuje.

Kocku pouzivame na opakovanie aj v ostatnych

rocnikoch.

Darcekové palicky

Na hodnotenie v prvom ro¢niku pouzivame darcekové palicky. Kazdy ziak ma svoju krabicu, na kto-
rej ma napisané meno. Do tychto krabiciek zbieraju ziaci darcekové palicky. Palicky pripravuje ucitel
spolu so ziakmi: na vykres nakreslia rozne figarky, kvety a pod. Vymalujt ich, vystrihnt a potom nale-
pia na pali¢ky. Tie potom pozbiera ucitel. Ziak za kazdt spravnu odpoved dostane palic¢ku. Ked je ne-
dockavy a skoci do reci svojmu spoluziakovi, vrati jednu palicku. Na konci hodiny dostane ziak, kto-

ry pozbieral 5 (alebo 3) paliciek, peciatku.

Ucebnd pomocka PEXESO karticky a jej vyuZitie

Na kartén s rozmerom A4 si pripravime obrazky zo ZO (osem na jednu stranu). Karty rozstrihneme.

Zasobu karti¢iek PEXESO moézeme doplnit aj inymi obrazkami. Mozu ich pripravit/nakreslit aj Ziaci.

Karty sa daju vyuzivat na rozvoj slovnej zasoby, ale aj pri nacviku ¢itania a pisania (pozri prilohu B).

Hry s PEXESO kartickami:

- Kazdy ziak dostane karticky. Ulohou Ziaka je pomenovat to, ¢o vidi na karte, a priradit k slovu
vlastnost.

- Ziaci majt roztriedit karti¢ky podla roznych kategérii — zvieratd, zariadenie bytu, skolské potreby,
jedlo, veci z dreva, atd. — a zdovodnit roztriedenie.

- Ziakom rozddme karticky s textom. Ulohou Ziakov je vytvorit skupinu v rovnakej kategérii. Kazdy

ziak musi byt zacleneny do niektorej skupiny.
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K PEXESO obrazkom pripravime vhodné karti¢ky s textom. Ulohou Ziakov je pohladat pary: ob-
razok a k nemu prislusné slovo.

Ziaci majua vyhldskovat slovo, ktoré oznacuje vec na obrazku.

Sutaz: ziakov rozdelime do 2 skupin. Kazda skupina dostane karticky s textom. Na stole ucitela
su pripravené obrazky k textovym kartickam. Vyhrava skupina, ktora skor najde vhodné obrazky.
Skupina ziakov dostane obrazky. Ma ich zoradit podla abecedy.

Karticky st na lavici (alebo na magnetickej tabuli) ulozené tak, aby Ziaci obrazky nevideli. Postup-
ne dvihaju karticky a opisuju obrazok, ostatni maju na zéklade opisu uhadnut, ¢o je na karticke
zobrazené.

Ziaci maju pomenovat, ku komu podla ZO patri obrazok.

Obrazky pripevnime na tabulu, Ziaci maja urcit poradové ¢islo obrazku a povedat, ¢o je na nom.
(Napr.: na druhom obrazku je gombik, na piatom obrazku je dom, atd.).

Ziaci maju hladat na obrdzkoch jednoslabi¢né, dvojslabi¢né, trojslabi¢né slova.

Ziaci maju roztriedit slova podla vyslovnosti.

Utitel pripevni na tabulu 5 obrazkov. Ziaci majt vymysliet pribeh/rozpravku, v ktorej pouzijt
slova z obrazkov.

Utitel pripevni na tabulu obrazky a k nim slova, ktoré pomiesa. Ziaci sa zahraju na ucitela a opra-
vuja chyby.

Utitel rozd4 ziakom karticky. Ziaci maju tvorit zo slov oznamovacie/opytovacie/rozkazovacie vety.
Ucitel rozda ziakom karticky. Vymenovava veci roznych kategorii (zviera, oblecenie, kvet, nabytok,
jedlo, atd.) a ziak sa ma postavit, ak jeho karticka zobrazuje vec patriacu do vyslovenej kategorie.
Utitel rozda ziakom karticky. Vymenovava vlastnosti. Ziak sa postavi, ak ucitel vyslovi vlastnost,
ktora je charakteristicka aj pre jeho obrazok.

Kazdy ziak dostane obrazok. Ulohou Ziakov je n4jst dalsich 5 slov, ktoré patria do tej istej kategérie.
Ziaci urobia z karti¢iek vyklad obchodu. Pomenuju, o aky obchod ide.

Ziaci napisu ku kartickdm ceny. Pomenuju, ¢o je najlacnejsie a ¢o najdrahsie. Ucitel napise na
karticky urcita sumu. Kazdy ziak si vytiahne jednu z tychto karticiek. Pdjde do obchodu. Moze
nakupovat v cene, ktord je na karticke. Vymenuje, ¢o si za uvedent sumu kupil.

Utitel vylozi na tabulu obrazky. Povie prvi a poslednt hldsku slova. Ziaci maji uhéddnut, o aké
slovo ide.

Hra: Hladaj svoje miesto. Vyberieme 4 Ziakov. Kazdy z nich dostane ,,meno® Jeden bude , Trieda®,
druhy ,,Byt® treti ,Mesto“ a $tvrty ,,Zahrada® (mo6zu to byt farby, ro¢né obdobia, atd.). Mena do-
stanu tak, aby to ostatni ziaci nepoculi. Ostatni ziaci dostanu obrazky, na ktorych st zobrazené
predmety. Tieto predmety st ich ,,mend“ Ziaci idd jeden po druhom k jednému zo $tyroch vy-
bratych hracov a predstavia sa. Kazdy z nich utvori vetu na svoje meno. Ak ziak vytiahol napr.
obrazok s postelou, povie: ,,Postel je v byte.“ Ak prisiel k Ziakovi, ktory ma meno ,,Byt®, on s tym
suhlasi a odpovie: ,, Ano, postel je v byte“ (ziak nasiel svoje miesto a postavi sa za tohto hrac¢a). Ale
ak prisiel napriklad k ziakovi s menom ,,Zdhrada®, ten nesthlasi a povie: ,Nie, v zahrade nie je

postel.“ ,,Postel“ hlada miesto dovtedy, kym ho nenajde.
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Hra: Zivé PEXESO. Ziakom rozdame dvojice PEXESO karti¢iek. Napr. dva dopravné prostriedky,
dve karticky s ovocim, dva kvety, dve zvierata, dve veci z dreva, dve z papiera, dve veci z kuchy-
ne, ... Kazdy ziak dostane jeden alebo viac obrazkov. Je dolezité, aby kazdy obrazok mal svoj par
u druhého ziaka. Ulohou Ziakov je najst pary svojich obrdzkov. Hra prebieha takto:

1. ziak, ktory ma ,,zosit" sa spyta druhého: ,,Zuzka, nemas nieco z papiera?“

2. ziak: ,Nie, nemam nic z papiera. Tibor, nemas zviera?“

3. ziak: ,,Ano, médm zviera. Nech sa paci, Zuzka.“ (Zuzka m4 jeden par.)

Ziaci maju sledovat otazky a odpovede ostatnych a na zaklade toho sa spytat spravneho Ziaka.

Zvitazi ten, kto bude mat na konci hry najviac parov.
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11| Nacvik ¢itania a pisania

Ziaci sa pomocou ZO oboznamia aj s tymi hlaskami, ktoré st v slovenskom jazyku odlisné od madar-
skych. Zadanie tloh na nacvik ¢itania a pisania je diferencované. Ziaci hladaju na ZO slova, v ktorych

sa vyskytuja hlasky odli$né od madarskych.

Nacvik pravopisu de, te, ne, le, di, ti, ni, li
Rozpravka d, t, 11, I

Rozpravku modzeme nakreslit aj na tabulu. Pismena vystupuju v basni ako zivé bytosti.

Poviem vam kratku rozpravku: Kde bolo, tam bolo, bola jedna krajina, kde Zili rozpravkové pismena.
Preto boli rozpravkové, lebo sa vedeli hrat, spievat, rozpravat. Ked prichadzala jar a slnko zacalo
pekne svietit, vybrali sa $tyri pismenka - d, t, i, I - ozdobené mik¢enmi, na ¢arovnu luku. Na luke sa
uz hrali, behali, spievali a kvety trhali $tyri malé -e, a $tyri malé -i.

D, t, 11, I sa spytali :,MoZeme sa s vami hrat?“ ,Nemozete! S paradnicami sa nehrdme! Ked sa chcete
s nami hrat, musite sa makcenov vzdat“ — odpovedali -e a -i.

»Ale my potrebujeme makcene, my sa volame d, t, 1, .

»Ked sa budete s nami hrat, mék¢ene nebudete potrebovat a predsa sa budete volat tak ako teraz.*
»lak odlozime svoje méikcene a mozeme sa spolu hrat.”

Pochytali sa za ruky a spolu sa hrali, spievali.

Od tych cias d, t, 1, I, ked sa stretnu s hldaskami -i aj -e, vzdy odlozia svoje mékcene.

Tato rozpravku si mozeme s detmi zahrat.

Ziaci hladaju na ZO slov4, v ktorych sa vyskytuju d, t, 1, [, de, te, ne, le, di, ti, ni, li.

Praca so spoluhlaskami
Na nacvik spoluhlasok vyuzivame nasledovnu u¢ebnti pomdcku:
Tvrdé spoluhlasky sa skryvaju v orechu. Vsetko nacvi¢ime hravou formou a pomocou ZO. U¢itel na-

kresli na tabulu velky hnedy orech.

Utitel Ziaci

Aké ovocie md Ondrej? Ondrej md orech.
Aky je orech? Orech je hnedy.
A edte aky je orech? Orech je tvrdy.
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Ucitel ukazuje na obrazok a hovori: Mate pravdu, ten orech je hnedy, tvrdy a este aj zazracny. Viete
preco? V tom zazra¢nom orechu byvaju hlasky a tie hlasky budu tvrdé ako orech. Tu byva: d, t, g, k, h,
ch, n, 1. Po¢itajme ich! Kolko ich je? Osem. Tie hlasky maja rady ,,y“ (tvrdé i, ypsilon). Pomocou uci-
tela hladaji na ZO slova, v ktorych sa vyskytuju tvrdé slabiky (dyna, sénky, lyZe, motyka, motyl atd.)

Ucitel na tabulu nakresli jahodu (listy jahody zvyrazni a nakresli vo forme makcena).

Utitel Ziaci

Kto ma jahodu? Katka ma jahodu.
Aka je jahoda? Jahoda je cervena.
Jahoda je tiez tvrda? Nie, jahoda je makka.

V tejto zazracnej jahode byvaju mékké spoluhlasky, paradnice s klobukmi, makéenmi: d, t, i, I, ¢,
$, Z, dz. Tieto hlasky maju troch vernych kamaratov. St to: ¢, j, dz. Tieto hlasky maju rady makké
-i. Ziaci hladaju slovd, v ktorych sa vyskytujt makké slabiky (peniaze, nevidza, snehuliak, ¢izmy,
¢ernica, citrén, cibula, atd.)

Ucitel nakresli na tabulu hrusku. Polovica hrusky je zltej a druha polovica zelenej farby.

Ucitel Ziaci

Kto ma hrugku? Hubert ma hrusku.
AKka je hruska, ked je zelend, nezrela? Vtedy je tvrda.
Aka je hruska, ked je zIta? Vtedy je makka.

V hruske byvaju spoluhlasky, ktoré su obojaké - aj tvrdé aj makké. Vyberaju si kamaratov. Raz sa
kamaratia s tvrdym -y a raz sa kamardtia s mékkym -i. St to spoluhlasky: b, p, m, v, f, 1, s, z.
Ziaci hladajt na ZO slova, v ktorych sa spoluhlésky kamarétia s tvrdym -y (ryba, ryl, syr, mys atd.)

a slova, v ktorych sa kamaratia s mékkym -i (vianocka, akvarium, farbivo, ihrisko atd.)

Hra: Hladaj slovd
Jeden ziak povie nejaku hlasku. Potom hladaju slova, v ktorych hlaska sa nachadza napr. na prvom,

druhom, trefom... mieste (alebo slova v ktorych sa hlaska vyskytuje raz, dvakrat, trikrat).
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Zaver

Osvojenie si slovenského jazyka ziakmi madarskej narodnosti je determinované spolo¢enskou potre-
bou, nakolko je prostriedkom komunikacie, prip. vzdelavania na vy$§om stupni, ako aj prejavu ziakov
v celospoloc¢enskom kontexte. VSeobecnou pedagogicko-spolocenskou poziadavkou je aktivne zvlad-
nutie slovenského jazyka primerane veku a intelektualnym schopnostiam ziakov.

Ucebny zdroj ponuka niektoré moznosti rozvoja komunika¢nych zru¢nosti ziakov na prvom stupni
7S s VIM. Zdroje, ndmety a prostriedky, ktoré mézu pedagogicki zamestnanci vyuzivat v danej oblas-
ti, su r6znorodé a bohaté. Treba mat na pamaiti, Ze zakladnym cielom vzdelavania na zakladnej skole
je naucit ziakov, aby na zaklade svojich schopnosti ziskali zru¢nost komunikécie v slovenskom jazyku.
Ziadna metdda nie je univerzélne pouzitelnd a nevedie k zaru¢enému tspechu u kazdého Ziaka. Aj
komunikativna metoda je len nastroj v rukach ucitela, ktory ho dokaze, alebo nedokaze uplatnit v za-
ujme ziaka. Vyber metddy zavisi od flexibility osobnosti ucitela a jeho schopnosti kombinovat viaceré

postupy a re$pektovat pritom potreby Ziakov.
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