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Abstrakt

Praca prinasa teoretické pristupy a modernizacné trendy. Pocita¢ zaradujeme medzi média,
ktoré vyuzivame na aktivity s cielom zefektivnit edukacny proces. Jednou z prioritnych uloh,
ktoré ma plnit skola, je inovovat edukacny proces tak, aby bol zaujimavejsi, tvorivejsi,
efektivnejsi, modernejsi asucasne akceptujuci prvky humanizacie deti. V prispevku
prezentujeme niektoré moznosti aplikacie digitalnych technoldgii v predprimarnom
vzdeldvani deti s akcentom na prostredie materskej Skoly. Spojenim teoretickych poznatkov
s praktickou ukazkou sme zorganizovali metodické dni pre riaditelky, ucitelky a rodi¢ov deti
predskolského veku, ktoré boli zamerané na aktudlne témy (podla obdobia). Edukaéné
aktivity boli pripravené tak, aby deti vlastnym objavovanim a experimentovanim dosiahli
splnenie vytyCeného ciela. Digitdlne technolégie boli prostriedkom na ziskavanie
a spracovanie informacii, zdrojom zabavy, poznania a ich tvorivej sebarealizacie.

Klacové slova
Digitdlne technolégie (DT), ndmety edukacnej cinnosti, formy a metddy vychovno-
vzdeldvacej ¢innosti
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Uvod

Pocitac je fenomén, je symbol stcasnej spolo¢nosti, ktora sa meni na informacnu spolo¢nost
so znalostnou ekonomikou. V nasej praci sa zamyslame nad tym, ¢i je mozné zaradit do
vyucovacieho procesu oboznamovanie deti predskolského veku s pocitacom a aplikovat tieto
poznatky v edukacnom procese.

Inovacny proces prebiehajlci v nasom Skolstve je vyrazne ovplyviiovany tzv. ,informacnou
spolo¢nostou”. Uz teraz je moiné konstatovat, Ze zmeny stym slvisiace prinasaju pre
edukacny proces rad uloh. Pocita¢ je médium, ktoré riadi, informuje, pomaha, urychluje
a v neposlednom rade spaja cely svet. Vyskytuje sa takmer vo vietkych sférach nasho Zivota,
dokonca je sucastou vacésiny nasich domacnosti a skol.

Originalitou tohto pohladu je hladanie suvislosti medzi pouzivanim pocitaca a postojmi deti
pri oboznamovani sa s nim. Aktualnost tejto témy je zdéraznena €oraz ¢astejsim vyuzivanim
pocitaca v edukacnom procese v rdmci modernizdcie vyucby. Pocita¢ je prezentovany ako
prostriedok efektivneho ziskavania najnovsich informacii a styku s redlnymi podmienkami
praxe, ako zdroj inSpirujucich podnetov, moznosti diskusie a pod. Pocitate mimoriadne
pritahuju najma deti, preto je potrebné naucit ich v3Skole, Zze pocita¢c nam pomaha pri
tvorivej praci, umoznuje nam riesit problémy. Prostrednictvom pocitaov moéZu v skole
objavovat nové poznatky anajma zdérazriovat, Ze neslUZia len na hru. Ak mame deti
pripravovat na Zivot, je potrebné naudit ich s pocitatom zaobchadzat funkéne, citlivo a

uvazene.

Na zaklade analyzy aktivit vyplyvajucich zvyuZivania pocitaca je moiné prispiet
k objasfiovaniu podielu pocitaca na mysleni a vzdelavani deti predskolského veku. Pripadna
priazniva klima vytvorend pracou s pocitatom moze byt motivujica zvlast tym, Ze ucitel
prejde od instruktivneho spdsobu vyucby k motivujuco-konstruktivnemu. Zmyslom tejto
prace je analyza danej problematiky, ktord ma prispiet k inovacii edukacného procesu,
vyuZivajuc pritom pocita¢ ako informacny akomunikacny zdroj. Americki zastancovia
pocitacov vo vzdeldvani Caperton a Papert (1999) vo svojej platforme hovoria:

,VyCkavanie (pred radikdalnou zmenou Skoly) iba zvySuje problémy abudice naklady.
Rozsirenie digitalnych technoldgii do vietkych sektorov spolocnosti nevyhnutne zasahuje aj
vzdeldvanie. Casom bude mat kazdy Ziak a $tudent — a va&sina predskolakov — v rukach viac
vypoctovej sily, ako maju vedci dnes. V skutocnosti uZ terajSie domace pocitaCe maju viac
vypoctovej sily, nez mal k dispozicii ktorykolvek profesor pred tridsiatimi rokmi. A ked' deti
vyrastaju s takouto znalostnou technolégiou, je nepredstavitelné, aby tento fenomén
nepriniesol radikalnu zmenu aj do Skoly. Otdzka teda nestoji tak, ¢i zatneme uvaZovat
o velkej zmene, ale kolko deti ju esSte zmeska, kym pochopime, Ze ind alternativa neexistuje.”
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Existuje vela spésobov, ako sa da pocitac¢ vyuzit priamo v edukacii, zavisi len od ucitela, ¢i
tuto moZnost vyuZije a podpori tym efektivnost vychovno-vzdelavacieho procesu.

Toto je vsak iba mald cast ,pribehu o pocitaCoch”. Aspon vtakej miere, ako je pocitaé
prostriedok na pracu sinformdciami, je aj nastroj na rozvoj tvorivosti, osobnosti a
modernych kompetencii... Ako hovoria dnesni konstrukcionisti na cele s profesorom
Papertom, pocitac¢ je ta najzazracnejSia plastelina vSetkych cias. Je to material, s ktorym
moéZeme modelovat, tvorit, vyjadrovat sami seba — a tak sa ucit! Pocita¢ ponuka nové
a neCakané moznosti humanizovat skolu, ucit sa efektivnejsie, atraktivnejsSie a s vyssou
motivaciou. UCit sa objavovanim, skimanim a konstruovanim. UCit sa v spoloénosti svojich
kamaratov, ale svojim vlastnym Stylom.

Aby sme dovolili modernej Skole vyuZit potencidl tejto nezvycajnej ,plasteliny”, musime byt
otvoreni zmendm, musime realizovat sen o novej skole, novej didaktike a novych vztahoch
medzi ulitelom a detmi. Aby mohli ucitelia a deti vyuZivat tato plastelinu moderného
vzdeldvania vo vSetkych aktivitach — na naplnenie svojich primarnych didaktickych cielov — je
dolezita informatika ¢i praca s pocitatcom. Ta v detoch buduje digitdlnu gramotnost a
porozumenie zakladnych pojmov informatiky — primerane ich veku. Informatika a

informatizacia aktivit, to su dve strany jednej mince.

S informatickou vychovou — v starostlivo navrhnutej a overenej forme — by sa malo zacat v
predskolskej priprave v efektivne implementovanej a kvalitne zabezpecenej podobe.

Technolégie su prostriedkom na aktivne a atraktivne ucenie. Na$ pristup je zaloZzeny na
konstruktivizme a konstrukcionizme. pri¢om prvy pochddza napr. od psycholégov Piageta,
Vygotského a dalSich, ten druhy je rozvinutim konsStruktivizmu v kontexte digitalnych
technoldgii od Paperta. Viac akceptuje individualne ucebné Styly a domnieva sa, Ze nové
technoldgie su prostriedkom efektivnejSieho a atraktivnejSieho ucenia sa — skumanim a
objavovanim. Podla konstruktivistov a ich nasledovnikov sa poznanie a porozumenie neda

odovzdat.

My uditelia iba moZeme pre deti as detmi vytvarat situacie, v ktorych si samy a spolu
konsStruuju svoje poznanie. Verime, Ze nasa praca oslovi pedagdgov a napovie im, akym
spbsobom implementovat pocitate do edukacného obsahu v materskej Skole. Metodické
postupy a didaktickda analyza aktivit poskytnd navod na prvé kroky zamerané na
oboznamovanie deti predskolského veku s pocitacom a s jeho vyuzitim v edukacii.
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1 EPISTEMOLOGICKE TEORIE

V d6sledku mnohych spolocenskych zmien sa aj na Slovensku ukazala potreba nového
nazerania na proces vzdeldvania a nadobudania poznatkov.

Vsnahe vyhnat sa samoucelnosti zaradenia pocitata do edukacéného procesu
predpokladame, Ze bude efektivnhym prostriedkom len vtedy, ak pomdze premenit poznatky
(informacie) na vedomosti a ak pouzivanie pocitaca zohladnuje individualny Studijny Styl
dietata.

Vhodnym rieSenim je pristupovat k didaktike epistemologicky, to znamend s dérazom na
poznavaci proces dietata a jeho genézu.

Dokladnym poznanim toho, ako deti vnimaju, vyberaju a triedia svoje poznanie, priblizime
obsah vzdelavania prispésobeny ¢o najvacSmi ich potrebdam. Tak sa ndam podari zmenit
transmisivne vyucovanie zaloZené na pamatovom uceni na ucenie autentické, vychadzajuce
z osobnych motivov a individualnych potrieb dietata.

Ako uvadza Pedagogicky slovnik (Pricha, 1995), epistemoldgia je ,usek filozofie, ktory sa
zaoberda podmienkami, postupmi a moZnostami fudského poznania ajeho pravdivostou.
Skima predpoklady vied a ich empirickych metéd.”

Z historie, ale izo sucasného teoretického skimania ludského poznania vieme, Ze
vonkoncom nie je jednoduché povedat, aky je jeho pévod, mechanizmus ¢i povaha. Nie je
ani jednoduché povedat, aku funkciu ma poznanie vo vztahu cloveka k svojmu prostrediu,
a uz vobec nie, aku hodnotu nadobuda pre deti poznanie ziskané v skole. Ak sa na ludské
poznanie pozrieme z hladiska zakladnej otazky, totiz aky je vztah medzi subjektom poznania
a svetom, ktory je predmetom poznavania, tak vyvoj epistemologickych koncepcii dospel
zhruba k trom odliSnym pozicidam: empirizmu, racionalizmu a konstruktivizmu. Empirizmus
i racionalizmus napriek svojej odliSnosti maju jeden spolo¢ny prvok. Je nim v podstate
popretie aktivity subjektu vo vytvarani ¢i produkovani objektov poznavania. Tuto poziciu
atakuje prdve konstruktivizmus, ktory charakterizuje predovsetkym to, Ze poznanie
odvodzuje od aktivneho ucinkovania ¢loveka v jeho Zivotnom priestore. Poznanie je vnimané
ako vysledok manipulacie ¢loveka so svetom.

Zakladny termin, ktorym sa psychodidaktika pokusa zadefinovat svoj predmet, je ucenie.
Chape ho vsulade s konstruktivistami ako schopnost jedinca reorganizovat svoje
psychologické pole (vnutorny svet pojmov a predstav), pricom jedinec je v procese ucenia
aktivny, prad informacii triedi a priraduje k patricnym poznatkovym schémam. Typickymi
predstavitelmi takéhoto ponimania procesualnej stranky ucenia su Piaget, Bruner, Ausubel,
Vygotskij, Bloom, na Slovensku Held, Zapotoc¢na ¢i Pupala.
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Proces nadobudania poznatkov (pojmotvorny proces) mozno skiimat viacerymi spdsobmi. Ak
sa rozhodneme pre sociokognitivnu paradigmu, dostaneme sa ktakym smerom ako
kognitivny konstruktivizmus (Piaget) a socidlny konstruktivizmus (Vygotskij). Rozdiely medzi
nimi spocivaju v ponimani Cinitelov ovplyviujucich proces nadobudania poznatkov. Zatial ¢o
kognitivny konstruktivizmus povazuje za konstruktéra vedomosti samotny subjekt edukacie
(dieta), tak socialny konstruktivizmus preferuje skor socidlnu interakciu, do ktorej uciaci sa
subjekt vstupuje.

Vystizne sa k predmetu psychodidaktiky vyjadril Pupala (2001), ked' vytycil, Ze jej zaujmom je
zistit, ako v situaciach ucenia (a vyucovania) dochadza v konkrétnych obsahovych oblastiach
k autentickému rozvoju vnutornych Struktur poznania. Vintenciach tradi¢nej didaktiky sa
problémy osvojovania poznatkov, ich zvnutorfiovanie, ako ajtvorba pojmov uvadzaju ako
nieCo, €o prichadza zvonka, aulohou uditela je ,naliat tieto informacie do Ziaka“.
Psychodidaktika ,namiesto interiorizacie (zvnutorriovanie) objavuje emergenciu (vynaranie)
poznania. Oproti osvojovaniu poznatkov stoji mechanizmus individudlnej vystavby poznania,
jeho konstruovania. Oproti kategéridm pojem a pojmotvorny proces stoji kategoria
konceptu” (Pupala, 2001). Vtejto suvislosti je na mieste poukazat na existenciu
prekonceptov (prvotnych poznatkov Ziaka o javoch objektivnej reality) aj miskonceptov
(chybnych poznatkov), ktorych pritomnost tradicna edukacia Casto vObec nezohladnuje.
Prekoncept je vlastne referencny ramec, vktorom prebieha transformacia, integrdcia
a osvojovanie novych informadcii, reprezentacii. V pripade, Ze nedochadza k zhode medzi
reprezentaciami poznania, ktoré sa Ziak dozveda v skole, ajeho prekonceptmi, nastava
situdcia zvand epistemologicky konflikt. Do akej miery je tento jav prekazkou ¢i oporou
(motivom) ucenia Ziaka, je zatial eSte nejasné. Epistemologicka prekazka pritom moze mat
kultdrny, didakticky alebo aj vyvinovy charakter.

1.1 Geneticka epistemoldgia Jeana Piageta — konstruktivizmus

Geneticka epistemoldgia tvori akysi prechod medzi vyvinovou psycholdégiou a filozofickou
epistemoldgiou, od ktorej sa liSi pouZivanim empirickych metéd. NajvyznamnejSim pokusom
o vyskum detského myslenia v historii je dielo Svajciarskeho bioldga Piageta (1896 — 1980),
ktory posobil ako psycholdg. Vo svojej dlhoroénej badatelskej c¢innosti sa pokusil vytvorit
vyvinovu tedriu o tom, ako deti vytvaraju a Struktdruju svoje poznanie (koncepty a pojmy).
Na zaklade svojich vyskumov dospel k nazoru, ,Ze podstatné nie je, ¢i je odpoved' dietata
spravna, ale akym spdsobom dieta uvazuje” (Gardner, 1999). Jeho tedria spociva v tom, Ze
vy$sie formy myslenia sa u deti rozvijaju predovSetkym dozrievanim, a to podla presne
usporiadanych vzorcov a viac-menej podla ustdleného casového planu. Vyvin jedinca,
postupni premenu biologickej bytosti na autondmnu a socializovantd fudskd bytost
charakterizuje Piaget ako postupnost troch sustav €innosti (konsStrukcii). Senzomotorické
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aktivity, semioticka funkcia a myslienkové operacie nasleduju v ustalenom poriadku, pricom
kazdd md svoju vlastnu ustdlenu Struktdru. Tento vyvin jedinca je podmiefovany
dozrievanim organizmu, ucenim sa a nadobudanim skusenosti pri  manipulovani
s predmetmi, socialnou interakciou, socializaciou a v neposlednom rade aj vytvdranim
sustavy autoreguldcie, ktora mu pomaha pri udrziavani rovnovahy. Podla Piageta a dalsich
konstruktivistov si dieta vytvara mnoZiny pojmov (schémy) s podobnymi vlastnostami, ku
ktorym priraduje pojmy nové. Ak novy pojem nedokaZe zaradit do existujucej schémy,
vytvori si samo svoju novl vyhovujicu schému. Ucenie je teda schopnost organizmu
restruktirovat svoje vnutorné psychologické pole schém apodla Piageta ho vyvolava
nerovnovaha medzi asimilaciou a akomoddciou (o tychto funkcionalnych invariantoch pozri
nizsie).

Hlavnym poslanim vzdeldvania dnes je naucit dieta jasne a spravne mysliet. Pri ktorejkolvek
¢innosti musi chapat, ¢o sa od neho ocCakdva, pretoze ked nerozpoznava a neriesi problémy,
s ktorymi sa pri praci stretava, neméze dosiahnut skuto¢ny pokrok.

Vychodiskom Piagetovej koncepcie vyvinu intelektu je vztah medzi organizmom
a prostredim, ktory je zabezpecovany dvoma mechanizmami: asimilaciou a akomodaciou.
Zatial ¢o asimilacia je zac¢leniovanie objektov a ich vztahov do schém, akomodacia je proces
tlaku prostredia na organizmus, ktory prisposobuje proces asimilacie vonkajSim
podmienkam. Piaget chape inteligenciu ako dokonalejSiu formu prispdsobenia a vytycil Styri
stadia jej vyvinu:

e senzomotorické,

e predoperacné,

e Stadium konkrétnych operacii,

e Stadium formalnych operacii.

Prvé stadium vyvinu inteligencie zachytdva obdobie od narodenia po druhy rok Zivota
dietata. V prvych tyzdrioch ide o reflexnt ¢innost zalozend na primarnych, sekundarnych
a terciarnych kruhovych reakciach, neskor sa dieta zameriava na vlastné telo a potom na
vonkajsie objekty. Cinnost dietata viak e$te nemd mentdlnu povahu (dieta neuvaZuje nad
skutkom, jednoducho ho urobi).

Predoperacné stadium ma dve substadia, a to predpojmové (2 — 4 roky) a intuitivne (4 — 7
rokov). V predpojmovom substadiu je dieta schopné symbolickej ¢innosti (symboly pouZiva
skor ako znaky), prenasa svoje Usudky zjednej veci na inG (vSetci muZi su ,tata“), no
nedokaze urobit tranzitivne Usudky (ak si ty brat Petry, tak potom Petra je tvoja sestra — to
nedokaze).
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Pre intuitivne substadium su typické tri kognitivne Struktury:
e egocentrizmus,
e centrécia,
e ireverzibilita.

Egocentrizmus neznamena, ze dieta je sebecké, ale to, Ze vidi okolity svet zo sebastredného
hladiska. Neuvedomuje si, Ze okrem jeho pozicie mozu byt aj iné stanoviska. Opakom je
decentrizmus. (Ukdaz babiku, ktoru vidim ja — ukdZe tu, ktoru vidi ono, zo svojej pozicie).

Centracia znamen3, Ze dieta sustreduje pozornost iba na jeden
1.RADOGOGOGOG®O

znak a ostatné si nevsima. Ak mu ukaZzeme dva rady cukrikov,
2.RAD® © 00 0@

tak viac cukrikov bude podla neho vtom rade, ktory je dlhsi.

Opakom je konzervacia.

Ireverzibilita je neschopnost postupovat spat k vychodziemu bodu. Nevratnost znamena, ze
ak predlozime dietatu priklad, tak neurobi opacnu operdaciu. Ak mu vsak opacny priklad
predlozime samostatne, vypocita ho (2 + 3 =5, ale nevyvodi z toho opak: 5 —3 = 2).

Tretie Stadium vyvinu inteligencie podla Piageta nastava vo veku 7 — 11 rokov. Ide vlastne
o mladsi Skolsky vek. Myslenie deti je zavislé od ich konkrétnej skidsenosti. Svoje okolie
opisuju, nevysvetluju. Je to obdobie konkrétnych operacii. Dieta uz uplatfiuje decentraciu,
postupne zacina konzervdcia latky, vahy a potom objemu.

Pre Stadium konkrétnych operacii su typické dve kognitivne Struktury: grupovanie a seridcia.
Grupovanie (triedenie) je usporaduvanie predmetov do suborov podla ich spolo¢nych
znakov, seriacia (radenie) je ich usporiadanie do poradia.

Stadium formalnych operacii nadobuda dieta v dvanastom roku Zivota. Dieta uz mysli aj bez
opory v konkrétnu skusenost. Prave toto S$tadium bolo predmetom kritiky mnohych
psycholégov, ktorym sa hypoteticko-deduktivhe myslenie prisidené dvanastroénym detom
videlo prehnané. Dieta vtomto obdobi uz vnima zavislost i vztahy medzi predmetmi, preto
kognitivnu Struktdru tohto Stadia nazval Piaget mriezkovo-grupovou. Kognitivne Struktury sa
s vekom deti menia (preto ich Piaget nazval kognitivnymi variantmi), no okrem nich vydeluje
eSte skupinu tzv. funkcionalnych invariantov (nemennych), ktoré su vrodené a stale. Medzi
kognitivne Struktury teda patria: funkciondlne varianty a invarianty.

Varianty suU: egocentrizmus, centracia, ireverzibilita, decentrdcia, konzervacia, grupovanie,

seriacia, mriezkovo-grupova struktura.



IMPLEMENTACIA DIGITALNYCH TECHNOLOGIi DO EDUKACIE V MATERSKEJ SKOLE 11

Invarianty su: akomodacia, asimildcia a organizacia.

Akomodacia — je prispdsobovanie sa prostrediu. Dieta akomoduje, aby zachovalo rovnovahu
s okolim, v ktorom zZije. Suc¢asne s akomodaciou prebieha asimilacia — prijimanie vlastnosti
predmetov do kognitivhych Struktir, ktoré uz u dietata existuju. Oba invarianty prebiehaju
sucasne. ,Jedinci su totiz schopni asimilovat iba tie prvky prostredia, voci ktorym su schopni
sa akomodovat” (Fontana, 1997). Obidva procesy su v dynamickej rovnovdhe, a ak déjde
k vychyleniu, dieta sa snazi rovnovahu obnovit.

Asimilaéné schémy sa menia s vekom dietata, odrazaju konkrétnu vyvojovu fazu detskej
inteligencie, ako aj aktudlny spOsob poznavania sveta. Asimilacné poznatkové schémy
rozhoduju tiez o tom, ¢i konkrétne podnety z okolia budu vobec spracované, a ak ano, akym
sposobom.

Organizacia sa tyka spOsobov usporaduvania predmetov do kognitivnych schém. Pri rieseni
problémov existuje vidy isty postup, schéma, ktord sa uz osvedcila v minulosti v podobnej
situdcii. Aj ked' sa invarianty v priebehu vyvinu jedinca zdokonaluju, v podstate ako procesy
ostavaju po cely Zivot nemenné.

Kritici Piageta nesuhlasili s mnohymi jeho nazormi. Najvaznejsie vyhrady sa tykali samotného
delenia $tadii vyvinu inteligencie dietata, no svojimi vyskumnymi zisteniami aj napriek tomu
nesmierne obohatil nielen psychologicku tedriu, ale aj pedagogicku prax.

StotoZniujeme sa stvrdenim Piageta, Ze vyvin jedinca je podmiefovany dozrievanim
organizmu, ucenim sa a nadobudanim skusenosti pri manipulovani s predmetmi, socialnou
interakciou, socializaciou a v neposlednom rade aj vytvdranim sustavy autoreguldcie
a pocitac je ich sprostredkovatelom.

1.2 Konstrukcionizmus podla Paperta
Konstrukcionizmus je tedria vyucovania, ktord vychadza z konstruktivizmu.

Kld€ovym tvrdenim je, Ze ludia sa efektivne ucia, ked svoje vedomosti aktivne , konstruuju”.
Teda nie je moziné, aby jeden clovek (ucitel) odovzdal svoje vedomosti inému ¢loveku
(ziakovi). Namiesto toho Ulohou uditela je poméct Ziakovi, aby sam na nieco prisiel, aby
nieCo objavil, a tym si sam pre seba v mysli vykonStruoval potrebné vedomosti.
Konstrukcionizmus vychdadza z tedrie ucenia sa na zaklade skusenosti, ako aj z niektorych idei
Piageta.

Papert a Harel sa pokusili sprostredkovat ideu konstrukcionizmu v knihe Constructionism
(Papert, 1991). V prvej kapitole pisu, Ze je velmi jednoduché vymysliet nejakd formulku —
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napriklad: konsStrukcionizus je ucenie sa tvorenim (,learning by making”). Ale omnoho
zaujimavejSie bude, ak Citatel sam pride na to, ¢o je to konStrukcionizmus, a to tak, Ze sa
postupne zorientuje vo velmi réznorodych kapitoldch knihy Constructionism. Ziska
povedomie o tom, ¢o to znamena ,vykonstruovat si pojem konstruktivizmus®”. V sic¢asnosti
sa preukazala slabina konstrukcionizmu (a aj konstruktivizmu), pretoZe tato tedria vznikla
eSte predtym, nez boli k dispozicii technoldgie, aké mame dnes (ide najma o siete). Najnovsie
trendy v tedridch ucenia sa vSak snaZia zmapovat a reflektovat skutocny (a nie ,len”
viziondrsky predpovedany) vplyv informacnych a komunikaénych technoldgii na spolo¢nost a

potreby jej vzdelavania.

Stale treba premyslat nad tym:
e (o nové treba udit,
e (o ztoho, ¢o sme sa ucili doteraz, je stale potrebné,

e (o moze byt suplované technoldgiou a uz sa udit nepotrebujeme.

To, ¢o sa dava najviac do popredia, je potreba naudit ludi ucit sa, hlfadat informacie a
samostatne aktivne ziskat schopnost nieco robit, ak je to potrebné. Dévodom, preco je to uz
teraz dolezité a v buducnosti bude este dolezZitejsie, je to, Ze objem vedomosti a poznatkov
vo vSetkych oblastiach fudského poznania velmi rychlo rastie a zaroven vznikaju nové oblasti.
Rovnako nastroje, ktoré pouzivame na spracovanie informacii alebo na ¢okolvek v priebehu
nasho Zivota, sa velmi rychlo menia. TakZe je nevyhnutné ziskat schopnost vediet zistit, ¢o
potrebujeme vediet.

Tato nova tedria ucenia sa v sucasnosti kryStalizuje pod ndzvom konektivizmus
(connectivism). (Siemens, 2005)

Studiom tedrii ucenia sa vkontexte informaéno-komunikaénych technolégii (IKT)
obohacujeme nase porozumenie toho, ako moéiu moderné technolédgie ovplyvnit
atraktivnost, aktualnost a efektivnost procesu ucenia sa deti arozvoj ich osobnosti. Pri
uvahdach o kompetenciach a komponentoch informacénej gramotnosti ndm pomahaju rézne
tedrie ucenia sa, najma Piagetov kostruktivizmus azneho odvodeny Papertov
konstrukcionizmus. Povedzme si preto o nich viac.

Podla konstruktivistickej tedrie sa dieta uci tym, Ze aktivne konstruuje svoje poznanie
v interakcii s prostredim. Papert o Piagetovi hovori: ,0dhalil tajomstva fudského ucenia a
poznania, ktoré sa ukryvaju za milymi a zdanlivo nelogickymi predstavami deti... PriSiel na to,
Ze — strucne povedané — deti nerozmyslaju ako dospeli. Za vyrokmi deti objavil myslienkové
procesy, ktoré maju svoj systém a logiku.” Einstein nazval tieto objavy takymi jednoduchymi,
na aké modze prist iba génius... Styri zakladné tézy konstruktivistickej tedrie hovoria, Ze:
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e poznanie si deti konstruuju fyzicky tym, Ze sa zapajaju do aktivneho ucenia,

e poznanie si deti konstruuju symbolicky tym, Ze si vytvaraju svoje vlastné modely
a reprezentdcie,

® poznanie si deti konStruuju socidlne tym, Ze poznavaju s inymi a medzi inymi,

e poznanie si deti konstruuju teoreticky tym, Ze sa pokusaju inym vysvetlit to, comu
samy zatial celkom nerozumeju.

cotojeE -
uéenie sa
0

Konstrukcionizmus $ Konstruktivizmus (Piaget) '\
(Papert) ™ \ |

|
Socio-kulturalna teéria (Vygotsky) =7 \l |
W Tedrie

Komunalny
kanstruktivizmus

{Preston) = uéenie sa na zaklade praktickych y

_skasenosti (Wenger)

Kompetencie

IKT a teodrie ucenia sa]—\

Stratégie uéenia sa=’
vy

zakladné zruénosti
Zdxladne zrucnosi

technik

kragové pojmy % Komponenty IG

procesy

vy&sie poznavacie funkcie /

Co by mali o nich vediet utitelia

Co by mali o nich vediet metodici, didaktici, |
wirskumnici, autori edukaéného softvéru... /|

Ako planovat a realizovat rozvoj I1G pre
buducich ucitelov

Obr. 1 IKT a tedrie ucenia sa (Kalas, 2005)

Kym Piaget uvazoval o ,Standardnom®, priemernom dietati, o tom, ¢o ho zaujima a ¢o méze
dokdazat v roéznych etapach svojho vyvoja, Papert sa zameral na individualitu dietata a na
samotny proces, zaZzitok poznavania. Dieta sa uci tym, Ze vytvdra Cosi nové, vlastné, ak sa
aktivne zapaja do tvorby v skupine, ak vyuziva r6zne materiadly a médid, ak vytvara externy
artefakt — robot, basen, hrad z piesku, pocitaCovy program... Vytvorenie artefaktu dieta
planuje a realizuje, premysla o iom a pouziva ho spolu s druhymi. Jednym z najefektivnejsich
médii pre konstruktivistické ucenie sa je podla Paperta pocitac a detsky programovaci jazyk,
napriklad Logo.

»,NajkvalitnejSie pozndvanie zvyfajne zazivame vo chvilach, ked sme zaujati ndvrhom
a tvorbou, a to najma vtedy, ak ide o vytvaranie zmysluplnych veci — zmysluplnych bud’ pre
nas, alebo pre nase okolie... Podobne ako farby na prsty, kocky stavebnice alebo koraliky, aj
pocitaC sa da pouzivat ako ,material” na vytvaranie veci, ato detmi aj dospelymi.
V skutoc€nosti je pocita¢ tym najvynimocnejsim stavebnym materidlom, aky kedy l[udstvo
vymyslelo. M6Zeme sa nan pozerat ako na univerzalny stavebny material, ktory podstatne
rozsiruje to, ¢o ludia dokazu vytvorit a ¢o sa pri tom naucia.” (Kalas, 2005)
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Papertov konstrukcionizmus je Piagetov konstruktivizmus, ktory dieta zaZiva vtedy, ked' tvori
nieco zaujimavé, ¢o potom ukaze druhym. Papert napomdha rozumiet, ako detské zamery
(ndpady) dostavaju tvar, ked'ich deti vyjadria pomocou réznych médii ¢i materidlov. Papert
sa zameriava predovSetkym na digitdlne médid a pocitacové technoldgie. V skutocnosti je
schopnost vytvorit nie¢o pomocou pocitaca zakladnym kameriom informac¢nej gramotnosti.
Papert a jeho kolegovia prirovnavaju informacnu gramotnost k znalosti cudzieho jazyka. Ak
sa naucCime niekolko slov aviet zturistického sprievodcu tak, Ze dokazeme v resStauracii
spoznat v menu niektoré jedlo alebo sa na ulici spytat na cestu, eSte si nemyslime, Ze tento
jazyk naozaj ovladame. Takato zakladna znalost jazyka na Urovni fraz zo sprievodcu sa
podobad na to, ako dnes pouZiva pocitace vacsina fudi. Je takato znalost uzito¢na? Urcite ano.
Ale od plynulého ovladania cudzieho jazyka ma este daleko.

Ak jazyk ovlddame plynulo, dokdZzeme viiom vyjadrovat zloZité myslienky alebo napisat
napinavy pribeh — inymi slovami, nieco v iom vytvorit. Podobne aj informaéna gramotnost
nie je iba schopnost digitdlne technoldgie pouZivat, ale s nimi aj vytvarat hodnotné veci...
Zvladnutie tradi¢nej gramotnosti nema pre nds kazdodenny Zivot iba svoj primarny vyznam.
Je tieZ podporou pre cely pozndvaci proces. Ked sa dieta naudi Citat a pisat, ulah¢i mu to
poznavanie mnohych inych veci. To isté plati o informacnej gramotnosti.

Suhlasime s Papertom, Ze individualita dietata asamotny proces ucenia sa rozvijaju
pomocou digitalnych médii a pocitacovych technoldgii tym, Ze vytvaraju ¢osi nové, vlastné,
ak sa aktivne zapajaju do tvorby v skupine, ak vyuzivaju r6zne materiadly a média.

1.3 Tedria z6n vyvinu Leva Semionovica Vygotského

To, Co dieta dokdZe dnes s pomocou dospelého, dokdZe zajtra samo.

Vygotskij

Vygotskij, rusky psycholdg, na rozdiel od Piageta tvrdi, Ze ak mda byt vyucovanie efektivne,
musi zaroven s reSpektovanim vyvinu osobnosti byt o krok vpredu pred vyvinom deti, ¢im ich
bude motivovat k zvysenému vykonu. Z toho dbévodu jeho tedriu mozno v psycholdgii iv
pedagogike zaradit medzi akceleracné tedrie. Vygotskij poukazuje na existenciu zény
aktualneho a zdény najblizSieho vyvinu. Zéna aktudlneho vyvinu zahffha uZ plne rozvinuté
funkcie a schopnosti, kym zdna najblizSieho vyvinu obsahuje tie schopnosti a funkcie, ktoré
sa v najblizSom case rozvinl — za pomoci dospelého. Ztoho dévodu odporucal merat
rozumové schopnosti dietata dvakrat: prvykrdt samostatne a druhykrat spomocou
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dospelého. Rozdiel medzi tymito dvoma meraniami bude potom ukazovatelom zdny
najblizSieho vyvinu dietata. Az ked dieta nedokaze riesit ulohu ani s pomocou dospelého,
mobZieme podla Vygotského uvaZovat o defekte. Edukacia svojim posobenim na zdénu
najblizSieho vyvinu zabezpecdi plnohodnotné napredovanie a rozvoj osobnosti dietata. Ak
pbsobime na zénu aktudlneho vyvinu (to, ¢o dieta vie uz dnes), pdésobime na jeho ucebnu
histériu, ¢im ho retardujeme. ,Ucenie orientujuce sa na uZ dokoncené vyvojové cykly je
z hladiska celkového vyvinu dietata neefektivne, pretoze nestimuluje proces vyvoja, ale
pokrivkava za nim“ (Vygotskij, 1976). Ak pedagdg pozna moznosti dietata v zdne najblizsieho
vyvinu:

e moze predvidat psychicky rast dietata,
e moZe racionalne posobit na jeho rast,

e moze riadit jeho psychicky vyvin.

Pupala (2001) pripomina taktiez Vygotského vklad do badania o socidlnom sprostredkovani
vyssich psychickych funkcii. Ten nachadza svoje uplatnenie v celom prude sociokognitivnych
teorii ucenia, ktoré ho interpretuju ako proces socidlny. Konstatuje, Ze ak prave takto
chapeme kategodriu ucenia i s jeho vztahom k povahe poznania, potom pévodna Vygotského
koncepcia, ako aj na fu nadvazujuce psychologické tedrie maju este dalsi vyznamny
pedagogicky koreldt, ktory nasiel podobu v koncepcii tzv. kooperativneho vyucovania.

Existencia zony najblizSieho vyvoja je postavenda na dvoch axidmach — na moznosti rozvoja a
na nutnosti sociokultirneho sprostredkovania. Domnievame sa, Ze pomoc dospelych ma
urychlovat psychicky vyvoj dietata alebo, vSeobecne povedané, ucenie musi predbiehat
vyvoj. Vyznamny vplyv na vzdelanie dietata ma aj sociokultirne sprostredkovanie. Ak je totiz
ucenie zavislé od interakcii, ktoré vznikaju vjeho zéne vyvoja, potom je nutné s velkou
pozornostou sledovat tieto interakcie vyvoldvané ostatnymi fudmi — Ziakmi, rodi¢mi,
ucitelmi.

1.4 Jerome Bruner — inStrumentalny konceptualizmus

Americky psycholég Bruner upozornil pedagogicki verejnost v Sestdesiatych rokoch na
doblezitost rozliSovania povahy udiva, jeho vnutornych Struktdr. Konstatoval, Ze koneénym
ciefom vyucby kazdého predmetu je pomdct detom pochopit jeho Struktdru, t. j. zakladné
principy, ktoré sliZia najeho vymedzenie, doddvaju mu individudlny rdz a umoznuju
stanovenie zmysluplnych vztahov medzi nim a inymi témami. Bez dbkladnej odbornej
znalosti predmetu neméze uditel chapat jeho Struktiru a ani za pomoci inych toto
pochopenie dosiahnut. Vdaka znalosti Struktiry predmetu je uditel schopny abstrahovat
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z neho latku, ktord zodpoveda urovni chapania triedy a ktorad obsahuje sudrzny, logicky a
zmysluplny vyber prvkov z celku. (Fontana, 1997)

Bruner tvrdil, Ze kazda vyucovana téma ma svoju Specifickd Strukturu, ktora je zloZena
z faktov, pojmov (koncepty) a zovseobecnenia. Pre Ziakovo ucenie su dolezité vsetky tri, no
kfucové je to, aby Ziak pochopil prave zovseobecnenie, ktoré determinuje Struktdru témy.
Pokial Ziak porozumie Strukture témy, [ahSie pochopi celok, ulahdi si dlhodobé zapamatanie i
vybavovanie uciva. Ma lepsi prehlad o tom, kde sa prave nachadza a o bude
pravdepodobne nasledovat, [ahsie zaraduje nové poznatky do systému svojich
predchadzajlcich vedomosti. (modifikované podla Cap, Mareg, 2001; Pasch, 1998)

Bruner (In Fontana, 1997) upozornoval uditelov, Ze pokial planuju akukolvek ucebnu ¢innost,
musia vziat do Uvahy tri doleZité premenné, a to povahu uciaceho sa, povahu vedomosti a
povahu procesu ucenia.

Vymedzil jeden z najucelenejsich opisov ucenia — inStrumentalny konceptualizmus, ktory je
stale pre ucitefov jednym z najuzitocnejsSich. Nevidi ucenie len ako pasivhu jednotku
spravania, vyvoldvanu podnetom a posillovand alebo oslabovani spevnenim (princip
operantného podmierniovania — Skinnerov model), ale ako aktivny proces, ktorym si uciaci sa
vyvodzuje principy a pravidla a overuje si ich. Inymi slovami: u€enie nie je nieco, ¢o sa
jedincovi prihodi, ale nie¢o, ¢o spbdsobi on sam tym, ako naraba s prichadzajucimi
informaciami a ako ich vyuZiva. Tak sa podnet stava osobnou zaleZitostou, ktoru si jedinec
interpretuje a transformuje vlastnym spdsobom, o zavisi od jeho predchadzajucich

skusenosti, myslienok a priani.
Bruner vidi moznost rieSenia obsahu vzdelavania v tychto Styroch principoch:

1. usporiadat obsah predmetu do Struktury (ak Ziak pochopi Strukturu, je schopny
naucit sa dalsie vztahy, neuci sa encyklopedicky a pod.),

2. vcas zacat s u¢enim (mnoho ¢asu sa straca odkladanim vyucby niektorych predmetov
s poukazovanim na to, Ze ucivo je narocné, avsak premyslenymi metddami je mozné
aj narocnejsie ucivo zvladnut),

3. ucit Ziakov intuitivne mysliet (odhadovat spdsoby rieSenia novych problémov,
formulovat hypotézy),

4. vyuzivat moment tuzby v poznavani nového.

Brunerova tedria je znama ako tedria Struktur. Ucivo vytvara Struktiry vtedy, ak vyber
zakladnych pojmov a ich usporiadanie ulah¢uje pochopenie ich vzajomnych vztahov. Podla
Brunera ucit sa Struktury znamena ucit sa spoznavat vztahy medzi jednotlivymi vecami,
pritom vychadza z analyzy modernej vedy, ktora uz nie je definovana ako sihrn pojmov, ale
ako sustava vztahov.
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1.5 David Paul Ausubel — zmyslupiné ucenie

Americky psycholég Ausubel rozoznava zmysluplné ucenie (meaningful learning), ktoré
mozZno charakterizovat ako vedomé Usilie zo strany uciaceho sa dat nové vedomosti do
vztahu k uZ nadobudnutym podstatnym pojmom alebo tvrdeniam, predtym utvorenym
v jeho kognitivnej Strukture. Toto uéenie je protikladom pamé&tového ucenia, ktoré ma za
nasledok nahodné verbalne zaradenie do poznatkovej Struktiry uciaceho sa. Zmysluplné
ucenie neznamend prosté prikladanie novych vedomosti k uz nadobudnutym. Naopak,
predpoklada sa, Ze nové vedomosti su v interakcii s uz existujicimi pojmami, relevantnymi
v danej obsahovej oblasti. Asimiluju sa do tychto pojmov, ¢im sa sucasne oba menia — a to aj
starsie, predtym osvojené, aj novoziskané pojmy.

Nastdava zmena, ktord méze mat rézne podoby:

Zmenia sa vertikdlne vztahy medzi pojmami. Prostrednictvom tzv. hierarchického ucenia
dochddza k posunom pojmov z jednej hierarchickej Urovne do inej, konstituuju sa nové
vazby, ktoré predtym medzi prvkami pojmovej siete neboli, pojmy sa preskupuju do novych
vztahov nadradenosti, siradnosti, podradenosti.

Integraciou sa nastoli sulad. To, o sa uciacemu jedincovi javilo ako navzajom nezlucitelné,
rozporné, sa moze zavedenim nového vSeobecného pojmu, nového hladiska, spojujucich

¢lankov logicky prepojit, podradit novému principu. Struktira sa stava koherentnou.

Postupne sa zdokonaluje diferencidcia. Subjektivna Struktira poznatkov sa zjemnuje, stdva
sa prepracovanejsou a bohatSou. Uciaci sa jedinec prepracovdva obsahy pojmov, citlivejsie
rozliduje ich vyznamy v rozdielnych kontextoch a nachadza nové a nové suvislosti. (Cap,
Mares, 2001)

Implementovanie epistemiologickych tedrii do vzdeldvacieho procesu pomaha riesit
praktické otazky spojené s oboznamovanim dietata s pocitacom.
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2 GRAMOTNOST V INFORMACNEJ SPOLOCNOSTI

Celé 20. storoCie je charakteristické mohutnym vznikom prevratnych informacno-
komunika¢nych technolégii zaznamendvania, prenosu a multiplikacii informacii vo velmi
rychlom tempe: film, rozhlas, telefon, televizia. S prichodom televizie sa spdja rozvoj dalsej
techniky — videa a moZnosti obrazu (fotoaparat, fax, tlaciaren, kopirka), ale tiez zvuku
(magnetofdn, CD prehravac), teda schopnost prenasat, rozmnoZovat a uchovavat. Technika
sa neustale zlepsuje a pribudaju kamery, pocitace, mobilné telefony.

Prave pocitace spdsobili v 80. a 90. rokoch 20. storoCia najvacsi prelom v novom chapani
spolocnosti ako informacnej. Zavedenim internetu vznikla jedind celosvetova siet, v ktorej je

mozné komunikovat a najst neobmedzené mnozstvo informacii vo velmi kratkom case.

Slovensko zasiahli zdsadné zmeny aZ na konci minulého tisicrocia, ktorych vysledkom je —
okrem iného — Uplna otvorenost krajiny voci globalnym civilizacnym trendom a vplyvom aj

s naslednym prudkym rozvojom informatizacie spolo¢nosti.

KristofiCova (1999) charakterizuje informacnu spolocnost ako spolocnost zalozenu na
integracii informacnych a komunikac¢nych technolégii do vsetkych oblasti spolocenského
Zivota v takej miere, Ze zasadne meni spoloc¢enské vztahy a procesy. Narast informacénych
zdrojov a komunikaénych tokov vzrastda do takej miery, Ze ho nie je moiné zvladat
doterajsimi informac¢nymi a komunikaénymi technolégiami.

Podla Programu informatizacie Slovenskej republiky je informacnd spoloc¢nost ,viziou novej,
moderne] spolo¢nosti, vktorej informacie maju prioritny vyznam. Jej vznik/prerod je
sposobeny novymi informaénymi a komunikacnymi technolégiami, ktoré umoziuju rychlu
tvorbu a prenos informacii a vedeckych poznatkov do procesov technologickych i socidlnych,
¢o vedie k zmene sposobu Zivota kazdého €loveka.” (Sudol, Hrdinakovd, Rankov, 2005)

Visniovska (2007) hovori, Ze existuje mnozstvo dalSich roéznych definicii, no spolo¢nym
znakom vsSetkych je existencia novych prevratnych technoldgii, vyznam informacii aich
zasadny vplyv na kazdu stranku spolocenského Zivota, ktoré vedu kzmenam v Zivote
jednotlivcov.

2.1 Informaéna gramotnost

Informacna gramotnost je jednym zo zakladnych aspektov civilizatnej gramotnosti
sucasného Cloveka a vychadza z poZiadaviek dnesnej spolo¢nosti nazyvanej informacna.

Jednym z cielov modernej skoly je, aby Ziak vedel efektivne pouzivat informacno-
komunikacné technoldgie (IKT) vo svojom budicom zamestnani. V procese vzdelavania to
mobZeme zabezpecdit tak, Ze Ziak a Student pouZiva IKT uz pocas svojho Studia. Tym nielen
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splnime tento ciel, ale zefektivnime aj samotny proces ucenia. Pre ucitela to vSak znamen3,
Ze dokaze efektivne pouzivat IKT nielen na svoje vlastné sStadium a pripravu, ale aj v
kazdodennom procese ucenia. Takejto schopnosti hovorime informacnd gramotnost
(skratene IG).

Informacna gramotnost teda zahffia znalosti, zruénosti a porozumenie potrebné na
primerané, bezpetné a produktivne pouZivanie IKT v procese ucenia a poznavania, v
zamestnani a v kaZdodennom Zivote. Prejavuje sa schopnostami efektivne pouZivat
informacné zdroje a informacné nastroje na analyzu, spracovanie a komunikdaciu informdcii a
na modelovanie, meranie a riadenie externych procesov (dejov). Informacne gramotny ucitel
a informacne gramotny Ziak:

e pouzivaju informacné zdroje a informacné nastroje na rieSenie problémov,

® pouzivaju informacné zdroje a informacné nastroje na podporu svojho ucenia v
roznych kontextoch,

e rozumeju spolocenskym aspektom a dosledkom pouzivania IKT.

Ako rastie informacna gramotnost Ziaka a Studenta, dokaZe efektivnejsie vyuZivat IKT,
dokaze lepsie posudit vhodnost nastroja a primeranost poufZitia IKT pre danu ulohu, je menej

zavisly a v svojom uceni ¢oraz samostatnejsi. Informacne gramotny Ziak vie:
Komunikovat a prezentovat informacie

Je to zékladna sucast informacnej gramotnosti. Zahffia v sebe najbeZnejsie vyuZitie pocitaca
v Skolskom prostredi, a to pouZivanie textového a grafického editora a e-mail. Znalost a
zruénost v komunikacii informacii vSak musi zahfnat aj (u nds menej vyuZivané) multime-

dialne autorské prostredie, prezentacné nastroje, hudobny softvér a dalsie sluzby internetu.
Spracovavat informacie

Tu mame na mysli zakladné pouZzivanie databaz, tabulkovych kalkuldtorov a programovacich
jazykov. Aj ked' sa tieto technoldgie (okrem zdkladov programovania) u nds vyuzivaju iba
minimalne, prave v nich sa v najvacsej miere prejavuju bezkonkuren¢né moznosti IKT.

Pouzivat IKT na riadenie externych procesov

Je to zruénost beind a potrebnd v kaZdodennom Zivote. Ziaci mdiu &itat, vytvérat a
modifikovat programy (symbolické zapisy) na riadenie modelov pomocou pocitaca, a to bud’
modelov redlnych (robotické stavebnice, Lego Dacta, Lego Brick a dalsie), alebo abstraktnych
modelov vytvorenych na pocitaci.

Monitorovat

Informacne gramotny Ziak dokaze vyuZivat senzory na priebezné meranie teploty, svetla,

pohybu, tlaku, hluku a pod. a takto ziskané Udaje dokaze zmysluplne interpretovat a pouzit.
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Modelovat a simulovat

Tu mame na mysli pocitatové modelovanie pomocou jednoduchych simulaénych
pocitacovych hier — budovanie civilizacii, modelovanie niektorych aspektov spolocnosti
(napr. dopravnu infrastrukturu a pod.). V idedlnom pripade Ziak m6Zze model vidiet, skimat,
modifikovat a rozumiet mu (model vtedy nezostava Ciernou skrinkou). Neskér Ziak pracuje so
simulaénym a modelovacim softvérom — hladd odpovede na otazku: ,Co sa stane, ak...”
Skdma suvislosti medzi pravidlami modelu a vyslednym spravanim, jeho vystupom.

Termin informacna gramotnost pouzil v odbornej literatire po prvykrat roku 1974 Paul
Zurkowski (vtedajsi prezident Information Industry Association). V jeho ponati za informacne
gramotnych mozno povazovat ,jednotlivcov pripravenych pouZivat informacné zdroje pri
praci, ktori sa pri rieSeni problémov naucili vyuZivat Siroku Skdlu technik ainformacnych
nastrojov, ako i primarne zdroje” (In Rankov, 2002).

Tento pojem je teda znamy od 80. rokov 20. storocia. NajCastejSie pouzivanou definiciou
informacnej gramotnosti je definicia zverejnend roku 1989 v sprave Komisie pre informacnu
gramotnost (vytvorend vramci Presidential Committee on Information Literacy, sucast
American Library Association/Asociacie americkych kniznic — ALA):

,Na dosiahnutie informac¢nej gramotnosti musi byt jedinec schopny rozoznat, kedy potrebuje
informacie, a dalej ich vyhladat, vyhodnotit a efektivne vyuZzit. Informacne gramotni fudia sa
naucili, ako sa ucit. Vedia, ako sa ulit, pretoZe vedia, ako su znalosti usporiadané, ako je
mozné informacie vyhladat a vyuZit ich tak, aby sa z nich dalsi mohli ucit. SU to fudia
pripraveni na celozivotné vzdeldvanie, pretoze mozu vidy najst informacie potrebné na
urcité rozhodnutie ¢i na vyrieSenie danej tlohy” (In Dombrovska, 2004).

Jan Olsen a Bill Coons (In Behrens, 1994, In Dombrovska, 2004) ponukaju inu definiciu:

,Definujeme informaénl gramotnost ako pochopenie roly a moci informdcii, schopnost
informacie vyhladat a pouzivat ich pri rozhodovani, dalej schopnost informacie produkovat a
zaobchadzat s nimi za pouZitia informacnych technolégii. Teda informacna gramotnost je
presahom tradi¢ného chapania gramotnosti a je odozvou na revoluénd dobu, v ktorej

Zijeme.”

Podla Dombrovskej (2002) iKoZuchovej (2003) je informacna gramotnost funkénou
gramotnostou v informacnej spolo¢nosti, o znamenad, Ze informacne gramotny Clovek je
schopny vyhladavat, analyzovat a prakticky vyuZivat informacie. Dombrovska (2002) uvadza,
Ze rozvijat informaénd gramotnost znamenad vychadzat z odporucani, ktoré vyplyvaju
zvyskumov funkénej gramotnosti, hlavne ak ide o presun doérazu zfaktografie na
vSeobecnejsie kompetencie, rozvoj komunikaénych schopnosti, déraz na vyucbu cudzich
jazykov — hlavne anglictiny — a schopnost riesit problémy. Najviac to vSak znamena rozvijanie
schopnosti prace s technolégiami (hlavne pocitacom) a internetom.
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Visiovska (2007) potvrdzuje, Ze v suc€asnosti sa objavuje v suvislosti s pojmom informacna
gramotnost rad novych koncepcii, pristupov a modelov. V kazdom pripade je informacna
gramotnost dynamicky sa rozvijajucim pojmom. Nikto sa vSsak nemdzZe stat plne informacne
gramotnym, pretoZe informacie neustale pribudaju, a kazdy z nds, zavaleny mnozstvom
toho, ¢o sa dozvedel, produkuje a pripdja dalSie nové a nové informacie.

2.2 Digitalna gramotnost

Nevyhnutnou sucastou informacnej gramotnosti je digitalna gramotnost, tieto gramotnosti
sa niekedy spolu oznacuju aj ako sekundarne. Synonymom digitdlnej gramotnosti je
i anglicky termin ICT literacy alebo technology literacy.

Podla EuroActivu je pojem ,digitdlna gramotnost schopnost porozumiet informaciam a
pouzivat ich v réznych formatoch z réznych zdrojov, ktoré su prezentované prostrednictvom

informacnych a komunikacénych technolégii”.

Podla Kalasa je ,digitalna gramotnost subor znalosti, zru¢nosti a porozumenia, potrebnych
na primerané, bezpecné a produktivne pouzivanie digitalnych technolégii na ucenie sa a

pozndvanie — v zamestnani a v kazdodennom Zivote. Je to subor schopnosti:

e zmysluplne vyuzivat rozne digitdlne nastroje na svoje potreby, na svoje poznavanie,
na vyjadrenie seba a svoj komplexny osobny rozvoj,

e efektivne riesit Ulohy a problémy v digitdlnom prostredi,

e kvalifikovane si zvolit a vediet pouzit vhodnu digitdlnu technolégiu na najdenie
informacii, ich spracovanie, pouzitie, Sirenie alebo vytvorenie,

e kriticky vyhodnocovat a analyzovat znalosti ziskane z digitalnych zdrojov,

e rozumiet spolocenskym dosledkom (véitane bezpecnosti, ochrany sukromia a etiky),

ktoré vznikaju v digitdlnom svete.”

2.3 Poditaova gramotnost

Sucastou digitdlnej gramotnosti je pocitatova gramotnost, kedZe pocita¢ je zdrojom
ziskavania informacii a komunikacie. PocitaCova gramotnost je termin podradeny a jej

kompetencie st sucastou informacnej gramotnosti.

Vyvinom spolo¢nosti arozvojom novodobej techniky vznikli potreby definovat
a konkretizovat gramotnost, ktord sa vSak netyka ,beZnej“ gramotnosti, pod ktorou sa
rozumie (Saling, 1997) znalost pisania a ¢itania, ale predovietkym gramotnost stuc¢asnych
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trendov, ato pocitacov — multimédii, informacii a modernej pocitacove] techniky. Prlcha
(1999) charakterizuje pocitacovu gramotnost ako jednu zo zakladnych sucasti novodobého
vzdelavania kazdého ¢loveka, a to nielen pocitacového profesionala. Zahfiia subor vedomosti
o moznostiach aj hraniciach pocitacov, tiez programovania pocitacov; subor zrucnosti
vhodne definovat Ulohu a riesit ju pomocou pocitaca; subor navykov nutnych na obsluhu
pocitacov; subor pozitivnych postojov, hodnot a ocakavani stvisiacich s pocitacom.

Prudky rozvoj informacnych technoldgii, ktory prebieha aj v sucasnosti, sa odrazil tiez pri
charakterizovani gramotnosti. Gavora (2001) charakterizoval Styri modely gramotnosti a ich
praktické podoby — bazovu gramotnost, gramotnost ako spracovanie textovych informacii (a
v ramci nej funkénd gramotnost), gramotnost ako kultdrnu aktivitu (ako ju ponima socialno-
kultirna tedria) a e-gramotnost, ktora sa viaze na pouzivanie elektronickych médii, ako je
pocita¢ a mobil a ich vybavenie, ako je textovy editor, tabulkovy procesor, internet, CD-ROM

a e-mail.

Bazova gramotnost: Vtomto modeli sa ¢itanie chape ako primarne psycholingvisticka
zrucnost a realizuje sa ako dekddovanie vyznamov. Takto ziskané informacie sa ukladaju
v pamati, integruju sa s uz osvojenymi informaciami a neskér podla potreby sa viac alebo
menej modifikovane reprodukuju. Pri nacviku Citania a pisania sa pritom kladie doraz na
automatizdciu, na vybavenie si zapamatanych informdcii spamati aich reprodukciu. Maly
doraz sa kladie na analyzu obsahu textu ajeho hlbSiu interpretaciu. Formu takejto
gramotnosti teda Gavora nazyva bazova gramotnost.

Gramotnost ako spracovanie textovych informacii: S nastupom kognitivne orientovanej
psycholégie a pedagogiky sa zacal klast pri gramotnosti mensi déraz na dekddovanie
vyznamov a na reproduktivny a automatizovany charakter ¢innosti a zaujem sa presunul na
gramotnost ako spracovanie textovych informacii. Medzi textové operacie patri aj vyvodenie
zaverov ztextu, extrahovanie nielen explicitnych, ale aj implicitnych informacii (,Citanie
medzi riadkami“), hodnotenie uplatnitelnosti, uzito¢nosti, novosti, spolahlivosti a pravdivosti
informacii a kriticka reflexia. Vtomto modeli Citatel nie je ,konzumentom® textu, ale jeho
aktivnym spracovatelom. Medzi nim a textom prebieha interakcia. Je to vlastne interakcia
medzi Citatelom a autorom textu aj napriek tomu, Ze autor nie je fyzicky pritomny. Vsetky
operdcie maju svoj zaklad v porozumeni textu, bez neho totiz nemozno uvedené operacie
s textom uskutocnit.

Gramotnost ako socialno-kultirny jav: Podla tohto modelu gramotnost nie je neutrélna,
vSeobecn3d, ale naopak, je Specifickd, vidy je zviazand s konkrétnou kulturou, je to socialny
kultdrny jav (Zapotocna, 2002).
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Ludia, ktori sa systematicky vyskytuju v urcitych situacidch aziju vistom prostredi, si
rozvijaju jednu podobu gramotnosti, kym [udia vinom prostredi zase inu podobu.
Jednotlivci, skupiny indrody méZu mat rbézne potreby atieto potreby koreSponduju
s roznymi druhmi gramotnosti, ktoré ovladaju. Gramotnost je teda situaéne zakotvena a je
naviazand na socialne $truktury, vztahy a ¢innosti. Uradnik md ,,ind“ gramotnost ako ¢lovek
pracujuci v technickych oblastiach a pod. Takisto prislusnici roznych narodov maju navzajom
réznu gramotnost, pricom rozdiel tychto gramotnosti si ¢lovek uvedomi najma vtedy, ked'
vstupi do kontaktu s inou gramotnostnou skupinou.

E-gramotnost: Problematika e-gramotnosti je komplexny pojem, o ktorom boli vypracované
mnohé ¢lanky a definicie. Tento model gramotnosti podrobnejsie rozpracujeme v
podkapitole 2.6.

Termin pocitatova gramotnost vznikol za éry prvych pocitaCov a znamenal hlavne tieto
zruénosti: zapnut a vypnut pocitac, vlozit CD, ovladat pisanie a pracu na klavesnici a s mysou
v Standardnych aplikacidch pocitaca (DiSessa, 2000). Obsah terminu sa postupom casu
obohacoval a vznikalo mnoiZstvo definicii a vyznamov. ,Pocitacova gramotnost je schopnost
nielen pisat na pocitaci, ale aj ovladat zakladné operdacie prace na pocitaci. Jedna zo
zakladnych sucasti novodobého vzdeldvania kazdého Ccloveka, nielen pocitacového
profesiondla zahrnuje:

e suUbor vedomosti o moZnostiach a medziach pocitacov a programovania pre pocitace;
e subor schopnosti vhodne definovat Glohu a riesit ju pomocou poditaca;

e subor navykov nevyhnutnych na obsluhu pocitaca;

e subor pozitivnych postojov, hodnot a o¢akdvani suvisiacich s pocita¢mi.

(spracované podla: http://sk.wikipedia.org/)

Ako nova vyznamna cielova kategdria sa objavuje ten subor poznatkov a Cinnosti, ktoré
vystihuje termin pocitacova (druhd) gramotnost. Sucasny, osobitne mlady Clovek si ma
osvojit sposobilost komunikovat a pracovat s pocitacom, pripadne zéklady programovania.
Niekedy sa spaja aj s poziadavkou naucit ¢loveka pouZivat pocita¢ ako pracovny nastroj na
rieSenie konkrétnych dloh v suvislosti s jeho vyrobnymi, riadiacimi a vyskumnymi ¢innostami.
(Kulig, 1989)

Takéto Sirokospektralne vymedzenie cielov vedie k velkej nejednotnosti pri definovani
kategdrie druhej, Cize pocitacovej gramotnosti. O pocitacovej gramotnosti, ktord mézeme
$pecifikovat z viacerych hladisk, bolo rozpracovanych mnoho studii.


http://sk.wikipedia.org/
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Zatial sa ukazuje, Ze nové média skutoCne prindsaju kvalitativnu zmenu, a to najma tym, Ze
umoZnuju realizovat niektoré didaktické potupy, ako je simuldcia redlneho prostredia ci
individualizacia ucenia. Na druhej strane je tu obava pred priliSnou demokratizaciou a

individualizaciou, a s tym suvisiacim oslabenim socializa¢nej funkcie Skoly.

KedZe presne vymedzit pojem pocitacovej gramotnosti je velmi zloZité, objavili sa pokusy
definovat viac Urovni uvedenej gramotnosti. Boli odvodené rbézne Urovne pocitacovej
gramotnosti, z ktorych kazda musi spifiat tieto charakteristiky:

e byt informovany,
e chapat,

e urobit.

Na zaklade uvedenych poZiadaviek viacero odbornikov rozélenilo pocitaovi gramotnost na
tieto urovne (Mazak, 1987):

e zdakladna - zahfra vedomosti o tom, ¢o je pocita¢ a co moze a nemdoze robit,

e strednd — obsahuje spravne chapanie poslania poclitaCov a mozZnosti ich vyuZitia
(zahfna terminoldgiu pouZivanu v suvislosti s pocitatom a prvky informacnych

systémov, zakladné prvky spracovavania dat pocitacov),

e vysoka — predstavuje schopnost vytvarat a analyzovat pocitacové programy.

2.4 Vizualna gramotnost

Termin vizualna gramotnost sa chape bud ako schopnost, alebo ako skusenost. Vizualna
gramotnost je vymedzend napr. ako schopnost porozumiet (,Citat”) a pouzivat (,vytvarat®)
obrazy, mysliet a ucit sa v terminoch obrazov (Cap, Mare$, 2001). Vizudlna gramotnost méze
byt taktiez definovand ako subor skusenosti, ktorymi disponuje jedinec, aby porozumel
vizudlnemu obrazu a dokazal ho pouzivat nazadmernu komunikaciu sinymi ludmi (Cap,
Mares, 2001).

Materské sSkoly a zadkladné skoly su na zaCiatku retazca osvojovania si gramotnosti,
nevynimajuc z toho vizualnu. Ich cielom je spristupnit vnatornému svetu dietata symboliku
obrazového jazyka, pestovat schopnost vediet sa vyjadrit volne — Stetcom, ceruzkou,
porozumiet liniam, farbam, tvarom. (Sup$akova, 2001)

Mare$ (2001) uvadza, Ze detské porozumenie obrazovému materidlu zavisi od vyvinu
poznavacich struktdr dietata. Uenie z obrazového materialu je teda podmienené vekom, ale
nezavisi len od spontanneho dozrievania intelektu. Rozvoj myslenia sucasne zavisi od
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spbsobu, ktorym je vyvin dietata systematicky ovplyvriovany, i od podnetnosti prostredia,
v ktorom dieta Zije. Prikladom mézZe byt napr. detské porozumenie mape, s ktorou sa pracuje
vo vlastivede. Podla Helda a Pupalu (1995) musi dieta pochopit vztah medzi mapou a
redlnym svetom (deti maju Casto tazkosti s pochopenim symbolickej funkcie grafickych
znaciek), ale tieZ opacny vztah medzi redlnym svetom a spdsobom jeho zobrazenia na mape
(deti maju tazkosti s chapanim topologickych pojmov).

Tato gramotnost sme zaradili a definovali prave preto, lebo deti predskolského veku
vyuZivaju pri praci s pocitacom skusenosti, ktorymi disponuju, aby porozumeli vizudlnemu

obrazu, dokazali ho spracovat a vyuZili ho pri ovladani pocitaca.

2.5 Citatel'ska gramotnost ako klti¢ova kompetencia informaénej gramotnosti

Strategickym zakladom existencie vinformacnej spolocnosti sa stava ,mat informacie”
a existenc¢nou je teda schopnost identifikovat a ziskat ich, intelektudlne spracovat, efektivne
ich vyuzit a zhodnocovat. A to nie je moZné bez Citatelskej gramotnosti na vysokej Urovni.

Uzky a existenény vztah informacnej a Citatelskej gramotnosti odzrkadluje aj definicia
vytvorenad v ramci Asociacie americkych kniznic — ALA, ktord bola zverejnena roku 1989
v sprave Komisie pre informacni gramotnost: ,Na dosiahnutie informacnej gramotnosti
musi byt C¢lovek schopny rozoznat, kedy potrebuje informacie, adalej vyhladat ich,
vyhodnotit a efektivne vyuzZit. Informacne gramotni ludia sa naucili, ako sa ucit. Vedia, ako sa
ucit, pretoze vedia, ako su znalosti organizované, ako je mozné informacie vyhladat, a vedia
ich vyuZit tak, aby sa znich mohli ucit dalsi. SU to ludia pripraveni na celoZivotné
vzdeldvanie, pretoZze mézu vidy najst informacie potrebné na realizaciu urcitého rozhodnutia
¢i na vyrieSenie nejakej ulohy.” (Landova, 2002)

Uz letmy pohlad na definiciu naznacuje, Ze informacna gramotnost nie je mozina bez
adekvatnej aktivnej a funkcnej Citatelskej gramotnosti, teda bez schopnosti Citat, porozumiet
textu a intelektudlne spracovavat ziskané informacie.

Zakladnou kompetenciou informacnej gramotnosti by mala byt schopnost orientovat sa
v zdrojoch, ¢i uz su tradi¢né alebo digitalne a sietové, pisomné ¢i zvukové a audiovizudlne,
textové, alebo su to fakty usporiadané v tabulkdch. Informaéne gramotny ¢loveka by mal
vediet overovat vierohodnost informacénych zdrojov, konfrontovat ich a ohodnotit vzhladom
na odporucenia autorit (tzv. impaktovy faktor). Sucastou informacnej gramotnosti by malo
byt zmysluplne interpretovat nadobudnuté informacie, vyuZivat ich vo svojom Zivote
a vytvarat nové, kvalitné informdcie a zdroje.
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Informacne gramotny ¢lovek by mal tiez ovladat mozZnosti sietovej komunikacie a sietovych
zdrojov, na to vSak musi mat nielen elementarne zrucnosti prace s hardvérovymi
a softvérovymi prostriedkami, musi prenikndt aj do inych problémov informacného
prostredia: do problémov etiky medidlnych obsahov, ktoré nesu niekedy negativny, matuci,
prip. aj spolocensky sSkodlivy a chybny obsah.

Podrobny rozbor vykonov a narokov informacnej gramotnosti a kompardcia kompetencii

rozli¢nych gramotnosti naznacuju, Ze:

e informacna gramotnost je vysledkom integracie mnohych zakladnych kompetencii
potrebnych pre Zivot vrodiacej sa informacnej spoloc¢nosti, neexistuje informacna

gramotnost ako taka, teda ,,Cista“ a nezavisla od inych kompetencii a gramotnosti,

e kedZe sa informacna spolocnost zasadnym spdsobom meni z hladiska
technologického, musi informacne gramotny clovek disponovat kompetenciami
spadajucimi do oblasti technologickej gramotnosti (IKT gramotnosti), sietovej

gramotnosti (online gramotnosti),

e e-gramotnosti, digitdlne gramotnosti a pod., ktorymi sa ale vziadnom pripade

informac¢na gramotnost nevycerpava,

e informacna gramotnost suvisi s dalsimi kompetenciami: bibliografickd gramotnost,
medialna gramotnost, komunikaénd gramotnost, globalna gramotnost, socidlne
a dalSie kompetencie,

e mnohé zjednotlivych kompetencii sa nedaju jednoznacne zaradit, stoja na prieniku
dvoch alebo viacerych oblasti gramotnosti,

e klucovou kompetenciou vramci informacnej gramotnosti je Citatelska a literarna
gramotnost,

o (itatelskd gramotnost je zakladnym ndstrojom ziskavania poznatkov v ramci
ostatnych gramotnosti, t. . je zakladom mnohych inych gramotnosti (iba ak vie ¢lovek
¢itat, moze sa zdokonalovat v oblasti médii, informaénych technoldgii a pod.).

Je teda mozina informacnda gramotnost bez Citatelskej gramotnosti? Podobne sa pyta
Ramirez, ked kladie otazku: MozZe existovat informacna spolo¢nost bez Citatelov? Otazku
vztahuje na kriticky problém zniZujicej sa Citatelskej Urovne mladej generacie. Tento
problém sa ukazuje eSte naliehavejsie, ak si uvedomime, Ze Citatelské zru¢nosti na seba viazu
schopnost vzdeldvat sa. Ramirez (2002) konstatuje, Ze Citanie kladie existenény ramec pre
schopnosti ziskavania, porozumenia a zaclefiovania novych informacii do poznatkovej
Struktury CEloveka, a tym predurcuje jeho schopnosti a moZnosti aktivne participovat na
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vzdeldvacich procesoch formalnych v zakladnych, strednych a na vysokych skolach, ako aj na
vzdeldvacich procesoch v informacnej spoloc¢nosti, ale i na neformalnych procesoch v ramci
celozivotného vzdeldvania sa.

Z predchadzajuceho vidime, Ze vytvaranie a formovanie informacnej spolocnosti nie je len
automatizdcia, ,komputerizacia“, digitalizacia, elektronizacia a internetizdcia spoloc¢nosti. Je
to formovanie uciacej sa spolocnosti, formovanie spolocnosti, v ktorej sa zdokonaluje
mechanizmus produkcie vedeckych a vyskumnych poznatkov, narasta vyznam informacii,
v ktorej sa stupnuje potreba ich funkéného vyuzivania v praxi a v ktorej tak v neposlednom
rade narastd vyznam moderného ponatia vzdelavacich procesov. A to vietko je nemozné bez
na prvy pohlad jednoduchej schopnosti Citat.

2.6 Elektronicka gramotnost

Jednou zvyvinovo najmladSich je elektronickd gramotnost. Zaoberd sa pouZivanim
elektronickych médii, ako je pocita¢ a mobilny telefén, a ich softvérovym vybavenim, ktorym
byva textovy editor, tabulkovy editor, internet, e-mail atd. Tieto elektronické média
umoziuju tvorbu a pouzivanie Sirokej skaly produktov od textov v elektronickej podobe cez
databazy, encyklopédie az po SMS alebo MMS spravy. V elektronickej podobe sa zacinaju
tvorit ucebnice, ktoré su spracované v rozlicnych programoch. Jednym z dévodov, preco
pocitace spadaju pod elektronicky gramotnost, je to, Ze umoZriuju pracu nielen s obycajnym
textom ako pri bazovej gramotnosti, ale s hypertextom.

VystiZzne uvadza Gavora (2003), Ze ,prechod od ,papierovej’ gramotnosti k elektronickej je
asi taky revoluény, ako bol v minulosti prechod od pisania knih rukou ku knihtlaéi“. Tento
druh gramotnosti si vyZzaduje od ¢loveka neobycajne Siroku Skalu kompetencii. Na rozdiel od
textu na papieri, ktory si vyzaduje linedrne citanie, tu je mozné aj nelinearne citanie a fyzicka
(elektronicka) interakcia s textom, navyse so zapojenim multimédii. Tento pristup si vyZzaduje
od ,Citatela” iné stratégie, operacie a myslienkové procesy ako pri ¢itani z papiera.

Model e-gramotnosti, ktory by komplexne opisoval realitu pouzZivania elektronickych
informacii, sa este len rodi (Sutherland, Smith 2002, Coiro 2003).

Dnes by sme mohli vo vseobecnosti e-gramotnost definovat ako schopnost vyuZivat
vypoctovu techniku na pracu s informaciami v textove]j (kancelarske aplikacie, internetové
stranky, knihy v elektronickej podobe) alebo vaudiovizudlnej podobe (online
prostrednictvom internetu alebo prostrednictvom ro6znych datovych médii), ako aj na
komunikaciu medzi kolegami a priatel'mi ¢i Ziakmi (mobilny telefén, e-mail, ICQ a pod.).
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Podla Gavoru (2002) v pripade tohto modelu gramotnosti sa za najdblezitejSiu vlastnost
povazuje hodnotenie informdacii z dévodu, Ze v elektronickych médiach sa vyskytuje
obrovské mnoistvo Udajov, ale velkd cast z nich je neuZito¢nd, nespravna, zavadzajlca,

plagiadtorska a pod.

StotoZniujeme sa s definiciami informacnej, pocitadovej avizualnej gramotnosti, pretoze
z pohladu nasej prace su najddlezitejSimi prvkami, ktorymi su deti predskolského veku

schopné spracovévat informacie a menit ich na Siroko pouZitelné vedomosti.
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3 SPOLOCENSKE ZMENY A ICH VPLYV NA INOVACIU EDUKACIE

V sucasnosti sa vela hovori o pocitacoch, pocitacovych technolégidch, multimédiach a ich
zaclenovani do vychovno-vzdeldvacieho procesu. Oblast vyuZitia informacnych technolégii
vo vzdeldvani nie je len vecou sucasnosti, pretoze historicky moZzeme tento fenomén

pozorovat uz najmenej dvadsat rokov.

Skolsky systém a vyuc€ovanie s do velkej miery ovplyviiované vyvojom spoloénosti. Tento
vplyv je vyrazne badatelny hlavne vtedy, ak sa pozrieme do minulosti. Spolo¢nost svojim
smerovanim odjakZiva nepriamo ovplyviovala vyu€ovanie a jeho vyvoj. Celkom prirodzene
sa tak deje aj v sucasnosti. Prudky rozvoj techniky, ktory prebieha v poslednych desatrociach,
mimoriadne vyznamne ovplyvriuje skolstvo, ktoré ho musi reSpektovat a prispésobit sa mu.
Vyuzivanie pocitacovych a technickych systémov vo vyuCovacom procese je dnes uz bezné aj

u nas na Slovensku.

Medzi spolocenské zmeny, ktoré najpodstatnejSie ovplyvnili zaclenovanie pocitacov do
vyucovania, patria (Turek 1997): Od industridlnej spolo¢nosti k informacnej spolo¢nosti. Kym
v industridlnej spolocnosti je hlavnym strategickym zdrojom rozvoja kapitdl, v informacnej
(postindustrialnej) spolo¢nosti sa nim stdvaju informacie, vedomosti, poznatky. Rozhodujlce
pre fungovanie informacnej spolo¢nosti je vzdelanie, ktoré ma zabezpecit, aby sa [udia vedeli
orientovat v obrovskom privale informacii, rozumeli im a vedeli ich vyuZivat.

Rychle tempo inovacii v technoldgiach, najma informacnych podstatne zvySuje produktivitu a
kvalitu vyroby. Vzdelanie ma zahfnat zaklady techniky, technolégii a ekonomiky.

Pocitace zasahuju vsucasnom obdobi do vsetkych sfér beiného Zivota, a preto sa ich
postupné uplatiiovanie vo vzdeldvani stalo pre Skolstvo nevyhnutnostou. Zaclenit pocitace
do vyucby nie je jednoduché a aj tento proces presiel uréitymi zmenami. Za postupny rozvoj
spolocnosti v tzv. vinach sa vyslovili vyznamni autori progndz o budicom vyvine spolo¢nosti.
Podla nich prva, najdlhsie trvajuca vina bola agrarna, druhd — industridlna — nas zaplavuje v
sucasnosti (Hauser, 1999). Pre 3kolstvo je potrebné poznat a dostatocne sa pripravit na
budidcu informacnu vinu, ktora sa podla uvedenych autorov privali v nadchadzajucich
rokoch.

Jednym z prvych, ktory pouZil pojem informacné technoldgie, bol Toffler (1980) vo svojej
knihe The Third Wave. Tymto pojmom sa snaZil opisat nedalekd buducnost, tzv. tretiu vinu —
tretie Stadium vyvoja ludskej spolo¢nosti, ktoré prichadza po agrarnom a industrialnom.
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3.1 Sucasné trendy v edukacii v oblasti vyuzivania pocitacov

Zamerat sa na sucasnost, vediet Specifikovat, ¢o od nas vyZaduje vzdelanie, je zdkladnou
charakteristikou vyucby. Bez poznania vyucovacich trendov, ¢i uz sucasnych, alebo minulych,

to nie je mozné uskutocnit.

Analyzou stavu zistime, Ze vyucovanie samotné preslo urcitym vyvojom a sucasné
vzdelavanie by malo spifiat poziadavky, poznanie ktorych ndm pomoéze lepsie $pecifikovat a
stanovit obsah vyucovania tak, aby bolo prospesné pre Ziakov aj spolo¢nost. Sucasné trendy
vo vyucovani blizSie charakterizuje tabulka 1 (Slavik, Novak, 1997).

Tab.1 Sucasné trendy a vyvoj vzdeldvania a vychovy

Zlozka vychovy Tradi¢né ponatie vychovy Nové trendy vo vychove s vyuZitim IT
Uloha u¢itela Zdroj informacii Sprievodca informacnym prostredim
Uloha Ziaka Prijimat informacie Mat zaujem o poznavanie

Samostatne zaobchdadzat s
informaciami

Ziskavat informdcie o sebe a sdm
seba hodnotit

L o Skala informacii z r6znych zdrojov,
.. . Ucebnica a ucitefom R o,
Zdroj informacii ] N ktoré si Ziak s pomocou ucitela sam
vybrané materidly ]
vybera

Doraz na Ziakove kompetencie, na
Kurikulum (osnovy) Doraz na obsah poznania znalost zaobchadzania s informaciami
a naich porozumenie

o Déraz na sebahodnotenie Ziaka, Skdla
. Jednostranne od ucitela k . ) )
Hodnotenie .. . . réznych foriem hodnotenia a
Ziakovi — skusanie )
sebahodnotenia

. PrevaZujuci monoldg Dialég, vymena informacii medzi
Komunikacia . v . ] .
ucitela ucitefom, ziakmi a rodi¢mi
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Z uvedenej tabulky je zrejmé, vyuzitie pocitacov vo vyucovani podporuju aj sucasné trendy
vzdeldvania. Buducnost predpoveda este hlbsie a masovejSie uplatiiovanie pocitacov v
procese vyucovania. Treba sa na tuto chvilu pripravit zodpovedne, aby Skola mohla

poskytovat Uplné a pre spoloénost prinosné vzdelavanie.

Podla Slavika a Novdka moZno z hladiska vyvoja edukacné nastroje Specifikovat na: nastroje

minulosti

ucebnice a zosity

linedrne texty s obrazkami

klasické u¢ebné pomocky

priame pozorovanie

skutocnost prezentovana vyucbovymi filmami alebo videom
ucitel — jediny zdroj vedomosti

vysledky predkladané ucitelovi

nastroje buducnosti

povodné zdroje informacii a Ziacke materidly
hypertext a multimédia

virtudlne modely a simulacie

technolégiami podporované nepriame pozorovanie
interaktivna virtudlna realita

kontakt s mnozstvom experimentov réznych odborov

vysledky predkladané spoluziakom a verejnosti

Z hladiska vyvoja edukaénych metdd mozno specifikovat dva druhy pristupu k vyucbe:

instruktivny pristup

programovana vyucba

pevné osnovy a Standardy
poZzadované konkrétne vedomosti
ucenie drilovanim (naspamat)
predmety oddelené

hodiny oddelené
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Ziaci rozdeleni podla veku
vsetci robia to isté

chyby sa okamzite opravuju
testovanie a zndmkovanie
ucitel najvyssou autoritou
disciplina najvyssou cnostou
Skola uzatvorend okoliu
ucitel je zdrojom informacii

vonkajsie vplyvy minimalizované

konstruktivny pristup

projektova vyucba

tematicky ucebny plan

pozadovanie splnenia ulohy

ucenie pochopenim suvislosti
predmety tematicky spojené

hodiny tematicky spojené

delenie podla schopnosti a zaujmov
individualne alebo skupinové ulohy
chyby zdrojom poucenia

slovné hodnotenie

ucitel' pomocnikom a sprievodcom
zaujem o vzdelanie najvysSou cnostou
Skola otvorena nielen okoliu
ktokolvek moze byt zdrojom informacii

nebezpecenstvo Skodlivych vplyvov

32

Z hladiska vyvoja edukacnych metdd so zapojenim IT moZno Specifikovat opat dva druhy

pristupu k vyucbe:

instruktivny pristup

pracu riadi pouzity program
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* vhodna motivdcia
e vyucbové programy uciace konkrétne vedomosti
e testovanie vedomosti
* zaznamenavanie a vyhodnocovanie vysledkov
e samostatna praca pri pocitaci
e chyby okamZite opravované spatnou vazbou
e ucitel je do urcitej miery nahradzovany
konstruktivny pristup
e Cinnost riadi sam Ziak
e vedomosti ziskavané nepriamo prostrednictvom vyucbovych aktivit

e pocita€ vyuZivany ako nastroj na ziskavanie informacii, vlastné tvorivé uplatnenie ci
komunikaciu

e Casto skupinova praca

e omyly nie su prekazkou

¢ Uloha uditela nezastupitelnd

e najcastejSou formou projektova vyucba

e virtualne prostredie, simulacie

Predovsetkym v podmienkach zdkladnej skoly je dnes potrebné pocitat so zakladnym
rozporom medzi tendenciami a poZiadavkami informacnej spolocnosti a zvyklostami a
moznostami tradi¢nej Skolskej prace. Zmenam v cieli, obsahu a metddach svojej prace sa
nemozu vyhnut zakladné skoly, aj v nich sa navodzuji informaéné a komunikaéné moznosti
pocitaCov a pocitatovych sieti. Preto uZz na udrovni materskych Skél musia byt deti
pripravované modernym sposobom informacnej vychovy na ovladanie informacného
prostredia, v ktorom sa nachadzaju. Podla takéhoto sucasného poratia by mali byt deti
v predskolskom veku vedené k pouZivaniu informacnych technoldgii v rdmci ich zakladnej
obsluhy a vyuZivania pocitacov a rovnako ku kvalifikovanému a kritickému posudzovaniu
informacii.

3.2 Pocitace ako didaktické prostriedky

Zefektivnit vychovno-vzdeldvaci proces v materskej skole moino aZ vtedy, ak dokonale
pozname deti a vieme, ako ich ovplyvriovat, formovat a motivovat. Jednym z predpokladov,
ako zvySovat didakticki efektivnost, je vytvorit vacsie moznosti vyuzivania didaktickych
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prostriedkov v kazdodennom procese zamestnania deti v skdlke. U¢ebna ¢innost obohatena
o tieto prostriedky je pre deti ovela atraktivnejSia a ich intelektovym schopnostiam
pristupnejsia. V edukacnom procese ide o zavedenie a aplikaciu takych didaktickych metdd
a pomocok, ktoré umoznia efektivnejSie osvojenie uciva, preto moézieme prave pocitac
zaradit medzi takéto ucinné prostriedky. Vhodne aplikovany pocita¢ so spravne zvolenym
a pouzivanym programovym vybavenim moZe vo velkej miere prispiet k zefektivneniu
edukacéného procesu.

Uginky, ktoré sa tak dosiahnu v rozvoji osobnosti dietata, zavisia od vyuZitia $pecifickych
didaktickych funkcii, ktoré pocitac¢ ako u¢ebny prostriedok plni. Tymito funkciami su:

e motivacna funkcia,
¢ informacna funkcia,
¢ riadiaca funkcia,

e racionaliza¢na funkcia.

V poslednych rokoch sa aj na péde materskej Skoly objavuju vo vyucbe nové didaktické
prostriedky — multimédia. Postupne su v Skolach zriadované multimedidlne ucebne, kde je
uCivo predostreté Ziakom prostrednictvom multimedidlneho pocitaca a dataprojektora.
Prostrednictvom multimedidlnych pocitacov pripojenych na internetovu siet sa Ziakom —
detom v predskolskom veku — sprostredkuvaju rézne informdcie. Prenos informacii mozeme
uskutocnit pomocou internetovej siete alebo multimedialnych CD. ,,Multimedialne CD — CD,
ktoré obsahuje multimedialne prvky, ako napr. obrazky, fotografie, schémy, grafy, animacie,
zvuky, skladby, pesnicky, video” (Snajder, 2004).

Je moiné predpokladat, Ze elektronické publikacie dosiahnu v buducnosti velké rozsirenie.
Na zvy$ovanie nazornosti vyu¢by mozeme vyucovanie dopliiat trojdimenzionalnou grafikou
(3D) avirtualnou realitou. UZ dnes je zrejmé, Ze vyuzitie informacnych technoldgii vyrazne
ovplyvni vyucbu tohto tisicrocia.
Pocita¢ ako materidlno-pedagogicky prostriedok umoznuje:
e v kratkom case uloZit vela informacii do pamate, nasledne ich spracovat a spatne
vyvolat,

e pracovat spolahlivo, ¢o sa mdzZe vyuzit Specidlne pri experimentoch,

e sluzit pri obsaznejSom pozndvani objektov a znazorneni suvislosti medzi poznavanymi
objektmi, pomahat pri spracovavani problémov, prieniku do problémov a ich rieseni.
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Podla Tkaca (1999) pocita¢ zaradujeme do skupiny interaktivnych vizualnych prostriedkov.
Ucinky, ktoré sa dosiahnu pri rozvoji osobnosti, zavisia od vyuZitia $pecifickych didaktickych
funkcii, ktoré pocitac ako uc¢ebny prostriedok plni. Su to:

1. Motivacna funkcia:
- predpoklad optimalneho u¢ebného procesu,
- hlavne tam, kde je potrebné Ziaka motivovat:

a) strategicka motivdcia — vychddza zo zamerania jednotlivca, je urcena jeho
dlhodobymi potrebami a predurcuje charakter jeho ¢innosti,

b) konkrétna motivacia (takticka) — vzajomnym p6sobenim vonkajska a vnutornych
motivacnych dispozicii vznikaju konkrétne motivy aktualnej ¢innosti, na hodinach s
pocitatmi sa mdze prejavit zaujem o hru na pocitacoch,

c) motivacny zaklad — v poznavacom procese subjektu je dany motivacnymi
dispoziciami Ziaka, napr. zvedavost objavitela, radost z novych poznatkov a
uspechov atd.

Tieto motivacné dispozicie sa daju rozvijat predovsetkym na zaklade samotnej myslienkovej
a poznavacej ¢innosti. Prejavuju sa zaujmom o urcity predmet.

2. Informacna funkcia:

- jej hlavnou ulohou je sprostredkovanie a prenos informacnych faktov a
zovSeobecnenych vedomosti do pamati Ziaka.

Formy realizacie: vyklad, predndska, studium ucebnice, sledovanie zaznamu, priame

pozorovanie.

Do pamati sa ukladaju nazvy pojmov, faktov, vyrobkov, urcité operacie, ¢i uz fyzické, alebo
myslienkové.

3. Riadiaca funkcia:

uzko spojenad s informacnou funkciou,
- kontroluje Géinnost pedagogického procesu a jeho vplyvu na Ziaka,

- prostrednictvom pocitaca sa prenasa nielen mnoZstvo informacii, ale mézZe sa riadit
vymena nazorov uciaceho sa s objektom poznavania, a to prostrednictvom prikazov a
spOsobom spracovania u¢ebného obsahu,

- ucCebny proces vedome ovplyviiujeme prostrednictvom pouzitych informicii,
myslienkovych procesov a spésobov myslenia,

- riadenie myslenia sa prejavuje nielen vo vytvarani pevne fixovanych myslienkovych
postupov, ale takisto v podani impulzov.
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4, Racionaliza¢na funkcia:

- sldzi na splnenie poZiadaviek, ktoré zodpovedaju vysokej Urovni vzdeldvania, treba
vyuzit ¢as vyucby na dosiahnutie ¢o najlepsich vysledkov,

- cely rad cinnosti, ktoré su realizovatelné na pocitaci, su lacnejsie a rychlejsSie ako
pomocou inych ucebnych prostriedkov,

- racionalizacia procesu vyucby je mozna v tychto smeroch:

a) v racionalizdcii a intenzifikacii celkového ucebného obsahu, ktory je rovnaky pre vietkych

Ziakov,

b) v diferenciacii vo vztahu k jednotlivym Ziakom, a tym napomaha dosahovanie optimalnych
vysledkov pri zohladnovani individudlneho tempa kazdého Ziaka.

E. Mazak (1987) hovori, Ze vyucbové programy plnia tieto funkcie:
- poucuju a informuiju,
- cvi€ia v intelektualnych zrucnostiach,
- kontroluju dosiahnutie vyucbovych cielov,

- riadia proces osvojovania u dietata individualizovanym uplatnenim predchadzajucich
didaktickych funkcii na vhodne zvolenom u¢ebnom materiali.

Pri tvorbe didaktickych programov je nutné rozloZit dany problém na jednotlivé kroky,
pricom sa kazdy krok ako elementdrna vyucovacia interakcia bude skladat z troch navzajom
suvisiacich casti:

- podnet zo strany pocitaca — obsahuje prezentaciu informdcii — vyklad uciva a ulohu,

- precvi¢ovanie nového uciva pod vedenim pocitaca,

- reakcia dietata — napriklad zodpovedanie otadzky po vyklade, odpoved pocitaca na
reakciu dietata — slovny komentdr kdanej téme (spravne, nesprdvne, Ziadna

odpoved) a pokyny na dalsi postup.

Tieto zdkladné didaktické funkcie pocitaca vo vyucovacom procese posobia komplexne a
mozno ich vysSpecifikovat len teoretickou analyzou. Na optimalizaciu pedagogickych procesov
je potrebné vedome a ucinne vyuZivat funkcie pocditaca ako jedného z najmodernejSich
ucebnych prostriedkov. (Masarykova, 2007)
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3.3 Vplyv pocitacov na obsah, formy a metddy edukacie

Z hladiska obsahu sa proces uplatiiovania pocitacov vo vyucbe prejavuje dvojakym
spO6sobom:

e zavadzaju sa nové predmety (vypoctova technika, pocitace, informatika,
automatizacia atd.) ado existujucich predmetov su zaradované nové casti
(konstruovanie systémov CAD...),

®* menia sa proporcie medzi réznymi kategdriami vyucbovych cielov — zniZenie podielu
vedomosti na ukor zrucnosti vo faktografickom zmysle, vypustenie tych zruc¢nosti
z vyucby, ktoré sa stavaju pouZitim pocitaca zbytocné, a zaradenie novych.

Z hladiska vplyvu pocitaca na formu vyucby sa da ocakavat, Ze vzrastie podiel samostatnej
prace Ziaka, niektoré hromadné formy vyucby budud nahradené individualnou pracou
riadenou a podporovanou pocitacom v kombinacii so skupinovou alebo individudlnou
konzultaciou. Kombindcia u¢ebného textu ako zdroja informdcii a pocitacového systému ako
pracovného nastroja Ziaka a interaktivneho vyucbového prostriedku predstavuje idealne
spojenie pre urcité formy stadia.

Z hladiska metdd vyucby sa vplyv pocitacov prejavuje zvysenym uplatiiovanim rieSenia uloh,
pri ktorych sa pocita¢ vyuzije ako nastroj Ziaka a popri tom aj ako ndstroj ucitela na ich
generovanie, riadenie studenta, kontrolu vysledkov. Podstatna cast vyucbovych cielov bude
realizovana samostatnou, a pritom riadenou prdcou Ziaka. Ztitulu nejasnosti v chapani
individualne riadenej prace je nutné vysvetlit niektoré ¢asto pouZivané pojmy:

individualizacia a individualnost vyucby — snaha zdoraznit individualitu Ziaka a navrhnut,
respektive realizovat vyucbovy postup optimalny pre kazdého z vyucovanych. Nesporné ale
je, Ze pocitatlom podporovand vyucba ajej individualny charakter su vyznamnymi
prostriedkami aktivizacie Studenta — Ziaka, ¢o je v boji s vyskytom pasivity Studentov velké

pozitivum.

Adaptivne vyucovacie programy uplatiuju riadenie postupu Studenta na zaklade informacii
zhromazdenych v procese vyucby dopredu pripravenym programom, ktory byva spravidla
vetveny.

,Cestu, ako prehibit adaptabilitu vypoctovych programov a zvysit ich individualizaciu, vidiet
tak vtrpezlivom analyzovani skusenosti z praktickej pocitaCovej inepocitacovej vyucby,
v zdokonalovani vyberov podnetov (vykladovych casti a predovSetkym uloh), ako aj v
diagnostike chyb a vo vybere odpovedi” (Stoffova, 1998).

Co je model 3tudenta? Model S$tudenta by mal podchytit individudlne zvldstnosti
Studujuceho, ktoré su dolezité na dosiahnutie vymedzenych edukacnych cielov. Cesta od
modelu Studenta koptimalnej edukacnej stratégii je zloZitd. NajzloZitejSie je vytvorit
program adaptivny na model Studenta. Zuvedeného vyplyva, Ze pocitaC a pocitaCové
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systémy su dolezité pri Cinnostiach, kde dochadza kvyraznejSej autoregulacii. Stoffova
(1998) konstatuje, Ze moderné prostriedky vyucovania musia zabezpedit a podporit Ucinné,
aktivne a efektivne vyucovanie. Na tieto poZiadavky musia mysliet predovsetkym autori
didaktickych programov. Musia si uvedomit, Ze aktivita nie je v interaktivnom ovladani
a riadeni vyucbového prostriedku, ale v uvedomeni si obsahu a v jeho aktivhom spracovani,
systematizovani a uplatiovani.

Spravidla sa didaktické prostriedky delia na materidlne a nemateridlne. Ako nematerialne sa
uvadzaju didaktické metdody aj formy vyucby a ucenia, ako aj Specifické spoOsobilosti Ci
znalosti na strane ucitela i Ziaka a pod. Materidlne didaktické prostriedky su vymedzované
ako didaktické prostriedky materidlnej povahy, t. j. predmety, resp. subory predmetov a
zariadenia, ktoré spolu s obsahom alebo metdédami a formami p6sobia v smere dosiahnutia
cielov vyucovacieho procesu, resp. pre toto pOsobenie utvaraju vhodné podmienky.
(Rambousek, 1989)

Prienik vedecko-technologickych postupov, stratégii a metdd je evidentny v dvoch
oblastiach: v obsahu vzdelavania, ktory sa stdva ndro¢nejSim, prepracovanejsim a zlozitejsim,
a po druhé, vyrazne sa meni oblast metodickd, metodologickd najma v suvislosti so
sprostredkovacimi médiami ako ,,nosi¢mi informacii“, t. j. oblast didaktickych, vyucbovych
prostriedkov vo svojej Specifickej podobe materialnych technickych prostriedkov (Fandelova,
1999). Ich rozvoj v suvislosti s novymi informacénymi technolégiami je velmi rychly a je
potrebné tento trend reSpektovat a prispdsobit sa.

Didaktické prostriedky tvoria neoddelitelnd sucéast vyucovacieho procesu. Uditel by si bez
nich nevedel prestavit vyucovanie, pri ktorom sa didaktické prostriedky stavaju hlavhym
pomocnikom na jednoduché a ndzorné predstavenie ucebnej latky. Technické prostriedky na
sprostredkovanie informacii (didakticka technika) charakterizoval Bohony (1995).

3.4 Dieta a uitel v interakcii s po¢itaéom

Azda najtaiSie je najst spravnu mieru vplyvu novych civilizaénych fenoménov
postindustridlnej spolo¢nosti — pocitacové ucenie, nové elektronické spdsoby reflexie reality
— na ustalenost doterajsich hodnot a zvyklosti. Aj v edukacnom procese plati, Ze kazda
krajnost Skodi. Preto sa netreba rychlo vzdavat osvedc¢enych postupov, overenych spdsobov,
ktoré preveril ¢as a Zivotné skusenosti celych generacii populacie.

To nevyluCuje akceptovanie a postupné, citlivé implementovanie novych podnetov do
vychovy, ktoré prindsa sucasnej generacii prudky civilizaény trend. Toto vsetko je vsak
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ovplyvriované realnymi moznostami zavadzania pocitacovych technoldgii na zakladnej Skole
jednak z hladiska finanénych moznosti, jednak z hladiska profesijnych schopnosti ucitelov.

Je nesporné, Ze predskolsky vek je mimoriadne déleZity pre celkovy rozvoj dietata, pretoze
prave vtomto obdobi svojho vyvoja si vytvara Zivotné zaklady pre vzdelavanie, poznavanie,
zakladné vztahy k inym ludom a k spolo¢nosti. Ak mame porozumiet detom a ich vztahu k
pocitacom, mali by sme sami nieCo vediet o praci s pocitacom, ako aj o tom, ako s nimi
zaobchadzaju deti, ¢o pri pocitaci prezivaju. Mnoho dospelych dosial neprekonalo nedéveru
k pocitacom, o to viac potom fascinuje konanie malych deti, ktoré so samozrejmostou a bez
zabran zvladaju prekazky operacénych systémov, programov a skor ¢i neskor si trafnu siahnut
aj pod , kapotu” pocitaca. Vébec im pritom neprekdza, Ze vacSina hier a programov je v
anglictine. Na druhej strane kritizujeme, Ze deti neustdle vyseddavaju pri pocitaci, Ze necitaju
knihy, Ze prestdvaju komunikovat, Ze hry su pIné krvi, nasilia a arogancie, Ze pocitacové hry v
detoch podporuju agresivitu a znizuju ich citlivost.

DéleZitou zasadou je preto zohladnit psychologické osobitosti vekovych kategdrii Ziakov. Tak

sa potom dd aj kvalitne a's Uspechom rozvijat osobnost Ziaka prostrednictvom pocitaca,
formovat volové a charakterové vlastnosti detského dorastu uz v materskej skole.

Vekové zvlastnosti ziakov suvisia tiez s brzdiacimi faktormi. Napr. u Ziakov mladsieho
Skolského veku pomocky poskytujice vizudlny ndzor maju velmi velky vyznam. K vekovym
zvld$tnostiam patri aj charakter a trvanie pozornosti. Musime poéitat tie? s dizkou trvania
pozornosti, Co u Skolakov zakladnej Skoly predstavuje 15 —20 minut.

Efektivitu nasadenia pocitacov do edukacného procesu ovplyviiuje i sam Ziak Urovriou a
intenzitou schopnosti osvojovat si vedomosti, svojim vlastnym individualnym pristupom k
pocitacu, kvalitou vnutorného zaujatia a motivacie, individualnymi rozdielmi v osobnostnej a
Studijnej typoldgii, osobitostami prejavujucimi sa podla pohlavia deti. Z tohto hladiska
rozliSujeme (Supsakova, 1997, Fialova, 1995, Polak, 1995):

e vizualny typ — uci sa pozeranim,

e intelektudlny typ — udi sa citanim,

e taktilny typ — uci sa senzomotorickou ¢innostou,
e auditivny typ — uci sa pocuvanim,

e socidlno-komunikativny typ — uci sa hovorenim.

Pouzitie pocitacov ja podla vyskumov vyhodné predovsetkym pre prvé tri typy Ziakov —
vizudlny, intelektudlny a taktilny, ktorych predstavitelia davaju prednost uvedenym typom
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ucenia. Dochddza tiez k istému obmedzeniu, ktoré spociva v oblasti sprostredkovania
afektivnych a socialnych cielov v neadekvatnej preferencii urcitych studijnych typov.

Pocita¢ ako didakticky prostriedok uplatfiovany vo vyuovacom procese sa javi ako novy
nastroj a metdda poznavania a rozvijania fudskej psychiky.

Podla Kuli¢a (1989) je potrebné akceptovat jeden zakladny predpoklad: v priebehu ¢innosti
,,pocitacového typu” sa jeho vyrazné zvlastne znaky a vlastnosti, a to najma u dietata,
,interiorizuju”, zvnutoriuju. Znamena to, Ze ho priamo ovplyvnuju, formuju jeho kognitivnu

vybavenost a aj ju spoluutvaraja.

Aj ked hovorené slovo ucitela ma velky vyznam a je silnym prostriedkom, jeho informacny
ucinok je obmedzeny. Vyplyva to zo skutocnosti, Ze priemerny Ziak si priblizne zapamata
(Janecek, 1999):

10 % z toho, Co Cita,

20 % z toho, ¢o pocuje,

30 % z toho, ¢o vidi v podobe obrazu,

50 % z toho, ¢o vidi a sucasne pocuje,

70 % z toho, €o sucasne vidi, pocCuje a aktivne vykondva,

90 % z toho, k ¢omu dospel sam, na zaklade vlastnej skdsenosti, vykondvanim danej
¢innosti.

3.5 Zakladné pravidla psychohygieny

Deti predskolského veku by mali viac vyuzivat pohybové aktivity, neZ sediet za pocitacom,
lebo uzZ aj tak travia vela ¢asu sledovanim televizie. PocitaCe predstavuju pre deti urcité rizika
aj po zdravotnej stranke. Zahffaju opakované poskodenia v dosledku stresu, namahania
zraku, riziko obezity zo ,sedavého sposobu ucenia“, socidlno-spolocensku izolaciu a pre
niektoré deti aj poskodenie fyzického, emociondlneho aintelektového vyvinu. Je dblezité
dodrziavat zakladné zdravotné a psychohygienické zasady.

Dlhodobé a najmé nesprdavne sedenie pri pocitati moze detom spdOsobit napr. problémy
s chrbticou, pretoze pohybovy systém je stale vo vyvine.
Nespor (1999) uvadza odporucania, ktorymi im mozeme predist:
e pri praci spocitatom si robit kazdych 20 minut prestavky, pocas ktorych si treba
ponatahovat Casti tela,
e dbat na spravne sedenie (vyska stolicky by mala byt nastavend tak, aby kolena boli

v pravom uhle 90 stupriov, chodidld plnou plochou na zemi atrup v pravom uhle
k stehnam),
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e ak citime pri dlhsej praci alebo hre s pocita¢om bolest v chrbte, bolesti hlavy alebo
zapastia, musime prestat robit to, ¢o bolest spdsobilo.

Suhlasime s NeSporom asme toho ndazoru, Ze treba striedat fyzicky pasivne cinnosti
s ¢innostami aktivnymi, pretoZe sa tak udrZuje vyvazenost organizmu, ktory je u deti
predskolského veku vo vyvine a potrebuje pre svoj spravny vyvin pestrost ¢innosti.

K dal$im problémom mozno zaradit problémy so zrakom. Medzi naj¢astejSie patria:
e 0oCna Unava spojena s pocitom o¢nej namahy, prerastajica az do bolesti hlavy,
e zvySené slzenie,
* podrazdenie ocnych spojiviek,
e pocit tlaku v ociach,
e spomalené zaostrovanie,

® pocit rozmazania obrazu.

Dieta, ktoré je pri pocitaci bez ¢asového obmedzenia, je spravidla aj bez priamej kontroly
rodiCov. V tejto suvislosti si musime uvedomit, Ze s pocitacom su spojené aj viaceré vazine

problémy, ktoré mozu mat negativny vplyv na vychovu dietata:

dieta bez Casovej kontroly sa nedokaze odputat od pocitaca a stdva sa od neho zavislé, bez
kontroly rodicov moze prist k informaciam, ktoré mézu vazne ohrozit jeho vyvin.

Tu je velmi délezita spolupraca medzi skolou a rodinou. Ucitel by mal vediet rodicom poradit
vo viacerych oblastiach: pri vybere vhodnych pocitacovych hier a vzdelavacich programov,
diskutovat s rodi¢mi o tom, ako dlho mdze byt dieta pred pocitacom; Co je potrebné urobit,
aby dieta nemalo zdravotné problémy, podporovat u rodi¢ov navyk spolupracovat s detmi
pri pocitadi; rodi¢ by mal vediet o tom, ¢o dieta preZiva a ako reaguje na isté situacie; mal by
skusit spolu s dietatom riesit nejaké ulohy na pocitaci, na rodi¢ovskom zdruzeni by mal ucditel
umoznit rodi¢om vymenit si skisenosti v tejto oblasti (KoZuchova, 2003;citované Kaiserova,
2006).

Problém pocitacov ako ucebného nastroja je najma ich obrovska zloZitost — Ziadne dieta
nemozZe pochopit zakladné principy ich fungovania. Pre deti je pritom doélezité, aby pracovali
s jednoduchymi hrackami, pri ktorych je jasny vztah medzi akciou a reakciou okolia — vtedy
sa najviac ucia o svete okolo seba.
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Pri pocitaci takyto bezprostredny kontakt dietata s realitou chyba, a preto ani ten najdrahsi
pristroj nemozZe nahradit jednoduché hracky. Je paradoxom, Ze ak sa dieta prilis skoro
stretne stechnolégiami, moéze to skoér zabrzdit rozvoj jeho skutocnej technologickej
gramotnosti (Nespor, 2001).

V snahe vyhnut sa samoucelnosti zaradenia pocitaca do edukacného procesu nam tieto
kapitoly teoreticky zdévodnili, Ze mdze byt efektivnym prostriedkom len v takom pripade, ak
pomaha premenit informacie na vedomosti, jeho pouZivanie zohladriuje styl uéenia, vekové

osobitosti dietata a dodrziavanie psychohygienickych poZiadaviek na pracu pri pocitaci.
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4 PREDNOSTI A NEDOSTATKY POUZiVANIA POCITACOV V EDUKACII

V suvislosti s razantnym ndstupom a prienikom techniky do nasho Zivota, a teda aj Skoly sme
svedkami réznych uvah a diskusii o prednostiach a nedostatkoch pocitacov vo vychovno-

vzdeldvacom procese.

Isté je vsak to, Ze podiel pocitacov bude v buducich rokoch narastat, budd samozrejmou
sucastou vyucovacich technik, a preto je potrebné zamyslat sa nad vSetkymi ,,za a proti“ ich
vyuZivania vo vzdelani. VacSina argumentov je zamerand smerom k prospechu
,,nasadzovania” réznych pocitacovych systémov do vyucby, pricom sa prednosti zd6éraznuju
¢o najCastejsie, pretoZe su objektivne nepopieratelné, ale sic¢asne s nimi treba pripominat aj
niektoré problémové stranky, ktoré su tiez suc¢astou vyucovania za pomoci pocitacov.

Zakladnou otdzkou sa stdva zvnutorfovanie, ,,interiorizacia”, ktord sa pri pouZiti pocitaca
moZze prejavit, a to hlavne v kognitivnom i osobnom vyvoji dietata. Kritériom posudzovania
tejto otazky by sa mala stat konfrontacia ludského a umelého intelektu tak, ako ju
uskutoCnuje sucasna psycholdgia aj cely rad dalsich systémov.

4.1 Prednosti vyuzivania pocitacov v edukacii

Pocitace vytvaraju spolahlivé a pritazlivé prostredie pre ucenie, ktoré sa detom nevyhraza
ani im neubliZuje, naopak ich laka a pritahuje. Deti m6zZu pri praci s poc¢itacom o problémoch
premyslat, nemusia mat strach, Ze sa pred celou triedou zosmiesnia.

Pocitace su trpezlivé, na rozdiel od niektorych ucitelov, nevysmievaju sa Ziakovmu usiliu, ako
to s radostou robia mnohi ich spoluZiaci. Politae mozu pomoct Ziakom, ktori nemaju dobru
pamat a su nesustredeni, poskytuju im pozitivnu spatni vazbu, mozu im aj poradit pri rieSeni
zadanych tloh. Mnohi autori (Cernochova a kol. 1998, Petlak, 2000) zddrazfiuju nasledovné
prednosti pocitacov vyuzivanych vo vzdelani:

PocitaCové systémy respektuju individudlne pozZiadavky Ziaka: reSpektuju jeho tempo, ucenie
a schopnosti. Kazdy ¢lovek sa uci roznym spésobom a odliSnym tempom. Dobri uditelia sa
snaZia vyuzit r6zne metddy, ako zrozumitelne vysvetlit viacerym Ziakom jednu ucebnu latku.
Pocitac vsak mbze pracovat rychlostou vyhovujlicou individualnym potrebam Ziaka, dovoluje
mu vratit sa spat, umozniuje mu zacat a koncit v praci v réznych fazach. U¢enie sa pomocou
pocitaca je exaktné, program je , trpezlivy“ — je mozné opakovat ho aj viackrat za sebou. Ziak
je pri pocitaci nielen objektom, ale aj subjektom, pretoze zasahuje do programu, aktivizuje
sa, koriguje svoje postupy.
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Praca zZiaka s pocitacom je ,,intimna a doverna®“, pre Ziaka nevznikaju Ziadne trapne situacie
pred celou triedou alebo skupinou Ziakov. Pocita¢ poskytuje dietatu prilezitost byt UspeSnym
tam, kde predtym neuspel a kde prezival traumu a stres z nedspechu. Pocitace zniZuju riziko
neuspechu v Skole, strach z vlastnych nedostatkov a nelspechov. Prave preto by sa mali
pocitace vyuzivat v Skole ¢o najviac.

Pocitac je vyborny motivacny prvok: Pocita¢ dokaze velmi jednoducho a lahko nadchndf aj

deti, ktoré ucenie nebavi. Sledovanie informdcii na pocitaci vyvoldva u deti vac¢si zaujem o

ucenie a sprijemnuje zazitky z vyucovania.

Praca je pre Ziaka motivujucejsia ako slovo ucitela, pretoze velmi G¢inne nanho p6sobi napr.
grafické spracovanie uciva, farebnost, zvukové efekty, spomalovanie, zrychlovanie
prezentovaného uciva, moznost dobrého pozorovania — analyza obrazov, ale aj textu. V
neposlednom rade k vyhodam patri aj objektivnhe diagnostikovanie Ziaka a moznost

okamZitej spatnej vazby.

V supise vyhod ¢i prednosti nemozno zabudnut ani na ucitela. Vo vyucovani prostrednictvom
pocitata je odbremeneny napr. od fixacnej a diagnostickej didaktickej funkcie, c¢as a
pozornost moze sustredovat na iné didaktické aktivity.

Vyskumy s vyu€ovanim pomocou pocitacov ukazuju, Ze vysledky v kognitivnej oblasti su sice
len o trochu vyssie ako pri tradicnom vyucovani, ale vyznamne sa zvySuje motivacia Ziakov a
skracuje sa ¢as potrebny na vyucovanie.

Turek (1997) zhrnul vyhody uplatiovania pocitacov vo vyufovacom procese do tychto
bodov:

e motivacia Ziakov,

e individualizacia vyucovania,

e objektivnost hodnotenia Ziakov,
e okamzita spatna vazba,

e velké zobrazovacie moznosti,

e Uspora Casu.
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Prednostou mentalnych funkcii je intelekt, ktory je zvylajne oznadovany u c¢loveka ako
inteligencia, myslenie, rozum. V tychto kognitivnych komponentoch sa velakrat objavuju
protikladné, rozporné stanoviska v hodnoteni mozného vplyvu ,pocitacovej kultury” na
intelekt a tvorivost ¢loveka. Pocita¢ a multimedidlne vyucovanie vytvaraju a interiorizujd

nasledujuce kladné stranky (Kuli¢, 1989):

e vznik ,,stimulujuceho prostredia Cinného intelektu” sa stane nositelom poézie
samostatného hladania, budovania i realizacie programu,

e to povedie k vacsej samostatnosti a doslednosti v mysleni a praci, uplatni sa pdsobiva
triada: rozhodnutie — konanie — désledok,

e pri prezivani u€enia a prace s pocitacom sa vo vnutornom dialdégu posilni reflexivny
komponent, dieta si bude lepsie uvedomovat vlastnu poziciu v priebehu poznavania,
ziska ndhlad o genéze svojho poznavania, to nebude iba ,,prevzaté”, ale ,,zabuduje
sa“ do psychiky ¢loveka — toto vsetko prispeje k rozvoju tvorivosti,

e je tu moiZnost vedeckého pozndvania na modeloch redlneho sveta, dieta sa nauci
racionalne ziskavat informacie a podla nich sa rozhodovat, zbavuje sa pocitu

zavislosti,

e vytvaraju sa trvalejsSie navyky v smere algoritmizacie, tvorenie a overovanie hypotéz,
vyhladdvanie optimalneho riesenia.

4.2 Nedostatky pocitacov vyuzivanych vo vzdelavani a vychove

Pocitace vo vyucovacom procese vsak nemusia byt podla niektorych autorov len prinosnym
avhodne vyuzZitelnym objektom podpory vyucovania. Nevyhody, ktoré takto zamerané
vyucovanie obsahuje, treba désledne preskimat a zhodnotit. Turek (1997) uvadza:

e moze dojst k zdravotnym problémom,

e zniZenie socializacie Ziaka,

e absencia priameho pozorovania,

e problém rozvoja Ziakov v afektivnej oblasti, problémy s rozvojom tvorivosti Ziakov,
e znevyhodnenie diev¢at,

e zniZenie rovnosti $anci vzdeldvat sa.

Podla Petldka (2000) odporcovia pocitacového vyucovania v nom vidia viac nedostatkov:
hovorit o vlastnom tempe a individudlnej metdde nie je celkom spravne. Podla nich ide o
,,pseudoindividualizaciu“, pretoze nie Zziak, ale program uZ samotnym spracovanim
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,,rozhoduje” o vyucovacej metdde a jej priebehu. Ziak méze , operovat” len tym, ¢o je do
programu ,,vlozené”. V podobnom duchu vyznieva aj pohlad na aktivitu, ktoru charakterizuju
ako ,,pseudoaktivitu” a ,,pseudosamostatnost” — je Ziak naozaj aktivny a samostatny alebo sa
prispésobuje hardvéru a softvéru pocitaca?

O ,,pseudodialégu” hovoria preto, lebo Ziak s pocitatom nekomunikuje. Za vazny problém
oznacuju aj to, Ze v takomto vyucovani sa Uplne straca emociondlnost a vychovna stranka
vyucovania. Ucenie je ,,odtrhnuté” od Ziaka, od Zivota, je modelové, chyba ,,Zivé“ prepojenie
s redlnymi skusenostami Ziaka. Stymto tvrdenim nesuhlasime. Pocitaé je ,,diagnostik”,
pretozZe je schopny preverit, ako Ziak ucivo skuto¢ne pochopil, ako ho vie aplikovat, ako ho
preziva a pod.

Psycholdgovia, ktori tento problém experimentalne sledovali, uvadzaju, ze umely intelekt je
doslednejsi v detailoch, neprepadd panike. Ludské myslenie pristupuje k ,,opracovavaniu®
javov a dat v zmysle komplexnejsieho pohladu.

Aj ked vyhody zavadzania pocitacov do vyucovania su nepopieratelné, prdvom sa upozoriiuje
na niektoré rizikd odvodzované z Uvah a tiez zo skusenosti s ,,pocitacovym ucenim* (Kulic,
1989):

s

- ,strojovy” intelekt je dosial v mnohom limitovany — hrozi prenos tychto charakteristik na
myslenie ¢loveka: nadmerna zameranost na algoritmizaciu a velmi ,,tvrdé” a striktné
dodrziavanie programu sa mozZe stat Gtlmom tvorivosti, hrozi vznik stereotypu a
jednostrannosti v mysleni, ktoré nie je len pocitacovym programom, ale aj urcitou fazou
kritickej uvahy o sebe samom;

- vadsinou sa pracuje s hotovymi matematickymi modelmi a zakonitostami
(nebezpecenstvo formalizmu), aj ked' praca alebo hra s pocitacom najskor velmi kladne
motivuju a su pritazlivé najméa pre deti, niekedy sa omnoho horsie a menej ochotne
prechadza k rieSeniu logickych uloh;

- oslabuje sa paméatové ucenie, ,,cit pre ¢islo”, verbalne kompetencie ¢loveka;
- na jednej strane sa redukuju niektoré aktivne cinnosti typické pre tradicné situacie
ucenia, poznavania, na druhej strane sa mozZe pocita¢ (najma tam, kde je doma k

dispozicii natrvalo) stat ,,drogou”, ktora odvadza od beZného Zivota v rodine, skole, v
kolektive.
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Podla Polakovej (1999) existuju Styri nebezpecné hranice Sirenia a vyuZivania pocitacovych
technoldgii v Skolach:

Hranica humannosti — rozvija sa tedria ,,nepersonalnej” komunikacie, ktora kladie déraz na
nepriamu, strojom sprostredkovanu komunikaciu, t. j. prenos sprav medzi ludmi sa realizuje
formou externe kdédovanych znakov. Nebezpecenstvo tohto trendu vidime v obmedzeni
priamych medziludskych kontaktov aj v redukcii komunikacie iba na prenos Cistych signdlov
bez akychkolvek verbalnych i nonverbalnych prejavov ¢loveka.

Hranica etiky a estetiky — pocitaom ponuknuté informacie vSak neobsahuju iba fakty a
Udaje, ale aj etické a estetické informacie. Ak je pre autora informacie prioritny obsah ci
pragmaticky aspekt, esteticka informacia méze byt velmi mala. Negativnym ddsledkom
dlhodobého prijimania sprav s minimalnou estetickou zloZzkou méze byt zniZenie estetického
a etického citenia, strata schopnosti vnimat krasu a riadit sa uznavanymi moralnymi

zasadami.

Hranica kvantity — prenos obrovského mnoistva informacii — to je velkd prednost, ale aj
hroziace nebezpecenstvo zaroven. Rychlost fudského prijmu a spracovania informdcii je
ohranic¢end bio-psychologickymi danostami c¢loveka a dnes zaostava za technickymi

moZnostami.

Hranica kvality — otazka kvality ziskanych informacii je velmi zlozita. V SirSom zmysle musime
hodnotit kvalitu aj z hfadiska humannosti a etiky.

Zamyslanie sa nad uvedenymi vyhodami a nevyhodami ndm ukazuje, Ze argumenty ,,za
a proti“ su spravne, pricom vychdadzaju z porovnavania viacerych hladisk. Ti, ktori zd6raznuju
predovsetkym vyhody, vychddzaju z kritiky tradi¢ného vyucovania (napr. vyucovanie Ziakov
rovnakym tempom, verbalnost vyucby, temer Ziadne diferencovanie, mald aktivita Ziakov...)
a ich argumenty sa stretavaju s pochopenim u mnohych ucitelov, ale i SirSej verejnosti. Ti,
ktori zdoraznuju predovsetkym nevyhody v tom, Ze vyucovanie ma byt emocionalne,
variabilné, vychovné, prispésobené Ziakovi, uznavaju, Ze to ,,pristroje“ nemozu zabezpecit.
Prirodzene, aj na tomto konstatovani je vela pravdy, a aj ked dnes hovorime, Ze v najblizsSich
rokoch technika vyrazne zasiahne $kolu, ucitela v nej nenahradi (Petlak, 2000, Kuli¢, 1989).

Nedostatky uvddzame ako priklad pristupov niektorych autorov, ale vlastnd pedagogicka
prax ukazuje, ze implementdcia digitdlnych technoldgii v materskej Skole je v prvom rade
prinosom, lebo je motivujuca pre vychovno-vzdeldvaci proces deti predskolského veku.
Tvorivo s nimi pracovat posilfiovanim Ziaducich efektov edukacie s pocitatom u chlapcov
a dievcat uz v predskolskom veku — to musi byt prvorada ambicia dobrych pedagogiciek 21.
storocia. Iba vtedy je moZné ocakavat, Ze pocitace prispeju k inovacii vyucby.
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5 Aplikacia digitalnych technoldgii v edukacii v materskej skole

Digitdlne technoldgie sa stali prirodzenou sucastou Zivota. Deti v predskolskom veku sa s
nimi stretavaju nielen v domdacom prostredi, ale vSade okolo seba. Skuseni predprimarni
pedagodgovia vyuzivaju DT ako podporny, dopliujuci a efektivny prostriedok na kvalitnejsie
naplfianie svojich rozvojovych a vzdeldvacich cielov. Teda nie ako vzdelavaci ciel, nie ako
dalSiu z modernych hraciek v materskej Skole, ale ako délezity prostriedok.

V roku 2008 bol prijaty Statny vzdeldvaci program ISCED 0 — predprimérne vzdelavanie, ktory
po prvykrat v historii vzdeldvacich programov zadefinoval, Ze materské skoly okrem inych
kfu¢ovych kompetencii rozvijaju aj informacné kompetencie deti. Informacné kompetencie
sa chapu ako praca s informdciami a z obsahového hladiska su prepojené s obsahom
medialnej vychovy. (Hajdukova a kol., s. 59)

Zadmerom autorov Statneho vzdeldvacieho programu pre predprimarne vzdeldvanie bolo
vytvorit uz v materskych skolach priestor na zefektivnenie vychovno-vzdeldvacej ¢innosti,
pricom sa digitdlne technolégie v materskej Skole nechapu ako ciel, ale ako ucinny
prostriedok na dosahovanie cielov, ktoré su v statnom vzdeldvacom programe zadefinované
v podobe vykonovych Standardov. V tematickom okruhu Ja som je v perceptuadlno-
motorickej vzdeldvacej oblasti uréeny vykonovy Standard zvladnut na zaklade napodoby a
slovnych instrukcii dospelého na elementarnej Urovni pracu s pocitaom — pracovat s
detskymi edukaénymi programami.

Pred zaCiatkom implementdcie digitdlnych technolégii sme zvazili:

e vhodné materidlno-technické vybavenie,
e priestorové podmienky (i maju priestor na vytvorenie pocitacového/digitalneho
kutika),

e vhodné bezpecnostné podmienky,

e vhodné personalne podmienky.
Zakladnym predpokladom implementacie DT je adekvatna uroven kompetencii ucitelov.
Rozvijanie digitalnych kompetencii preto vyzaduje okrem vybavenia MS digitalnymi
technoldégiami aj zodpovedajlcu Uroven digitalnej gramotnosti pedagdgov.

Ako si rozvijame svoju vlastnu digitalnu gramotnost?

e Vzajomnym vzdeldvanim sa v rdmci MS, pocas ktorého sa medzi sebou radime,
diskutujeme a vymiename si odborné skusenosti, navStevujeme sa v priebehu
vychovno-vzdelavacieho procese v triede, pripravujeme odborné edukacné témy na
metodickom zdruZeni, podporujeme sa navzajom a pomahame si pri zvySovani
kvalitného vzdelavania deti.

e Vzijomnym vzdelavanim sa — v rdmci obvodu — pravidelne pripravujeme pre svoje
kolegyne z inych zariadeni v meste aj celoslovensky metodické dni, na ktorych im
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predstavujeme moznosti integracie digitalnych technolégii do vychovno-vzdelavacich
¢innosti.
e V neposlednom rade si méZzeme rozvijat svoju digitalnu gramotnost aj na odbornych

konferenciach a vzdelavaniach.

V roku 2009 ako sucast narodného projektu vzdelavania pedagogickych zamestnancov,
realizovaného Ministerstvom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky
(MSVVa$ SR) ziskali materské $koly digitalne technoldgie: pocitad, televizor, fotoaparat,
tablet, programovatelnu hracku Bee Bot, MP3, edukacné hry a kresliaci program RNA.
Ciefom tohto projektu pre materské skoly je vzdelavat pedagogickych zamestnancov
materskych kol ako sucast reformy vzdeldvania a realizovat efektivny systém celoZivotného
vzdeldvania zamerany na rozvijanie kli¢ovych kompetencii pedagogickych zamestnancov MS
a implementéciu obsahovej reformy gkolstva do praxe MS.

Profilaciou naSej materskej Skoly je, aby sa deti uz v predskolskom veku zoznamovali s
digitdlnymi technoldgiami, atak ziskali zakladné digitalne kompetencie pri manipuldcii
s nimi. Z pohladu riaditelky materskej Skoly vidime v digitdlnych technoldgiach integralnu
sucast edukacie, inovativne prostriedky, ktoré detom atraktivne rozsiria svet poznania,
naucia ich aplikovat vedomosti, pokusom a omylom riesit algoritmy.

Pedagdg si kladie mnohé otazky, kym zacne pracovat a oboznamovat deti s digitalnymi
technolégiami. Co bude robit, aké aktivity vyuZije na podporu celostného rozvoja alebo
konkrétneho zamerania? Aké nastroje na edukdciu vyuzije, didaktické alebo digitalne
pombcky, softvér? Ako bude realizovat aktivity, aké formy a metddy vyuZije aako
zorganizuje triedu alebo prostredie, v ktorom bude aktivita organizovand? Kde bude aktivita
organizovana, umiestnenie digitadlneho kutika a jeho vybavenie. Kto bude aktivitu realizovat

— odborna a metodicka schopnost ucitelky.
Stanovili sme si Specifické ciele na ich implementaciu:

e prostrednictvom obsahu edukdcie v predprimarnom veku oboznamit deti
s pocitacom a ziskat elementdrne zruénosti s jeho vyuZitim,

e ziskavat vedomosti zedukaénych pocitatovych programov, riesit jednoduché

algoritmy,
e rozvijat tvorivost a estetické citenie v grafickych programoch,
e vyuzit v edukacii digitalne hracky,

e ziskavat informacie z internetovych zdrojov.
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Obsah sme rozdelili do vzdelavacich dimenzii:
Pocitac
e zoznamit sa so zdkladnymi castami pocitata (obrazovka, mys, klavesnica, CD
mechanika, tlaciaren, skener),

e zoznamit sa s odbornou terminoldgiou, naudit sa ju vyuzivat v komunikacii,

e ovladat zasady spravneho sedenia pri pocitadi, psychohygiena, bezpecna praca
s pocitacom,

e ukladat informacie, vytvarat priecinky.
Kreslenie

e ziskavat zakladné zrucnosti pri kresleni v grafickom programe Skicar, RNA a tablet
s vyuZitim nastrojov,

e internet,
e pochopit spdsob vyhladavania informacii (obrazkov) na internete,
e vyhladavat obrazky podla klti¢ového slova, zaklady Citatelskej gramotnosti,
e komunikacia s internetom (webové stranky).
Digitalne hracky

e obozndmit sa, naucit podla symbolov aznakov ovladat a vyuZivat hracky v
programovani, planovani a riesSeni algoritmov,

e ina DT: fotoaparat, kamera, diktafén, MP3, mikrofén, slichadla, mikroskop, mikrofén
ainé.
Edukacné programy
e rozvijat schopnost planovat, riesit problémy a algoritmicky mysliet,

e vyuzivat edukacny program na rozvijanie kritického myslenia, flexibilného
rozhodovania, zvladanie neocakavanych situdcii, komunikacie a kooperacie.
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Rozhovor - ¢o si myslia deti o technoldgiach

Co je poéitac?
Také ¢udo, na ktorom sa da robit vela veci, je
mudry a rychly.

Co je kamera?
Je to okienko, do ktorého sa pozeram, a ked' deti tancuju, tak ich natd¢am.

Viem, to je taka vec, ktora nataca, a da sa to pozerat v pocitaci aj v telke.

Ako kamerujes?

Tak, aby som rychlo nepohyboval, lebo sa to neda potom pozerat.

Co je cédecko?

To je strieborné koliesko, z ktorého prehravame piesne aj fotky.

Vies, ¢o je USB kluc?
Je mali¢ka palicka, do ktorej sa zmesti vela fotiek, Gabika ndm z neho ukazuje fotky.

To je taky maly kltG¢, ddvaju sa tam r6zne obrdzky, filmy, rozpravky, a to si das do pocitaca
a pozries si to.

Co je tablet?

Tablet je takd doska, kde sa vloZi malovanka astakym inym perom sa obkresluje. Co
obkreslujem, vidim v pocitaci, ak je to spojené s pocitacom.

MobzZe sa na tu dosku iba kreslit. Aby sme to videli v pocitaci, musi byt spojeny tablet so

snurou.
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5.1 Metodicky den

Ndzov témy: Nasa Dubravka

Implementdcia digitalnych technolégii do edukécie v MS

Ciele edukdcie v ramci modelovej aktivity (konkretizované v prilohe):

1. Poznat niektoré miestne symboly a zdkladné dominanty Ddbravky.

2. Zaujat postoj k svojmu domovu a vyjadrit ho prostrednictvom réznych umeleckych
vyrazovych prostriedkov.

3. Aktivne vyuzivat dostupné digitalne technoldgie vo vychovno-vzdelavacej ¢innosti:

e zdokonalit programovanie a planovanie pri vyuZiti digitdlnej hracky Bee Bot (s
pouzitim tladidla Pauza) — , Cestujeme po Dubravke”,

e aplikovat kopirovanie a prenasanie kresby v programe RNA — , Sidlisko, kde byvam®,

e pozorovat $truktlry a povrchy materidlov digitdlnym mikroskopom — ,Co sme nasli
v DUbravke”,

e vyuZit vhodné nastroje a symboly pri dokreslovani fotografie v programe RNA — , Na
vylete v Dubravke”,

e technicky zvladnut pouZivanie lavého a pravého tlacidla mysi v zostavovani
tangramov v edukacnej hre Vesela lienka,

e zvladnut obkreslit obrazok podla predlohy na tablete, vyuzit farby — ,,Erb Dabravky”,

e uplatnit aktivnu slovnu zdsobu pri rozpravani o svojich pocitoch a zaZitkoch s vyuZitim
digitdlneho mikroféonu, technicky zvldadnut nahravanie aprehravanie zvuku -
,,Dubravské radio”,

e zdokonalit techniku natacania videa — , Dubravska televizia“.

Rdmcové umiestnenie modelovej aktivity: edukaéna aktivita organizovand v triede.

Cielova skupina: materska skola, deti predskolského veku (5- az 6-ro¢né), 4. trieda — ¢innosti
v ramci dostupnych digitalnych technolégii.

Pomécky:

Digitalne technoldgie — Bee Bot, tablet, notebook, kresliaci program RNA, digitalna kamera,
mikroskop, mikrofén, farebna tlaciaren, interaktivna tabula.

Pracovny materidl — kresliaci material, noZnice, stavebnica.
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Zakladna struktira modelovej edukacnej aktivity:
e zozndmenie s témou a obsahom aktivity,
e urcenie pravidiel a postupov vyuZivanych v aktivite,
e rozdelenie do skupin,
e plnenie uloh,

e verbalne vyhodnotenie a prezentacia vytvoreného videa.

Vyklad témy:

Deti sa formou vyuZitia dostupnych digitdlnych technolégii zozndmia s dominantami
a miestnymi symbolmi Dudbravky.

Vytvoria si pozitivny vztah k domovu avyjadria ho verbalne aj prostrednictvom inych
vyrazovych umeleckych prostriedkov.

Technicky sa zdokonalia v ovladani pocitaca, kresliaceho programu RNA, v kresleni na tablet,
vyuzivani oboch tlacidiel mysi, v ovladani kamery, digitdlneho mikroskopu, mikrofénu
a programovatelnej hracky Bee Bot.

Frontalne aktivity:
Pozndvanie vystrihnutého obrazka

Pozeranie videa, hodnotiaci rozhovor

Skupinové aktivity:

Programovanie Bee Bot

Kresba a dokreslovanie v programe RNA
Edukacna hra

Kreslenie/obkreslovanie na tablete

Digitalny mikroskop

Individudlne aktivity:

Praca s kamerou a mikrofénom
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Doplinkové aktivity:

Kreslenie, skladanie a konstruovanie, vystrihovanie dominant Dubravky

Metodika modelovej edukacnej aktivity:

Po kratkom rozhovore o Dubravke nasleduje vzbudenie zaujmu o digitdlne technoldgie

vizualnou hddankou — vyrezom zfotografie — deti hadajui, z ktorej dominanty je vyrez

z fotografie.

Do skupin sa zadelia podla farebnych tvarov a urci sa plnenie ciela pri jednotlivych

stanoviskach/digitalnych technoldgiach.

Skupinové Cinnosti:

1.

Cestujeme po Dubravke — programovanie a planovanie cesty s hrackou Bee Bot
s vyuZzitim tlacidla ,stop”“.

Sidlisko, kde byvam — kopirovanie, rozmnoZovanie a prenasanie kresby v programe
RNA.

Co sme nasli vDUbravke — pozorovanie $truktur povrchu a materidlov digitalnym
mikroskopom, doplnkova aktivita: kreslenie a vystrihovanie dominanty Dubravky.

Na vylete v Dubravke — dokreslovanie fotografie v programe RNA.
Vesela lienka — vyuzitie lavého a pravého tlacidla mysi v edukaénej hre tangramy.

Erb Dubravky — kreslenie na tablet v programe RNA, doplnkova aktivita: vyfarbovanie
erbu Dubravky.

Individualne ¢innosti:

Dubravské radio — uplatnenie aktivnej slovnej zdsoby pri vyjadrovani svojich pocitov
a zazitkov svyuzitim digitdlneho mikrofénu, zvlddnutie techniky nahrdvania
a prehravania.

Dubravskd televizia — zdokonalenie techniky natacania videa, prehravanie
a vyhodnotenie aktivity.

Frontdlne aktivity:

Pozndvanie vystrihnutého obrazka — uvod.

Dubravska televizia — pozeranie videa.

Aku chceme mat Dubravku — hodnotiaci rozhovor — zaver.
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Rozvijané kompetencie:
e psychomotorické:
- prejavuje grafomotoricki gramotnost;

e o0sobnostné:

uvedomuje si vlastnu identitu,

vyjadruje svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktualny citovy stav,

odhaduje svoje moznosti a sposobilosti — pokus, omyl,

zaujima sa o dianie v bezprostrednom okoli;
e socidlne:
- sprava sa v skupine, kolektive podla spolo¢enskych pravidiel a noriem,
- hrd sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive;
e komunikativne:
- vedie monoldg, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
- pocuva aktivne a s porozumenim myslienky a informdcie z réznych médii,
- vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory;
e kognitivne:
- hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informaciami,
- rieSi samostatne alebo s pomocou ucitela problémy,
- rieSi jednoduché problémové ulohy,
- uplatiuje v hre a r6znych situacidch matematické myslenie,
- odovodnuje svoje nazory, prejavuje postoje, vyslovuje jednoduché usudky,
- uplatiuje vlastné predstavy pri rieSeni problémov,
- objavuje algoritmus rieSenia uloh pokusom a omylom alebo podla zadavanych instrukcii;
e ucebné:
- prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spozndavanie nového,
- vyuZiva primerané pojmy, znaky a symboly,
- objavuje a hlada suvislosti medzi vlastnymi skisenostami a poznatkami,
- aplikuje v hre, v réznych aktivitach a situacidch ziskané poznatky a skusenosti,

- udi sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zamerne (pod ucitelovym vedenim);
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e informacné:
- prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii,

- vyuZiva rozne zdroje ziskavania a zhromazdovania informdcii.

Prehlad pouzitych aktivizujucich metod:

Vseobecno-didaktické metody

Informacno-receptivna metdda — ucitelka oznamuje detom informacie v hotovej podobe
(zapamatavanie, pripadne porozumenie) — zadanie uloh.

Reproduktivna metéda — zdkladnym znakom je reprodukcia (obnovovanie) a opakovanie
¢innosti — vlastna &innost v skupinach.

Problémovy vyklad - t. j. myslienkovy dialdg ucitelky s detmi. Ucitelka kladie otazky, ktoré
stimulujd myslenie — ¢innost s hrackou Bee Bot.

Heuristickd metdda — deti sa aktivne zUcastfiuju na objavovani novych poznatkov, je to
metdda tvorivého rieSenia problémov a slUzi aj na rozvoj tvorivosti deti.

— ovladanie PC, tablet, kamera, mikrofén, mikroskop.

Brainstorming — burza ndpadov na tému , Akd by sme chceli mat Dubravku”. Kazdy sa moze

inSpirovat napadmi ostatnych. Ciefom je zhromaZdit ¢o najvacsie mnozstvo napadov.
Spdéitna véizba:

Zhodnotenie aktivit spolocne s detmi v skupinach (¢o ich najviac zaujalo, preco, ¢o im robilo
problém, ako by sme ho odstranili, ktord aktivitu by odporucili svojmu kamaratovi z inej
materskej Skoly).
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Tematicky plan k aktivite

Tematicky okruh: Ja som

Vzdelavacia oblast: perceptualno-motoricka

Obsahové

Standardy

Vykonové Standardy

Elementarne Zvladnut na zaklade

zaklady prace napovede a slovnych
s pocitacom inStrukcii dospelého
na elementarnej
Urovni pracu

s pocitacom.

Pracovat s detskymi
edukacénymi
programami.

Vizuomotorika Vyuzivat koordinaciu

zraku a ruky.

Technicka Zhotovit vytvory zo

tvorivost skladacdiek

a stavebnic z r6zneho

materidlu postupne
od vacsich dielcov az
po drobné dieliky
podla vlastnej
fantazie a podla
predlohy.

Grafomotorika Drzat spravne

graficky material

a pouzivat primerant

intenzitu tlaku na
podlozku.

Kompetencie

psychomotorické,

komunikativne,
kognitivne,
osobnostné,
ucebné,

informacné

psychomotorické

psychomotorické,
kognitivne

psychomotorické

Navrh aktivit

kresliace programy RNA,
Skicar, edukacné
programy, internet

RNA, Skicar, pocitac,
digitalny mikroskop,
kamera

stavby z kociek a
skladaciek

grafomotorické cvicenia,

tablet
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Tematicky okruh: Ja som
Vzdelavacia oblast: kognitivna

Obsahové Vykonové Standardy
Standardy
Orientacia Rozlisit dominanty

v bezprostrednom | svojho bydliska.

okoli domova a MS

Postoje k domovu  Zaujat postoje

k svojmu domovu

a vyjadrit ho
prostrednictvom
réznych umeleckych
vyrazovych
prostriedkov.

Bezpeénost cestnej = Zdo6raznit vyznam

premavky dodrziavania
pravidiel cestnej
premavky vzhladom

na bezpecnost.

Kompetencie

komunikativne,
kognitivne,
ucebné

socialne,
psychomotorické

osobnostné,
kognitivne

Navrh aktivit

programovatelna hracka
Bee Bot, vychddzka

vytvarné techniky,
kresliaci program RNA,
Skicar

vychadzka, Bee Bot —
rieSenie dopravnych
situacii
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Tematicky okruh: Ja som

Vzdelavacia oblast: socio-emociondlna

Obsahové

Standardy

Sebahodnotenie

Pasivna a aktivna

slovna zasoba

Vykonové Standardy

Hodnotit svoje
vlastné schopnosti
v réznych
¢innostiach.

Uplatnit aktivnu
slovnu zasobu
vzhladom na
obsahovy kontext
(zmysluplne
rozprdvat o svojich
pocitoch, zazitkoch
a dojmoch).

Tematicky okruh: Ludia

Vzdeldvacia oblast: kognitivna

Obsahové

Standardy

Vyznam prace

Farby, farebna
rozmanitost vo
vlastnych
produktoch

Rovinné
geometrické
tvary

Vykonové Standardy

Riesit interaktivne
ulohy v detskych
edukacnych
programoch.

Uplatriovat na zaklade

vlastného pozorovania

farebnu rozmanitost
vo vytvarnych
produktoch.

Rozlisit a priradit
rovinné geometrické
tvary.

Kompetencie

komunikativne,
socialne

komunikativne,

socialne

Kompetencie

kognitivne,
ucebné

osobnostné,
psychomotorické

kognitivne,

ucebné

Navrh aktivit

mikrofdn

mikrofén, MP3

Navrh aktivit
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edukacné programy na PC:

Cim budem, Veseld lienka

vytvarné techniky,

kresliaci program RNA,

Skicar

edukacny program Vesela

lienka
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Tematicky okruh: Priroda
Vzdelavacia oblast: kognitivna

Obsahové Vykonové Standardy
Standardy

Ziva a neziva Pozorovat, poznat
priroda a rozlisit zlozky

nezivej prirody.

Tematicky okruh: Kultura
Vzdeldvacia oblast: kognitivna

Obsahové Vykonové Standardy
Standardy
Bydlisko Pomenovat miesto

svojho bydliska.

Moja rodna vlast Poznat niektoré
miestne symboly.

Kompetencie

kognitivne

Kompetencie

kognitivne

kognitivne,
ucebné

Navrh aktivit

digitalny mikroskop

Navrh aktivit

vo vsetkych aktivitach

PC a tablet
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Tematicky okruh: Kultura
Vzdeldvacia oblast: socio-emociondlna

Obsahové Vykonové Standardy Kompetencie Navrh aktivit

Standardy

Kompozicné celky | Tvorit s vyuZitim psychomotorické | dokresfovanie fotografie
fantazie kompozi¢né v programe RNA
celky.

‘lastnoruéne
yrobené makety

Obr. 1

Obr. 2
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Kreslenie na tablet
- erb Dibravk

Obr. 3

Koldz z nafotendgch textilii

Obr. 4

5.2 Metodicky den

Z dévodu spojenia teoretickych poznatkov s praktickou ukdzkou sme zorganizovali v aprili
2011 v nasej materskej Skole metodicky den pre ucitelky a riaditelky materskych skél, ktory
bol zamerany na aktudlnu tému Chranme si planétu Zem s vyuzitim digitdlnych technoldgii
v edukécii MS. Edukaéné aktivity boli pripravené tak, aby deti vlastnym objavovanim a
experimentovanim dosiahli splnenie vyty¢eného ciela. Digitdlne technolégie boli
prostriedkom na ziskavanie a spracovanie informdcii, zdrojom zabavy, poznania a ich tvorivej
sebarealizacie. Deti pri ich vyuZivani planovali a zostavovali aj algoritmy ciest, ¢o vedie k
podpore rozvoja ich kritického myslenia.

Ciele aktivit na ukazkovom podujati v nasej materskej skole boli nasledovné:

Prejavit vztah a ochranarske postoje k prirodnému prostrediu a stvarnit ich prostrednictvom
roznych umeleckych vyrazovych prostriedkov.

Vyjadrit réznymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami vlastné predstavy o Zemi ziskané
pozorovanim a z r6znych médii.

Aktivne vyuZivat dostupné digitalne technoldgie vo vychovno-vzdeldvacej ¢innosti:
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vyuzit programovanie a planovanie pri uréeni spravnej cesty na programovatelnej
hracke Bager podla vopred uréeného planika na tému ,triedime odpad”,

aplikovat v kresbe v programe RNA nastroje podla vlastného vyberu — ,pracovny list”

pozorovat rozne druhy vod digitalnym mikroskopom na tému ,,z ktorej vody by som
sa napil?“,

vyuzit vhodné nastroje a symboly pri kresleni na tablete v programe RNA, obkreslit
obrdazok podla predlohy na tablete — ,navrh na plagat”,

programovat cesty v eduka¢nom programe,

uplatnit aktivnu slovnud zdsobu pri rozpravani o svojich pocitoch a zaZitkoch s vyuzitim
digitdlneho mikrofénu, technicky zvladnut nahravanie a prehravanie zvuku -

Linterview”,

zdokonalit techniku natacania videa — ,,spravy”.

Po kratkom motivacnom rozhovore o planéte Zem a vytvoreni makety zemegule nasledovalo

vzbudenie zaujmu o digitalne technoldgie a zadelenie aktivit. Nasledne po vyklade plnenia

cielov na jednotlivych stanovistiach vybavenych digitdlnymi technolégiami sa deti

rozhodovali, do ktorej skupiny sa zaclenia.

Skupinové Cinnosti:

1.

Triedime odpad — deti programovali aplanovali cesty sBagrom podla vopred
vytvoreného grafického planika.

Pracovny list — dokreslovali do fotografie v programe RNA.

Navrh na plagat Chranme si planétu — navrhovali plagat v kresliacom programe RNA
na tablete s vyuZitim r6znych nastrojov.

Z ktorej vody by som sa napil? — pozorovali rozne vzorky vod digitalnym mikroskopom

a fotografovali zvac¢seniny.
Mozgolamy — vyuzitie lavého a pravého tlacidla mysi v edukacnej hre pldan krajiny.

Priroda, aku chceme mat — deti skladali z farebnych vrchnakov z PET flias obrazok
krajiny.

Recyklovany papier — vyrabali papier mixovanim odpadového papiera. Vopred
vyrobeny papier dotvarali — vlasy, klobuk, tvar — a tak vznikol ,,vodnik”.

Individudlne ¢innosti:

8.

Reportaz — vyuzili digitalny mikrofén, zvladli techniku nahravania a prehravania.
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9. Spravy — zdokonalili sa v ovladani techniky natacania videa a jeho prehravania.

10. Tvorivo dokreslovali recyklovany papier — ,,na ¢o sa podoba?“

Frontdlne aktivity:
10. Motivaény rozhovor.
11. Pisali odkazy za pomoci ucitelky na tému ,ako sa zapojim pri ochrane prostredia®“.
12. Spravy — prezerali si video vytvorené detskym kameramanom.

11. Reportaz — hodnotiaci rozhovor — zaver.

5.3 Metodicky den

Tému zZivej anezivej prirody sme si vybrali na dalsi metodicky den, sktorou sa deti
obozndmili a aktivne ju vyuZili pri experimentovani, pokusoch s prirodninami (pieskom,

vodou, zeminou a kamenom) a hmyzom z nasej Skolskej zahrady.

Riaditelka MS pripravila s triedou predskoldkov interaktivne aktivity s vyuZitim digitalnych
technoldgii. Pocasie nam dovolilo realizovat vsetky aktivity v Skolskej zdhrade. Deti tvorili
a umelecky stvarnovali prirodniny malovanim a lepenim. Technicky sa zdokonalili v ovladani
kresliaceho programu RNA, v ovlddani kamery, fotoapardtu, digitdlneho mikroskopu,
mikrofonu a programovatelnej hracky Bee Bot, vyuZili konferenény hovor cez Skype
s kamaratmi a detmi z MS Iljusinova, Bratislava.

Na uvod boli deti oboznamené s témou dna a motivované hladanim ,pokladu”. Rozdelenie
do skupin bolo realizované podla ndhodného vyberu deti a farebného oznacenia.

Deti zaujalo hladanie pokladu na zaklade planu, na ktorom mali vyznaceny pocet stop a lavo-
pravi orientdciu v prostredi Skolského dvora. N3jdenie pokladu dalo poriadne zabrat
chlapcom. Jeden zpokladov hladali detektorom kovov v piesku, v ktorom boli ukryté
pomdcky na malbu s pieskom. Dalsi poklad bol ukryty v korune stromu a deti ho hladali
podla fotografie, ktord im mala napovedat miesto, kde ho najdu. Stvrtd a piata skupina deti
hladala poklad vyznacenim cesty Sipkami zo SuSiek. Poklady prekvapili deti kamerimi
a zeminou, ktoré vyuZili pri zdobeni kameriov malovanim a servitkovou technikou a zakladani
skalky v pniku stromu.

Téma Zivej aneZivej prirody deti oslovila natolko, Ze splnym nasadenim plnili Glohy.
Dozvedeli sa o vlastnostiach piesku a vyuZzili ho na vytvarné stvdrnenie malovania s pieskom.
V interview, ktoré robil Jakubko, nahral odpovede deti na otazku: ,Na o vietko sa da vyuzit
piesok?” Odpovede deti prekvapili; zaspominali si na zaplavy a pieskom by robili bariéry proti
vyliatym riekam, do betdnu a pre hrabavu hydinu na hrabanie... Piesok spoznali aj formou
otlacania stop, formiciek a inych predmetov.
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So zeminou sa zoznamili pri zaloZeni skalky v pniku zrezaného stromu. Vlastou ¢innostou
dokazali, Ze vedia, ¢o potrebuje rastlinka pre Zivot. Nezabudli zasadené skalky poliat.

Pnik so skalkami ozdobili umelecké dielka deti, ktoré malovali aoblepovali kamene
servitkami s prirodnou tematikou. Namalovali na kamene lienky, chrobaciky, kvetinky
a motyle. Skalka ozila a zahyrila farbami.

Zaujimavou aktivitou bolo pozorovanie vlastnoru¢ne nachytaného hmyzu pod digitdlnym
mikroskopom. Deti si v tyZdni vysadzali kazdy den fazulku a pozorovali postupnost klicenia
a rastu. Postupnost zakreslili v pocitaci a kresby im slizili ako animacie.

V nasej materskej skole znama kamaratka vcielka, hracka Bee Bot, deti oslovila novou hrou.
Mali hladat vcielke kamaratku lienku s uréitym poctom bodiek, ktoré si deti vytiahli na
karti¢kach.

Bee Bot je programovatelnd hracka, ktora sa pohybuje po Stvorcekovej sieti po detmi

naprogramovanej ceste.

Profildciou materskej Skoly je wvyuZivanie novych digitdlnych technoldgii v edukacii
predprimarneho vzdeldvania. Preto je sucastou aktivit deti vyuZivanie wifi pripojenia na
internet. NajzaujimavejSou aktivitou metodického dna pre deti bolo ,skypovanie”
s kamaratmi z Materskej Skoly IljuSinova v Petrzalke. Deti si navzajom zaspievali
a zarecitovali, a tak sa spoloc¢ne zabavili.

Detska kamera je tiez prostriedkom pribliZenia situacii a zazitkov v priebehu dna. Vyuzili sme
ju na zachytenie najzaujimavejsSej situdcie z metodického dna. Stalo sa fiou interview
s hostom panom Betusom, riaditefom firmy, ktord nam dodava digitalne hracky pre deti.

Zaverom aktivit pre deti bola radostna a vesela pohybova hra lienka, v ktorej sa deti vysantili
a tiez zasievali znamu piesen.

Rozvijané kompetencie:
e psychomotorické:
- pouziva osvojené sposoby pohybovych ¢innosti v novych, neznamych problémovych
situaciach,
- pouziva v Cinnosti vSetky zmysly;
e osobnostné:
- odhaduje svoje moznosti a sposobilosti — pokus, omyl,
- vyjadruje svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktudlny citovy stav;
e socidlne:

- sprava sa v skupine, kolektive podla spolo¢enskych pravidiel a noriem,
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- hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive;
e komunikativne:
- vedie monoldg, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
- pocuva aktivne a s porozumenim myslienky a informacie z roznych médii,
- vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory;
e kognitivne:
- hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informaciami,
- rieSi samostatne alebo s pomocou ucitela problémy,
- rieSi jednoduché problémové ulohy,
- uplatiuje v hre a v réznych situaciach matematické myslenie,
- odovodiuje svoje nazory, prejavuje postoje, vyslovuje jednoduché usudky,
- uplatiuje vlastné predstavy pri rieSeni problémov,
- objavuje algoritmus rieSenia uUloh pokusom aomylom alebo podla zadavanych
instrukcii;

e ucebné:

vyuZiva primerané pojmy, znaky a symboly,
- objavuje a hlada suvislosti medzi vlastnymi skiisenostami a poznatkami,
- aplikuje v hre, v r6znych aktivitach a situaciach ziskané poznatky a skusenosti,
- udi sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zdmerne (pod ucitefovym vedenim),
- prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spozndavanie nového;
e informacné:
- vyuziva rbzne zdroje ziskavania a zhromaZzdovania informadcii,

- prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii.

Prehlad pouzitych aktivizujucich metod:

Podla pramernia ziskavania vedomosti

Slovné metaddy:

a) monologické — oboznamovanie s aktivitami, opis postupu pri tvoreni,

b) dialogické — rozhovor o vyzname Zivej a nezivej prirody.
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Nazorné metddy:
a) demonstrovanie — predvedenie aktivit — experimentovanie s pieskom, vysadba rastlin,
b) pozorovanie rastu fazuliek, hmyzu.

Praktické metddy — aktivna Cinnost deti

Podla charakteru pozndvacej cinnosti deti

Informacno-receptivna metdda - rozprdvanie, vysvetlovanie, opisovanie, ilustracia
pomockami, demonstracia pokusom, predvadzanie.

Reproduktivna metéda — vlastna ¢innost v skupinach.
Problémovy vyklad — motivacny rozhovor, ¢innost s hrackou Bee Bot.

Heuristicka metdda — deti sa aktivne zU¢astriuju na objavovani novych poznatkov. NerieSia
vSak samostatne celé ulohy, ale len ich Casti.

Brainstorming — burza napadov/odkazov na tému ,na ¢o vyuZivame prirodny material”.
Kazdy sa moze inspirovat napadmi ostatnych. Cielom je zhromazdit ¢o najvdésie mnozstvo
napadov.

Tematicky plan

Tematicky okruh: Ja som
Vzdelavacia oblast: perceptudlno-motoricka

Obsahové Vykonové Standardy = Kompetencie Stratégie
Standardy
Elementarne Zvladnut na zaklade psychomotorické, | kresliaci program RNA,
zaklady prace napovede a slovnych Mo, edukacné programy
s pocitacom inStrukcii dospelého kognitivne

na elementarnej .

osobnostné,

arovni pracu uéebné

S pocitacom. informacné

Pracovat s detskymi

edukacnymi

programami.
Vizuomotorika Vyuzivat koordinaciu  psychomotorické = RNA, Skicar, pocitac,

zraku a ruky. digitalny mikroskop,

kamera
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Obsahové

Standardy

Vykonové Standardy

Jemna motorika Zhotovit vytvory

z rozmanitého
materidlu vratane
odpadového réznymi
technikami,
uplatfiovat pri tom

technicku tvorivost.

Tematicky plan

Tematicky okruh: Ja som
Vzdeldvacia oblast: socio-emociondlna

Obsahové Vykonové standardy

Standardy

Sebahodnotenie Hodnotit svoje
vlastné schopnosti
v roznych

¢innostiach.

Pasivna a aktivna Uplatnit aktivhu

slovna zasoba slovnu zasobu
vzhladom na
obsahovy kontext
(zmysluplne
rozpravat o svojich
pocitoch a dojmoch).

Kompetencie Stratégie

psychomotorické, | aktivity:

kognitivne skladanie obrazka

z vrchnakov z PET flias,
recyklovany papier

Kompetencie Stratégie

komunikativne, mikrofon

socialne

komunikativne, mikrofon, MP3

socialne

68
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Tematicky plan

Tematicky okruh: Ludia

Vzdelavacia oblast: kognitivna

Obsahové

Standardy

Vyznam prace

Prirad'ovanie,
triedenie,
usporaduvanie,
zostavovanie
podla kritérii

Tematicky plan

Vykonové Standardy

Riesit interaktivne
ulohy v detskych
edukacnych
programoch.

Priradit, triedit
a usporiadat
predmety podla
urcitych kritérii.

Tematicky okruh: Priroda

Vzdelavacia oblast: kognitivna

Obsahové

Standardy

Vyznam
prirodného
prostredia

Elementarne
predstavy o Zemi

Vykonové standardy

Zdovodnit vyznam
prirodného prostredia
na zaklade pozorovania
a zazitkov z prirody.

Vyjadrit r6znymi
umeleckymi vyrazovymi
prostriedkami vlastné
predstavy o Zemi
ziskané pozorovanim a

z r6znych médi.

Kompetencie

kognitivne,
ucebné

osobnostné,
kognitivne,

psychomotorické

Kompetencie

kognitivne,
osobnostné

osobnostné,
kognitivne,

psychomotorické

Stratégie

edukacné programy na PC

— mozgolamy

vytvarné techniky,
kresliaci program RNA

Stratégie

pocitac, RNA program,
tablet

vytvarné techniky,
kresliaci program RNA
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Tematicky plan

Tematicky okruh: Priroda
Vzdeldvacia oblast: socio-emociondlna

Obsahové Vykonové Standardy
Standardy
Ochranarske Prejavit vztah

postoje k prirode a ochranarske
postoje k prirodnému
prostrediu a stvarnit
ich prostrednictvom
umeleckych
vyrazovych
prostriedkov.

Tematicky plan
Tematicky okruh: Kultura

Vzdelavacia oblast: kognitivna

Obsahové Vykonové Standardy
Standardy

Rozmanitost sveta = Overit si v detskych
encyklopédiach
a inych médiach, ze
svet je rozmanity.

Tematicky plan

Tematicky okruh: Kultura
Vzdeldvacia oblast: socio-emociondlna

Obsahové Vykonové standardy
Standardy
Sociabilita v hre Zapojit sa do

skupinovej hry
a vediet v nej
spolupracovat.

Kompetencie

osobnostné

Kompetencie

kognitivne

Kompetencie

osobnostné

Stratégie

dokreslovanie fotografie
v programe RNA,
programovatelna hracka
Bager

Stratégie

vo vsetkych aktivitach s DT

Stratégie

vo vsetkych aktivitach s DT
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V uvedenych tabulkdch najde C(itatel obsahové, vykonové Standardy, kompetencie
v jednotlivych okruhoch a vzdeldvacich oblastiach z ISCED 0 a navrhnuté stratégie.

Priroda je pre deti vynimocnd téma, ktora poskytuje moznosti pozorovania, praktickej
¢innosti, umeleckej tvorivosti, poznavania novych tém a uplatfiovania ochranarskych

pravidiel.

Nijaky Zivy organizmus na Zemi nemozZe Zit Uplne izolovane. VSetky Zivé stvorenia su
navzajom prepojené. Clovek je stcastou krasy a originalov, ktoré si treba chranit a vazit si
vyznam prirody pre nas Zivot.

Spojenie prirody s digitalnymi technolégiami predkladdme ako namet na premyslanie
a inSpirovanie k novych témam a mozZnostiam.

Pracovny list

- triedime odpad

Obr. 5

oda, z ktorej sa

apijem - pozorovanie
" Pmikroskopom

Obr. 6
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5.4 Metodicky den

Téma: Zimné Sporty
Ciele aktivit:

Uplatriovat vlastné poznatky pri umeleckom stvarniovani poznatkov o zimnych $portoch
s vyuzitim digitdlnych technoldgii.

Prezentdcia prdc deti s vytyéenim konkrétneho ciela/zamerania
VyuZitie digitdlnych technoldgii/aktivity:
Detektor kovov — na zaklade zvukového signélu hladat stratent termosku.

Interaktivna tabula — tvorba animdcie — vlastnu kresbu a ndstroje v kresliacom programe
RNA (pokrocily) vyuzit pri tvorbe animacie — ,hokejista“, ,,lyzZiar”.



IMPLEMENTACIA DIGITALNYCH TECHNOLOGIi DO EDUKACIE V MATERSKEJ SKOLE 73

Mikroskop — pozorovat Struktury ladu a snehu, alternativa: tkanin zimného osatenia
(rukavica, ¢iapka, hokejové dresy...).

Pocitac¢ — pracovny list (vytvoreny ucitelkou) — ndjst a spojit dvojice obrazkov v programe
RNA -, Ciapky“.

Poéitac¢ — pracovny list (vytvoreny ucitelkou) — triedit oblecenie podla farby a druhu —
»rukavica, Ciapka, sal”“.

Pocitac — kresliaci program RNA — pomocou nastroja sumernost tvorit s vyuZitim fantazie
kompozi¢né celky — ,snehova viocka“.

Poéitac — tablet — obkreslit prostrednictvom elektronického pera a predlohy tvar sani
patriacich k zimnému Sportu, dotvorit obsahovu kresbu ,,sankovacka“ s vyuzitim kresliacich
nastrojov v programe RNA.

Pocitac — kresliaci program RNA — doplnit kresbu o potreby vyuZivané pri zimnych Sportoch

- lyziar, sankar, korculiar...”
Bee Bot — programovat cestu krtkovi podla uréenych pravidiel.

Pocitac — kresliaci program RNA - zvladnut dokreslenie obrazka na zaklade osove;j
sumernosti — ,snehuliak” a dotvorit pozadie kresby.

Pocitac — kresliaci program RNA — dokreslit s vyuZitim kresliacich néstrojov vlastnu fotku —
»,Ja —ako sa korc¢ulujem, sankujem, lyzujem...”

Kamera Tuff-Cam — zachytit zaujimavé okamihy z diia, prezentovanie pred kamaratmi.

Skype — viest rozhovor o spolo¢nej téme; komunikovat priatelskym spésobom pozitivne
a negativne emacie a vyjadrit pocity — ,nasi kamarati“.

Mikrofén Easy-Speak — uplatnit aktivnu slovn(d zasobu pri riadeni dialégu na tému zimné
Sporty.

Hlasovacie zariadenie — vyuZzit hlasovacie zariadenie na vyjadrenie vlastného nazoru — zimné
Sporty:

1. Ako by si chcel prist do Edulab-u? (na lyziach, korculiach, sankach, boboch)
2. Ktory zimny Sport mas najradsej?
3. Co nepotrebuje hokejista na lade? (kor&ule, prilbu, plavky, chranice)
4. Ktora aktivita sa ti v Edulab-e najviac pacila?
Xbox Kinect Games — vyuzit pohyb vlastného tela na stimulovanie hry.

Tvorivé dielne — pri tvorbe kolaze aplikovat zakladnu technickd tvorivost (predkreslit,
vystrihnut, nalepit, dokreslit), tkaniny odfotografované mikroskopom a vytla¢ené tlaciarriou
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vyuzit na koladz — , krasokorculiarka®, zvladnut strihanie papiera, objavovanie réznych
moznosti a tvarov pri strihani — ,snehova vlocka“.

Rdmcové umiestnenie aktivit: edukacné aktivity organizované v Edulab-e.

Cielova skupina: materska skola, heterogénna trieda deti (4- aZ 6-ro¢né) — Cinnosti v ramci

dostupnych digitdlnych technolégii.

Pomécky:

Digitdlne technolégie — detektor kovov, pocitace, kresliaci program RNA, digitalny
mikroskop, mikrofdn, tlaciaren, KINEKT, interaktivna tabula.

Vytvarny a pracovny material — farbicky, farebny papier, vykresy, ceruzky, noznice, lepidlo,
vytlacené Struktury tkanin,

Zdkladna struktura edukacnej aktivity:
e zozndmenie s témou, rozhovor, hladanie stratenej termosky,
e oboznamenie so stanovistami, uréenie pravidiel a postupov vyuZivanych v aktivite,
e rozdelenie do skupin podla vyberu deti,
e plnenie uloh,

e vyhodnotenie hlasovacim zariadenim.

Vyklad téemy:

Deti sa formou vyuZitia dostupnych digitalnych technoldégii a tvorivymi aktivitami zoznamili
so zimnymi Sportmi aich vyznamom pre zdravie Cloveka. Aplikovali vlastné poznatky

a rozsirovali si ich o nové zazitky a skusenosti.

Riesili interaktivne ulohy, kreslili v grafickom programe RNA a digitalne technolégie mikrofon
a mikroskop sluzili ako prostriedok na monoldg a ziskanie novych poznatkov.

Z vytvarného a pracovného materidlu si zhotovili makety, strihy a oblecenie pre babiky
z papiera, pricom uplatnili svoju technickud zruénost a tvorivost.

Technicky sa zdokonalili v ovladani pocitaca, kresliaceho programu RNA, vyuZivani oboch
tlacidiel mysi, digitdlneho mikroskopu, mikrofénu.
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PoufZita literatura: ISCED 0, $kolsky vzdeldvaci program Usmevom pre zdravie, Zaklady prace
s pocitatom, interny metodicky material Digitalne technoldgie v materskej Skole.

Metodika edukacnej aktivity (priloha ISCED 0):

Po kratkom motivacnom rozhovore o zimnych Sportoch a hadani hadaniek sa deti rozdelili do
skupin podla vlastného rozhodnutia.

Pred rozdelenim do skupin dostali inStrukcie o zamerani a plneni uloh.

Skupinové Cinnosti:

Interaktivna tabula — s vyuZitim vlastnej kresby a na zdklade postupnosti tvorit animaciu —
oboznamit sa s hlasovacim zariadenim, vyuZit ho na hlasovanie o nazore, ako sa detom
pacilo v Edulab-e.

Pocitac — kresliaci program RNA - s vyuZitim nastroja sumernost tvorit na zaklade fantazie
kompozi¢né celky ,,snehova vlocka“.

Pocitac — tablet — obkreslit tvar zimného oblecenia potrebného na zimny Sport podla
predlohy s vyuZitim néastrojov na kreslenie; vyfarbovanie; dotvorit obsahovo kresbu

,sankovacka“.

Poéitac — kresliaci program RNA — doplnit kresbu o potreby vyuzivané pri zimnych Sportoch
— ,lyZiar, sankar, korculiar...”

Pocitac — kresliaci program RNA — zvladnut dokreslenie obrazka na zdklade osove;j
sumernosti — ,snehuliak” a dotvorit pozadie kresby.

Poéitac — kresliaci program RNA — dokreslit s vyuzitim kresliacich nastrojov viastnu fotku ,Ja
— ako sa korc¢ulujem, sankujem, lyZujem...”

KINECT — vyuZit pohyb vlastného tela na stimulovanie hry bowling.

Individudlne ¢innosti:

Mikrofdon — viest dialég na tému zimné Sporty aj s hostami — uplatnit aktivnu slovni zédsobu v
rozpravani o svojich pocitoch a zazitkoch.

Digitalny mikroskop — pozorovat strukturu textilii, pokusit sa nakreslit Struktuiru latky.

Skype — vediet komunikovat s kamaratom, sprostredkovane odovzdat informaciu o preZitej
udalosti — navsteve v Edulab-e.
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Tvorivé aktivity — vyuzZit rézny vytvarny a pracovny material na , kolaz“ postavy; pripravit si
strih a vystrihnut podla vlastného navrhu.

Hlasovacie zariadenie — vediet sa rozhodnut pre jednu z moznosti pri hlasovani, technicky

zvladnut hlasovacie zariadenie.

Pracovny list PC (vytvoreny ucitelkou ) — vytvor dvojice Ciapok a farebné variacie Ciapka, Sal
rukavice.

Frontdlne aktivity:
Motivacny rozhovor o téme zimné Sporty

Hodnotenie aktivit

Doplnkové aktivity:

Tvorivé obkreslovanie a lepenie — , hokejista“, vystrihovanie — ,,snehova vlocka“.

Rozvijané kompetencie:
e psychomotorické:

- prejavuje grafomotorickd gramotnost;
e osobnostné:

- uvedomuje si vlastnu identitu,

vyjadruje svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktualny citovy stav,

odhaduje svoje moZnosti a sposobilosti — pokus, omyl,

zaujima sa o dianie v bezprostrednom okoli;
e socidlne:
- sprava sa v skupine, kolektive podla spolo¢enskych pravidiel a noriem,
- hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive;
e komunikativne:
- vedie monoldg, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
- pocuva aktivne a s porozumenim myslienky a informacie z roznych médii,

- vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory;
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e kognitivne:

- hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informaciami,

- rieSi samostatne alebo s pomocou ucitela problémy,

- rieSi jednoduché problémové ulohy,

- uplatiuje v hre a réznych situaciach matematické myslenie,

- odovodiuje svoje nazory, prejavuje postoje, vyslovuje jednoduché usudky,

- uplatiuje vlastné predstavy pri rieSeni problémov,

- objavuje algoritmus riesenia Uloh pokusom a omylom alebo podla zadavanych instrukcii;
e ucebné:

- prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spozndvanie nového,

- vyuziva primerané pojmy, znaky a symboly,

- objavuje a hlada suvislosti medzi vlastnymi skiisenostami a poznatkami,

- aplikuje v hre, v réznych aktivitach a situdcidch ziskané poznatky a skidsenosti,

- udi sa spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zamerne (pod ucitefovym vedenim).
e informacné:

- prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii,

- vyuziva rbzne zdroje ziskavania a zhromaZzdovania informadcii.

Prehlad pouzitych aktivizujtcich metdd:
Vseobecno-didaktické metody

Informacno-receptivna metdda — ucitelka oznamuje detom informacie v hotovej podobe
(zapamatavanie, pripadne porozumenie) — zadanie tloh.

Reproduktivhna metdda — zdkladnym znakom je reprodukcia (obnovovanie) a opakovanie
¢innosti — vlastna ¢innost v skupinach.

Problémovy vyklad — t. j. myslienkovy dialdg ucitelky s detmi. Ucitelka kladie otazky, ktoré
stimuluju myslenie — motivacny rozhovor — , hladame stratenu termosku”, ¢o potrebuje
lyziar, sankar...

Heuristicka metoda — deti sa aktivne zucasthuju na objavovani novych poznatkov, je to

metdda tvorivého rieSenia problémov a slUZi aj na rozvoj tvorivosti deti.

— ovladanie PC, kamera, mikrofén, mikroskop, interaktivna tabula.
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Brainstorming — burza ndpadov. Kazdy sa moze inSpirovat ndpadmi ostatnych. Cielom je

zhromazdit ¢o najvacsie mnozstvo napadov.

Obr. 12 Skypovanie s kamaratmi z M$

78
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Obr. 15 Vlastny pracovny list — rovnaké dvojice
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Obr. 16 Obsahova kresba — staviam snehuliaka




IMPLEMENTACIA DIGITALNYCH TECHNOLOGIi DO EDUKACIE V MATERSKEJ SKOLE 80

5.5 Metodicky den

Rychlostou vetra, sprava sa Siri,

Velkd Moravu solunski bratia navstivili.
Bratia Cyril a Metod sa volame,

aby rozumel ndm lud, jeho re¢ ovladame.
Vytvorili sme prvé pismo Slovanov,
hlaholikou sme ho nazvali.

Uceni sme, pismo a jazyk dalej rozvijame,
v dejindch ludstva nase diela zachovdame.

(vlastna tvorba deti)

Dal$i metodicky defi pre pedagégov mal historickd tému. 1150. vyro&ie prichodu Cyrila a
Metoda na naSe Uzemie sme vyuzili na pripravu putavych edukacnych aktivit s vyuzitim
digitdlnych technoldgii a vnimanie tejto témy ocami deti. Pocas aktivit deti pracovali s
hlaholikou, dokreslovali obrazok s historickym motivom, pozorovali historické mince, na
ktorych hladali hrady a historické osobnosti, odev pre naSich vierozvestcov ozdobovali
dekorativnymi prvkami, farebne modelovanim dotvarali pismena hlaholiky ornamentom a
iluminaciami podla vlastnej predstavy. Vznikli tak zaujimavé obrdzky.

Ciele aktivit:

Vyjadrit roznymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami (vytvarne, dramaticky) pocity
a dojmy z historickej udalosti prichodu Cyrila a Metoda a ich odkaz pre dnesok (s vyuzitim
digitdlnych technoldgii).

Prezentdcia vytvarnych prac deti z celoskolskej tyZzdennej témy pribliZila detom historicku
udalost prichodu Cyrila a Metoda na Velkd Moravu. Vnimali a pozorovali krasu detskych
umeleckych diel. Privitali Cyrila a Metoda, ktori zarecitovali vlastnu basen zverSovanu spolu s
detmi. Deti boli rozdelené do skupin. Podla vopred rozdanych pismen hlaholiky sa zaradovali
do aktivit.

Na interaktivnej tabuli kreslili v kresliacom programe RNA.

Podla vlastnych predstav a fantazie kreslili a tvorili vytvarnu kolaz. Dokreslovali historicky
obrdazok Cyrila a Metoda, hradu Devin a hlaholiky.

Na druhom pocitaci vytvarali v kresbe kompozi¢né celky s vyuzitim fantazie na zaklade
poznatkov.
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Digitalnym mikroskopom pozorovali detaily a krdasu minci, frotaZzovali mince s historickym
motivom.

Programovatelnu hracku Bee Bot vyuZili na priradenie obrazka pismena hlaholiky podla
tvarovej podobnosti na karticke.

Aktivita na grafomotorické cvi¢enia precvicila/uvolnila ruku a deti smelo kreslili, dotvarali
dekorativne plastelinou pismend hlaholiky.

Otlacanie zemiaka vyuZili na dekorovanie odevu pre nasich vierozvestcov. VyuZzili zakladné
geometrické tvary.

Detektorom kovov hladali mince a podla predlohy zostavovali rozstrihany obrazok jubilejne;j

mince.

V pohybovej hre na sochy pohotovo reagovali na zmenu tempa podla hudobného sprievodu,
snazili sa zotrvat nehybne a udrzat rovnovahu.

Pri konstrukénej aktivite sa deti zapojili do skupinovej hry a uili sa spolupracovat na
spolocnej stavbe hradu Devin.

VyuZitie digitdlnych technoldgii:
Interaktivna tabula, pocitac¢ — kresliaci program RNA, notebook — digitalny mikroskop,

Bee Bot, detektor kovov, fotoaparat.

Predpoklady na edukacné aktivity
Deti by mali mat:
e zdakladné poznatky o odkaze Cyrila a Metoda pre dnesok,

e elementarne technické zrucénosti a schopnosti ovladat PC, digitalne technoldgie
a hracky.

Ucitelka by mala mat:

e technické zru¢nosti v ovladani interaktivnej tabule, pocitaca, digitdlneho mikroskopu,
fotoaparatu,

e metodickd odbornu skisenost — organizacia a trvanie aktivit, striedanie skupin.

Pomécky: papiere, plastelina, farby, textil, farbicky, mince, noznice, zemiaky, kocky, félie...
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Zakladna struktura edukacnych aktivit:
e zozndmenie s témou — prezentacia,
e obozndmenie so stanovistami, urenie pravidiel a postupov vyuZivanych v aktivite,
e rozdelenie do skupin podla symbolov hlaholiky,
e plnenie ulohy,

e vyhodnotenie (verbalne detmi).

Vyklad témy:

Tému sme vybrali na zaklade 1150. vyrocia prichodu Cyrila a Metoda na Velkd Moravu

a zapojenia sa do projektu, ako vnimaju toto obdobie deti. Deti sa formou vyuZitia
dostupnych digitalnych technolégii a tvorivych aktivit zoznamovali a analyzovali historicku
tému. Aplikovali vlastné poznatky a rozSirovali si ich o nové zazitky a skusenosti.

Pocitac a interaktivna tabula sluzili ako prostriedok na prezentaciu fotografii detskych
vytvarnych prac a na kreslenie. V kresliacom programe RNA vyuzivali zname nastroje

a postupy. Detektorom kovov hladali rozstrihané obrazky, ktoré vyuZili na skladanie do celku
podla predlohy. Mikroskop pribliZil detom umelecké dielo vytvorené na minci. Hracka Bee
Bot rozvijala orientaciu v rovine, deti spoznavali/priradovali pismena hlaholiky podla
podobnosti.

Fotoaparat zachytaval jedinec¢nost situacie.

Vytvarnym a pracovnym materialom si rozvijali grafomotorické kompetencie, uplatnili

technicku zruénost a tvorivost.

Metodika edukacnej aktivity:

Po kratkom motivaénom rozhovore na zdklade detskych vytvarnych prac a kratkej etude sa
deti rozdelili do skupin podla symbolov pismen hlaholiky. Pred rozdelenim do skupin dostali
inStrukcie o zamerani a plneni uloh.

Skupinové Cinnosti: pri interaktivnej tabuli, pocitaci, notebooku, skladanie rozstrihanych
obrazkov, skladanie.

Individudlne Cinnosti: grafomotorické cvi¢enia s hrackou Bee Bot, s fotoaparatom,
mikroskopom, detektorom kovov.
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Frontdlne aktivity:

Motivacny rozhovor

Hodnotenie aktivit

Rozvijané kompetencie:

psychomotorické:

prejavuje grafomotorickd gramotnost;

osobnostné:

uvedomuje si vlastnu identitu,
vyjadruje svoje pocity a hodnoti svoj vlastny aktualny citovy stav,
odhaduje svoje moznosti a sposobilosti — pokus, omyl,

zaujima sa o dianie v bezprostrednom okoli;

socidlne:

sprava sa v skupine, kolektive podla spolocenskych pravidiel a noriem,

hra sa a pracuje vo dvojici, v skupine, kolektive;

komunikativne:

vedie monoldg, nadvazuje a vedie dialdg a rozhovor s detmi i dospelymi,
pocuva aktivne a s porozumenim myslienky a informdcie z réznych médii,

vyjadruje a komunikuje svoje myslienky, nazory;

kognitivne:

hlada a objavuje suvislosti medzi jednotlivymi informaciami,
rieSi problémy samostatne alebo s pomocou ucitela,
rieSi jednoduché problémové ulohy,

uplatiuje v hre a réznych situaciach matematické myslenie,
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odbvodnuje svoje nazory, prejavuje postoje, vyslovuje jednoduché usudky, uplatiuje

vlastné predstavy pri rieseni problémov,

objavuje algoritmus rieSenia uloh pokusom a omylom alebo podla zadavanych

instrukcii;

ucebné:

prejavuje zvedavost a spontanny zaujem o spoznavanie nového,
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- vyuZiva primerané pojmy, znaky a symboly,

- objavuje a hlada suvislosti medzi vlastnymi skisenostami a poznatkami, aplikuje
v hre, v r6znych aktivitach a situaciach ziskané poznatky a skusenosti, uci sa

spontanne (vlastnou zvedavostou) aj zamerne (pod ucitelovym vedenim);
e informacné:
- prejavuje radost zo samostatne ziskanych informacii,
- vyuZiva rOzne zdroje ziskavania a zhromazdovania informacii.
Prehlad pouzitych aktivizujucich metdd:

Vseobecno-didaktické metody

Informacéno-receptivna metdda — ucitelka oznamuje detom informacie v hotovej podobe
(zapamatavanie, pripadne porozumenie) — zadanie uloh.

Reproduktivna metéda — zakladnym znakom je reprodukcia (obnovovanie) a opakovanie
¢innosti — vlastna &innost v skupinach.

Problémovy vyklad - t. j. myslienkovy dialég ucitelky s detmi. Ucitelka kladie otazky, ktoré
stimuluju myslenie — motivacny rozhovor.

Heuristicka metdda — deti sa aktivne zucastiuju na objavovani novych poznatkoy, je to

metdda tvorivého rieSenia problémov a slUzi aj na rozvoj tvorivosti deti.
— grafomotorické cvicenia, kreslenie v programe RNA.

Brainstorming — burza napadov. Kazdy sa mézZe inSpirovat napadmi ostatnych. Cielom je
zhromazdit ¢o najvacsie mnozstvo napadov.

Predpoklady na edukacnu aktivitu
Uditelka by mala:

- poznat materidlne podmienky materskej skoly (technické vybavenie, pocitacové
edukacné hry a ich zameranie),

- mat technické zrucnosti v ovladani pocitaca, tabletu, Bee Bot, tladiarne, kamery,
digitalneho mikrofonu a mikroskopu,

- mat metodickd odbornu skisenost — organizacia a trvanie aktivit, striedanie skupin.

Deti by mali mat:

- elementarne technické zrucnosti aschopnosti pri praci sPC, digitdlnymi
technolégiami a hrackami a eduka¢nym programom,
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- zakladné poznatky o témach z predchdadzajucich pozorovani,

- radost a zaujem pracovat s digitadlnymi technoldgiami.

Obr. 19 Cyril a Metod
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Obr. 23 Modelovanie pismen hlaholiky z plasteliny
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Obr. 24 Pozorovanie minci digitalnym mikroskopom

Spditnad véizba:

Verbalne zhodnotenie aktivit spolo¢ne s detmi v skupindach (o ich najviac zaujalo, preco, ¢o
im robilo problém, ako by sme ho odstranili, ktora aktivitu by odporudili svojmu kamaratovi
z inej materskej Skoly).

Vystavky prac, fotografii.

Kratke zhrnutie skusenosti s realizdciou:

Deti v predskolskom veku by mali ziskat prvé skisenosti, zakladné zru¢nosti a vedomosti v
oblasti digitalnych technoldgii s jasnym didaktickym cielom zameranym na rozvoj
technickych, jazykovych schopnosti, komunikacie, tvorivosti, kreslenia a socidlnych
sposobilosti. Treba si uvedomit, Ze digitadlne technoldgie by mali byt jednym z prostriedkov,
ndastrojov dietata na ucenie sa. Spravnym kombinovanim s inymi pom&ckami a zaradenim do
znamych metodickych postupov by nam mohli poméct k plneniu vychovno-vzdelavacich
cielov. Vhodne zvolené DT m6zu detom uzZ v predskolskom veku poméct spoznavat,
objavovat a pdsobit na zname poznatky.
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6 ODPORUCANIA PRE PEDAGOGICKU PRAX

Na zaklade odbornej literatury a dosiahnutych vysledkov vyskumu navrhujeme tieto

odporucania:

Navrhujeme pedagdégom a rodi¢om, aby vyvijali va¢si zaujem o to, preco dieta travi
¢as pri pocitaci.

Navrhujeme, aby vyuZitie pocitaca detmi predskolského veku bolo vzdeldvacie,

integrujuce s hrou, zdravotne a bezpecne vyuzivané.

Podporit u deti, aby pouZivali pocita¢ ako nastroj na pristup k inym formam ucenia

a rozvijali si zruénosti, ktoré su na to urcené.

Implementacia pocitata do edukacie by mala podporit diskusiu, tvorivost, riesenie
problémov a flexibilné myslenie.

Pozornost rodi¢ov by mala byt zamerand na to, kolko ¢asu travi ich dieta pri pocitaci
doma. Navrhujeme sustavne kontrolovat pracu deti pri pocitaci.

V suvislosti s edukaciou odporu¢ame vyuzivat pocitac na rozne aktivity. Naucit deti
pracovat s pocitacom tvorivym spésobom — vyhladavat informdcie, formovat pristup
kinformaciam, komunikovat skamaratmi, pracovat vroznych pocitacovych
programoch. Snazit sa o to, aby dieta pocita¢ nevyuzivalo jednostranne.

Zasadnou potrebou je vybavenie Skoly vyhovujicim mnozstvom pocitacov, ktoré by
detom umoznili rozSirovat svoje poznatky ¢o najkvalitnejsie.

Odporucame jednoznacne a bez obav zaradovat pocitate do edukacie pocas aktivit
deti v materskej skole.

Odporucame vyuzivat projekty aj podporu sponzoringu (Comenius, IBM), ktory moze
Skolam pomodct nadobudnut prostriedky na zabezpecenie pocitacov aich
programového vybavenia.

Odporucame vyskolit pedagogicky personal odborne a metodicky v oblasti
pocitacovych zru€nosti a kvality ich vyuZivania vo vzdelavani.

Odporuc¢ame ucitefom otvorene komunikovat sdetmi ovhodnom vybere
pocitacovych hier a vzdelavacich programov. Sledovat psychohygienické navyky deti
pri praci s pocitaéom a oboznamit ich s moznymi neZiaducimi nasledkami.

Odporucame rodicom a ucitelom doéslednejSiu vymenu skusenosti z oblasti vyuZivania
pocitatov detmi, a to vramci rodiCovskych zdruZeni zameranych na hodnotenie
vysledkov.
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