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PredloZena pedagogicka skiisenost je ur¢ena najma ucitelom informatiky na zakladnych
Skolach. Jej vyhody je mozné vyuZit aj vinych vyucovacich predmetoch. Poskytuje
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UvoD

Moderna doba prindSa mnoho spo6sobov, ako zaujat l'udi, spestrit svoj Zivot, alebo
okolie, rozbehnut vlastné podnikanie, alebo dokonca uloZit’' nezabudnutel'né spomienky
do digitalnej podoby, ktora vydrZzi naveky. Po¢as medzinarodnej spoluprace v programe
Comenius som mala moZnost nahliadnut na pracu v Prezi softvéri. Prezi softvér je
jednou z poslednych inovacii, ktort modernd doba pontka v oblasti prezentacie
akéhokol'vek druhu. Hlavnymi dévodmi preCo som sa chcela o tato skisenost podelit
su: spestrit ucitelom a ziakom ich hodiny, stimulovat ich inovativne, kreativne
avizualne myslenie, demonStrovat moderny sposob prezentacie a ukazat moZnosti,
ako dosiahnut stanoveny ciel'.

V prvej kapitole popisujem o aky druh softvéru ide, ako sa knemu da dostat, ako
a hlavne preco ho vyuZivat, charakteristiku programu, jeho vyhody a vyvoj. Tato Cast je
hlavne venovana orientovani sa v terminolégii a teorii.

V druhej Casti jednoducho popiSem, ako s Prezi pracovat na zakladnej irovni. Cielom je
vytvorenie jednoduchej prezentacie, ktord by mal zvladnut' vytvorit kazdy Ziak a ucitel.
Poklsime sa vytvorit prezentaciu skupinovou pracou vrealnom case. PopiSeme si
nastroje, prostredie, prezentovanie, moznosti kopirovania, zdielania, tlace
a uchovavanie pre buduice ucely. Nasledne d'alSie moZnosti, ako Prezi alternativne
vyuzit pre iné tlohy.

Tento program je najvhodnejSie zaradit pre ucitel'ov do vyuky predmetov: informatika,
medialna vychova, informacno - komunikacné technoldgie, alebo ako prezentacnu
pomédcku pre Ziakov jednotlivych predmetov, ktori chci predstavit svoje napady
a myslienky.






1. PODROBNY OPIS OSVEDCENE] PEDAGOGICKE] SKUSENOSTI

1.1 Kontext a ramec

MozZnost' rozsSirujiceho uciva na hodinach informatiky ponuka priestor pre inovativne
metédy amoderné technoldgie. Ziaci sa vtomto programe zameriavaji na svoju
predstavivost arozvijaju pocitacové zrucnosti v praktickom a vSeobecne vyuzitelnom
programe. V dnesnej pretechnizovanej dobe sa ucitelia stretavaju s potrebou spristupnit
uCivo Ziakom modernymi prostriedkami, zaujat ich do takej miery, aby si
demonstrované ucivo osvojili ¢o najskor. Mnohé Skoly dnes vyzaduju, aby Ziaci
pripravovali Skolské prace, rocnikové prace a rézne formy prezentacii, s cielom vytvorit
podmienky pre samostatnd pracu aprejav Ziaka pre napr. Skolskou komisiou
pozostavajtcou z ucitelov. Tento softvér spiiia vietky tieto poziadavky a navyse pocas
prace Ziakov nenudi.

Cvicenia, ktoré som spracovala v druhej Kkapitole si postupnym akrok po kroku
demonstrovanim spésobom, ako sa s programom Prezi d4 pracovat. Kazda vyucovacia
hodina je zloZena z expozicnej formy, ktorad je venovana opisnej Casti a charakteristiky
nasledovnej prace. T4 je nasledne premietnuta to hlavnej casti, siborom praktickych
uloh venovanym Ziakom (ulohy pre Ziaka), ktorymi si Ziaci precvi¢ia nadobudnuté
zrucnosti aje ukoncend povinnou Standardnou cinnostou, ktord ma byt vysledkom
hlavnej casti hodiny (ulohy pre ZzZiaka A + Cislo). Ich realizacia je jednoducha
anevyzaduje ziadne Specidlne prostriedKky, len tie bezné, ktoré su dostupné v kazdej
Skole. Dokonca si dovolim tvrdit, Ze v niektorych momentoch prebieha transfer
vedomosti nielen z ucitel’a na Ziaka, ale aj opacne.

Osvedcena pedagogicka skdsenost’ ,VyuZitie programu Prezi vo vyu¢ovacom procese” je
urcena:

Typ Skoly: zadkladné i stredné Skoly

Vychodiska: od ziakov aj ucitel'ov sa oCakava znalost prace s pocitaCom, ucitelia moézu
vyuzit moZnosti projektora, alebo interaktivnej tabule. Ucitel’ a Ziak musi ovladat pracu
s internetom. U¢itel' by sa mal orientovat’ v praci a prostredi Prezi softvéru. Ziak, alebo
dvojica Ziakov by mala mat’ pristup k notebooku, alebo PC. Predpokladame, Ze ucitel
ovldda pozadované operacie v Prezi softvére tak, aby dokazal Ziakom demonStrovat
a vysvetlit pracu v Prezi prostredi.

1.2 Specifika ciel'ovej skupiny

Osvedcena pedagogicka skusenost je urCena pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel

Pod kategdria: ucitel pre sekundarne vzdelavanie

Vzdelavacia oblast’: informatika, medialna vychova, IKT

Skola, ro¢nik: zakladna, 7. ro¢nik

Predmet: Informatika

Tematicky okruh: Prezentacia informacii

Pomocky: notebook, internet, pomdcky a materialy pre pripravu samotnych prezentacii
- tieto pomdcky su rovnaké pre vSetky vyucovacie hodiny.



1.3 Hlavny ciel a ¢iastkové ciele

Hlavnym cielom OPS je prezentovanim vlastnej osvedcéenej skiisenosti podnietit zaujem
ucitelov o efektivne acielené vyuzivanie informa¢no-komunika¢nych technolégii
a vyuZzivanie Prezi softvéru na hodinach informatiky. Po absolvovani jednoduchého
metodického riadenia moZu tento druh prezentacie vyuzit ucitelia a Ziaci na hodinach
iného druhu. Tento druh softvéru pomoZe ucitelom prechadzat aj menej zaujimavé
tematické celky a ich obsah v zaujimavej podobe.

Medzi ¢iastkové OPS patri:

- Uplatiiovat nové, progresivne a zaujimavé formy prace vo vychovno-vzdelavace;j
¢innosti,

- Zdokonalovat arozvijat didaktické postupy orientované na rozvoj kltucovych
kompetencii Ziakov,

- Efektivne aplikovat avyuZzivat informa¢no-komunikacné technol6gie vratane
internetu,

- Poznat sucasné amoderné trendy vyuzitia informacno-komunikaénych
technologii,

- Rozvijat kIicovd kompetenciu orientovanui na seba rozvoj ucitel'a: schopnost
profesijného rastu arozSirovania kompetencii orientovanych na edukacny
proces.



2. PODROBNY OPIS SOFTVERU

2.1 Zakladna charakteristika programu Prezi

Prezi je americka softvérova spolo¢nost vyrabajica softvérové programy a prezentacné
programy, ktoré vytvaraju virtualne platna prezentovanych napadov. Tento produkt
ucitelom a Ziakom umozZnuje pribliZovat a odd’alovat’ ich medialne prezentacie. Prezi
bola oficidlne zaloZena v roku 2009, so spoluzakladatelmi Adam Somlai-Fisher, Peter
Halacsy a Peter Arvai.

Tvorba prezenticii je Cinnost, s ktorou sa bezne stretdvame. Vac¢sina I'udi pouziva na
tvorbu prezentacii Microsoft PowerPoint, alebo podobny ekvivalent. VSetko samozrejme
zalezi od prezentujuceho, ale takéto prezentacie byvaju skoro vidy nudné a
nezaujimavé. Webova sluzba Prezi ponudka tvorbu prezentacii trochu inym sp6sobom
a umoZzni vytvarat naozaj efektné a zaujimavé prezentacie. Sluzba Prezi je v zakladnej
verzii zadarmo, pre Studentov a ucitelov je zadarmo aj v rozSirenej verzii. Staci
registracia a overenie emailovej adresy a

“ i I ' moZete zacat Prezi hned’ pouZivat. Pristup

A " Prezi k prezentacii je uplne iny ako

> pristup, na ktory ste zvyknuty =z
PowerPointu. Celu prezentaciu tvori jedno
velké platno, na ktoré umiestnujete svoje
mysSlienky, zvacSujete a zmenSujete ich
podla déleZitosti, zhlukujete do skupin,
“ pridavate obrazky. Je to vhodné najma pre

11 ‘.‘ ludi, ktori vedia ¢o prezentovat, no
nevidia vSak hned od zaciatku S$truktuaru,

. teda forma ustupuje myslienke. Ak uZ

ZI mate svoje mysSlienky umiestnené na

Obrazok 1Prezi logo platno a usporiadané, je na case urcit
Pramefi: www.prezi.com smer ich priebehu. Je to Uplne jednoduché,

v podstate si len vytvorite cestu po svojej
mysiienkovej mape, teda urcite poiadie jednotlivych myslienok. Hotovi prezentaciu
moZete oznacit ako verejnu a prezentovat priamo z internetového serveru.

Dal$ou z vyhod Prezi softvéru je to, Ze vytvara dejovi zapletku. Nenariad'uje konkrétny
proces, ale poskytuje priebeh roli. Tak ako pri kazdom novom nastroji budete musiet
prist na to, ako sa ovlada a pracuje pre vas. PouZiva sa jednoducho, no mdzete sa dostat
do pozicie, kedy budete zvaZovat pouZitie iného softvéru. Co Vam urcite poskytne je
otvoreny spdsob aplikacie myslienok, ktoré budete chciet prezentovat a pribeh, ktory
moZe zmenit myslenie I'udi. S Prezi budete mat iba jediné obmedzenie, a to kol'ko ¢asu
budete musiet venovat na vytvorenie niecoho jedine¢ného (Diamond, 2010, s. 10). Prezi
on-line a offline editory vyuZivaju spolo¢nu paletu nastrojov, ktoré umoznuja ucitelom
a Ziakom presunut, premiestnit a zvacsit vel'kosti, otoCenie alebo upravit objekty.
Ucitel, alebo Ziak umiestni objekty na platne a prejde medzi videami, obrazkami, textami
a d'alsimi prezentacnymi médiami. Ramy umoznuju zoskupit prezentacné média dokopy
ako jeden prezentacny objekt. Cesty su naviga¢né sekvencie, ktoré spajajui prezentacné
objekty za uiCelom sledovania linearnej Struktury celkovej prezentacie.


http://prezi.com/

Prezi Desktop

UmoZnuje ucitelom a Ziakom, ktori pracuju offline, vytvorit a uloZit svoje prezentacie vo
svojich Windows, alebo Mac (nie Linux) systémoch. Prezi Editor dovoluje pracovat na
prezentacii offline, kde sa ukladaju do formatu .pez, aby ju ucitelia a Ziaci mohli udrzat
v tajnosti. Tato funkcia je dodavana iba s licencovanou verziou. Tieto subory m6Zu mat
vel'kost aZ do 50 MB pri registracii cez Skolsku prihlasovaciu e-mailovt adresu.

Prezi Collaborate

Je funkcia, ktora umoznuje on-line spolupracu viac ako desiatim l'udom (geograficky
oddelenym) v redlnom case editovat a ukazovat svoje prezentacie. Pripojeny ucitel,
alebo ziak sa na prezentdcii moZu podielat sucasne, pricom kazdy znich je
prezentovany v okne s malym Avatarom. Hoci Prezi stretnutie moéZe byt vykonané
sti¢asne, je tu aj ind moznost. Uéastnici mdzu byt vyzvani, aby upravili prezentaciu
neskor, ak chcu. OdoSle sa im link a u¢astnik méa az desat’ dni na to, aby mohol upravovat’
prezentaciu. Prezi stretnutie je sucastou vSetkych typov licencii.

Zakaznici, ktori pouZivaju vyrobok s verejnou licenciou, musia publikovat' svoje prace na
webovych strankach Prezi.com, ktora je verejne dostupnd. Zakaznici, ktori platia Prezi
Pre aPrezi Enjoy mo6zu robit ich prezentacie v sukromi. Iba Pro licencie umoZziuju
uCitelom aZiakom pristup k Prezi Desktop, pomocou ktorej modZu pracovat offline
a editovat prezentacie. Prezi tieZ ponuka vzdelavacie licencie pre Studentov
a pedagdégov.

2.2 Vyuzitie programu Prezi
2.2.1 Vzdelavanie

U mladSieho publika je viac pravdepodobné, Ze si osvoja nove aplikicie vel'mi rychlo
atoaj zdovodu, Ze modernym trendom je mat ¢o najviac aplikacii v teleféne, alebo
vosobnom pocita¢i. Okrem toho nemajd problém zmenit zakorenené myslenie
avyskusat novy spdsob, ako veci robit. Prezi aj preto ziskal nadSené ohlasy od
Studentov ana zaklade toho, firma pripravila Specidlnu verziu pre Skoly a Skolské
zariadenia. Nejde len o to, Ze je to novinka, ale aj to, Ze v Skole vytvara novy sposob
Zivota, Ci Styl. Zachytené myslienky a nové paradigmy vytvorené Studentmi st inovaciou
kazdého vzdeldvania, ktoré prelomia bariéry stereotypu. To umoZziluje vytvorenie
priestoru na diskusiu, kreativitu a argumentaciu (Diamond, 2010, s. 221).

Na zaklade jej vyhod ju mo6Zu vyuzZivat ako prezentaciu svojich napadov a vedomosti
v roznych Styloch ucenia. Tento produkt je tiez vyuzivany v e-learningu a zabave. Prezi
pracuje vyborne, pretoZe vplyva na kazdy typ Studenta. NielenZe vplyva na obe
hemisféry 'udského mozgu, ale zapdja tri hlavné styly ucenia:

- Vizudlny typ: tato skupina preferuje veci vidiet ,vnutornym zrakom.“ Vie si
predstavit prezentovanu myslienku ¢i celkovy obraz. Tejto skupine je treba
poskytnut dostatok diagramov, obrazkov, map, farieb a vizualnych vysvetleni pre
danu tému,
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- Sluchovy typ: tato skupina preferuje diskusiu, tvorenie napadov a otazok.
Preferuje rokovania a slova sleduje vel'mi starostlivo. U tejto skupiny je treba
vzbudzovat zaujem vytvaranim priestoru na argumentaciu (motivacna zlozka).
DoleZité je pridavat zvukové nahravky, hudbu, alebo komentare,

- Prakticky typ: tato skupina uprednostiiuje ucenie tym, Ze veci prakticky vyskusa.
Tento typ musi veci preZit, skor nez si ich osvoji. Ak moZete vyrobte si ukazku,
alebo vytvorte Prezi interactive, aby ste mohli tdto skupinu ¢o najefektivnejsie
oslovit.

Sucasni Studenti superia s novymi ekonomickymi vyzvami, ktoré doteraz neboli pre nich
zname. Z tychto dovodov by mali poskytnat sposoby a metddy, aby boli ich zverenci
schopni v Zivote dosiahnut’ svoje ciele. Podl'a knihy ,Mozog vitaza“ od autorov Jeffa
Browna a M. Feske je ispeSnost zaloZena na tychto bodoch:

e Sebapoznanie: pochopit ako zapadate do sveta okolo vas. Uvedomovat' si Vase
silné a slabé stranky,

e Motivacia: uvedomit’ si kam chcete ist' a ako sa tam moéZete dostat. Potrebujete
svoje ciele udrzat v case ked sa vam ich podari dosiahnut, skér neZ sa zacne
motivacia stracat,

e Zameranie: byt schopny udrzat na uzde svoje rozptylenie. V dneSnom svete je
schopnost’ udrzat’ svoje rozptylenie na uzde, kI'i¢om k uspechu,

e Emociondlna rovnovaha: byt si vedomy, ako vy dokadzete modifikovat svoje
emocie, ked' sa objavi vyzva,

e Pamit: vediet, ako vyuzivat svoju pamat. Nezapratavat ju bezvyznamnymi
polozkami. Napr. Albert Einstein sam povedal, Ze si nepamata svoje telefénne
Cislo, pretoZe ak ho bude potrebovat, tak si ho méze vyhl'adat v poznamkach,

e Odolnost: byt schopny akceptovat neuspech. Vediet sa opat postavit na nohy,
bez ohl'adu na okolnosti. Nikdy sa nevzdat,

e Asimildcia: vediet sa prispdsobit zmendm vo VaSom okoli a reagovat na ne tak,
aby pracovali pre vas,

e Starostlivost osvoj mozog: jedna sa o osoby, ktoré robia vSetko pre to, aby sa
udrZzali v kondicii a vedia €o prospieva jeho telu. To zahfna aj dostatok spanku,
zdravé jedlo dostatok pohybu (Diamond, 226, 2010).
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ey a0 Learning

Analyze
Define
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Obrazok 2 Pasivne a aktivne ucenie

Pramen: http://mathsimulationtechnology.wordpress.com/2012/02/16/active-

learning-passive-teaching/

2.2.2.1 RieSenie problémov a brainstorming

Kreativita andpady na rieSenie problémov vo vacSine neprichddzaju z Cista jasna.
Vyzaduju si silné kombina¢né schopnosti mozgu s ciel'om vyvinut nieco unikatne. Kazda
nova myslienka rozvija predchadzajicu, ¢iZe ma v nej svoje ,korene.” Nejedna sa vsak
o kradez, ale orozvijanie danej myslienky. Prezi rieSi tuhu Struktdru linedrnych
prezentacii prechadzajicich zbodu Ado bodu B, pricom dodrziava hierarchicka
Struktiru. Prezi neodrdza sposob myslenia, ale prezentuje jeden znich. UmoZiuje
mozgu spajat veci dohromady v neobmedzenom mnoZstve pripojeni. Myslienky sa sice
rozprestieraju vo vSetkych smeroch, no nesmu narusit celkovu Strukturu.

Predtym neZ zacnete stvorbou svojej prvej prezenticie, je dobré si uvedomit svoj
kreativny Styl, ktory vychadza z dvoch koncepcii:

1. Koncepcné: jasnd myslienka, ¢o chcete robit’ a ako budete postupovat. Ak je to
vas Styl, mali by ste myslienky rychlo zapisovat' a spajat’ do diagramu

2. Experimentdlne: pracujete opatrne aticho. UCite sa na zdklade skusenosti
azmeny prichadzaju postupne. Tento typ by mal dat do Prezi vSetky napady
a postupne ich usporiadat, upresiiovat arobit opravy. Zistite, Ze sPrezi je
jednoduchSie pracovat, pretoZze nemusite vytvorit celi prezentaciu naraz
(Diamond, 2010, s. 189-191).

Dal$im prvkom, ktory je treba brat do tivahy je pochopit’ ako Ziaci vnimajti prezentaciu,

akym spdésobom, akymi zmyslami. Ludia vnimaja veci a okolie Siestimi sp6sobmi (vid’
tabulka):
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Tabulka 1 Znazornuje, ktoré nastroje Prezi pouZit, aby Ziaci vizualne pochopili ¢o
znazornuje prezentacia

Prezi body sustredenia, podl'a toho ako l'udia vnimaju veci

Sposob Pouzit tieto Prezi nastroje

Roz$irit prezentaciu na celkovy

Vnima cely obraz , .
Y obraz vo vztahu v detailom

Zamerat sa na detaily o objekte

Vnima objekty svojho rozpravania

Vnima mnoZstvo Vybrat' ramce na zoskupenie veci

PouZite platno na zobrazenie

Vnima poziciu v priestore )
p p vztahov

Nastavte Casovy interval v Show
Vnima pozicie v ¢ase reZime k postupnej nazornosti ku
kone¢nému spdsobu

PouZite nastroj Path k vytvoreniu
Vnima vplyv, pricinu a efekt poradia poloZiek, ktoré
vysvetl'ujd pric¢inu a efekt

Pramen: Diamond, 2010, s. 134

Aby ste zabranili znehodnoteniu vaSej prace, mali by ste sa vyhybat hlavne tymto
chybam:

Flash animdcie: ak ich budete mat' vel'a, m6Ze to sposobit’ celkovy utlm a slabu
stimulaciuy,

Casté roticie: mdze uputat, no prili§ vel'a spdsobi marnenie a stratu orientacie
v prezentacii vzhl'adom k celkovému obrazu,

Pace: nesnaZte sa hnat sa vel'kou rychlostou a vel'ky poCet obrazoviek. UdrZujte
povzbudzujicu stimuldciu, ale nie natol'’ko aby vyvolali nevol'nost,

Zooming: prili§ casté pribliZovanie aoddal'ovanie mdZe spdsobit stratu
koncentracie a orientacie,

Opakujice sa prvky: neopakujte nepodstatné veci, sustredte sa na tie, ktoré
chcete aby si Ziaci pamatali,

Biela plocha: negativny priestor, to znamena, aby ste priestor vyuzivali efektivne.
Menej je niekedy viac (Diamond, 2010, s. 135).

Ziaci, ktor{ sedia pred vami sa nachadzajui na svojich miestach z istého dévodu a s istym
sposobom motivacie. Hlavné ocakavania Ziakov su: naucit’ sa nieco nové, ziskat nové
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know how, ziskat odporucanie, ziskat zdroj pre budice informacie, zabavit sa,
inSpirovat sa a zdiel'at spolo¢nu skdsenost (Diamond, 2010, s. 139).

Co by ste mohli vyuzit vprospech Vasej prezentacie a ¢o by mohlo Ziakov zaujat
v koncentracii je napr.: ndjst novinovy c¢lanok tykajici sa témy, humorné prihody
tykajuce sa témy, citacie (s tym vel'mi nesuhlasim), zaujimavosti tykajice sa miesta, kde
prednasate, alebo podobnost s inymi miestami, alebo pripadne menovat osobu, ktora
vas inSpirovala ktomu aby ste vytvorili danu prezentaciu, €i rieSili dany problém
(Diamond, 2010, s. 146).

Zaujimavostou je, Ze pri prezentacii si 'udia nevSimaju slovny obsah, alebo odbornost ¢i
zachytenie celkového obrazu. To ¢o ich naozaj zaujme a ¢o hodnotia je podl'a Nicka
Soutera: body language (55%), d'alej akym spésobom hovorite k publiku (38%) a aZ na
poslednom mieste je déveryhodnost vaSich slov (7%) (Diamond, 2010, s. 138).

Prezi nastroj nie je len prezentacny nastroj. S jeho pomocou moZete vyrozpravat pribeh,
predstavit novy produkt, problém, rieSenie, alebo len jednoducho prostrednictvom neho
komunikovat, nechat odkaz. Vyuzitie Prezi je neobmedzené, zavisi len na vasej fantazii
a predstavivosti. Existuje mnoho metdd rieSeni pomocou Prezi. V ponuke si mnohé
diagramy a vyvojové diagramy, ktoré sa daju jednoducho pouZit. MdéZete sa inSpirovat
vizualnymi metddami

podla ,Periodickej tabul’ky A PERIODIC TABLE OF VISUALIZATION METHODS

. , ; >%< W ——
vizudlnych metéd pre |¢€ et e B S i
: : e i3
riadenie” ren e
adenie vytvorenou 75 |6 | [ e [ st vesnsn AFEAFAER
Ralph Lengerom | = |z= ST SerEro ol s e
a Martinom Epplerom. [ [T | C s [0 gmpomeveotoem. es 150 eS| B | P |
, ) . , pie b e chart ol e 5 formets o s shema o rome kommasscatios i L rich picture
Tato tabulka je rozdelend LrimbmrererrrrrrErEEE = == = =
do 6 kategérii pomocou |.B [As(M (PaiHy|Cy | ¥ | Ve | Sq|Sc|Ar|Sv|CeiPm|D |Pr e
| o o | e [t | o | | o [ ] S e
A A 19 STH< | >3i< | > | 50< | B | >T< | so< | <52> [ >FE< | 30< || >1r< | >Xk< | >0< || >m< | <3p> | >0< | X o3
farebneho — kodovania: - T | € (% | 7 | & |1e B & 0 0| & & @ ke |1
vizualizacia dat, |7l E i Ll B L oad ) =
. v . .. >P< [ >3< | >%< | >0< | >0< [ >%< || >0< [ <> <$x> |[ >mc | >FP< | >Pi< | <@> <L¥>
informaéné  vizualizicie, |Th Sp (Ba|¥p |Cn)Sy Df | Se (S0 [ Sniko b | Pr|Fe SXIK Hh | I
. . ;. ., box plot simolation || dagam Detwork dagram = event chains bl chart
VlZuallZaCla konce p Cll’ ‘, Process Note: Depending on your location and connection speed it can take some time to load 2 pop-up picture. version 1.5
7 . - - 7 4 Visualization ® gler & Mas ww 1 g
stratégie vizualizacif, Hy e
. 7. Visualization Spi< | >0< [>pr< [>x< | @ [>x<|| = [ >pec [ [>p<c| @ [>pn<| o el
metafora vizualizacie . o Su | Pe | St Oc Mo Fd | Fe Mg Ld|Po | S sm Is|Tc
v 7 . « 7. a Detail «-‘3"!-.. J i ] '::.;‘ m e e || mpC e | ety ,u:.u hiama vk
azloZené ViZUAlIZACIE. & peumwomwe R R e L
; , : <> Divergent thinkin Pf Mz %1 D Stc | Ve H
Koncepcia  tabulky je [ Zwwmeme k¥ AR 2 M .:53 o S Ye | My %% o .,sr:
podobna periodickej,

avSak tato zobrazuje rad

metod rieSenia problému aje  Obrazok 3 Periodicka tabul'ka vizualizatnych metéd
dostupnd na webe pre

vizudlnu  gramotnost. Ak Pramei: http://www.visual-

kliknete na dany ,prvok" literacy.org/periodic table/periodic table.html
zobrazi sa vam vizudlna

alternativa metddy rieSenia zadaného problému, alebo myslienky. Komplexnejsi prehl'ad
- kliknite na link: uvedeny pod obrazkom (Diamond, 2010, s. 27).
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3. AKO ZACAT S PREZI A AKO VYTVORIT JEDNODUCHU PREZENTACIU

V tejto Casti vysvetlim ako pracovat’ s Prezi na priklade myslienkovej mapy. Co treba
urobit najprioritnejSie je, prihlasit sa na Prezi.com. Ak je problém s anglickym jazykom,
moderné prehliadace ponikaju moznost prekladu stranky do jazyka ucitel'a a ziaka. Po
kliknuti na ,Sing up now,” prejdete kliknutim na public ,Prezi licence.” Zadate krstné
meno, priezvisko, kontaktny email, heslo a potvrdenie hesla. Po tejto jednoduchej
registracii vas sprievodca stru¢ne prevedie zakladnymi krokmi, ako s Prezi pracovat":
ako pouzivat tlacidlo ,domov“, ako zadavat a editovat textovy ram, ako editovat
amanipulovat sobrazkami, ako vkladat obrazky na =zdklade vyhladavania
prostrednictvom internetu, ako editovat cestu vaSej prezentacie, ako prezentaciu uloZit
anasledne spustit. Kazdé dalSie prihlasenie uZ zacina zadanim e-adresy, hesla a
kliknutim na ,log in.“ V tomto momente sa nachadzate vo svojom profile a spravujete ho

podobnym spdsobom, ako bezZné uZivatel'ské internetové konto.
€ - C [} prezicom Qv

Create Learn & Explore Login -
Support

>

Ideas matter.

To inspire change, change your presentation tool

Zoom outside the slide and bring your idess to life.

Create Collaborate Present

ontine or off across the room or across time zones from anywhere to everywhere

Obrazok 4 Uvodné stranka Prezi.com

Pramen: www.prezi.com

Prezi 5 Your prezis 6Leam & Support 7 Explore Marg Cervik -

Refer 3 friends to Prezi and we'll upgrade your account for free! Get started >
4 All your prezis ... coris s pone

1 m All your prezis
2 A Owned by you
3 m Shared with you

‘. NOW YOU CAN SEE THE BIGGER PICTURE!

Download Prezi for Windows

& Download | 30 day free trial

& Brainstorm - burza... & Marq's first Prezi
by Marg Cervik on 29 November 2013 by Marg Cervik on 15 November 2013

Obrazok 5 Uvodny profil uéitel'a alebo Ziaka

Pramen: www.prezi.com

15



Po kaZdom naslednom prihlaseni sa dostanete na svoj profil, ktory zobrazuje:

=

- vSetky Prezi prezentacie
2. - tie, ktoré ste vytvorili

3. -zdielané s vami

4. -moznost nova Prezi

5. - vaSe Prezi

6. - podpora a e-learning = Prezi akadémia (tu moZete najst rady pre zaciatocnikov
aj pokrocilych)

~

- vyhl'adavanie verejnych Prezi, ktorymi sa moZete inSpirovat pri tvorbe vlastnej
Prezi.

8. - vaSe dostupné Prezi, ktoré moZete editovat
3.1 Priprava prezentacie

Skor neZz zacnete pracovat na samotnej prezentacii je potrebné si vyjasnit niektoré
fakty. Pri rieSeni vaSej prezentacie treba prejst tymito krokmi:

1. Ujasnit si aky je problém - ¢o chceme prezentaciou vyjadrit

2. Obmedzenia - ¢o ndm brani v rieSeni problému

3. Ako problém vyrieSit — metddy, formy, spdsoby rieSenia
4. Odpovede - ak sa nedostanete k odpovediam, obecenstvo strati zaujem

5. Vyzva k odpovediam - vyzvat obecenstvo k vlastnej aktivite (Diamond, 2010, s.
147)

V kreativite sa medze nekladd. Vezmite si napriklad kus papiera (alebo moZete urobit
digitalny navrh) a nacrtnite si svoj vlastny vizualny model prezentacie, ktory preSiel
piatimi bodmi popisanymi vyssie, pricom koncepcia by sa mal rozvetvovat vSetkymi

Obrazok 6 Ukazka
jednoduchej myslienkovej
mapy rozvinuta v 360°
4 stupniovej forme

Pramen:
, http: //www.zstribecskato.
B e pememia) sk [fotogaleria-714-4.html

ODIdEL Do PaRIYS £
STALSH VRATWIKo  PpSTEUROYMY CRoMeHER MU PosiElpL
UsTabe. ¥ Reky A% 'S4 pro > LSTY 0 ZDRAV MESTERA
SESTDESAT STrRIROAN 2dsrRELIL.


http://www.zstribecskato.sk/fotogaleria-714-4.html
http://www.zstribecskato.sk/fotogaleria-714-4.html

Vyber schémy

Po kliknuti na ikonu ,,New Prezi“ (v 'avom hornom rohu vasho profilu) sa vdm zobrazia
schémy, ktoré je mozno pouzit pri rieSeni nasSej problematiky (kazda z nich ma svoju
vlastnu ,naladu“ a ,feeling“), pripadne moéZeme pouZit prazdnu plochu, ktoru si
upravime podla vlastnych predstav.

Navrhy na cvicenia pre Ziakov pre vyber spravnej schémy:

1. Vyber spravnej schémy rieSenia problému: ziaci na zaklade zadanej
charakteristiky majui rozoznat, ktord Sablénu treba pouZit pri rieSeni a svoj
vyber od6évodnit. Je mozné pouzit ktorukol'vek predlohu v akomkol'vek zmysle
a zamere. Modely su vSestranne pouzitelné.

a) rozdelenie priorit od najdolezZitejSej po menej ddleZité smerujice od stredu na
okraj (napr. Dolezitost predmetov pri vybere na strednd Skolu - tvrdenie
oddvodnit)= ORBIT

b) systematizacia = rozdelenie problému do skupin atie ndasledne do dalSich
podskupin (napr. biolégia rozdelenie druhov, alebo jazyKky - rozdelenie slovies) =
LOGICAL

c) dvojica charakteristik nadvazujica na jeden spolo¢ny bod, ktory je spolo¢ny pre
obidve charakteristiky (napr. definicia ¢loveka z ré6znych pohladov, biologicky,
socialny, psychologicky) = SUBWAY

d) charakteristika problému zviacerych uhlov pohladu (napr. Geografia -
charakteristika jednotlivych sektorov jednotlivych krajin) = EXPLAIN TOPIC

e) vytvorenie koldZe = PHOTO GALLERY

f) hl'adanie pokladu (napr. na zaklade zadanych otazok ziak hl'ada odpovede, ktoré
ho zavedu ku konec¢nej odpovedi) = OFF THE MAP

g) planovanie akéhokolvek zameru (napr. Vysnivané povolanie, alebo
podnikatel'sky zdmer - ako ho dosiahnut) = JOURNEY

h) zloZeny problém smerujici k jedinému vysledku (napr. ¢o vSetko potrebujete
k tomu, aby ste boli dspeSny v podnikani - Obcianska nduka) = TOP OF THE
ICEBERG

i) analyza volby, rozhodnutia (napr. Vyhody a nevyhody uloZenia penazi v banke -
Obcianska nauka) = DECISION

j) burza napadov (pouZitelné vakomkolvek predmete, ale najviac by som
odporucala vytvorenie slovnej zasoby na hodinach cudzich jazykov) = MIND

MAP

k) suhrn najddlezitejSich udalosti (napr. Dejepis suhrn udalosti 20. storocia) =
TIMELINE
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1) cestovanie na vlastnej mape (napr. Geografia — sihrn zaujimavosti hlavnych

miest Eurépy, preco ich navstivit) = WORLD MAP

3.2 Popis pracovného prostredia v editovacom reZime

1.

Write bubble (pisaci nastroj): miesto, kde moZete pridavat a editovat text.
Zobrazi sa jednoduchym kliknutim na plochu kdekol'vek chcete, alebo dvojitym
kliknutim uZ na existujuci vloZeny objekt. Ovladacie prvky si podobné ako pri
programe Word, no nie s takym $irokym zaberom. Sir$i nastaviteI'ny zaklad je
popisany v odseku 2.3.1.

Transformation zebra (Transformacny nastroj): nachadza sa v pisacom nastroji,
alebo vo vloZzenom sibore. Pomocou neho méZete presuvat (tlacidlo s obrazkom
ruka), menit vel'kost: znamienka + a - (Stvorce umiestnené na rohoch ana
stranach objektu) a otacat’ akykol'vek objekt (okrihly ovladac v pravom hornom
rohu), ktory ste nahrali na platno, pripadne jeho vymazanie ¢i editacia.

Frame bubble (1 - nastroj ramy): ponukne vam moZnosti ramov a Sipok, ktoré
moZete pouzivat pri vytvarani vasej Prezi. Plus moZnost zvyrazinovaca.

Insert bubble (2 - vkladaci nastroj): pod ponuka na nacitanie suborov a tvarov
rézneho druhu.

Colour and Fonts bubble (3 - nstroj na farbu rdmov a pisma, pripadne vyplne):
tu si moZete vybrat Styl pre vasu Prezi. Obsahuje niekol'’ko moZnosti a predloh.

Path bubble (4 - nastroj cesta): pomocou tohto nastroja mézete menit poradie
prezentovanych objektov, pripadne pridavat dalSie, alebo vymazavat.
Znazornuje vam celkovy pocet pridanych objektov a priebeh prezentacie.

Show buble (5 - nastroj ukazovatel): v tomto rezime budete prezentovat. Ponuka
editacie ustupuje alinky platna st odstranené. Vtomto momente si mdZete
nastavit c¢asové intervaly a AutoPlay, ru¢né pribliZenie a oddialenie, pripadne
rozsirenie na celi obrazovku - full screen (Diamond, 11-12s, 2010).

Share (6 - tlacidlo zdiel'ania): v ponuke st moZnosti:

e Share Prezi = zdiel'anie s ostatnymi,

e Share on Facebook = zdiel'anie pomocou socialnych médii. Ide o Facebook,
Twitter, Linkedin (dostanete sa na ne po prihlaseni do vasho uctu.),

e Download as PDF = stiahnutie do PDF formatu a nasledne tlacenie suboru,

e Download as portable Prezi = (stiahnete offline verziu, ktord ma
k dispozicii iba Standardné tlacidla, bez moZnosti upravy). Tento subor
(objaveného ako subor treti v poradi - Prezi) treba eSte nasledne rozbalit
a uloZit do vami poZadovaného priecinka v pocitaci. Ak nechcete stahovat
prezentaciu v rezime ,edit,“ staCi ked kliknete na prezentaciu a tlacidlo
»,download“ stiahnete ten isty format vasej prezentacie.
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e prsen | 5 ] o o = B s x:a
1 Frames & Arrows 2 insert 3 Themes

4 & Edit Path

BrainStorm

"Mind Mapping" Method

Main Idea

BRAINSTORM
ELEMENTS BN

Obrazok 7 Popis pracovného prostredia
Pramen: www.prezi.com
3.3. Ovladacie prvky

Ak chcete svoje prezentacie upravovat, staci kliknit' na tlacidlo ,Edit“. Pocas vyuky
tychto ovladacich prvkov Ziaci postupne vytvaraju svoju vlastnud prezentaciu Prezi, ktoru
nasledne prezentuju. V tejto praci su oznacené ako ulohy A. Zacina sa na prazdnej
predlohe ,Blank,” ktora vam poskytne prazdne platno s jednym okrihlym ramom, ktory
moZete ihned vymazat a dve textové kolénky, ktoré mozZete pouZit, pripadne vymazat.
Na hodine by Ziaci teda mali pracovat na jednej konecnej Prezi, ktora bude vyslednym
produktom prace s Prezi (ta do ktorej budu postupne pridavat vysledky dloh A) a jedna
bude nacvicng, ktort budu Ziaci vyuzivat' na hodine, a ktort si mézu na konci hodiny
vymazat. Tato nebude predmetom hodnotenia. Pre vyucujucich odporicam, aby mali
v uvode kratky teoreticky vstup s popisom nastroja, ktory budu Ziaci pouzivat ma
hodine. Navod ako splnit’ tlohu je vzZdy dany vysSie aj prostrednictvom ukazok. Pripadne
si m6Zu pomoct ponukou v sekcii ,explore,“ kde sa objavia, po zadani kl'iovych slov,
moZnosti prezentac¢nych videi, ako s danou problematikou pracovat. Pred ukonfenim
kazdej hodiny si Ziaci m6Zu vyskusat ¢o na hodine vytvorili a spustit’ prezentaciu. Pri
praci sa nemusite obavat' straty, pretoZe sa uklada automaticky, pripadne stlacenim na
tlacidlo ,disketa“ vI'avom hornom rohu. Ak sa chcete vratit o jeden krok spat pouZite
tla¢idlo ,undo.”
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3.3.1 Pisaci nastroj

Start presentation

different color notes to differentiate between topics. Use Change background

lines and arrows to create branches that connect ideas to

each other.

Settings...

BRAINSTORM et Global Settings...

ELEMENTS = R About Adobe Flash Player 11.8.800.170...

Obrazok 8 Ukazka pisacieho nastroja v praxi
Pramen: www.prezi.com

Pisaci nastroj sa objavi jednoduchym dvoj kliknutim, kdekol'vek na ploche a moZete don
ihned zadavat' text. Ak kliknete pravym tlacidlom, na nastroj objavi sa ponuka, v ktorej
najdete aj upravy prostredia (1 - change bachground), pripadne jednotlivych nadpisov
podla vlastnej predstavy (theme wizard - ukdzka nizSie). MoZete napriklad zmenit
pozadie (background), alebo kliknutim na ,next“ pripadne zmenit formu pisma a jeho
farbu. Po dalSom kliknuti na “next® sa objavi ponuka Uprav pre ramy, Sipky
a zvyraznovac. Po ukonceni dprav, stlacte ,done.” Pri pisani v nastroji sa vdm na l'avej
strane zobrazi tlaCidlo s tromi riadkami, ktoré vdm po naslednom oznaceni riadkov,
poskytne moZzZnost presuvania celych riadkov v danej bunke.

Dal$ou z moZnosti ako tento zaujimavy nastroj pouZit' je zadanie internetového linku
priamo do prezentacie. Odkopirujte URL adresu priamo z prehl'adavaca do pisacieho
nastroja abez zmeny uloZte. Nasledne sa presuiite do reZimu prezentovania
ajednoduchym spésobom kliknite 'avym tlacidlom na odkaz. Ihned po kliknuti sa
presuniete na poZadovanu internetovu stranku. Samozrejme musite byt on-line. Takyto
priebeh vdm umoZni profesiondlnejsi presun na internet bez klikania na prehliadac
a zadavania adresy.
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CIDEE R e
 Wizard ] TBack TNext” [ J( ]
Obrazok 9 Konfigura¢ny nastroj farieb a pisma
Pramen: www.prezi.com
Ulohy pre Ziakov:

e VlozZzte na pracovnu plochu = platno, vlastny text aupravte jeho velkost,
umiestnenie, farbu, pozadie, hrabku a typ. Zmernte celkovi vel'kost kolonky
a umiestnenie,

e vytvorte vacsi pocet textovych tvarov zroznych zdrojov (internet, prepis
uCebnice atd.) avrstvite ich jeden na druhy. Samozrejme moZete kopirovat
tradicnym sp6sobom (kopirovat, vlozit),

e VloZte internetovi URL adresu do nastroja a vyskusajte si jednoduchy prenos na
internet v reZime prezentovania. Nezabudnite, Ze musite tento link ulozZit' a prejst
do rezimu prezentovania, inak to nebude fungovat.

Uloha pre Ziakov A: Koneény vysledok by mal byt nadpis pre pracu Ziaka A4 1. Nasledne
najdite na internete ¢lanok, pripadne iny zdroj, ktory bude suvisiet s témou vasej prace
a vytvorte odkaz, ktory bude po uloZeni aktivny.
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3.3.2 Transformacny nastroj

& EditText [ Delete

"Mind Mapping" Met:od [

Add to My Collection
Write the primary idea of the mind map i the center, Use

Bring Forward

different notes to differentiate between topics. Use Bring to Front 2

owWs to create branches that conneet Send Backward
each other. Send to Back

Turn spell-checker off
Start presentation

Cut

eee00@ Copy

RRAINSTORM
ELEMENIS BB

—

Paste
Delete

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 11.8.800.170...

Obrazok 10 Ponuka konfiguracie transformac¢ného nastroja
Pramen: www.prezi.com

Ak kliknete pravym tla¢idlom na tento nastroj, objavi sa ponuka so Standardnymi
tla¢idlami (upravit, vymazat, kopirovat, vloZit). Dalej st v ponuke moZnosti, pridat do
prezentacnej cesty (1 - pozrite si tieZ 2.3.6.) a pozicie vzhI'adom k ostatnym objektom
(2). Vtomto pripade mdZete objekt umiestnit pred objekt, za objekt atd. Po vloZeni
jednotlivych prvkov na platno moZete tieto prvky menit v troch polohach: priblizit,
oddialit a otacat. Tymto sposobom mobZete ddbleZitejSie prvky zvyraznit velkostou
v celkovom pohl'ade, alebo vytvorit' predvolbu pribliZenim pohl'adu pomocou ,zoom in.”
Obcasnym pribliZovanim a vzdialovanim, pripadne otadc¢anim si ziskate pozornost
obecenstva, ktoré tento jav urcite zachyti.

Ulohy pre Ziakov: vytvorte niekolko textovych tvarov (pomocou pisacieho nastroja)
s textom a formatujte ich vzhl'adom k sebe, meiite farbu a typ pisma. Jednotlivé kolonky
spolocne prekryvajte, posuvajte ich vpred a vzad = vrstvenie. Text mdzete odkopirovat
z internetu pripadne opisat’ text z u¢ebnice. Motivujte ich napisanim vlastného pribehu
s pouZitim Prezi formatovania a jeho nastrojov.

Uloha pre Ziakov A2: vytvorte dve textové tvary (pomocou pisacieho nastroja)
anasledne formatujte ich vel'kost, umiestnenie vzhladom k sebe (vpred a vzad), alebo
premiestiiujte po platne podla vlastnej predstavy. DoleZité je, aby nadvazovali na dlohu
A1, ako na tému prace a nadpis.
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3.3.3 Nastroj ramy

[1 Draw Bracket Frame

e O Draw Circle Frame
i @ Draw Rectangle Frame

£3 Draw Invisible Frame

# Edit Path 2 Draw arrow
/ Draw line

¥ Highlighter 3

BRAINSTORM
ELEMENIS B E

Obrazok 11 Ukazka vloZeného ramu s objektmi
Pramen: www.prezi.com

Tieto bunky su zakladné kamene prezentacie, do ktorych mézete vlozit' cokol'vek ¢o vas
napadne. Od textu po video, od stiahnutych siborov aZ po vlastné vytvory, ktoré mozete
nasledne medzi sebou poprepajat. V ponuke su rdmy (1), z ktorych mdézete vyberat
a nasledne formatovat (vid’ pisaci nastroj - change background), d'alej ponuka Sipok (2),
ktoré ked zadate moZete menit ich hribku farbu asamozrejme smerovanie. Ako
posledny v ponuke je zvyraziiovac (3), mbZete samozrejme menit jeho farbu a hrabku.
Vsetky tieto nastroje mate pouzité v ukazke vyssie. (4) - ukazka vloZeného ramu.

Je treba pripomentt, Ze vSetko ¢o je umiestnené v rame je jeho sucastou, takze ak
chcete, aby bol vami vybrany prvok sdcastou ramu, musite ho vloZit do jeho vnutra
(asponi Ciastocne). Ak chcete skontrolovat ¢i je jeho sucastou, pokuste zachytit ram
Sipkou a ak sa prestiva ram aj s vami zvolenym prvkom, je tento prvok jeho stcastou. Ak
teda chcete vloZit obsah bez pouZitia ramu, ale chcete aby boli jeho stucastou v jednom
pohlade, zvolite teda moZnost ,invisible frame.“

Po kliknuti pravym tla¢idlom sa objavi ponuka, ktord obsahuje Standardné tlacidl3,
tlac¢idla umiestnenia vzhl'adom na ostatné objekty (3), d'alej Specialne tlacidlo, ktoré vam
umozni vymazat ram bez toho, aby ste stratili obsah ramu (2) a posledne je tlacidlo
pridania do prezentacnej cesty (1). Po pridani jednotlivych objektov sa vam automaticky
zaradia do prezentacnej cesty.
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Paste
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About Adobe Flash Player 11.8.800.170...

Obrazok 12 Ukazka vloZeného ramu s moznostami vrstvenia a zaradenia do cesty
Pramen: www.prezi.com
Ulohy pre Ziakov:

e postupne vkladajte vSetky moZnosti rdmov do prezentacie a meiite ich vel'kost,
farbu, ¢i obsah,

o vkladajte text a merite jeho farbu avelkost, pripadne typ pisma, zmeriite jeho
polohu vzhl'adom k celkovej prezenticii, ale taktieZ k rimom osobitne,

e Pouzite transformacny nastroj na zmeny polohy a vzajomného prekryvania -
vrstvenie,

¢ nasledne vymazte rdm bez toho, aby ste vymazali jeho obsah a nasledne vloZte
novy a pouzite ho nahradenim starého,

e vytvorte mnoZinu ramov, ktoru spojite so Sipkami, alebo liniami. Zmeiite farbu
a tvar $ipky,

e vloZte poslednd moZnost ramu ,draw invisible frame“ a jeho velkost rozsirte na
celi obrazovku. Tento pohlad potom nasledne modzete pouZzit ako jednu
z moznosti prehl'adu v prezentovani. Obsah samozrejme musi byt za ostatnymi
objektmi,

¢ NajzaujimavejSie myslienky zo Ziakmi prepisaného (vloZeného) textu oznacte
zvyraznovacom.
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Uloha pre Ziaka A3:
e vloZte vSetky ramy z ponuky a poprepajajte ich Sipkami,

e vloZte text (text v bunkiach by mal na seba nadvizovat) a dolezitd myslienku,
ktort potom zvyraznite so zvyrazinovacom. Texty by mali nadvdzovat na tému
prezentacie 4,

e Posledny S$tvrty ram zvacSite na celkovy pohlad celej prezentacie. Ramy
formatujte, pismo a farby a samozrejme mo6Zu byt aj vinej ako v horizontalnej
polohe.

3.3.4 VKladaci nastroj

.....

amoznosti Prezi. Pomocou neho moZete vloZit do prezentdcie obrazok z vlastného
pocitaca alebo pomocou vyhl'adavania na internete (1), moZete vlozit obrazky a symboly
z ponuky Prezi (2), diagram z ponuky Prezi (3), video zo servera youtube (4), dalej
moZete vlozit médium hudby zvlastného pocitaca, ako sprievodny motiv celej
prezentacie (5), moZete vloZit cele strany PDF formatu, alebo vlastného videa (6),
pripadne zvlastnej kolekcie suborov, ktora bude dostupnd na internete
prostrednictvom vasSeho profilu Prezi (7), alebo nakoniec celt prezentaciu, ktora ste uz
v minulosti vytvorili a nechcete je vytvarat opat (8).

Al Image.. 1
@ Symbols & shapes... 2

&» Diagram... 3

O YouTube video... 4
@ Add Background Music... 5

From file (PDF, video)... 6

o m

From My Collection... 7

PowerPoint... 8

i

Obrazok 13 Zobrazenie ponuky vkladacieho nastroja

Pramen: www.prezi.com
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3.3.4.10brazky a symboly z ponuky Prezi (1)

Insert image

= Obrazok 14 MozZnosti vkladania obrazkov na pracovnu plochu
& Selectfiles.. 1

Pramen: www.prezi.com

Search images on the web

Tn

2 Google

Po kliknuti na tito moZnost sa vdm zobrazi ponuka vkladania prostrednictvom vyberu
z vaSho osobného pocitaca (1), alebo pomocou vyhl'adavania na internete (2). Po zadani
kIiCovych slov sa vam vysledky zobrazia nizSie. Nasledne ich moZete preniest
jednoduchym pohybom z ponuky na platno. Po nacitani sa vam ukazZu mozZnosti
formatovania. MoZete obrazok orezat (crop) alebo po kliknuti pravym tlacidlom, mate
na vyber pridania do profilu ,My colection (7),“ alebo pridat do prezentacnej cesty.
Samozrejme mame moznost ho upravovat pomocou transformacného nastroja. MoZete
vlozit vSetky dostupné formaty pouZivané beZnymi uZivatel'skymi programami (JPG,
GIF, PNG). Kazdu svoju pracu staci ked na konvertujete do PDF formatu, alebo do
niektorého z obrazovych formatov.

3.3.4.2Symboly a predlohy Prezi (2)

Styles V ponuke sd obrazky roézneho typu
a formatu rozdelené do 8 Kkategorii:
tmavé, svetlé, fotografické predlohy,
_ nacérty, milé obrazky, leptané, nalepky
' ' atvary. Do prezentacie ich presuniete
'E tym istym spdsobom ako pri vkladani
y obrazkov. Moznosti formatovania su tie
Simple Dark | Simple White isté ako pri beZnom objekte.

Ulohy A4: vloite tri obrazky: prvy

(). z internetu, ktory nasledne uloZite do
,My collection,” druhy zvlastného
pocitaca apotom jeden zponuky

Photographic Sketched ,Styles.“ Obrazky nech orezte podla
vlastnej predstavy auloZte na plochu,
-y W podla vlastného uvaZenia. Samozrejme
\[ N ol sa modzu aj prekryvat, moZete vkladat
T/‘-’»“J text.
Cute Etched

Obrazok 15 Znazorniuje  ponuku
vkladania obrazkov z vybranych Stylov

AP v .
! \ r Pramen: WWW.prezi.com

w@

Stickers Shapes
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3.3.4.3 Diagramy (3)

Tieto moZnosti su prevaZzne vyuzivané pri tvorbe vlastnych prezentacii, alebo ich stucasti
pri tvoreni jedného textového tvaru. Po kliknuti sa vam zobrazia moZnosti celych
diagramov, ktoré moZete nasledne upravovat, alebo formatovat. Zoradene su podla
komplexnosti a Struktiry od najjednoduchsich po najzlozitejSie. Samotné, uz vyriesené
predlohy, mate v ponuke, ked’ tvorite nova prezentaciu. Pri formatovani diagramu si
treba vSimnut vIlavo hore nad diagramom moZnost ,group“ a,ungroup.“ V polohe
Ungroup je mozZnost formatovat diagram. V polohe Group nie.

3.3.4.4 Youtube video (4)

Po skopirovani a vloZeni do prikazového riadka sa vam na platne objavi video, ktoré ste
si nasli prostrednictvom vyhl'adavania na internete. Pozor! Pri prezentovani offline sa
vam video nezobrazi.

3.3.4.5 Pridanie hudby prezentacie (add background music) (5)

Postup pridavania zvukového média do prezentacie ako sprievodny prvok, je ten isty
ako ked pridavate fotografiu zvlastného PC. MébZete pouzit vSetky dostupné
avSeobecne pouZivané zvukové formaty. NajlepSie metédou pokus a omyl, vloZit
a spustit.

3.3.4.6 VKkladanie suboru PDF, alebo vlastnych video formatov (6)

Postup vkladania PDF formatov a vlastného videa je ten isty, ako pri zadavani obrazka,
alebo vlastnej hudby. Po zadani PDF suboru sa vam zobrazia cele stranky vybraného
dokumentu, ktoré nasledne moZete presuvat podla vlastnej predstavy a fantazie.
Program ich rozpoznava, ako vloZené objekty, alebo fotografie, takZe ich moZete
formatovat, tak ako aj ostatne subory (1 - pozri obrazok nizSie) a pridavat do
prezentacnej cesty. MoZete pridavat akékolvek sucasne pouzivané formaty. Pre rychly
vyvoj bude najlepSie ked' ich jednoducho vloZite do prezentacie a pokusite sa ich spustit.

Podobne mézu poméct aj ,flash“ animdacie, ktoré svojim pohybom udrZia Ziakov
v sustredeni. Na druhej strane treba zvazit' ¢i je nevyhnutné ju do prezentacie zaradit,
aby nemala opacny efekt a Ziakov z koncentracie nevyviedla.

3.3.4.7 VKkladanie uz hotovych PowerPointovych prezentacii (8)

Mate uz hotové PowerPointové prezentacie a chceli by ste ich transformovat do Prezi
parametrov? S Prezi Ziaden problém! Po kliknuti na tito volbu sa vam zobrazi cesta
vyberu, ako pri zaddvani obrazka, alebo vlastnej hudby ¢i PDF suboru. Vyberiete
prezentaciu, ktora sa vam nasledne objavi ako slideshow na pravej strane vasej Prezi
prezentacie (2). MoZete vyberat len jednotlivé slajdy (3 - potiahnutim na platno), alebo
moZete po kliknuti na moznost ,insert all“ (4) vybrat’ z ponuky Struktir prezentacie (5),
celu prezentaciu. Potvrd'te kliknutim na ,insert.“ (6) MoZete ju presuvat, alebo nahliadat
do vnutra jednotlivych casti. Je potrebné ju potom potvrdit kliknutim na zelené
potvrdzovacie tlacidlo (7). Samozrejme jej casti mobZete potom po nahliadnuti
upravovat. Pri zva¢Sovani a zmenSovani pouZivajte ,roller” na myske, ktory vam urychli
pracu. Po zadani prikazu uloZenia celej prezentacie na platno sa vam jej jednotlivé Casti
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ulozia do vaSej prezentacnej cesty (8), je preto nevyhnutné si skontrolovat ¢i je
zachovana spravna postupnost, aby nedoslo v nechcenému faux-paux.

Ulohy pre Ziakov:

- Ziaci vloZia diagram podl'a vlastného vyberu a vloZia do nich obsah suvisiaci s celkovou
témou ich konecnej prace,

- Ziaci vloZia schému, ktora bezprostredne suvisi stémou témy arozvini moZzZnosti
diagramu,

- Ziaci vlozia oblibené video zo servera youtube, ktoré doplni predchadzajuci obsah,
- Ziaci vloZia hudbu podporujucu prezentaciu a vhodne doplnia myslienku prezentiacie,

- Ziaci vloZia do prezentacie PDF subor, ktory bude obsahom zodpovedat a dopliiat’ tému
prezentacie,

- ziaci vloZia uz hotovd prezentaciu, ktora suvisi stémou prezenticie andasledne
formatuju jej obsah..Pri vkladani si vSimnete Ze sa vam zobrazuju prerusované ciary,
ktoré vas naviguju k ¢o najpresnejSej polohe jednotlivych objektov z pohl'adu samotnych
objektov, ako aj z pohl'adu celkovej prezentacie.

Uloha pre Ziaka A5: vyberte z moZnosti diagramu jeden format podla moZnosti a po¢tu
ramov. VloZte do kazdej z nich: uZ vloZeny obrazok s popisom, d'alej jeden z tvarov a do
neho vlozeny a formatovany text, do d'alSej video z Youtube, d’alej jeden stibor PDF nie
viac neZ 5 stran a posledna vec - hudbu pozadia.

Obrazok 16 Ukazka vloZenych objektov prostrednictvom vkladacieho nastroja

Pramen: www.prezi.com
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3.3.5 Nastroj témy (ndastroj na farby ndastrojov, rdmov a pisma, pripadne vyplne)

Tento nastroj vam poskytne predlohy
ramov, Sipky a pisma. Ak vSak nie ste
celkom spokojny s predlohou mézete si
Themes vytvorit vlastni na zaklade vyberu

Executive (ditorial Urban  Elegant farieb (2). Tento postup sme si pribliZili

Revert to theme : 7 . ) . v .
it "\] ’\-l "\ "\-I \,/oplse plsaaeho nzilgtrOJa. 13.0' vasej

uprave si predlohu mézete uloZit (1).

. .
[

Themes

i
]

Habitat Han"eno Swmmer In(q,faphn(

r w- 17138
Goa
% 1 -I \} Pramen: www.prezi.com

Athlete  Skotahy Cute
thesne
&

L";‘f’_f‘?”f'?“ thy #2011 A& e

Obrazok 17 Zobrazuje mozZnosti tém
a $tylov z ponuky

w— theing

o

Customize Cumrent Theme.. 2

Save current theme 1
3.3.6 Nastroj cesta (nastroj na urcovanie poradia objektov a pohl'adov prezentacie)

4« Undo 9 a 10 [a st (¢

Frames & Arrows Insert Themes

00

il |

il
‘

@ Share ~ X Exit

Click on any object to add it to the path

# EditPath | 1

BrainStorm
"Mind Mapping" Method

©

Main Idea

Remove this path point

o

.3
=
N

& Add current view
i Clearall 6

Obrazok 18 Zobrazenie linif a objektov v reZime upravovania cesty prezentacie

Pramen: www.prezi.com
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Tento nastroj predstavuje prezentaciu samotnu. Tak ako si nastavite cestu prezentacie
tak budete prezentovat, je preto nevyhnutné si cestu dékladne prejst a skontrolovat.
Pre editaciu cesty je treba kliknut na tlac¢idlo ,edit path (1). Po tejto akcii sa vam
zobrazi podobny obrazok s ocislovanymi objektmi a s liniami cesty, ktora vam ukazuje
v akom poradi budud po sebe objekty nasledovat. VSimnite si ukazku prace s nastrojom
cesta vysSie.

Zadanim objektu na plochu sa vdm automaticky zaradi do ukazok pohladov v I'avo od
pracovnej plochy (2) kde sa vam taktieZ ukdZe pomocny nastroj ,hviezdicka,“ na ktoru
ked' kliknete tak sa vam zobrazi moZnost pridania animéacie (zelend hviezdicka)
prostrednictvom postupného zobrazovania jednotlivych Casti stiCasnej prezentovanej
pozicie. Ak ide o samotny objekt, ponuka hviezdi¢ky sa vam nezobrazi, iba v pripade
nahl'adu, ktory obsahuje iné objekty (obrazok, text, video atd.). Ak by ste chceli body
prezentacie vymazat staci kliknut na Cervené tlacidlo umiestnené v pravom hornom
rohu kazdého pohl'adu (3).

Cesta sa vam taktieZ zobrazuje, ako pavucina na pracovnej ploche (4). Je potrebné si
vSimat' aj objekty zadané v predlohe samotnej, ktoré moZete pridat do prezentacnej
cesty, alebo si ich méZete jednoducho vytvorit velkym zobrazenim pisacieho nastroja,
do ktorého postupne vkladate jednotlivé objekty (5). V ponuke je taktiez zadanie do
cesty aktualny pohlad (hore), alebo celkove vymazanie aktualnej cesty (dole) (6). Ak
chcete ulozit zmeny Kkliknite na tlacidlo ,done“ (7). Ak chcete svoju cestu skontrolovat,
Kliknite na ,present (8) a moZete si celu prezentaciu prejst vrezime ,full screen”
pomocou S$ipok, pripadne ukoncit tlacidlom ,Esc“ na klavesnici. Ak chcete svoju
postupnost’ vratit spat’ o jeden krok, pripadne viacej, mate k dispozicii tlacidlo ,undo,”
(9) ktoré mozZete taktieZ pouzivat pri beZnych dpravach.

Pre celkové uloZenie sucasného stavu kliknite na tlacidlo ,disketa“ (10). Samozrejme
kazdé uloZenie nie je trvalé anezmenitelné. Svoju prezentdciu mozZete neustale
aktualizovat po ziskani novych udajov.

Ulohy pre Ziakov: Ziaci menia svoju prezentaciu podla vlastného uvaZenia, merite ich
postupnost, jednotlivé pohl'ady, mizniice a objavujlce sa objekty, pribliZovanie a oddial
ovanie sa zramov, zaostrenie na niektoré dolezité mySlienky v texte zobrazené
pribliZenim atd. Tato fazu tvorenia prezentacie moZete rozvrhnut na vyssi pocet hodin
ato zdovodu komplexnejsej prace Ziakov a vysSej ¢asovej potreby na konecnu verziu
prace.

Uloha pre Ziaka A6: Do konetnej prezenticie nastavte spravnu cestu prezentovania.
Nastavte poradie objektov, ktoré budete prezentovat. Oddial' ovanie a pribliZovanie sa
tak, aby prezentacia podsobila ako jednotny celok a splnila poZiadavku putavosti,
strucnosti a zachytenia najdoleZitejsich faktov prezentacie.

3.3.7. ReZim prezentovania
Po Kkliknuti na tlacidlo ,present” sa zobrazi vasa Prezi vreZime prezentovania.
K dispozicii si pomocné tlacidla: 1 - spat’ do rezimu editacie, 2 - spat’ na ivodny pohlad,

3 - tlac¢idla zoom in a zoom out, 4 - autoplay, 5 - full screen mode, 6 - Sipky, ktoré hybu
prezentaciu smerom vpred a vzad. Ak chcete opustit reZim prezentovania, stlacte , Esc.”
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Obrazok 19 Ukazka pohl'adu prezentovania s moznymi ovladacimi prvkami
Pramen: www.prezi.com

Samozrejme pred samotnou prezentaciou je dobré zistit, aki budu Ziaci, kol'’ko ¢asu mate
k dispozicii, Co potrebujete na prezentovanie (aké zariadenie), prostredie, aky ton mate
pouzit (t.j. aky ma byt samotny zamer - aby ste nezacinali revoltciu, pripadne pouZili
humor, ktorému nikto nerozumie). Odporucam, aby prezenticia presla jazykovou
Upravou, pretoze ak sa v prezentacii objavia gramatické chyby, vasa déveryhodnost
poleti von oknom. Ak chcete prezentovat on-line, potrebujete samozrejme pristup na
internet. Ak moZnost' internetu nie je mozna, prezentaciu si mozete I'ahko stiahnut na
USB, alebo iné médium a pohodlne prezentovat offline. Nezabudnite, Ze Prezi nemoéZete
upravovat vtomto rezime. Jedine ak mate licenciu PRO, alebo PRO EDU, kde je
k dispozicii Prezi Desktop pomocou, ktorého mézete editovat Prezi aj offline. Co je
nevyhnutné si vopred pripravit:

1. Nastavit si cestu prezentovania: prejdite si celil prezentaciu doma, odmerajte si
cas. Prejdite si dejovu liniu a postupnost prezentovanych objektov, pretoZe ste
vytvorili nie linedrnu prezentaciu, ale pribeh. ModzZete prezentovat aj bez
meniacich sa bodov avenovat sa diskusii s publikom. Vol'né prezentovanie sa
moZe zdat prijemnejSie pre Ziakov. Respektive konverzacia sa moZete vyvijat
dialégom, ktory smeruje k vopred pripravenym bodom, ktoré budu nasledovat
po rozvinuti dialégu. Sledujte prezentaciu ako divak. Pokuste sa prezentovat' pre
obecenstvo nie pre seba. Pozorne si prejdite sled myslienok, aby ste sa vyhli
chaosu a zmatku vyvolaného u obecenstva.

2. Urcenie Casovych intervalov: medzi jednotlivymi bodmi si méZete vybrat casovy
interval vtrvani: 4, 10 alebo 20 sekind. Osobne vsak tuto alternativu
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neodporucam. VSetko zavisi od témy a sposobu, akym chcete prezentovat. Po
nastaveni si nechajte prejst celd prezentaciu, ¢i ste spravili spravny krok
a prezentacia sa bude rozvijat spravnym smerom a dosiahne stanoveny ciel. Ak
ste sa dostali do pozicie, alebo pohl'adu, do ktorého ste nechceli, staci kliknut na
tlac¢idlo ,domov“ vstrede napravo adostanete sa do celkového pohladuy,
z ktorého sa mozete ovela lepSie orientovat spat do nadvazujiceho bodu.

Niektori z prezentujuicich sd zvyknuti, na pouzivanie redlnych prostriedkov, ako su
zvyraznovace, rozne pisacie potreby apod. Prezi ponuka Siroku Skalu pomocnych
ovladacich prvkov, ktoré spohodlnia prezentaciu samotnu. Tu st niektoré ku prikladu:

e Skicovanie: farebné pera, ceruzky, fixky, kriedy,

e Predlohy podkladov: rézne velkosti ahrubky papiera, poznamkové bloky,
Casopisy, biele tabule, korkové tabule, poznamkové stitky, Cierne tabule,

e Referencny material: ¢asopisy, dizajnové knihy, fotky, origindlny obsah, ktory ste
vytvorili vinom grafickom programe.

Po vytvoreni kompletne celej prezentacie nastal Cas, aby sa Ziaci a ucitelia pripravili na
svojich prezentovacich schopnostiach. Po prvé, Ziaci by si mali vytvorit poznamky
vbodoch, ktorych sa budud pocas prezentovania drzat, aby neodbolili od témy.
V podstate majd tri moZnosti:1 - napisat’ vSetko do sKkriptu, 2 - vytvorit' si zoznam
bodov, 3 - vytvorit mapu témy (ako myslienkovi mapu). MbZete postupovat cez
jednotlivé body nelinearne, avSak pozor na to, aby ste nestratili hlavni mySlienku
prezentacie.

Tu st niektoré rady, ako spravne prezentovat v triede:
e priprechode k jednotlivym zobrazeniam nemusite hovorit' d’alej,
e pri kazdom zobrazeni hovorte k veci,

e poznamky si precitajte nahlas - pretoZe pri rozpravani to znie inak, ako
ked’ si to hovorite v hlave,

e pocas prezentacie radSej bud'te ticho, ako by ste mali prizvukovat ,um*
alebo ,ah,”

e Ak chcete vytvorit mapové dielo: pouZite papier vo vodorovnej polohe,
jasne si musite vymedzit Struktiru, Ze ked' sa pozriete na papier, hned’ sa
viete zorientovat kde ste, ak mate pod témy, ktoré chcete zvyraznit,
znazornite ich ako Ze su sucastou hlavnych bodov (Diamond, 2010, s.
2010),

e Premyslite si pozorne: aky je typ publika, miesto, aké farby, obrazky,
pozadie pouzijete tak aby ste obecenstvo zaujali. Aky odkaz chcete
dorucit: pouZzite vyber spravnej hudby, fraz, slov avidea. Niekedy je
jednoduchSie pouzit jeden obrazok, ktory na cloveka urobi vacsi dojem
ako tisice slov. Ak mate dolezity bod mozZete sa k nemu vratit aj viac krat
pocas prezentovania. Ak ste sucastou pribehu urcite zapdsobi ak do
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prezentacie vloZite nieCo co ste vytvorili samy. Zaujimavé je skryvanie
objektov, ktoré mozZete odhalit po od prezentovani urcitého obsahu
anasledne odpoved odkryt, pripadne pribliZit alebo oddialit do takej
miery Ze sa bude zdat d’alSie prezentovanie, ako keby bolo prvé. Ziskate
tak opat pozornost publika.

Link na ukon¢enu pripravenu pracu: http://prezi.com/vxpq7qfqzj2a/ako-pracovat-s-

prezi/

Ak kliknete na tento link dostanete sa k prezentacii, ktora spiiia vietky poziadavky na
spracovanie uloh A1-46. Na uvodnom pohl'ade mate zobrazeny nadpis prace, d'alej texty
z pohl'adu dloh A2. Po naslednom Kkliknuti sa vdm zobrazia texty v ramoch, ktoré su
upravené podla navodu. V prvom rame su ovladacie nastroje, v druhom je samostatne
popisany vkladaci nastroj a v poslednom, nastroj cesta a prezentacny rezim. V d'alSom
zobrazeni s umiestnené objekty podla poZiadaviek ulohy A4, ktoré su sucastou
moZnosti komplexného vkladacieho nastroja, ktory d’'alej umoZiiuje vlozit' nasledujuice
objekty, video, PDF subory, hudbu, uz hotovi prezentaciu v PowerPointe atd’. Dalsi
nastroj cesta, je ovladany samostatne ajeho prostrednictvom je moZné usporiadanie
celej prezentacie. VreZime prezentovania si Ziaci nastavia svoj vlastny postup
individudlne.

3.4. Tlacenie Prezi

Pocet vytlacenych stranok koreSponduje s poctom zobrazenych pohladov v nastroji
cesta. Postup ako tlacit’ Prezi: Po prihlaseni, kliknite na poZadovanu prezentaciu, kliknite
na tlacidlo ,edit,” kliknete na tlacidlo ,share“ umiestnene v pravo hore, vyberiete
moznost download as PDF. Po uloZeni si ju mézete vytlacit ako bezZny PDF dokument.
Ten moZete nasledne konvertovat podl'a potreby do d'alSich formatov (napr. doc).

3.5. Collaborate

Ak mate len zakladny balik sluzieb, vaSe prezentacie sa automaticky stanu verejnymi ¢o
znamena, Ze ich moZe ktokol'vek vidiet a prezentovat podla potreby. MoZete priamo
vidiet aj komentare l'udi, ktory vasSu prezentaciu videli a opytat sa ich priamo, po
zobrazeni zoznamu l'udi, ktory prezentaciu skutocne videli pod prezentaciou samotnou,
pri obrazku oka, ktoré znazornuje kto vasu Prezi videl, alebo aj ohodnotit’ popularnym
like-ovanim, zname z popularnych socialnych sieti.

Ak chcete vediet nazor na vami vytvorené prezentacie, je tu niekol'’ko mozZnosti, ako sa
s nimi podelit’ so spoluZiakmi a ucitel'mi:

1. Twitter, Facebook, Linkedin. Ak chcete svoju Prezi iba ohodnotit a poznat nazory
znamych staci ich zobrazit' na niektorych z tychto serverov. Tieto socidlne siete
maju aj vlastne blogy, alebo diskusné skupiny, v ktorych mézete najst mnozstvo
jednoduchych rad a komentarov ako ju vylepS$it. Stcastou toho su aj inovacné
prispevky pripadne informacie o d tvorcov softvéru, ktori takto eSte viac inovuju
uz existujucu verziu.

2. Niektori Ziaci méZzu svami spolupracovat vredlnom case, a niektori az
s odstupom casu. Tato funkcia Prezi je jedineCna a poskytuje mozZnost spoluprace
bez nakladov na cestovanie, Setri ucty za telefon a nevyzaduje fyzicku pritomnost
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spoluZiaka. Vy ako hlavny editor pozvete svojich spolupracovnikov a moZete
sledovat ako sa spolo¢né myslienky dostavaju na platno ihned’ po zmene v Prezi.

Postup: kliknete na tlacidlo ,share“ (v edit mode: share a Prezi) a na zaklade
zadanej emailovej adresy ucitel'ovi alebo zZiakovi pride pozvanka na jeho konto.
Po kliknuti na tento odkaz ucitel' alebo Ziak automaticky vstupuje do skupiny.
Samozrejme upravovat Prezi mo6Zu len registrovani ucitelia a Ziaci. Su dve pozicie
do ktorych mozete ucitelov a Ziakov pozvat: ,Viewer,“ alebo ,Editor.“ V prvej
z moZznosti je ucitel alebo Ziak opravneny prezentaciu len sledovat a hodnotit
pripadne komentovat. V druhej pozicii je ucitel' alebo Ziak opravneny Prezi
upravovat podla svojich predstav. Ak hlavny editor (tvorca) nie je spokojny
s pracou editora moéZe ho jednoducho zo skupiny vymazat prostrednictvom
funkcie ,remove from Prezi.“ Ak sa vas spoluziak (koeditor) prihlasi na konto
Prezi zobrazi sa jeho ikona (profilovy obrazok) na pracovnej ploche Prezi
a taktieZ vpravo v liste koeditorov. Ak nie ste prihlaseny sucasne, moZete
prezentaciu upravovat postupne. Jedinecnost tejto Upravy prostrednictvom Prezi
Collaborate nema v konkurencii obdobu. Jediné ¢o moZno chyba je mozZnost
komunikacie medzi koeditormi. Tento nedostatok moZete nahradit komunikaciu
cez zname telefonické aplikacie a programy, alebo iny komunikaény kanal.

Ulohy pre Ziakov:
e stiahnite svoju Prezi na USB, alebo iné médium,
e zdielajte svoju Prezi na vybranych socidlnych médiach,

e vytvorte skupinu dvoch - troch koeditorov avytvorili svoju prezentaciu
v redlnom Case na hodine, spé6sobom popisanym vyssSie. Tému nech si vyberud po
spolo¢nej dohode. Tuto ulohu mézZete rozvrhnit na vys$si pocCet hodina to
z dovodu dlhSej spoluprace medzi Ziakmi, vzajomnej dohody medzi Ziakmi
a taktiezZ ndro¢nost'ou zadania.

V pripade nejasnosti, problémov ma moédZete kontaktovat na silenter@post.sk, alebo
priamo spolo¢nost’ v kontakt liste na internete. Pripadne sa moZete pokusit vyrieSit
problém samostatne pomocou manualu dostupného na internete po kliknuti na tento

link https://prezi.zendesk.com/forums
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4. PRINOSY OSVEDCENE] PEDAOGICKE] SKUSENOSTI

PrezentaCné softvéry a programy tvoria nevyhnutna sucast pedagogického procesu.
Pedagogovia ich napriklad vyuzivaju na frontalny vyklad uciva a Ziaci napriklad pri
prezentacii rocnikovych prac, alebo zadanych projektov. Digitalizacia vyucovacieho
procesu pomaly prechddza na kazdom stupni a praca s modernymi trendmi je putavym
azaroven inovacnym prvkom celkového pedagogického procesu. Tieto inovativne
metddy a prostriedky su atraktivnym clankom edukacného procesu a si samozrejme
bezpochyby v sulade s poziadavkou pedagogického kurikula.

4.1. Prinosy pre ucitel'a a Ziaka

Pre Ziaka:

Ziak rozvija pocitacové zruc¢nosti, vyuziva doterajsie vedomosti ziskané vo vyucovacom
procese. Spoznava pracu v nelinearnom prezentovanom softvéri. Zostavuje svoju
vlastni prezentaciu, ¢im reflektuje svoju osobnost, predstavivost a Kkriticky postoj.
Demonstruje svoje vlastné napady, tvorivo pristupuje kzadanym ulohdam
a kooperativnhym sposobom ich rieSi pri funkcii Prezi collaborate, ktora si vyzaduje
skupinova pracu. Urcuje findlnu podobu svojej prezentacie. Rozvija svoju vizualnu
predstavivost. Ocefiuje inovativnu formu prezentacie. Ziak pracuje individualnym
tempom, pretoZe nie su na neho kladené vysoké naroky a ma dostatoCny priestor na
sebarealizaciu. Vnima pozitivnu pracovnu klimu, ¢im sa nedostava pod emociondlny tlak
zo strany spoluZiakov. Pocituje zadostucinenie za vykonanu pracu, ktora je vysledkom
jeho snazenia na hodinach. Nedostava sa do eduka¢ného stereotypu. Ziaci vnimaju tento
softvér velmi pozitivne, zvlastného uhla pohladu aj zpohladu prace v skupine.
Zabavajui sa formou anenarofnostou prace sPrezi. Pondka jedine¢ny spdsob
prezentovania napr. u Ziakov s ro¢nikovymi pracami (prezentacie v triedach s nadanymi
Ziakmi).

Pre uditel’a:

Ucitel rozvija svoje pocitaCové zrucnosti adostdva sa do novej formy prace
s prezentacnym softvérom, ktory moZe vyuzit na kazdej type hodiny. Podnecuje v iom
zaujem o inovativne a moderné formy prace. InSpiruje a motivuje Ziakov k vyslednému
a zaujimavému vysledku prace v Prezi. Prezi vyrazne Setri ¢as na hodine a udrZuje
pozornost Ziakov svojou netradicnou formou a vizualnymi efektmi. Vytvara priestor na
kreativne myslenie ucitela, ktory pripravuje hodinu tak, aby vytvoril a dosiahol
stanoveny ciel na vyucCovacej hodine. ReSpektuje individudlne tempo u Ziakov
a nedostava ich pod tlak z poZadovanych uloh. DokaZe zaujat' aj témy, ktoré sa neteSia
udeti vel'kej pozornosti. V praci sPrezi mate neobmedzené moZnosti prezenticie,
pretoZe vytvarate pribeh, a preto moze byt kazda hodina inym pribehom.
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ZAVER

Praca sinovativnym programom Prezi je putava anetraditna forma prezentacie.
Predstavuje novu metodu, techniku a aktivny proces prezentovania akéhokolvek
napadu ¢i myslienky. Je koncipovana zabavnou formou, ktora Ziakov a ucitelov zaujme
nielen tym Ze je sama o sebe Specifickd, ale aj hrava zaroven. Tento softvér mozZu Ziaci
a ucitelia vyuzit' kdekol'vek. Pri tvorbe projektov, pri rocnikovych pracach, alebo méze
byt stcastou inovativneho rozsirujiiceho u¢iva na hodinach informatiky, ¢i Skvp v ramci
tém prezentacii informacii, ako nelinearneho programu.

Tento program Ziakov aj ucitel'ov zaujme aj z toho pohl'adu, Ze mo6Zu svoje prezentacie
zverejiiovat na strankach socidlnych sieti, kde ich mézu hodnotit a komentovat ich
rovesnici, ¢o je vsucasnosti umladeze velmi populdrne. DalSou zaujimavostou
je spoloCné vytvaranie vredlnom cCase prostrednictvom Prezi Collaborate ¢o ocenia
aj vyucujuci pracujuci na spolo¢nych projektoch.

Pracu vtomto programe dokaZe kaZdy beZny ucitel alebo Ziak PC so zakladnymi
znalostami anglického jazyka, ¢o nie je v sicasnosti problém z pohl'adu dostupnosti on-

line prekladacov.

Dufam, Ze moja praca bude pozitivnym prinosom do eduka¢ného procesu, v ktorom
sa budu pedagoégovia a Ziaci citit’ Co najprirodzenejSie a s tsmevom na tvari.
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