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Anotacia

Tato praca je zameranad na efektivne vyuZivanie didaktickych hier na hodinach
anglického jazyka v 1.a 2. ro¢niku zakladnej Skoly. Poukazuje na to, Ze vyulovanie
obohatené o hry prispieva nielen krozvoju kreativity, samostatnosti a inteligencie
ziakov, ale stava sa pre Ziakov zaujimavejsSim.

Teoreticka Cast sa zaobera Specifikami a zakladnymi principmi vyucovania cudzieho
jazyka v mladSom Skolskom veku, ako aj funkciou adelenim didaktickych hier.
Prakticka cast’ prezentuje konkrétne didaktické hry realizované na hodinach anglického
jazyka. Tato praca moZe prispiet ku skvalitneniu a zefektivneniu pedagogickej ¢innosti
ucitel'ov.
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UvoD

Zijeme v dobe burlivého rozvoja potitacovej techniky, mobilnych telefénov a internetu.
Tento prudky vyvoj informacnych akomunikacnych technolégii méZe pozitivne
ovplyvilovat aj vzdelavanie, pricom sa zvySuju naroky na ekonomické myslenie a tvorivé
schopnosti I'udi. Stym je uzko spata aj poZiadavka na zvySovanie narokov na pracu
ucitela.

ZvySovanie ucinnosti edukac¢ného procesu spdjame s modernizaciou, modernymi
metddami a formami prace, s vyuzitim modernych technolégii. Vyucba jazykov dosahuje
velky uspech prave prostrednictvom zavadzania novych vyucovacich metdd
a programov na Skolach s podporou informacnych technolégii, komunika¢nych
prostriedkov a didaktickych prvkov. MéZeme sledovat prudky narast zaujmu Studentov
o vyucbu jazykov na jednotlivych Skolach. Vel'mi dolezitym faktorom sa stava aj otazka
motivacie v Kontexte cudzojazytného vyucovania s cielom zvysit efektivitu
vyucovacieho procesu, a tym zabezpecit jeho skvalitnenie.

Ucitel, ktory vyuCuje cudzi jazyk ma naozaj na vyber mnoZstvo metdd, ako
sprostredkovat’ dietatu cudzi jazyk. Vyberom vhodnych metéd pdsobi na dieta
motivacne. Dobry ucitel by mal teda poznat vela spésobov motivacie a zaroven by ich
mal vediet uplatnit aj v praxi.

Uc¢it' a naucit sa cudzi jazyk nie je vobec jednoduchy proces. Pre SikovnejSich Ziakov
s prirodzenymi jazykovymi schopnostami, sjazykovou inteligenciou je to ovela
jednoduchsie ako pre Ziakov slabsich, ktori maju niekedy doslova az odpor k cudziemu
jazyku, k mechanickému memorovaniu slovnej zasoby, k prepisovaniu tazkych
fonetickych znakov v slovach a k naro¢nej gramatike.

Prax ukazuje, Ze deti, ktoré sa venuju anglictine od utleho detstva, sa ucia ovela
rychlejsie al'ahSie v porovnani s rovesnikmi, ktori zacali s anglickym jazykom neskor.
Deti mladsSieho Skolského veku sa vSetko najlepSie ucia prostrednictvom hier.

Pre dieta je hra prirodzena ako dychanie, je univerzalnym prostriedkom vyjadrovania
sa dietat’a. Clovek sa rodi s potrebou poznavat okolity svet, rozumiet mu a uplatnit sa
v nom. V tejto potrebe ma hra svoje korene. Je to prave zvedavost, ktora vedie dieta
k tomu, aby sa hralo. Od samotného klasického ucenia sa liSi tym, Ze prinasa radost
a uspokojenie. Sucasny trend didaktiky preferuje hru ako mimoriadne pozitivnu formu
prace, ktora podporuje zdravu sutazivost a vzbudzuje tuzbu byt uspeSnym ucastnikom
hry alebo sutaze. V dneSnej dobe ma didakticka hra nezastupitel'né miesto v eduka¢nom
procese.






1 OPIS OSVEDCENE] PEDAGOGICKE] SKUSENOSTI

V teoretickej Casti sa zaoberam Specifikami a zakladnymi principmi vyucovania cudzieho
jazyka v mladSom Skolskom veku. V tejto ¢asti analyzujem didaktické hry z teoretického
hl'adiska ako prostriedok rozvoja osobnosti Ziaka. Zaoberam sa funkciou a delenim
didaktickych hier.

V hlavnej casti prace predstavujem svoju skusenost s realizaciou didaktickych hier
na hodinach anglického jazyka. Cudzi jazyk sa snazim ziakom sprostredkovat co
najzaujimavejsim spésobom, prostrednictvom didaktickych hier, rozpravok, basniciek,
pesniciek. Na hodinach pracujeme s manuskou, hrame divadielka s plySovymi hrackami.
Robime ro6zne projekty ¢i uz vskupinach alebo jednotlivo, ktoré prezentujeme
a ukladame si ich do portfélii. PretoZe v anglickom jazyku je doleZitejSia kvalita ako
kvantita, mnohé veci opakujeme casto, a to r6znymi spoésobmi, aby vedomosti zostali
trvalé. Na nasSej Skole mame dve pocitacové ucebne s interaktivnou tabulou, a tieZ
ucebniu anglického jazyka, preto niektoré hodiny realizujeme prostrednictvom
interaktivnych cviceni a hier. Ziaci vedia pracovat aj samostatne na pocitacoch, kde
na roznych internetovych strankach hraju jednoduché hry zamerané na precvicenie
slovnej zasoby. V Skolskej kniznici mame zakupené anglické ¢itanky - rozpravky, ktoré
spolo¢ne citame. Moderné vybavenie pocitaCovej ucebne, Skolskej kniZnice a tried
ponuka Siroku skalu pri vybere réoznych foriem a met6d vyucovania.

Specifika ciel'ovej skupiny

o Kategoria: ucitel

e Podkategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel pre primarne vzdeldvanie
(ucitel prvého stupnia zakladnej skoly)

o Ziak: Ziak prvého stupiia zakladnej $koly

e Vzdelavacia oblast: Jazyk a komunikacia

« Skola, ro¢nik: zakladna $kola, 1. - 2. ro¢nik

e Vyucovaci predmet: anglicky jazyk

Hlavny ciel prace

Hlavnym cielom mojej prace je poukazat na efektivnost vyuzivania didaktickych hier
na hodinach anglického jazyka v prvom adruhom roc¢niku zdkladnych s$kol, atak
tieZ poskytnut  ucitelom  didakticky = materidl vhodny na  vyvodzovanie,
precvicovanie, opakovanie slovnej zasoby a gramatiky.

Vymedzenie kompetencii Ziakov
Absolvovanim vyucovacich hodin s vyuzitim didaktickych hier Ziak mo6ze rozvijat tieto
kompetencie:

Kompetencie k uceniu:
e posudzovat a pouZivat rozne sposoby, metddy a stratégie pre aktivne a efektivne
ucenie
e aktivne vyuzivat vlastne napady a rozne sposoby na dosiahnutie ciel'a



e pouzivat vlastné hodnotenie svojho pokroku, hodnotenie svojej prace a jej
vysledkov

Osobné, socialne a obc¢ianske kompetencie

e osvojit si zaklady pre efektivnu spolupracu v skupine

e prijimat nové napady alebo prichadzat snovymi ndpadmi a postupmi pri
spoloc¢nej praci

e odhadnut svoje silné a slabé stranky ako svoje rozvojové moznosti

Komunikacné jazykové kompetencie

e nacuvat inym a snazit' sa ich pochopit’
e obhajovat svoj nazor vhodnou a kultivovanou argumentéaciou,

¢ vhodne komunikovat so spoluziakmi, ucitel'mi a d'alSimi dospelymi v Skole a na
na verejnosti

Sociolingvistické kompetencie

e vediet zakladnu spoloCenski komunikaciu, vediet pouZit najjednoduchSie
sposoby vyjadrovania zdvorilosti, vediet sa pozdravit, opytat sa ako sa mate,
zablahoZelat k sviatku, pod'akovat sa, predstavit sa

Kompetencie v oblasti informac¢nych a komunika¢nych technolégii

e vediet pouzivat vybrané informacné technolégie pri vyucovani a uceni sa



2 SPECIFIKA VYUCOVANIA CUDZIEHO JAZYKA V MLADSOM SKOLSKOM
VEKU

Ovladanie viacerych jazykov sa stalo poZiadavkou dna. Cudzie jazyky sa postupne
dostavaju do Statnych i skolskych vychovno-vzdeldvacich planov v Skolach vsetkych
druhov a stupnov. Deje sa tak nielen preto, aby sa vyslo v Ustrety poZiadavkam rodicov,
ale aj kvoli moZnostiam vyuZivat jazyky v praxi.

Ziaci primarneho vzdelavania maji na konci Stvrtého roénika ZS dosiahnut
komunikac¢nu droven Al.1 +, podla Spolotného eurdpskeho referentného ramca pre
jazyky.

Charakteristika irovne A1l podl'a referencného ramca je nasledujuca:

Ziak rozumie znamym kaZdodennym vyrazom a najzékladnej$im frazam, ktorych
ucelom je uspokojenie konkrétnych potrieb, a tieto vyrazy a frazy dokaze pouzivat.
DokaZe predstavit seba aj inych a dokaZe klast a odpovedat na otazky o osobnych
udajoch, ako napriklad kde Zije, o 'ud'och, ktorych poznd, a o veciach, ktoré vlastni.
DokaZe sa dohovorit jednoduchym sposobom za predpokladu, Ze partner v komunikacii
rozprava pomaly a jasne a je pripraveny mu pomdct. (Statny vzdelavaci program, 2011)
Na durovenn zvladnutia cudzieho jazyka maju vplyv individudlne predpoklady
a tiez faktory rézneho charakteru ako napr. redlne moznosti vSeobecne (kde a ako
ucCenie prebieha), casové hladisko (kedy, ako casto, ako dlho sa ucenie uskutocinuje),
kvalifikovanost vyucujucich, pouzivané metédy a postupy, vSeobecné schopnosti
jednotlivca, motivacia (preco sa niekto chce jazyk naucit), vek uc¢iaceho sa apod.
Odbornici zastavaju nazor, Ze najvhodnejsi vek, kedy zacat' s vyucbou cudzieho jazyka je
mladsi skolsky vek.

Vyhody vyucovania cudzieho jazyka od prvého roc¢nika su:

e prirodzena vyslovnost: vyskumy ukazuju, Ze deti, ktoré sa ucia cudzi jazyk
v ranom veku, maju prirodzenu vyslovnost a intonaciu

e intelektualny vyvoj a mentalny rozvoj: bilingvalnost ma pozitivhy vplyv
na intelektualny vyvoj a obohacuje mentalny rozvoj dietata

e podpora kritického myslenia: deti uvazuju pruznejsie, su citlivejSie voci
jazykovym prejavom a maju lepSiu schopnost pocavat' a vd'aka znalosti druhého
jazyka lepSie rozumeji materinskému jazyku

e deti sa uvazuju pruznejsie, su citlivejsie voci jazykovym prejavom a maju lepSiu
schopnost pocavat: detom chyba ostych, ktory maji dospeli pri uceni sa
cudzieho jazyka, a preto maju tendenciu rozpravat inym jazykom rychlejsie
a prirodzenejSie ako dospeli

e lepsie verbalne schopnosti: vyskumy ukazuju, Ze deti, ktoré sa ucia cudzi jazyk,
maju lepSie verbalne/komunika¢né schopnosti ako deti, ktoré sa cudzi jazyk
neucia

e 7ziak hovori vety bez toho, aby muselo rozmysl'at nad jednotlivymi slovami,
spravnymi gramatickymi tvarmi, casmi apod.

e jazykova vyhoda: dieta je vyrazne v predstihu, ¢o sa tyka jazykovych poZiadaviek
na strednu Skolu

Pri u€eni malych Ziakov v zaciatkoch Skolskej dochadzky zohrava vel'mi dolezitd rolu
vyucujuci. Dolezité je, aby viedol Ziakov citlivo a trpezlivo, aby vytvoril na hodine
priatel'skd atmosféru a vybral vhodné metddy, formy prace, u¢ebné pomocky, ktoré su
primerané veku, zaujmom a schopnostiam deti.



Za vhodnych podmienok sa s cudzim jazykom moéZe zalinat uz v predskolskom veku,
pretoZe mnohé materské skoly ho uspesne zacleniuju do denného programu.

2.1 Hlavné ciele vyucovania cudzich jazykov v primarnom vzdelani
Vseobecné ciele

e vzbudit zaujem o cudzie jazyky,

e vytvorit zaklad pre d’alSie jazykové vzdelavanie,

rozvijat komunika¢né kompetencie Ziakov v materinskom a cudzom jazyku,
podporovat vSestranny rozvoj Ziakov,

rozvijat interkultirnu kompetenciu,

rozvijat vSetky jazykové cinnosti: pocivanie s porozumenim, rozpravanie,
postupne zarad'ovat ¢itanie s porozumenim a pisanie,

e vyuZivat medzipredmetové vztahy,

Socidlne ciele

akceptovat seba ako sucast skupiny,
uplatnit vzajomnu ohl'aduplnost,
zmysluplne spolupracovat’ s partnerom,
akceptovat spolupatri¢nost’ k skupine,
vedome prediZit fazy ststredenia a prace,
pomahat’ inym, povzbudit ich,

rozpoznat a prijat spolo¢nu zodpovednost,
akceptovat rozhodnutie vacsiny,

vediet sa prisposobit’ a presadit,

pozicat nieco, poprosit o nieco,
ospravedInit' sa, zodpovednost za seba

2.2 Hodnotenie vo vyucovani cudzieho jazyka

Vyznam hodnotenia pre akykol'vek ucebny proces je vel'mi dbleZzity, pretoZe hodnotenie
prinasa spatnu vazbu, bez ktorej nie je mozné realizovat’ Ziaden proces.

Hodnotenie Ziakov mladsieho Skolského veku predstavuje pre ucitel'ov ¢asto problém,
ked'Ze na jednej strane sd nuteni legislativou vystavit' Ziakovi hodnotenie jeho uc¢ebného
procesu a na druhej strane si uvedomuju, Ze prvé skusenosti tychto Ziakov by mali byt
spojené s pozitivnym vnimanim cudzieho jazyka.

Existuje niekol'ko zakladnych principov, ktoré musi mat’' na mysli ucitel, ked’ hodnoti
cudzojazyCny ucebny proces vramci primarneho vzdelania. (Strakova, Cimermanova,
2012) Jednym z najdoéleZitejsich principov je to, Ze deti sa v tomto veku rychlo ucia, ale
aj rychlo zabudaju, takZe hodnotenie by nemalo zahfnat vel'ké ¢asové obdobia. Deti
potrebuji vela priestoru na nacvik. Dalsim déleZitym principom je rézne tempo
jednotlivych deti, ktoré je primerané ich kognitivnemu vyvinu aje potrebné ho
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akceptovat. Hodnotenie by malo byt jasné a zrozumitel'né. Malo by byt nastavené tak,
aby ucebny proces podporovalo a nie brzdilo.

Spdsoby hodnotenia:

e Hodnotenie ucitel'om: tstnou formou alebo pisomnou formou: ich ciel'om je ohodnotit
vedomosti Ziaka a jeho spdsobilosti, pomahat ucitelom aj Ziakom monitorovat’ pokrok
Ziaka v uceni.

e Hodnotenie spoluziakmi: ma mat motiva¢nu funkciu, viest Ziakov k vacsej vzajomnej
tolerancii a naucit ich vSimat' si pozitiva prace spoluziakov, o moéZze pozitivne ovplyvnit
atmosféru v triede, pretoZe Ziaci sa ucia reSpektovat jeden druhého.

e Sebahodnotenie: rozvija kognitivne sposobilosti Ziaka, ako je napriklad monitorovanie
vlastného pokroku v u¢eni, uvedomovanie si svojich schopnosti, stylov ucenia a kladenia
si vlastnych ciel'ov.

Proces hodnotenia prebieha zo zaciatku v materinskom jazyku. Medzi najcastejSie
metody sebahodnotenia patria: portfélio, dotazniky, rozhovory s ucitelom a denniky.
Portfélio obsahuje sebahodnotiace zaznamy, hodnotenie ucitelom a zbierku prac, ktoré
ziak vytvori pocas urcitého obdobia. Sucastou portfélia mozu byt pisomné prace,
kresby, projekty, vysledky testov a pod.

2.3 Zakladné principy vyucovania cudzieho jazyka

Zakladny princip vyucCovania cudzich jazykov v primdrnom vzdeldvani spociva
v podpore radosti Ziakov z ulenia sa cudzieho jazyka, vyuZivani vysokej miery
zvedavosti deti, ich tazby skimat’ a objavovat. Pri vyucbe cudzieho jazyka je doleZzité
reSpektovat moZnosti a schopnosti deti.

Zapajanie viacerych zmyslovych vnemov pri osvojovani si u¢iva podporuje kvalitnejsi
proces zapamatavania a dlhodobejsie uchovanie vedomosti a zruc¢nosti.

Hlavné metodicko-didaktické principy vyucovania cudzieho jazyka na prvom stupni
zdkladnej skoly:

e vyuCovanie orientované na ziaka,

e ¢innostny charakter vyucovania,

e reSpektovanie individualnych osobitosti Ziakov,

e pozitivnha motivacia,

e nazornost a primeranost’ veku,

e Casté striedanie organizacnych foriem prace v ramci vyucovacej hodiny,

« systematické opakovanie,

e tolerovanie chyby ako prirodzenej stiCasti uc¢enia sa jazyka,

e rozvijanie komunikac¢nej kompetencie ako produktu vyucovania, nie domacej pripravy.

Dal$im déleZitym principom nevyhnutnym v primarnom vzdelani je vysoka jazykova

zdatnost ucitela akvalita jazyka, ktorému je dieta vystavené. Dieta v mladSom
Skolskom veku zvykne kopirovat vsSetko to, ¢o ucitel' robi ahovori. Jeho fixa¢né
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schopnosti su silné, preto, ak sa nauci nieco nespravne, tazko sa takéto chybné navyky
odstranuju. Ucitelia na prvom stupni by mali mat’ preto dobre zvladnutd vyslovnost
a plynulé pouZzivanie jazyka.
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3 DIDAKTICKE HRY AKO PROSTRIEDOK ROZVOJA OSOBNOSTI ZIAKA

V kazdodennej pedagogickej praxi je hra nenahraditelnym prostriedkom vychovy. Hrou
overujeme teoretické vedomosti, iroven zrucnosti, Zivotnu skisenost. Hru chapeme ako
jeden znajidedlnejsich prostriedkov harmonického rozvoja osobnosti. Vyznam hry
vo vSeobecnosti vidime v tychto znakoch hry: (Masarikova, Masarik, 2002)

hra je aktivita, pri ktorej dieta uplatniuje svoju osobnost a riadi svoju hra je
aktivita, pri ktorej dieta uplatiiuje svoju osobnost a riadi svoju ¢innost podla
vlastnych schopnosti a moZnosti,

hra napir“la diet'a radostou,

cielom hry nie je vysledok, ale zazitok,

hra je vyvinovou potrebou a zaroven prejavom Urovne rozvoja osobnosti,

sliZi uceniu - dieta sa v hre uc¢i zdokonal'ovat svoje vedomosti a zrucnosti
rozvija psychické procesy - pozornost, myslenie, pamat, rec¢ a pod.,
prostrednictvom hry poznava Zivot a vytvara si k nemu vztah,

umoznuje humanizaciu vo vztahu k ostatnym detom a dospelym,

vytvara vhodny priestor pre formovanie prosocidlneho spravania a empatie,

3.1 Didakticka hra a jej funkcie

Didaktickd hra je priamo konsStruovana tak, aby hravou formou rozvijala poznavacie

funkcie. (Zelina, 1991) Ma znac¢ny vplyv na:

a) kognitivizdciu Ziaka. Vo vyucovacom procese vyuZivame didaktické hry, ktoré
rozvijajua poznavacie funkcie ziakov.

b) motivdciu a aktivizdciu. Aktivizacia znamena vzbudenie aktivity Ziakov vo vychovno-
vzdelavacej praci.

c) emocionalizaciu. Zamerom didaktickej hry je intenzivne citovo stimulovat Ziakov.

d) socializdciu Ziakov. Pri didaktickej hre je dieta ndtené reSpektovat platné pravidla
hry, ¢o podporuje jeho socializaciu. Dieta ma moznost zistit svoje vlastné schopnosti
a porovnavat ich so schopnostami spoluZiakov. Pomaha mu to pri sebahodnoteni.

3.2 Delenie didaktickych hier

Hry m6zeme delit’ podl'a vychovnych ciel'ov na hry rozvijajice:

Jazykovu inteligenciu

Jedinec vie dobre zaobchadzat’ s jazykom, vie sa vyjadrovat’ (aj pisomne), rychlo sa
uci novy jazyk. Je dobry v pisani, ¢itani, rozpravani pribehov.

Hudobnu inteligenciu

Zahtna posluchové schopnosti, citenie rytmu a hudby. Takto nadané osoby maji dobry
hudobny sluch, st dobri v speve, v hrani na hudobnych nastrojoch alebo v skladni
hudby.

Matematicko-logicku inteligenciu

Zahfna numerické schopnosti, ale aj abstraktné myslenie, schopnost’ logickej analyzy
logického uvazovania.

Priestorovu inteligenciu

13



Osoby takto nadané st dobri vo vizualizacii a mentalnej manipulacii objektov, 'ahko
rieSia puzzle a hlavolamy, majui dobru vizualnu pamét’ a tiez orientaciu.

e Pohybovu inteligenciu
Ludia s tymto druhom inteligencie sa vyborne ucia vSetko, ¢o zahffia pohyb, napriklad
Sporty atanec, Casto maji tzv. pohybovi pamdt —paméitaji si viac veci
prostrednictvom svojho tela ako obrazy alebo slova

o Intrapersondlnu inteligenciu
Tyka sa introspekcie a reflexie, tito I'udia si Casto introverti aradi pracuji sami,
najlepsie sa ucia, ked’ sa m6zu venovat’ problému sami, v pokoji.

o Interpersondlnu inteligenciu
Prejavuje sa v medziludskych vztahoch a pri jednani s inymi T'ud’'mi, takito l'udia su
Casto extroverti, citlivi na naladu inych a dobre pracuju v skupine.

V praxi sa vyuzivaju aj dalSie druhy delenia didaktickych hier. Napr. senzorické
hry(rozvoj zmyslov) si zamerané:

- narozvoj pamdti

- narozvoj myslenia

- na rozvoj komunikdcie
- na rozvoj tvorivosti

Podla toho, vktorej casti vyucCovacieho procesu didakticki hru vyuZijeme,
moZeme didaktické hry delit na:

- motivacéné

- na ziskavanie novych skusenosti
- na upeviiovanie znalosti
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4 DIDAKTICKE HRY V PRVOM ROCNIKU

Prvé kontakty s cudzim jazykom su vel'mi doéleZité prave preto, aby si Ziak vytvoril
pozitivny vztah k jazyku. (Strakova, Cimermanova, 2012)

Ucitel, ktory vyucuje anglicky jazyk v prvom ro¢niku musi predovSetkym vediet, Ze deti
su v tomto veku na jednej strane zvedavé, hravé, maju bohatu fantaziu, su aktivne.
Na druhej strane sa nevedia dlho sustredit na detaily, rychlo sa ucia, rychlo zabudaju
a nerozumeju abstraktnym pojmom. TieZ musi mat na zreteli, Ze Ziak prvého roc¢nika
nedokaZe eSte citat a pisat, preto sa potrebuje ucit prostrednictvom zazitku, rozpravok,
hier, piesni, atd".

Na naSej Skole sa vyucuje anglicky jazyk od prvého roc¢nika jednou hodinou tyZdenne.
Pri praci na hodinach pouzivame ucebnicu Busy Bee spolu s pracovnymi zoSitmi. S touto
uCebnicou sme vel'mi spokojni, nakolko je prehladna, farebnd, ponuka priestor
pre rozne ulohy, ktoré moZu zZiaci robit zo zaciatku spolu sucitelom, neskoér
vo dvojiciach, a potom aj samostatne. Sticastou tejto ucebnice je aj audio CD s peknymi
pesnickami, s fonetickymi cviceniami. Deti si mnohé znich tak oblubia, Ze si ich
pospevuju aj cez prestavku. Aj interaktivne CD, na ktorom je mnoho zaujimavych uloh,
pomaha dosiahnut’ stanovené ciele.

Aby hodiny anglického jazyka neboli nudné a stereotypné, aby Ziaci nemali odpor
k cudziemu jazyku, aby hodiny boli zaroven efektivne vyuZité, snazim sa striedat rézne
formy a metddy prace . Ve'mi dobré skisenosti mam prave s vyuzivanim didaktickych
hier, ktoré je vSak potrebné zaradzovat do vyucovania, len ak sme presvedceni
o prinosoch danej didaktickej hry.

Na uvod prezentacie didaktickej hry povieme Ziakom jej nazov, ktory by mal byt
vystiZzny a sucCasne pre Ziakov putavy a vysvetlime Ziakom pravidla. Nasleduje samotna
realizacia didaktickej hry.

V nasledujuicej tabul'ke je uvedeny prehlad didaktickych hier vhodnych pre 1. ro¢nik,
spolu s uvedenim témy, na ktoru sa hra vztahuje.

Tabul'ka 1 Didaktické hry 1.ro¢nik

NAZOV HRY TEMA STRANA

Hl'adanie farby Farby/Colours 16

Cervena ¢iapocka a ¢arovny kosik Hracky/Toys 16
Ovocie a zelenina/Fruit and

Ochutnavaci vegetable 17

Hrame sa na zvieratka Ja viem/I can 18

Zacarovana knizka Dom/House 19

Pramen: vlastny navrh
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4.1 Ukazky didaktickych hier vhodnych pre 1. ro¢nik

Hl'adanie farby

Téma : Farby- Colours

Ciel: - pomenovat zakladné farby - red, green, blue, orange, yelow, pink
Pocet hracov: cela trieda

Vek hracov: 6-7 rokov

Dizka trvania: 7-10 mintt

Pomocky: CD prehravac

Pravidla hry:

Ucitel' zapne hudbu a Ziaci sa prechadzaja po triede. Ked' ju po chvil'ke vypne, povie
nahlas nazov lubovolnej farby napr. red. Ulohou Ziakov je rychlo najst v triede
I'ubovol'nd vec Cervenej farby a dotknut sa jej. Aby to nemali priliS jednoduché, tak sa
viaceri Ziaci nemozu dotknut tej istej veci. Kazdy hl'ada nieco iné v triede. M6Zu to byt
Skolské pomocky, Casti oblecenia atd’. Tak sa hra opakuje, kym Ziaci neprecvicia vSetky
farby.

Hodnotenie:

Pacila sa vam hra? Rozumeli ste vSetkym slovam? Ktora farba sa vam hl'adala najtazsie?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Stouto hrou mam velmi dobré skusenosti, pretoZe je nendrocna, nevyZaduje
mimoriadnu pripravu a mézem ju teda kedykolvek zaradit do vyucovacej hodiny. Je
vhodna aj pri vyvodzovani nového uéiva, ale aj pri precvi¢ovani nazvov farieb. Ziaci ju
hraju radi. Vyuzivam ju aj ako telovychovnu chvil'ku, ked’ sd Ziaci unaveni. Zo zaciatku,
kym Ziaci eSte nemaju farby zvladnuté, pouZivame aj flashcards s obrazkami farieb. Ked'
vypneme hudbu, dvihneme obrazok s urcitou farbou napr. ¢ervenou, ukdZzeme ju Ziakom
a povieme red. Ziaci hl'adajt vec danej farby. Neskér uz farby len hovorim. Vyhodou je to,
ze aj ti slabsi, ked' si nevedia spomenut, akd farbu predstavuje dané anglické slovo,
Sikovne sa pozrud na spoluziakov. Pri CastejSom opakovani to uz vedia aj sami.

Cervena ¢iapocka a ¢arovny kosik

Téma: Hracky- Toys
Ciel: - pomenovat nazvy hraciek - car, ball, doll, train, boat, robot
- odpovedat na otazku What is it? It is a plane. It is a doll
- vcitit sa do situacie inych
Pocet hracov: cela trieda
Vek hracov: 6-7 rokov
DiZka trvania hry: 15 minut
Pomocky: kosik, obriisok na prikrytie kosika, hracky, ¢ervent ¢&iapku pre Cervent
CiapocCku

Pravidla hry:

Ucitel'ka si zoberie na hlavu cervenu ciapku a spyta sa Ziakov, z akej rozpravky je tato
postavicka, ktora nosi takuto ciapku. Potom im vysvetli, Ze v tejto rozpravke nejde
Cervena ¢iapocka k starej mame, ale do detského domova, kde byvaju deti¢ky, ktoré
nemaju ani otecka, ani mamicku a aby im nebolo smutno nesie im v kosiku rézne hracky.
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Z prikrytého koSika zacne ucitel'’ka vyberat rézne hracky, ktoré pomenuva a Ziaci ich
po nej opakujd: auto - car, babiku- doll, loptu -ball, plySovd mysku -mouse, plySového
zajacika- rabbit atd. Potom ucitelka koSik znovu zakryje obruskom, chodi medzi deti
a tie si vytiahnu nejakd hracku, ktord sa snaZia pomenovat. Ak Ziak pomenuje hracku
spravne, moZze si ju ponechat na lavici. V pripade, Ze nevie nazov hracky, méze poziadat
o pomoc suseda alebo skusa tahat ina hracku.

Pozndmka: Pri vyvodzovani uciva, ked eSte Ziaci dobre nepoznaju nazvy hraciek, je
v koSiku tych hraciek menej (najviac 5), ale neskor pri opakovani a upeviiovani uciva sa
moZe pocet hraciek zvySovat. Kazdy ziak si mo6Ze priniest svoju plySova hracku z domu.
Idealne by bolo, ak by sme v kosiku mali taky pocet hraciek, kol'ko mame deti v triede,
aby mal na konci hry kazdy na lavici nejaku hracku.

Obmena 1: Cervenu ¢iapo¢ku moze robit aj Ziak, ktory chodi medzi det'mi s kosikom.
Obmena 2: Tato hru moZeme pouzit aj pri téme FOOD, kde nemusime mat redlne veci,
ale v kosiku méZeme mat flashcards, na ktorych mame slova pomenujuice jedlo. (alebo
I'ubovol'né iné flashcards s urc¢itou tematikou).

Hodnotenie:
Ako ste sa citili pri hre ? Kol'ko ste uhadli predmetov? Ktora hracka je vasa
najoblibenejsia? Ako by ste vy urobili radost detom v detskych domovoch, ktori
nemaju svoju rodinu? Vedeli by ste sa vzdat svojej oblibenej hracky a darovat ju
kamaratom?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Tento tematicky celok je vel'mi obl'ibeny, zvlast na zaciatku prvého ro¢nika. Dolezity je
tu aj vychovny moment - vyznam rodiny, pomoc, spolupatri¢nost, empatia. S touto
didaktickou hrou mam dobré skisenosti a Ziaci ju priam zboziujd. Vyuzivam ju nielen
pri vyvodzovani uciva, ale aj pri upeviiovani slovnej zasoby. Nakol'ko su prvaci eSte
velmi hravi a tdto téma - Hracky sa preberd na zaciatku Skolského roka, tak ich
nechame napr. poslednych desat minut pohrat sa. Kosik s hrackami mame v triede,
takZe zopakovat si nazvy hrac¢iek moZeme kedykol'vek pocas celého roka.

Ochutnavaci

Téma: Ovocie a zelenina - Fruit and vegetable
Ciel: - pomenovat nazvy ovocia a zeleniny podla ich chuti - apple, pear, banana, lemon
tomato, carrot
- vysvetlit rozdiel medzi zdravymi a nezdravymi jedlami
- spravne pouzit vetné spojenie I like.... [ don 't like.....
Pocet hracov: cela trieda
Vek hracov: 6-7 rokov
DiZka trvania: 20 minut
Pomadcky: rézne druhy ovocia, zeleniny, nakrajané na kasky, cukriky

Priebeh hry:

Ziaci sedia v kruhu. U¢itel’ka ma na tanieri rdzne druhy ovocia a zeleniny.(T4to téma sa
prebera v jeseni, kedy je dostatok ovocia a zeleniny a kedy si na Skole alebo v triedach
zvykneme robit’ vystavky jesennych plodov). Najprv sa Ziakov napovednymi otazkami
pyta: What fruit is it? Which fruit is a banana? Which fruit is a pear? Which vegetable is
a carrot? Which vegetable is a tomato? Ziaci ukazujt na jablko, banan, hrusku. Medzitym
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ucitel’ka rozreZe ovocie azeleninu na mensSie kusky apostupne po jednom vloZi
kazdému do ust kusok ovocia alebo zeleniny, pripadne cukrikov alebo iného jedla. Dieta
ma zaviazané oci, aby nevidelo, ¢o mu ucitel'ka vloZila do ust. Po vyzvani kazdy Ziak
povie, o ma v ustach a ako to chuti. Na zaciatku to moZe povedat po slovensky, potom
ked’ ho ucitel'ka vyzve anglickou vetou What is it? snaZi sa odpovedat v anglictine: It is
an apple.

V d'al$ej ¢asti hry si Ziaci moZu precvic¢ovat' vetu I like.., I don 't like.... Ziaci ukdZu na
ovocie a hovoria I like an apple. I don 't like a pear apod.

Hodnotenie :

Dnes sme sa na hodine naucili anglicky Styri druhy ovocia: apple, pear, bananna, orange,
a Styri druhy zeleniny: pepper, tomato, potatoes, carrot. Vedeli ste zaradit ovocie
a zeleninu podla chuti? Bolo tazké uhadnut nazov ovocia alebo zeleniny? Co je lepsie
ovocie, zelenina alebo cukriky? Co je zdravsie? Aké je tvoje obl'ibené jedlo? Ktoré ovocie
je kyslé, ktoré je sladké?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Najprv davame priestor odvaznejsim ziakom, ktori sa neboja prezentovat svoj nazor aj
ked sa pomylia, postupne zapajame aj tych tichSich. Ak niekto nechce odpovedat,
nenutime ho, dolezité je, aby aspon sledoval a pocaval, ¢o sa deje a vstrebaval do seba
nové informacie.

Ak chceme tuto hru d'alej rozsirit, mézeme klast Ziakom otazky typu: Is apple fruit? Is
apple vegetable? Deti sa snaZia odpovedat: Yes, it is. alebo No, it is not. (Tym si pomalicky
precvicuju aj kratke odpovede na otazky).

Hrame sa na zvieratka

Téma: Ja viem/I can

Ciel: -pomenovat slova, ktoré oznacuju ¢innost' —jump, run, fly, swim
-zopakovat povely - sit down, stand up, go, come here
-zopakovat’ nazvy zvieratiek - frog, rabbit, bee, mouse

Pocet hracov: cela trieda

Vek hracov: 6-7 rokov

DiZka trvania: 10 mintit

PomoOcKky: flashcards alebo iné obrazky stiahnuté z internetu a ¢asopisov

Priebeh hry:

Ucitel’ ma v ruke kartic¢ky, na ktorych st zobrazené zvieratka napr. Zaba - frog, zajac -
rabbit, véielka -bee, myS — mouse , zebra - zebra, opica - monkey, slon - elephant, kon -
horse atd’. Ziaci si najprv precvicia slova oznacujtice zvieratka. U¢itel vyberie karti¢ku so
zvieratkom a povie napr. You are frogs. Ziaci napodobiiuju Zabky a ska¢u. Potom uéitel
ukaze d'al$iu karti¢ku a povie You are bees. Ziaci napodobniuju véielky a lietanie. V d'alsej
Casti hry ucitel’ ukaze Zabku a povie Jump! alebo obrazok vcielky a povie Fly! Na zaver to
moZe ucitel eSte stazit viac, tak Ze neukaze obrazok a vydava viacej povelov. Tak napr.
povie: You are rabbits. Jump! Run! Sit down! Ziaci to svojimi pohybmi napodobiiuju.
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Hodnotenie:

Ako sa vam pacila hra? Ktoré zvieratkd sme si zopakovali? Zapamatal si niekto, ako sa
povie po anglicky behat, lietat, skakat..? Co dokaZe vcielka? Aké pohyby vie robit
7abka? Co vietko dokaZe robit’ ¢lovek? Ktoré zvieratko je vase obl'ibené?

Skusenosti odporucania pre prax: Tuto hru Casto vyuzivame na hodinach telesnej
vychovy, pretoZe Ziaci maju v telocvicni ovela viac priestoru, a je to urcite bezpecnejsie
ako v triede. Deti ju priam zboZnuju, pretoZe pre nich je v tomto veku pohyb prirodzeny
a kazda pohybova aktivita im prinasa radost.

Zacarovana knizka

Téma: Dom - House
Ciel: -vymenovat casti domu - house, roof, chimney, window, door
- spoznat slova, ktoré oznacuju nabytok - chair, table, lamp, bed
- zmysluplne spolupracovat v skupine
Pocet hracov: cela trieda
Vek hracov: 6-7 rokov
Dizka trvania: 30 minut
Pomadcky: Rozstrihané casti domu - strecha, komin, steny, okno, dvere

Priebeh hry:

Ucitel ma na magnetickej tabuli pripevnené casti domu, ktoré si poprehadzované.
Ziakov moéZe motivovat pribehom o ¢arodejnici, ktord zacarovala Anic¢ke kniZku
a niektoré obrazky v tej knizke sa uplne pomiesali. Anicka bola totiZ dievcéatko, ktorému
sa nechcelo ucit, preto ju ¢arodejnica chcela potrestat. Kliatba pominie len vtedy, ak
pridu Sikovné deti a splnia rézne ulohy. Svojou Sikovnostou ukazu Anicke, ako sa nebat
ucCenia. Prvou udlohou je pospajat jednotlivé ¢asti domu do celku a vediet ich spravne
pomenovat najprv po slovensky, potom po anglicky. Ziaci opakujt jednotlivé ¢asti domu
po ucitel'ovi, a ked’ je dom uz cely zloZeny, znova zopakuju ¢asti domu. Druhou tlohou je
pomenovat farby na dome napr. Roof is red. Chimney is grey. Door is blue. Wall is yellow.
Tretou Glohou je zariadit dom. Ucitel ma na stole flashcards - lamp, television, bed, table,
chair, radio. Ziaci chodia ktabuli a doplfiajii nabytok. Stvrtou ulohou bude doplnit
k domceku l'udi, zvieratka, stromy, kvety. Obrazky su na stole a ziak, ktory si vyberie
obrazok, musi ho vediet pomenovat v anglickom jazyku. Napr. boy, dog, cat, mother,
father. Ak vSetky tieto ulohy zvladnu, obrazok bude hotovy a kliatba pominie. Z Anicky
sa stane poslusné dievcatko, ktoré sa zacne pekne ucit.

Obmena: Ziaci chodia postupne k tabuli a buduji dom - kreslia ho kriedou na tabul'u
a zaroven pomocou ucitel'a pomenuji danu ¢ast domu.

Najprv spolotne vytvoria dom, potom dokresluju casti nabytku a nakoniec l'udi,
zvieratkd, kvetiny. Na zaver si to eSte spoloCne s ucitelom zopakuja v anglickom jazyku.
Na nasledujucej hodine si méZu dané ucivo precvicit tak, Ze budu pracovat v skupinach
a takyto dom si budu kreslit spolo¢ne na velky baliaci papier. Na zaver kazda skupina
ukaZe spoluZiakom, Co nakreslila a pomenuje vSetko v anglickom jazyku. Deti musia
kreslit' len to, o vedia povedat v angliCtine. Vyhodou prace v skupine je, Ze si mo6Zu
navzajom poradit. Tieto prace sa potom moZu vyvesit v triede a slazit k celorocnému
opakovaniu.
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Hodnotenie:

Dnes ste na hodine pracovali vel'mi usilovne a pomohli ste Anic¢ke zrusit' kliatbu zlej
Carodejnice. Dokazali ste to svojou Sikovnostou. Naucili ste sa nové anglické slovicka:
house, roof, chimney, window, door, wall a zopakovali ste si farby a ¢lenov rodiny. Ktoru
Cast domu ste si najlepSie zapamatali? Ktoré slovo sa vam zda tazké? Chceli by ste byvat’
v takom dome, aky sme vytvorili? Nezabudli ste farby v angli¢tine? Ktoru farbu mate
najradsej? Ktoré zvieratko by ste mali radi doma? Radi objavujete nové veci?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Ziaci v prvom ro¢niku maju takyto typ hier vel'mi radi. Velmi dbleZit4 je tu motivacia. Na
motivaciu moZeme vyuZzivat aj rozpravky alebo jednoduché pribehy, ktoré najcastejSie
rozprava nasa triedna manuska Samko. (Praca s marniuskou podkapitola 5.2 ) Deti potom
uz s radostou plnia ulohy a teSia sa, ak sa im podari nakreslit pekne strechu a este ju
spravne pomenovat. Casti domu v anglickom jazyku st pomerne tazké, takze nemozeme
ocakavat, Ze ziaci budi hned’ vediet celd slovnd zasobu. Preto je potrebné sa obcas
k tymto slovi¢kam vracat, priebezne ich opakovat. Uspechom je uZ to, ak si zapamitajt
aspon niektoré. Ziaci pracovali aj v skupinach, kde si kreslili na vel'ky baliaci papier svoj
vysnivany dom. Na to sme potrebovali celil vyucovaciu hodinu. Pri tejto praci sa vsak
obcas stava, Ze zakriknutejsi Ziaci sa len ,,vezil“ a na druhej strane, ti odvaznejsi by radi
dirigovali inych a nenechaju im priestor na realizaciu vlastného ndpadu. Aj napriek
tymto nedostatkom tato aktivita splnila svoj ciel.
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5 DIDAKTICKE HRY V DRUHOM ROCNIKU

V druhom ro¢niku sa uplatnuju principy osvojovania si cudzieho jazyka tak, ako v prvom
rocniku. DoleZité je nad'alej upeviiovat kladny vztah Ziaka k cudziemu jazyku. Nad'alej
ho vystavujeme kontaktu s anglickym jazykom. Samozrejme, Ze ak dieta netuZi byt
zapojené do hry, nesmieme ho k tomu nutit, pretoZe to moZe viest k psychologickym
blokom. Podpora budovania spravnych ucebnych navykov ma tieZ doleZité miesto.
Prostrednictvom sebareflexie sa u ziaka upeviiuje navyk na pravidelné zamyslenie sa
nad tym, ¢o uZ vie v cudzom jazyku povedat’ alebo urobit’. Ziak druhého ro¢nika je velmi
podobny ako ziak prvého rocnika, ale dokazZe uz cCitat a pisat v materinskom jazyku.
Preto ho uz moZeme zacat pripravovat na obdobie ¢itania a pisania v cudzom jazyku, co
je povaZované za doleZzitu ulohu v tomto obdobi. Dieta, ktoré sa naucilo ¢itat v rodnom
jazyku, bude automaticky prenasat rovnaké postupy aj do cudzieho jazyka. Medzi
anglickym a slovenskym jazykovym systémom st odliSnosti, preto nie je mozné takto
postupovat. Ziak v druhom roéniku ma este problém ¢&itat' s porozumenim vo svojom
rodnom jazyku, preto si tieto Citatel'ské zrucnosti potrebuje rozvijat. Z tohto dévodu by
Citanie v cudzom jazyku nemalo tvorit’ sucast vyucovacieho procesu. Hovorime tu skor
o urCitom pripravnom obdobi, kedy si Ziak uvedomuje odliSnosti medzi slovenskym
a anglickym slovom. V tomto ro¢niku na nacvik ¢itania vyuzivame techniky: (Strakova,
Cimermanovag, 2012)

Rozpoznavanie slov /word recognition/
Prirad'ovanie slov k obrazku /matching/

Nacvik vyslovnosti /phonics/

Uvedomenie si odliSnosti slovenciny a anglictiny

Ak sa Ziak naudi rozoznat' slovo, spravne ho vyslovit a precitat, moéZeme pokracovat
vnacviku pisania tohto slova. Ziak ho prepisuje niekolkokrat. Za¢iname najprv
jednoduchymi slovami, ktoré sa rovnako vyslovia a rovnako piSu napr. dog, red, pen.
Ziaci si moZu zhotovovat vlastné obrazkové slovniky. Stvislé texty este nepi$u. Tiez by
bolo chybou, aby pisali slovi¢cka do stipcov, podla fonetickych znakov a doma sa tie
slovicka spolu s rodicmi memorovali. Hodnotenie ucitela by malo byt orientované na
motivovanie Ziaka a ocenenia jeho snahy. Hodnotenie, ktoré je orientované na chyby
vyvolava u ziaka negativne pocity. Tak ako v prvom ro¢niku, tak aj v druhom je potrebné
Ziakov neustale chvalit a povzbudzovat. Hrat sa znamena mat moZnost vyskusat si sam
seba vroéznych situdcidch, nacerpat nové sily aradost. Hry mézu zapajat Ziakov do
vychovno-vzdelavacieho procesu velmi intenzivne a prinutit ich k takému sustredeniu,
aké nemozno dosiahnut pomocou Ziadnej inej metdédy. Aj v druhom roc¢niku sa da na
hodinach anglického jazyka vyuzit velké mnozZstvo didaktickych hier. Stadle mame na
zreteli, Ze aj druhdci su eSte vel'mi hravi a detski, no oproti prvdkom maju vyhodu, Ze
vedia Citat a pisat’ vrodnom jazyku. V druhom ro¢niku mdézZeme preto zaradzovat do
vyucovania aj rozne doplnovacky, smerovky, krizovky, pexeso a iné didaktické hry. Hry
uZ moZu byt zamerané na postupnu pripravu k ¢itaniu a pisaniu anglickych slov. V
nasledujucej tabul'ke je uvedeny prehlad didaktickych hier vhodnych pre 2. rocnik,
spolu s uvedenim témy, na ktoru sa hra vztahuje.
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Tabulka 2 Didaktické hry 2.ro¢nik

NAZOV HRY TEMA STRANA
Vykuzlim si SaSa Telo/Body 22
Schovavacka V triede/In the classroom 23
Triafanie do terca Cisla/Numbers 24
Ktoré zvieratko chyba Zvieratkd/Animals 25
Hra na tri slova Zvieratka/Animals 25

Pramen: vlastny navrh

5.1 Ukazky didaktickych hier vhodnych pre 2. ro¢nik
Vykuzlim si $asa

Téma: Telo / Body
Ciel: -pomenovat’ hlavné casti tela - head, eye, ear, mouth, neck....
-zopakovat' nazvy farieb a Casti obleCenia
-akceptovat spolupatri¢nost k skupine
Pocet hracov: cela trieda
Vek hracov: 6-7 rokov
Pomadcky: vel'ky baliaci papier /4-5 kusy/, rozstrihané obrazky $asa, lepidlo, farbicky

Priebeh hry:

Ucitel' rozdeli triedu na 4 alebo 5 skupin. V kaZzdej skupine si Ziaci urcia kapitana
losovanim. Kazda skupina dostane vel'ky kus Cistého baliaceho papiera a rozstrihany
obrazok Sasa.(priloha 1) Ucitel rozstrihd obrazok tak, aby bola viditena hlava, trup,
ruky, nohy atd. Potom si Ziaci rozloZia rozstrihané obrazky a spolo¢ne si ho zloZia
a nalepia na papier. Potom si spolu s ucitelom zopakuju hlavné casti tela head, neck,
body, arms, legs, hands a Casti tvare : ears, eyes, nose, mouth a ukazuju to na SasSovi.
Precvicia si to eSte raz a ukazuju to na sebe, a potom eSte raz na kamaratovi. V druhej
Casti hry si moéZzu zopakovat farby a casti obleCenia, ktoré sa uz tiez ucili v prvom
ro¢niku. Podl'a pokynov ucitel'a vyfarbuju : Paint clown! Hair is brown. Nose is orange.
Mouth is red. Shirt is pink and yelow. Trousers are green. Buttons are yelow.

Obmena: Ziaci médZu obrazok vyfarbit farbami podla svojich predstav a pokisia sa
priradit slova oznacujuce casti I'udského tela do okienok. Potom prezentuju spolocne
svoj vytvor pred triedou. Napr. Our clown has got black hair, blue shirt, red trousers atd'.
Je to ovela taZSie, ale na druhej strane zaujimavejSie, pretoze takto je ponechany
priestor tvorivosti Ziakov.

Obmena: Kazda skupina ma int rozpravkovu postavicku, ktorti musi vyskladat do celku
a pomenovat hlavné Casti tela a na zaver ju vyfarbit podl'a svojich predstav.
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Hodnotenie:
Ako sa vam pracovalo? Nezabudli ste nazvy farieb v anglickom jazyku? Pomahali ste si,
ked’ ste pracovali v skupine? Ktoru Cast tela ste si dobre zapamatali?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Takyto druh hier auloh maju Ziaci tieZ velmi radi, aj ked eSte nevedia dobre
spolupracovat v skupindch, pracuju skor samostatne, kazdy chce rozhodovat, byt
kapitanom, tich$i st na druhej strane len takymi pozorovatel'mi a prispdsobuju sa
autoritativnejSim povaham v skupine. Hry su dost naro¢né na pripravu a organizaciu
v triede, ale na druhej strane dokaZeme takto zopakovat mnoho slovicok. TakZe ta
namaha urcite stoji za to. Na zaver sme si svoje prace vystavili v triede. Obrazky nam
sluzili k priebeznému opakovaniu casti tela a farieb.

Schovavacka

Téma: V triede / In the classroom

Ciel: -pomenovat’ Skolské potreby - book, pen, pencil, schoolbag, pencil case, ruler
-spravne pouzit vetné spojenie This is...

Pocet hracov: cela trieda

Vek hracov: 6-7 rokov

Dizka trvania hry: 20 mintt

Pomadcky: flashcards, skolské potreby

Priebeh hry:

Tato hra ma formu sutaZze, preto ucitel' triedu rozdeli na dve skupiny napr. chlapci
a dievCatd. Potom si Ziaci 'ahnu na lavicu a zatvoria oci. Ucitel' poschovava po triede
flashcards. Postupne vyvolava Ziakov po dvoch, chlapca adievca, ktori hladaju
poschovavané obrazky. Ak ziak karticku najde, pride dopredu pred Ziakov a povie, €o sa
na karticke nachadza. Napr. This is pen.. This is rubber. This is schoolbag. Za kazdu
spravnu odpoved’ ziskava skupina bod, ktori méze ucitel’ zapisat do tabulky. Ak Ziak
nahodou nevie spravnu odpoved’, moZe prist niekto z jeho skupiny a poSepkat mu dané
slovo resp. niekto iny zo skupiny povie spravnu odpoved a on mé eSte jednu Sancu najst’
iny obrazok a pomenovat ho. Na zaver sa s¢itaju body a hra sa vyhodnoti.

Obmena 1: Ak Ziak najde karticku, neukaze ju Ziakom, len si ju pozrie a spoluZiaci mu
kladu otazky: Is it a pen? Is it a ruler? Ziak odpoveda bud’ No, it isn” t. Alebo v pripade, Ze
ziaci uhadnu, tak Yes, it is.

Obmena 2: Ziaci hl'adajii poschovavané flashcards, na ktorych s zvieratka. Ak nejaky
obrazok najdu, predstdpia pred triedu a opiSu obrazok 2-3 vetami. Napr. It is small. It is
green. It can jump. Kto uhadne spravnu odpoved, ziskava pre svoj tim bod.

Hodnotenie:

Bolo tazké najst flashcards? Vedeli ste pomenovat slova na obrazkoch? Ktoré anglické
slovo sa vam zda l'ahké? Ktoré sa vam zda tazké? Je tazké opisat zvieratko? Ktoré
anglické slovo by ste vedeli aj napisat? Ktoré anglické slova sme si dnes na hodine
precvicili?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Tato hru maju Ziaci radi, pretoZe si zaroven zasutazia av triede vel'mi radi sdperia
chlapci a dievcata. V druhom roc¢niku uZ nemusia tvorit' len jednoduché vety typu This
is pen. Pen is red. This is schoolbag. Schoolbag is big. M6Zu uZ pridat pridavné mena,
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ktoré poznaju alebo farby. Napr. This frog is green. This giraffe is tall. Zvieratka mozu
spojit aj s ¢innostou. Napr. Rabbit can run. Bee can fly. Zaroven sa tieZ pomalicky ucia
poloZit' jednoduchu otazku a kratku odpoved. Is it pig? Yes, it 's. No, it isn 't. Tato hru
vyuzivame aj pri inych témach ako animals, food and drink, family alebo traffic. Tu moZu
maju niekedy problém prezentovat sa, preto si moZu zavolat na pomoc kamarata
zo skupiny. V druhom roc¢niku st uz zrel$i a sutazivejsi, preto si uz pravidla trosku
prisnejsie.. Ziaci maji tdto hru radi. Niekedy hru obmietiam tak, Ze Ziaci najdené
obrazky ukladaju na magneticku tabulu azaradia ich do prisluSnej skupiny napr.
animals, food, family, traffic. Pri tejto hre je vyhodné, Ze nie je narofnd na pripravu
ucitel'a a Ziaci si pomerne v kratkom case precvicia vela slovicok.

Triafanie do terca

Téma: Cisla/Numbers
Ciel:- vymenovat cisla do 20
- zopakovat ¢isla od 1-10
- zmysluplne spolupracovat v skupine
Pocet hracov: cela trieda
Vek hracov: 6-7 rokov
Dizka trvania hry: 10 mintt
PomocKy: flashcards, Skolské potreby

Priebeh hry:

Tato hra ma tiez formu sutaze. Bud' sutazia jednotlivci alebo skupiny. Ucitel' nakresli
kriedou na tabul'u ter¢ a vpiSe donho c¢isla, najbeznejsie od 1-10. Spolu so Ziakmi si
zopakuje Cisla od 1-10. Potom rozdeli deti do skupin a pripravi tabulku, kde bude
vpisovat hody. Kazdy Ziak hadzZe kriedou 2x do terca, a podl'a toho, aké ¢isla hodi musi
ich nahlasit’ ucitel'ovi v anglickom jazyku napr. seven and three. Zaroven ich musi scitat
a povedat’ vysledok v anglickom jazyku. Ucitel' zapiSe Cisla do tabulky. Vyhrava to
druZstvo, ktoré ziskalo najviac bodov.

Obmena: Tato hra sa da vyuZit aj pri téme Farby/Colours. Kazda Cast terca je vyfarbena
inou farbou a Ziaci znovu triafaja kriedou do terca. Podl'a toho do ktorej farby trafili,
musia povedat po anglicky danu farbu. Za kazda spravnu odpoved’ ziskava druzstvo
bod. V pripade, Ze dieta nevie narychlo povedat c¢islo po anglicky, moZe si to odratat
postupne alebo poZiadat o pomoc niekoho zo skupiny.

Hodnotenie:

Ako ste sa citili pri hre? Bolo tazké trafit ¢o najviac bodov? Vedeli ste pomenovat
v anglickom jazyku vSetky cisla? Aj tie do 20?7 Ktoré anglickeé ¢islo si najlepSie pamatate?
Ktoré cislo by ste vedeli zapisat?

Skusenosti a odporucania pre prax:

S touto hrou mame vel'mi dobré skusenosti. TieZ je nenaro¢na na pripravu, pretoZe terc
moZeme vyhotovit na tabuli vel'mi rychlo. Aj ten farebny nakreslime farebnymi kriedami
raz-dva. Ak chceme vyvodit nové ucivo- ¢isla do 20, zaradzujeme ju do hlavnej casti
hodiny, pri opakovani tito hru zaradzujeme na koniec hodiny. Ziaci majt ob&as problém
narychlo povedat cisla po anglicky, preto si ich ¢asto odratavaju od jednotky. No pri
CastejSom opakovani sa im dari automaticky hovorit slova a scitavat dané ¢isla. Tato hra
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je vhodna aj pre prvy roc¢nik. Tu mézZeme zacat jednoduchym tercom, kde budu len ¢isla
od 1-5.

Ktoré zvieratko chyba?

Téma: Zvierata / Animals

Ciel: - zopakovat nazvy zvierat- mouse, frog, bee, dog, cat, rabbit, cow
- spoznat vetné spojenie What pet is missing?
- rozvijat pozornost a sustredenost

Pocet hracov: cela trieda

Vek hracov: 6- 7rokov

Dizka trvania: 10 minut

PomocKky: PlySové hracky

Priebeh hry:

Ucitel vyberie 5-6 plySovych hraciek, ktoré poukladad na lavicu pred tabulu. PlySové
hracky st zvieratka, ktoré Ziaci preberali uz v prvom ro¢niku. Ziaci si spolu s ucitelom
zopakuju nazvy zvierat a ucitel ich postupne v takom poradi pouklada na lavicu. Potom
da ziakom pokyn, aby zatvorili o¢i a on medzitym jedno zvieratko schova. Ziaci otvoria
oc¢i na povel uditel'a, ktory sa pyta: What pet is missing? Ziaci skii$aji odpovedat’ napr.:
Bee is misssing alebo Mouse is missing.

Obmena: Miesto hraciek mdze ucitel poukladat na stol Skolské pomdcky: pen, pencil,
schoolbag, rubber, ruler, pencilcase, book, notebook, glue. PoloZi im otazku: What thing is
missing? Ziaci musia odpovedat: Pen is missing, Glue is missing apod. Aby to bolo
zaujimavejSie moZu zZiaci chodit aj za dvere a hadat stratend vec po jednom alebo
vo dvojici.

Hodnotenie:

Bolo tazké uhadnut chybajuce zvieratko? Ako ste si pomdahali, aby ste uhadli, ¢o chyba?
Co bolo tazsie? Uhadnut’ stratené zvieratko alebo povedat to zvieratko po anglicky?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Aj tato hru hrame pomerne casto, pretoZe Ziaci ju maju radi a zopakuju si také slovicka,
ktoré prave preberame, alebo ktoré im este robia problémy. Zo zaciatku madme menej
veci na lavici, potom postupne priddvame viac. NajcastejSie ju hrame na zaciatku hodiny
ako taku jazykovu rozcvicku.

Hra na tri slova

Téma: Zvierata - Animals
Ciel: - zopakovat slova oznacujuce zvierata Zijuce na farme alebo vo vol'nej prirode
(podla toho, ¢o preberame)
- vysvetlit svojimi slovami, preco je doleZité chranit prirodu
Pocet hracov: cela trieda
Vek hracov: 6-7 rokov
DiZka trvania: 5-10 minut
Pomadcky: flashcards
Priebeh hry:
Ucitel' vysvetli pravidla. Povie Ziakom tri zvieratkd napr. crocodile, giraffe, mouse
avysvetli im, Ze pri kazdom slove budd robit nejakd int cinnost. Napr. pri slove
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crocodile bude ich ulohou natiahnut ruky - upaZit (znazornuju, aky je krokodil dlhy),
pri slove giraffe - deti daju ruky hore-vzpazia, (znazornuju vysku zirafy), pri slove
mouse — urobia drep (mySka je malicka). Ktoré dieta sa pomyli, sadne si na svoje miesto.
Ucitel' postupne hovori slova rychlejSie aaj Ziaci musia tomu prispésobovat svoje
tempo.

Obmena: slova plane, car, train. Pri slove plane - napodobnia let lietadla, pri slove car -
predstavuju Soféra, ktory drzi volant, pri slove train napodobnuju vlak, moZzu pouZit
Hodnotenie:

Ako sa vam pacila hra? Mate radi zvieratka? Mylili ste sa, ked’ uZ boli slova hovorené
rychlejsie ? Bolo tazké nepomylit sa? Ktoré zvieratkd uz vieme povedat v anglickom
jazyku? Ktoré sme si zopakovali na dneSnej hodine?

Skusenosti a odporucania pre prax:

Hra sa da obmienat dplne r6znymi slovami a pohybmi. M6Zu sa pridat aj zvuky. Méze sa
hrat na mieste alebo v priestore. Ziaci ju maji velmi radi. Najprv sme ju hrali na
hodinach slovenského jazyka - pri vyvodzovani pismen (v 1. roc.) a teraz ju vel'mi Casto
hrame aj na hodinach anglického jazyka. Problém je vSak niekedy v tom, Ze deti, ked’ sa
pomylia, st smutné, Ze si uZ musia sadnut na svoje miesto. Preto im zo zaciatku, kym st
mensi, méZeme dovolit, aby mali dva Zivoty.

5.2 Praca s manuskou

Hra s babkou oslovuje uZz celé generacie deti. Vyuziva sa ako prostriedok na nadviazanie
kontaktu dospelej osoby s dietatom. Babka vystupuje ako ich najvernejsi priatel’. Dieta
sa s babkou rozprava otvorene, Uprimne bez pretvarky o vSetkom, ¢o ho zaujima a trapi.
Babka prostrednictvom druhej osoby alebo samého dietata ,dava rady*, nové napady,
pochvali ho a utesuje, ked' sa dietat'u nie¢o nepodari. Dieta si mnohokrat mysli, Ze babka
je tu len kvoli nemu. Praca s babkou uspokojuje detskd zvedavost a na druhej strane sa
mu snazi vyhoviet vtuZzbe ocakavaného, carovného, fantdziu podporujiceho
rozpravkového pribehu.

Aj ja vyuzivam na hodinach babku resp. manusku, hlavne v prvom a druhom roc¢niku.
NasSa mariuska sa vola Samko. Deti maji Samka radj, je to ich kamarat. Vzdy sa teSia, ked’
pride na hodinu.

Prostrednictvom tejto manusky vyvodzujem v prvom ro¢niku nové pismenka v slabikari
alebo nové ucivo v prirodovede alebo v matematike. VSetky deti maju radi rozpravky
alebo vtipné pribehy, a to je prileZitost spojit manusku s rozpravkou, a tym dosiahnut
stanovené ciele aulohy. Babku vyuzivam aj pri niektorych témach na hodinach
anglického jazyka. Zo zaciatku nasSa babka rozpravala viac slovensky ako anglicky,
postupne, ako si deti upevnuju slovnu zasobu, aj Samko rozprava viac anglicky. Kladie
im jednoduché otazky, na ktoré deti odpovedaju, potom pre zmenu kladu deti otazky
Samkovi. Napr. What's your name? How old are you? How are you? What's your favourite
colour? What's your favourite animal? What is this? Do you like pizza?

Ziaci sa stretli so Samkom, ked’ prisli prvykrat do $koly, do svojej novej triedy, k svojej
novej ucitelke. Niektori sa teSili a boli plni oakavani, ini sa vystrasene pozerali a drZali
sa za ruky s rodi¢mi. Nasa babka Samko im vyrozpravala rozpravku. Tym som odburala
u ziakov strach z neznadmeho a vyvolala v nich pocit, aby sa zacali tesit na d’alsi a d'als{
den v Skole.

Tato skusenost z prvého ro¢nika mi ukazala, Ze prostrednictvom manusky dosiahnem
efektivnym spdsobom aj stanovené ciele na hodinach anglického jazyka.
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6 UKAZKY VYUCOVACICH HODIN S VYUZITIM DIDAKTICKYCH HIER

6.1 Vyucovacia hodina- Na nakupoch s princeznou

Rocnik : Prvy
Téma: Oblecenie - Clothes
Ciel: - pomenovat Casti oblecenia - skirt, dress, blouse, trousers, cap, sandals, shoes, shirt
- spravne pouZit vetné spojenie This is...
- spravne pouZzit vetné spojenie I have...
- zopakovat nazvy farieb
- rozvijat’ slovna zasobu, komunikacné situacie
- zmysluplne pracovat s partnerom vo dvojici

Pomocky: ucebnica, flashcards (oblecenie), magnetofén, CD kucebnici Busy Bee,
manuska Samko, farbicky, médne ¢asopisy, magneticka tabul'a

Metody: rozhovor, rozpravanie, didakticka hra, vytvarna aktivita
Priebeh vyucovacej hodiny
Motivacia - evokacia

Cielom motivacie bolo navodit u Ziakov pocit uvol'nenia, prelomit ich pocit neistoty
a vtiahnut ich do pripravovanych aktivit.

Na zaciatku hodiny sme si zaspievali pesnicku, ktori sme sa ucili na predoslych
hodinach -What s this? (CD k Busy Bee 1.roc¢nik). Touto pesnickou sme zobudili nasu
mainuska - Samka, ktory spi v Skatuli. Samko pochvalil Ziakov za peknd pesnicku
a povedal im, Ze ma pre nich pripravent novi rozpravku.

1.Aktivita - didakticka hra

Vrozpravke sa vyskytujd aj nazvy farieb, tak si ich Ziaci spolu Samkom precvicili
prostrednictvom didaktickej hry -Hl'adanie farby (str.15).

Hlavna ¢ast- uvedomenie si vyznamu
2. Aktivita - rozpravka Na nakupoch s princeznou

Milé deti! Ja mam vel'mi dobru kamaratku princeznu Lauru, a td moja princezna je velka
paradnica. Aje velmi moderna, nechce uz nosit dlhé Siroké Saty, ako kedysi nosili
princezné, ale len to, ¢o ,leti“. Chcela si kupit' tie najmodernejSie veci, a tak sa rozhodla,
Ze poOjde na nakupy do Anglicka. LenZe ako nakupovat v Anglicku, ked po anglicky ni¢
nevie? Tak ma poziadala o doucovanie, ked'Ze vie, Ze ja chodim k vam do triedy a u¢ime
sa spolu. Chcel som ju naucit najprv pekne pozdravit, poZiadat o nieco..kdeZe, ona mi
len ukazovala Casti obleCenia a chcela sa naucit iba to. Ukazala mi bluzku, Saty, tricko,
nohavice, sukiiu, Siltovku, kratke nohavice, sandale, sveter. (ucitel' pritom uklada
na magneticku tabul'u casti oblecenia). A vravi: ,,Nau¢ ma, ako sa povedia po anglicky
Saty, tricko...“ Bolo to vel'mi tazké, lebo princezna vSetko poplietla. UCil som ju to cely
tyZzden. Prosim vas, deti, ukdzte mi, Ze vy ste ovel'a Sikovnejsi a vy to hravo dokazete!
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3. Aktivita- praca s flashcards

Ziaci si nacvi¢ovali spravnu vyslovnost slov spolu s matuskou. Samko ukazoval
na jednotlivé veci na obrazkoch a hovoril ich anglicky: This is a skirt. This is a T-shirt,
This is a blouse. This is a sweater apod. Ziaci vietko opakovali po fiom. Potom Samko
vyvolaval Ziakov po jednom k tabuli a kladol im otazky typu Is it a shirt? Is it a dres?
pri¢om ukazoval na uréity obrazok. Ziaci odpovedali jednoducho - Yes alebo No. Potom
ukazal ziakom, ¢o ma oblecené na sebe on, priCom pouZil vetné spojenie I have... -napr.
I have blue shorts. I have white and blue T- shirt. Ziaci nasledovali matius$ku a menovali
Casti svojho oblecenia.

Metodickd pozndmka:
KedZe ide o novu slovnu zasobu, je potrebné dané anglické slovo zopakovat aspon
trikrat r6znymi spoésobmi, aby si ho deti lepSie zapamatali.

4. Aktivita- hra na médnych navrharov

Ziaci robili navrhy $iat pre princeznd, ktoré kreslili alebo vystrihovali z médnych
Casopisov. Niektoré l'ahSie slova si aj napisali. Tato aktivitu robili sami alebo
vo dvojiciach. Chlapci robili navrhy oblecenia pre Sportovcov. ( priloha 3)

5. Aktivita - vyfarbovanie mal'ovaniek

Ziaci, ktori nechceli robit vlastné navrhy, mohli vymal'ovat mal'ovanky oble¢enia, ktoré
im rozdala ucitel’ka. ( priloha 4)

Metodickd poznamka:
Deti si vyberaju 4. aktivitu alebo 5.aktivitu

6. Aktivita - prezentacia navrhov

Ziaci ukazovali ostatnym, ¢o vytvorili a niektoré ¢asti oble¢enia sa poksili pomenovat.
Napr. This is blue skirt apod. Ucitel im pomahal otazkami: What colour is your skirt?
What colour is your dress? Tym si Ziaci zopakovali aj nazvy farieb. Tieto projekty sme
nakoniec vystavili na nastenke v triede.

Vyhodnotenie hodiny - Reflexia

Ako sa vam pacila dnesna hodina? Ktoré anglické slovo ste si uz dobre zapamatali? Viete
niektoré aj napisat? Chcel by sa niekto z vas stat médnym navrharom? Myslite, Ze je to
tazka praca? Je méda v Zivote dolezita? Viete, aké Saty sa nosili kedysi?

Skusenosti a odporucania pre prax

Na takejto hodine sa Ziaci naucili viac, ako len memorovanim a skdSanim slovic¢ok. Ziaci
su radi, ak ich pochvalime, Ze su Sikovnejsi ako princezna, ktorej ta anglictina vobec
nesla. Najviac sa im pacila hra na médnych navrharov. Chlapcom sa vel'mi nechcelo
navrhovat' damske oblecenie, tak som im dlohu pozmenila a mohli navrhovat Sportové
oblecenie napr. pre futbalistov alebo si len vyfarbovali malovanky. Ti, ktori neradi
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kreslia, mohli vystrihovat modely zcasopisu alepit ich na vykres. Niektori si
mal'ovanKy zobrali domov a vyfarbili si ich za domacu tlohu. Ziaci pracovali samostatne
alebo vo dvojici. Pri tychto aktivitach bolo najddlezZitejSie zavereCné prezentovanie
navrhov, lebo prave tam vidime, ¢o si Ziaci zhodiny zapamatali. Dievcata si pri
navrhovani prisli na svoje. Niektoré navrhy boli naozaj vel'mi pekné. Nakoniec sme
zviazali navrhy chlapcov a dievcat a vytvorili tak spoloCny Casopis.

6.2 Vyucovacia hodina - O hl'adani priatel'ov

Roc¢nik : Druhy
Téma: Pridavné mena
Ciel: - pomenovat pridavné mena - small, tall, fat, happy, young,
- zopakovat pozdravy - Hello, Goodbye...
- spravne formulovat otazky a odpovede: What’s your name? My name’s...
- zopakovat ¢isla od 1-5.
- zopakovat nazvy farieb
- vysvetlit vyznam slova priatel
- dramatizovat rozpravku

Pomocky: ucebnica Busy Bee, flashcards (zvieratd), magnetofén s CD k u¢ebnici Busy
Bee 2, manuska Samko, magneticka tabul'a

Metody: rozpravanie, didakticka hra, vytvarna aktivita, dramatizacia

Priebeh vyucovacej hodiny

Motivacia- evokacia

Tato hodinu sme zacali zobudenim naSho Samka, ktory zaspal a nepriSiel na hodinu
anglického jazyka. Ziaci ho budili slovami: Good morning, Samko. (Tuto vetu zopakovali
3x, pricom postupne zosiliiovali hlas). Po tretom pozdrave sa Samko konecne zobudil,
vyskocil zo Skatule aZiakom pekne pozdravil: Good morning, children. Potom sa im
ospravedlnil, Ze meSkda na hodinu, lebo vnoci dobre nespal. No slubil im peknu
rozpravku, trochu smutn, trochu vesel.

Aktivity pred pocivanim rozpravky

Metodickd pozndmka:

Pred zaciatkom rozpravky by sme mali dat Ziakom aktivity, ktoré by im mohli poméct
porozumiet' lepSie rozpravke a novym slovickam, ktoré nepoznaju. Tato rozpravka bola
rozpravana anglicky prostrednictvom manusky.

1. Aktivita - didakticka hra

Ziaci sa prostrednictvom hry Hra na tri slovd (str. 23) oboznamili s pridavnymi
menami: sad, happy, small apod., ktoré sa vyskytli v rozpravke a boli pre Ziakov nové.

2. Aktivita - prirad’ slovo k obrazku
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Na magnetickej tabuli boli otocené obrazky zvierat - zajac, Zaba, mysS, prasiatko, krava,
pes/rabbit, frog, mouse, pig, cow,dog, a kriedou napisané nazvy tychto zvierat. Ulohou
Ziakov bolo otocit obrazok a pomenovat zvieratko, ktoré je na obrazku. Potom si Ziak
zavolal kamarata, a ten spojil ¢iarou slovo a obrazok.

3. Aktivita - hadanky

Ucitel daval detom hadanky podla obrazkov na magnetickej tabuli. Napr. It s animal. It
is small and green. This animal can jump. What is it? Deti hadali: Is it a frog? Is it a mouse?

Metodickd pozndmka:
VsetKky tieto aktivity robil ucitel tieZ prostrednictvom manusky

Hlavna ¢ast- uvedomenie si vyznamu
4. Aktivita - rozpravka Smutny zajacik/Sad rabbit

There was once a rabbit called Peter. This rabbit was very, very sad. He cried, “I haven’t
got any friends. I haven’t got any friends. I am going to the farm and I will find some
friends.” Rabbit Peter went to the farm.
First he met a green frog. “Hello. I am rabbit Peter. What’s your name? Will you be my
friend? “
The green frog said, “ Croak, croak. I'm Frog Betty. I will be your friend, Peter .”
“I have already got one friend,“ said Peter.
He met a small mouse. "Hello, what’s your name?" asked rabbit.
The mouse said, "Squeak, squeak. My name’s Mouse Mary. And who are you?”
“I'm Peter. Will you be my friend, Mary?“
“Yes, of course.”
“I am happy. I have got two friends,” said Peter.
There was a fat pig in the cote. Peter asked her, “ What's your name?“
Pig said, “Oink,oink. My name’s Pig Emily. And who are you?*
“I'm Rabbit Peter. Will you be my friend, Emily?" asked Peter.
“Yes, of course. I will be your friend,” said Emily.
“I'm happy, I have got three friends,” said rabbit.
“Moo, moo, moo,“ heard Peter. There was a brown cow. “What’s your name?“ asked rabbit.
“I'm Cow Olivia. And what is your name?”
“My name’s Rabbit Peter. I'm looking for friends. Will you be my friend?"
“0.K.” answered Olivia.
“l already have got four friends.” Rabbit Peter walked and walked. He saw a young dog
next to the doghouse.” Hey. What'’s your name, dog?” asked Peter.
“Woof, woof. I ‘'m Dog Jack. And who are you?”
“I ‘'m Rabbit Peter. I ‘'m looking for friends. Will you be my friend, Jack?“
“Yes, I will, “said Dog Jack.
“I ‘'m happy, I have got five friends, green frog, small mouse, fat pig, brown cow and
young dog. I ‘m not sad because I have got lots of friends. We will play all together,” said
Peter.
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AKktivity po pocuvani rozpravky
6. Aktivita- rozhovor

Ucitel' /Samko sa rozprava so ziakmi, aby zistil, ako Ziaci porozumeli textu. Pacila sa vam
rozpravka? Ktoré zvieratkda vystupovali vrozpravke? Ktoré anglické slova ste si
zapamatali? Preco je ddleZité mat priatel'ov? Zapamatali ste si, ako sa povie priatel
v anglickom jazyku? Kto si zapamatal meno Zabky? Ako sa volal zajacik? Pamata si
niekto akej farby bola kravicka? Viete to povedat aj po anglicky?

7. Aktivita - dramatizacia rozpravky s pouzitim plySovych hraciek

Vybrala som Ziakov a rozdelila im dlohy. Kazdému som pridelila plySovi hracku podla
toho, aké zvieratko bude predstavovat. Ziaci sa pokusili jednoducho zahrat ttto
rozpravku. Precvicili si pritom dial6gy medzi zvieratkami. Napr. What “s your name? [ ‘'m
Peter. (priloha 2)

Metodickd poznamka:

Na magnetickej tabuli boli obrazky zvierat zoradené podla poradia, ako vystupovali
v rozpravke. Tak Ziaci vedeli, kedy ktoré zvieratko vystupuje.

Skusenosti a odporucania pre prax

Tuto rozpravku zaradzujeme na koniec prvého roc¢nika alebo v druhom ro¢niku, pretoze
je tu pomerne vela anglickych slovicok. Tato rozpravka uZ bola rozpravana cela po
anglicky, pricom sme mali na tabuli vyvesené aj napovedné obrazky. Vyuzila som
samozrejme aj gestikulaciu i mimiku tvare, aby Ziaci pochopili obsah rozpravky. Vo
vysSich ro¢nikoch mo6zZeme pridavat dalSie zvieratkd, a tak precvicovat novu slovnu
zasobu. Pri dramatizacii som vyberala najprv tych Sikovnejsich a odvaznejsich. Potom si
to vyskusali aj ostatni Ziaci. Zo zaCiatku boli deti nesmelé, no potom si uz pekne davali
otazky a odpovedali na ne. Nakoniec sa im to zapacilo tak, Ze sme toto divadielko hrali aj
na d'alSich hodinach.

Nie je dolezité, aby Ziaci presne zopakovali text. DdleZité je, aby si uvedomili, Ze sa
najprv maju pozdravit, predstavit a spytat sa iného kamarata, ako sa ma? Tieto vety sa
v podstate opakovali v celom pribehu s mensimi obmenami.

Takato hodina si vyZaduje doslednud pripravu ucitela, a tiez pripravu pomocok.
Rozpravku som vymyslala sama podla toho, aké plySové hracky som nasla doma.
Zvieratka v rozpravke moézZeme teda menit podl'a potreby.

Na nasledujtcej hodine anglického jazyka si Ziaci robili aj ilustracie k rozpravke, ktoré
sme znova vyvesili na nastenke v triede.
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ZAVER

Velky tspech pri zvladnuti cudzieho jazyka sa dosahuje prostrednictvom zavadzania
novych vyucovacich metéd a programov na Skolach. Doélezity vyznam ma vyuZivanie
informacnych a komunika¢nych technolégii - pocitaca, internetu, ¢i interaktivnej tabule.
V prvych rokoch skolskej dochadzky ma dieta ku Skole kladny vztah. Pri Skolskej praci
preziva kladné pozndavacie city a ucitel’ ma u Ziakov prirodzenu autoritu, ¢asto vacsiu
ako rodic. Pri uc¢eni malych ZiaCikov v zaciatkoch Skolskej dochadzky zohrava prave
ucitel’ vel'mi dolezitd rolu. Mal by preto viest' Ziakov citlivo a trpezlivo, mal by vytvorit
na hodine priatel'skil atmosféru a vybrat vhodné metddy, formy prace, ucebné pomocky,
ktoré su primerané veku, zaujmom a schopnostiam Ziakov. Jednoducho mal by sa snaZit
vzbudit' u deti zaujem o ucenie cudzieho jazyka a odburat strach z jeho osvojovania.
Dobra motivacia dokaze zmenit uenie na radost. Ak sa do hodin vyucovania cudzieho
jazyka dostane Zzivost, veselost, tvorivost, svet fantdzie a rozpravok, mézeme si byt
naozaj isti, Ze ziaci si cudzi jazyk nielen osvoja, ale budi mat takéto hodiny naozaj radi.
A ak su Ziaci spravne motivovani, ma z toho osoh aj Ziak aj ucitel.

Cielom tejto prace bolo poukdzat na efektivnost vyuZzivania didaktickych hier
na hodinach anglického jazyka v prvom a druhom roéniku ZS, ako aj prace s matuskou.
Tym som chcela predstavit vyucbu cudzieho jazyka inym spésobom ako tradi¢nymi
vyucovacimi metédami. Mnohé didaktické hry nesu aj prvky zazitkového ucenia napr.
Ochutndvaci, Hra na médnych ndvrhdrov.

Osved¢ena pedagogickd skusenost vychddza zrealizacie didaktickych hier,
prostrednictvom ktorych si Ziaci zdokonaluju svoje vedomosti, zrucnosti, pozornost,
myslenie a pamat. Didaktické hry motivujt a aktivizuju Ziakov k u¢eniu. Ziaci st ntteni
reSpektovat urcité pravidld hry, ¢o podporuje aj ich socializiciu a pomdha im to
pri sebahodnoteni.

Tato praca by mohla poslizit ostanym ucitelom ako didakticky material vhodny na
vyvodzovanie, precviCovanie a opakovanie slovnej zasoby a gramatiky na hodinach
anglického jazyka. Samozrejme, Ze mnohé didaktické hry sa daju obmienat a vyuZivat aj
na inych vyucovacich hodinach. Tieto pedagogické skusenosti s vyuzitim didaktickych
hier na hodinach by mohli ucitelov inSpirovat vich d'alSej praci a priniest im d'alSie
nové napady a podnety, ktoré budd smerovat ku skvalitneniu a zefektivneniu ich prace.
Ako zdroj pre vyber didaktickych hier boli pouZité hry z mojej pedagogickej skuisenosti,
napady kolegov, rozne Skolenia a seminare, ktoré som absolvovala pocas svojej praxe.

,Priemerny ucitel rozprava.
Dobry ucitel vysvetluje.
Vyborny ucitel ukazuje.

Najlepsi ucitel insSpiruje.”

Artemus Ward
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