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Anotacia

Cielom tejto osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo vytvorit, metodicky popisat
avpraxi overit interaktivne didaktické aktivity, vyuZitelné vo vzdelavacej oblasti
vychovy v S8kolskom Kklube deti. Tieto aktivity boli vytvorené prostrednictvom
informac¢no-komunika¢nych technolégif, v réoznych aplikatnych programoch a online
programu na edukacnom serveri. Vd'aka inovativnym metédam, ktoré su opisané v tejto
OPS, deti prejavuju zvysSenie zaujmu o ziskavanie novych vedomosti a pracuju
s radostou. Edukatné materialy, ktoré sd sucastou OPS som metodicky vypracovala
v stilade s obsahom vychovno-vzdelavacieho procesu v SKD, ktory nadvizuje na obsah
Skolského vychovno-vzdelavacieho planu ISCED 1.
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UvoD

Prirodzenou sucastou Zzivota deti amladdeze si vdneSnej dobe informacné
a komunikac¢né technoldgie. Modernizacia vychovno - vzdelavacieho procesu prebieha
nielen na vyucovani v $kole ale i v ¢ase mimo vyucovania v SKD, kde pracujem uz 25
rokov ako vychovavatel'ka. Zo svojej dlhorocnej praxe viem, Ze hra a tvorivost je pre deti
tou najlepSou Cinnostou, prostrednictvom ktorej sa ucia a utvrdzuju nové vedomosti.
Klasické ¢innosti v SKD som sa vzdy snazila zatraktivnit novymi postupmi a metédami.
Vyvoj IKT technoldgii som prijala s velkym zaujmom i ja a vzdelavala som sa, ¢i uz ako
samouk alebo prostrednictvom réznych typov vzdelavani.

Cielom OPS je ponuknut namety na pracu s modernymi technolégiami i v ¢ase mimo
vyucovania. Pre deti je to moja snaha poméct im prekonat nezaujem o edukacné aktivity
a nenasilnou a putavou formou ziskavat kvalitné edukacno-vzdelavacie skiisenosti, tieZ
vnutorne motivovat deti k tvorivej aktivite a samostatnosti pri ziskavani vedomosti
a zrucnosti pri praci s IKT . Naucit' ich vyuzivat osvojené poznatKky v praxi. V nemalej
miere sa praca pedagogov i ziakov s IKT stava prostriedkom pre kvalitnejsi rozvoj Zivota
kazdej Skoly.

OPS je urcena pre vSetkych tvorivych pedagégov v Skolskych kluboch deti, ale i pre
odbornych pracovnikov v ostatnych Skolskych zariadeniach, ktoré navstevuja deti v ¢ase
mimo vyucovania. Namet osvedcenej pedagogickej skusenosti sa da aplikovat tieZ
v primarnom vzdelavani, teda je urcena i pre vSetkych tvorivych ucitel'ov.

OsvedCena pedagogicka skusenost opisuje sudbor edukalnych aktivit, ktoré boli
vytvorené v aplika¢nych programoch, napr. Word,PowerPoint, Excel, Karticky a iné. OPS
zahffia aktivity venované ucivu a znalostiam zinformatickej vychovy, slovenského
jazyka, matematiky, ktoré su sucastou vychovného programu v Skolskom klube deti,
konkrétne planu vychovnovzdelavacej ¢innosti vo vzdeldvacej oblasti vychovy. VSetky
tieto aktivity podporuju vo velkej miere kreativitu a rozvoj algoritmického i kritického
myslenia udeti, zvySuju zdujem deti o rozSirovanie autvrdzovanie vedomosti
prostrednictvom hravych, aktivizujdcich a inovativnych metéd, vedu deti k tvorivosti,
rychlejSiemu osvojovaniu novych poznatkov, posiliovaniu rozvoja ich osobnosti
a sebapoznania vo vzdeldvacej oblasti vychovy v ¢ase mimo vyucovania. K niektorym
aktivitam su vytvorené pracovné listy a didaktické pomocky.






1 OPIS OPS VYUZITIE IKT VO VZDELAVACE] OBLASTI VYCHOVY
V SKOLSKOM KLUBE DETI

V sucasnosti je uz takmer samozrejmostou, Ze do Zivota stucasnych deti i pedagogov,
v zariadeniach fungujucich iv ¢ase mimo vyucovania, vstipil novy progresivny prvok
ato praca sinformacno-komunikacnymi technoldégiami. V Skolskom klube deti je pre
pracu s IKT vela moznosti takmer vo vSetkych oblastiach vychovy. Vzdelavacia oblast’
vychovy v SKD dava pedagégovi priestor pre vyber aktivit, ktoré prebiehajii vo velkej
miere formou hry, kvizov, sutazi, didaktickych hier azaleZi len na kreativite a snahe
pedagodga vniest do tychto aktivit névum. Zo skusenosti viem, Ze inovativne postupy
aktivizuju deti pocas celej ¢innosti a preto je mojou snahou detom ponukat tieto
atraktivne dynamické aktivity. Svoje znalosti v oblasti prace s IKT rada vyuZivam na
tvorbu vlastnych edukacnych aktivit pre deti, pretoZe rozvijaji emocionalnu stranku ich
osobnosti, vedu ich k samostatnosti, zodpovednosti a dévere vo svoje schopnosti. Deti
pracuju so zaujmom na téme v danej problematike, su tvorivé, aktivne, praca ich bavi.
VSetky materialy opisané v OPS maji rozne zameranie indarocnost. K niektorym
aktivitam su vypracované ipracovné listy adidaktické pomocky, kvoli doplneniu
a utvrdeniu vedomosti.

1.1 Kontext a ramec
OPS,, Vyuzitie IKT vo vzdelavacej oblasti vychovy v Skolskom klube deti“ je zasadena do:
Typ Skoly: zakladna skola, Skolsky klub deti, primarne vzdelavanie.

Vychodiska: Téma OPS predpoklada, Ze vSetci zucastneni, ¢i su to deti alebo
pedagoégovia, potrebuju poznat zadkladné zrucnosti pri praci s PC a internetom.

Deti budi v eduka¢nom procese alebo v ramci réznych aktivit v SKD tispe$ne pouzivat
IKT. Nevyhnutné st uz nadobudnuté zrucnosti vpraci s myskou a klavesnicou
z predchadzajuceho obdobia. Deti poznaju algoritmy v systéme Windows - otvaranie
prie¢inkov, ukladanie, vyuzitie funkcii mysi. Vedia sa dobre orientovat v programoch
Word, PowerPoint, Excel, Karticky, poznaju jednotlivé casti pocitaca avedia ich
pomenovat, poznaju zaklady prace s internetom. Z predchadzajtiiceho obdobia vedia deti
vymenovat pravidla spravania a bezpecnej prace v pocitacovej ucebni, vedia samostatne
zapnut a vypnut PC.

Pedagog potrebuje pre pracu s popisanymi interaktivnymi eduka¢nymi aktivitami v OPS
aplikacny softvér Microsoft Office a pristup na internetovy prehliadac. Popisané aktivity
su vyuZitelné nielen v skolskych zariadeniach fungujicich v ¢ase mimo vyucovania,
vroznych tematickych oblastiach vychovy alebo v zaujmovych tutvaroch ale aj na
hodinach matematiky, slovenského jazyka, informatickej vychovy vo vyufovacom
procese. Dnes uz takmer vSetky Skoly disponuju novymi informa¢no-komunikaénymi
technolégiami, teda je predpoklad, Ze namet OPS bude prinosom ako efektivny spdsob
pre utvrdzovanie uz nadobudnutych vedomosti, ako aj pre ziskavanie novych poznatkov.



1.2 Specifikacie ciel'ovej skupiny
OPS je urcena pre:

Kategoéria pedagogickych a odbornych zamestnancov: vychovavatel, ucitel.
Podkategoria: ucitel pre primarne vzdelavanie (ucitel’ prvého stupiia zakladnej Skoly).

Tematicka oblast vychovy: vzdelavacia oblast vychovy.
Skola, ro¢nik: zakladna - SKD, druhy, treti, $tvrty.

Tematicky celok:
— Techniky ucenia, ako sa ucit, rozvijanie vedomosti, Citanie textu, reprodukcia
pribehu,
— Praca s IKT, ¢itanie s porozumenim, praca s encyklopédiou a slovnikom,
sebavzdelavanie,
— Rozvijanie slovnej zasoby, jazykolamy, zmyslové hry, hadanky, dopliiovacky,
didaktické hry.

1.3 Hlavny ciel a ¢iastkové ciele:

Hlavnym ciel'om je:

— prostrednictvom aktivit s IKT zvysit zaujem deti o edukacné aktivity vo
vzdelavacej oblasti vychovy,

— aktivizovat deti pri utvrdzovani starych a ziskavani novych poznatkov,
informacii a vedomosti,

— rozvoj kritického myslenia, rozhodovanie,

— viest k samostatnosti pri zadanych tulohach,

— rozvoj algoritmického myslenia pri praci v aplika¢nych programoch,

— rozvijat klicové kompetencie u deti pri praci s IKT technoldgiami.

Ciastkové ciele su:
— prekonat strach z nepoznaného a premenit ho na radost,
— rozvoj komunikaénych i prosocialnych schopnosti u deti,
— tolerancia v medzil'udskych vztahoch.

1.4 Vymedzenie kompetencii:

Vychovno-vzdelavaci proces v Skolskom klube deti prispieva krozvoju kl'dicovych
kompetencii kazdého dietata. Kompetencie predstavuji idealny planovany cielovy
vystup dosahovany systematickym a postupnym vychovno-vzdelavacim procesom pocas
pobytu dietata v SKD. Ciel'om je nadviazat’ na ziskané vedomosti, zru¢nosti a navyky
avhodne dopliiat kompetencie ziskavané pri vychove v rodine a na vyucovani v $kole.
Kompetencie sa v procese vychovno-vzdelavacej ¢innosti mimo vyucovania rozvijaju
a navzajom prelinaju v jednotlivych tematickych oblastiach vychovy. Dieta ich rozvija
ucastou na aktivitach vo vychovno-vzdelavacej ¢innosti.



Kompetencie dietata:
Kompetencie ucit’ sa ucit:
— dieta poznava zmysel a ciel ucenia,
— uci sa spontanne, ale zaroven vedome,
— skusenosti uplatiiuje v praxi,
— zacatu pracu dokondi,
— objektivne porovnava,
— prejavuje zaujem o nové informacie,
— nenecha sa odradit chybami a hl'ada nové rieSenia,
— berie chybu ako impulz k d'alSiemu rieseniu problémov,
— Kkladie si otazky a hl'ada na ne odpovede.

Kompetencie komunikac¢né:
— aktivne pocuva, neskace druhému do reci,
— rozSiruje si slovnu zasobu ¢itanim alebo pocuvanim,
— rozliSuje spisovnu a hovorovu rec - cti si materinsku rec,
— vyjadruje sa vystizZne,
— vhodne formuluje svoje myslienky, otazky aj odpovede,
— dokaze vyuZzivat IKT.

Kompetencie socialne a personalne:
— spolupracuje v skupine a reSpektuje nazory inych,
— vazZi si samo seba,
— prirodzene reSpektuje autority a starsich I'udi,
— uvedomuje si zodpovednost svojho spravania i konania,
— snazi sa o redlne sebahodnotenie, utvaranie sebauvedomenia a schopnosti
kritiky.

Kompetencie pracovné:
— samostatne a zodpovedne sa snazi plnit zadané ulohy,
— riadi svoju ¢innost’ a dokaze ju hodnotit,
— zucCastiuje sa planovanych ¢innosti dobrovol'ne, vybera si ich na zaklade svojich
schopnosti a zrucnosti,
— vazi si vysledky prace inych.

Kompetencie obcCianske:
— uvedomuje si potrebu prijatia zodpovednosti za svoje spravanie,
— je si vedomé svojich prav a povinnosti, reSpektuje ich,
— cti areSpektuje prava druhych.

Kompetencie kultirne:
— dodrziava pravidla slusného spravania, kultivovaného vyjadrovania, dba na
sposoby spravania a vystupovania,
— rozvija svoje estetické citenie vo vSetkych oblastiach vychovy.

Kompetencie k rieSeniu problémov:
— dieta dokaZe rozpoznat zavaznost problémov primeranych veku,
— snaZi sa odhadnut svoje sily k vyrieSeniu daného problému,



pri rieSeni problému vychadza z nadobudnutych skdsenosti,
chape, Ze odkladanie problému nevedie k ciel'u,

rozliSuje spravne a nespravne rieSenia,

spontanne hl'ada nové riesenia,

dokaZe obhajit svoje postupy pri rieSeni problémov.

Kompetencie pedagoga:

ovladat obsah vychovno-vzdelavacich aktivit vo vzdelavacej oblasti vychovy,
schopnost stanovovat ciele a obsah vychovno-vzdelavacich aktivit,
schopnost vyberu a realizacie foriem a metdd vychovno-vzdelavacich aktivit,
schopnost vytvarat pozitivnu klimu socialnej skupiny,

schopnost ovplyviiovat personalny rozvoj dietata,

schopnost ovladat prostredie aplika¢nych programov v PC i ostatnych IKT.
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2 PODROBNY OPIS OPS

V Skolskom Kklube deti pracujem ako vychovavatelka. Vyvoj sdcasnych modernych
technologii som prijala so zaujmom azacala som sa vtejto oblasti vzdelavat
prostrednictvom roznych typov vzdelavani alebo ako samouk. Zo svojej dlhoroc¢nej
praxe viem, Ze hrové atvorivé aktivity si pre deti tou najlepSou cinnostou,
prostrednictvom ktorej sa ucia nové vedomosti a preto som sa vzZdy snaZzila klasické
Cinnosti v Skolskom Kklube deti zatraktivnit novymi postupmi a metédami. Pocas
vychovno-vzdelavacej ¢innosti v SKD vediem zverené deti k precvi¢ovaniu u¢ebnej latky
prostrednictvom informac¢no-komunikacnych technoldgii, teda vyuZivanim roznych
aplikacnych programov alebo internetu. Vréznych programoch vyrabam interaktivne
cvicenia, tematické prezentacie, metodické materialy, kvizy, logické hry i pracovné listy
pre deti, ktoré podporuji rozvoj algoritmického myslenia.

Opis vyznamného problému

PouZivanim Kklasickych metdéd v sicasnom digitdlnom svete su deti malo motivované,
menej aktivne aneprejavuju dostatocny zdujem o edukacné aktivity pri utvrdzovani
u¢iva aziskavani novych vedomosti vo vychovno-vzdeldvacom procese v SKD.
Informacie si im predkladané uZ v hotovej forme, dieta nie je nutené vyhladavat,
zbierat, zapisovat a vyuZivat nové poznatky vo svojom osobnom Zivote. Nie je nutené
kriticky mysliet, je iba konzumentom informdcii. Inovativnymi, aktivizujacimi
metddami, hravou anendro¢nou formou, mozZu deti l'ahSie pochopit postupy pri
ziskavani novych autvrdzovani uZz ziskanych vedomosti zodpovedajicim ich
individualnym osobnostnym mozZnostiam. V praci som sa zamerala na utvrdzovanie
uCiva z matematiky, slovenského jazyka, prirodovedy ako aj na uplatiovanie
poznavacich procesov a vlastnosti, ako st vnimanie, pozorovanie, predstavivost, logické
myslenie. Zo skisenosti mam overené, Ze deti maju vacsi problém s pochopenim uciva
z jazyka slovenského a preto sa vo svojich pracach zameriavam viac k tejto téme. Ako
pedagog sa rada zapojim do zavadzania ziskanych poznatkov do praxe vyrobou svojich
edukacnych materidlov a tymto zvySim kvalitu vychovy a vzdelavania.

Opis pozorovatel'nych alebo skrytych pricin

Pocas rieSenia cvi¢eni pri praci s PC moZe nastat problém s technickym zlyhanim
pocitacov alebo internetového prepojenia, v druhom pripade sa da tomu predist
uloZenim cvi¢enia do pamati PC. Dal$ou pri¢inou netspechu méze byt slaba vybavenost
Skolského zariadenia pocitaCovym softvérom anakoniec mozZna slaba digitalna
gramotnost pedagbgov.

Odporucana metodologia

DéleZitym cielom vSKD je vytvorenie prostredia aktivizujiceho a motivujiceho
k rozvijaniu kompetencii ziskanych na vzdelavani v 8kole. VyuZivanie inovativnych,
aktivizujucich metdd a foriem prace zaloZenych na Cinnosti, nie na pasivite dietata, je
vyznamnou stratégiou vo vietkych ¢innostiach v SKD. Pri praci s IKT najviac vyuzivam
metddy:

— slovné (rozhovor, vysvetlenie, praca s textom, diskusia, reflexia),

— praktické (praca s PC),
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— aktivizujice (DH, praca sPL, kviz, sutaz tvorivé azazZitkové pisanie,
brainstorming, myslienkové mapy, Cinquain, interaktivne cvicenia),

— rozvijajuce citanie s porozumenim (reprodukcia textu, testy, metéda hlasného
uvazovania, hlasné Citanie, informativne Citanie, dramatizacia).

Navrhované riesenia a odporucania

Cielom OPS , VyuZitie IKT vo vzdelavacej oblasti vychovy v Skolskom klube deti“ bolo
vniest inovativne metddy do vychovno-vzdelavacieho procesu v Skolskych zariadeniach
v Case mimo vyucovania, tieZ motivovat pedagogov na tvorbu autorskych interaktivnych
edukacnych materialov, pracovnych listov, didaktickych materialov, ako aj poskytnut
metodiku popisanych edukacnych aktivit pre pracu pedagogov v tychto zariadeniach.

Potrebné pomaocky a prostriedky

- pocitac pre dieta alebo dvojicu deti,

- interaktivna tabul'a(nie je podmienkou),

- aplika¢ny program Word, PowerPoint, Excel, Karticky,
- dataprojektor,

- kancelarsky papier na pracovné listy,

- pisacie potreby, farbicky, noZnice, tlaciaren.

2.1SKD v sustave $kolskych zariadeni

Skolské vychovno-vzdelavacie =zariadenia spolu so S$pecidlnymi vychovnymi
zariadeniami, Skolskymi zariadeniami vychovného poradenstva a prevencie a Skolskymi
ucelovymi zariadenia podla § 112 zakona ¢. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani
(Skolsky zakon) a o zmene a doplneni niektorych zakonov (d'alej len ,Skolsky zakon®)
tvoria sustavu Skolskych zariadeni.

Medzi Skolské vychovno-vzdelavacie zariadenia podl'a § 113 Skolského zakona patri:

- Skolsky klub deti,

— centrum volného casu,

- Skolsky internat,

- Skolské hospodarstvo

- stredisko odbornej praxe.

Vychovno-vzdelavaci proces v sSkolskych vychovno-vzdelavacich zariadeniach sa
uskutocniuje v sulade s principmi acielmi vychovy avzdelavania podla Skolského
zdkona. Vychova avzdeldvanie v Skolskych vychovno-vzdeldvacich zariadeniach sa
uskutocnuje v sulade s § 8 skolského zdkona podla vychovného programu, ktory je
zdkladnym dokumentom Skolského vychovno-vzdelavacieho zariadenia. Podla § 161
ods. 28 Skolského zakona sa podla vychovného programu postupuje v Skolskych
vychovno-vzdelavacich zariadeniach od 1. septembra 2009. Skolsky klub deti je
Skolské zariadenie, ktoré je vnimané ako prechod medzi ucenim a pobytom dietata
vrodinnom prostredi a ma funkciu vychovnt, vzdelavaciu, relaxacnd, regeneracnu,
kompenza¢ni a socidlnu. Vychovno-vzdelavaci proces v SKD prispieva krozvoju
kIiCovych kompetencii kazdého jedinca. Cielom je naviazat kontakt na zaklady
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poloZené v predskolskom vzdelavani a vhodne doplnovat kompetencie ziskavané pri
vychove vrodine ana vyucovani v Skole. VSetko je zaloZené na priamych zazitkoch
z Cinnosti klubu a prepojené s realnymi Zivotnymi situaciami. Subor znalosti, schopnosti
a zruc¢nosti sldzi k vytvaraniu postojov a hodnot.

2.2 Tematické oblasti vychovy v SKD

Tematické oblasti vychovy vSKD st okruhy, ktoré obsahuji uréitd problematiku
z obsahu celkovej vychovy azformulovania klIticovych kompetencii. Vychovu
a vzdelavanie mimo vyucovania v $kolskom klube deti realizujeme ¢innostami v tychto
tematickych oblastiach vychovy:

— vzdeldvacia,

— spolocensko-vednj,

— pracovno-technicka,

— prirodovedno-environmentalna,

— esteticko-vychovna (vytvarna, hudobn4, literarno-dramaticka),

— telovychovna, zdravotna a Sportova.
Tematické oblasti vychovy v sebe zaroven obsahuju d'alSie oblasti vychovy najma:
rozumovy, mravnd, ekologick, dopravnu a vychovu k rodi¢ovstvu. Obsahom vychovy su
aj najnovSie poznatky, ktoré nastol'uje sucasny vedecko-technicky, hospodarsky,
socidlny akultdrny rozvoj spolo¢nosti, napriklad informacné akomunikacné
technolégie, ktoré kazdy obcan potrebuje k Zivotu, k praci ale aj mimo prace ale taktiez
aj sociokulturne obsahy osobnostného rozvoja dietata, jeho ochrany pred negativnymi
socidlnymi javmi, ochrany zdravia, prirody, atd’. Vychovno-vzdelavaci proces sa realizuje
tak, Ze sa obsah jednotlivych vychovno-vzdelavacich ¢innosti aplikuje integrovane vo
viacerych vychovnych oblastiach naraz, ¢o umozni komplexnejsi rozvoj osobnosti deti.

2.3 Vzdelavacia oblast vychovy

Zakladom uspesného plnenia ciel'ov jednotlivych tematickych oblasti vychovy, ktoré su
sti¢astou vychovného programu nasho SKD je realizdcia modernych, aktivizujicich
a motivacnych metdd, tieZ je to vyuZivanie prostriedkov najmodernejsich technolégii,
vnaSom pripade sd to informacno-komunikacné technoldgie. Tieto pedagogické
stratégie su sucastou celorocného pldnu vychovnej ¢innosti vo vzdeldvacej tematickej
oblasti vychovy.

Cielom aktivizacnych pedagogickych stratégii vo vzdelavacej oblasti vychovy je zamer
viest deti zaujimavymi aktivitami k ziskavaniu edukaénych zruénosti.

Ciele vo vzdelavacej oblasti vychovy:
— prehlbovat a starat sa o kultiru pisomného a Gstneho prejavu,
— dobre ovladat a pouzivat slovensky jazyk,
— rozvijat lasku k slovenskému jazyku,
— rozvijat poznavacie procesy a vlastnosti (vnimanie, pozorovanie, predstavivost,
pamat, fantazia, myslenie, pozornost),
— rozvijat zmysel pre orientaciu,
— rozvijat komunikacné zrucnosti a spolupracu,
— rozvijat svoje komunikac¢né i manualne kompetencie v oblasti modernych IKT,
— rozSirovat, prehlbovat a kultivovat' si osobitné zaujmy a schopnosti,
— upevnovat ucivo zabavnou formou, napriklad rozvijat matematické predstavy,
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— vyhl'adavat informdcie a obrazky na internete a spravne ich pouzivat,
— rozvijat samostatnost v priprave na vyucovanie,
— ziskavat nové poznatky, informacie z r6znych zdrojov a u¢ebnych materialov,
— naucit deti samostatnosti pri ziskavani vedomosti a rieSeni tloh,
— formovat vztah k celoZivotnému vzdelavaniu.
Obsahom aktiviza¢nych pedagogickych stratégii vo vzdelavacej oblasti vychovy je:
— rozvijanie slovnej zasoby,
— praca s textom a obrazkom,
— rieSenie hadaniek, hlavolamov, dopliiovaciek,
— praca s informac¢nymi zdrojmi,
— (Citanie s porozumenim,
— precvicovanie uciva,
— didaktické hry a d’alSie.
Z metdd a foriem su to napriklad:
— brainstorming,
— pojmova mapa,
— hranie rolj,
— tvoriva dielna,
— samostatnd praca, praca v skupine,
— pracas PC.

Priprava na vyucovanie je $pecifickou stucastou eduka¢ného procesu v SKD. Je to
okruh cinnosti suavisiacich splnenim Skolskych povinnosti, je charakterizovana
individualnym pristupom k detom, nadvdzovanim spoluprace s ucitelmi a rodi¢mi deti.
Pocas nej sa deti ucia od najnizsich ro¢nikov zdkladom techniky duSevnej prace. K tejto
¢innosti patri precviCovanie uciva formou didaktickych hier a overovanie osvojenych
poznatkov pri dalSich tvorivych ¢innostiach. Tieto tvorivé cinnosti su tieZ sucastou
planu vzdelavacej oblasti vychovy.

2.4 IKT vo vzdelavacej oblasti vychovy

Pedagogické stratégie vo vzdelavacej oblasti vychovy sa vo vel'kej miere daju uskutoc¢nit’
prostrednictvom IKT. Vramci prace sPC su to rozne aktivity sinternetom, praca
s interaktivnou tabulou, tieZ praca v aplikacnych programoch. Ich sucastou je
vyuzivanie interaktivnych cviceni, obsahom ktorych su rézne hlavolamy, kvizy, sataze,
osemsmerovky, bludiska, kriZovky, vo vel'kej miere precvicovanie uciva a dalSie. Ja som
sa vo svojej praxi zamerala pri praci s PC na vyrobu autorskych i-cviceni, pretoze pre
deti je aktivita touto formou cinnosti velmi atraktivna. M6Zu pracovat jednotlivo
i v skupinach podl'a zadania v cviceni. Obsah tematickej oblasti vychovy je zrazu podany
vinej rovine, dieta si ho osvojuje svacSim zaujmom anadSene pracuje stym, co
predtym povazZovalo len za povinnost. VyuZitim programov na vyrobu roéznych
autorskych cviceni, ktorych tému moZe vyberat podla aktualnej potreby, ma ucitel
alebo vychovavatel moZnost obohatit obsah Skolskych vychovno-vzdelavacich
programov o moderny a atraktivny prvok. Tento prvok ponuka detom a Ziakom
vyrastajucim v digitdlnej dobe moZnost prekonavat nezaujem o utvrdzovanie
nadobudnutych alebo ziskavanie novych vedomosti.

14



2.5 Interaktivne edukacné aktivity

Aktivity s elektronickymi edukacnymi materidlmi deti motivuju k praci, ktora ich
zaujima a bavi. Pri vyrobe autorskych interaktivnych cviCeni je ddleZité nielen dobre ho
pripravit ale aj vhodne vybrat tému i ulohy, pretoZe IKT materidly vyznamne zvySuju
motivaciu deti v procese ucenia sa. Deti méZu napredovat vlastnym tempom, si mozZné
pokusy aomyly. Interaktivne edukacné aktivity poskytuji moZnost atraktivnej
prezentacie, ¢asto poskytujui okamziti spatnu vazbu. Vd'aka tvorivosti pedagdéga mézu
deti zaZit vo vychovnom procese zazitok, ktory bol donedavna nemyslitel'ny. Ja vyrabam
interaktivne cviCenia, tematické prezentacie, metodické materialy, kvizy, logické hry,
ktoré podporuju rozvoj algoritmického myslenia i pracovné listy pre deti vroéznych
aplika¢nych programoch, napriklad Word, PowerPoint, Excel, Karticky a d'alSie. TieZ je
to online softvér, napriklad na eduka¢nom serveri www.classtools.net. VSetky materialy
maju rézne zameranie inarocnost. Vyhodou je, Ze deti si urcuju vlastné tempo pri
rieSeni dloh, nie st pod tlakom znamkovania, takZe pri utvrdzovani vedomosti prebieha
skuto¢na ,Skola hrou“. Pri praci si-cviceniami ma dieta mozZnost ucinit vlastnua
skdsenost, samo o niecom rozhodnut. Teda je tu zamerne stimulované rozsSirovanie
a skvalitiiovanie ddéleZitych kompetencii, ktoré dieta uz ma osvojené a musi ich dalej
vyuzivat v praxi. Po skonc¢eni hry prichadza reflexia na zazité, skdsané a videné. Hra
v sebe spaja vychovno-vzdelavacie stratégie tak, Ze uCenie a poznavanie ma pre dieta
zmysel. Precvi¢ovanie uciva prostrednictvom interaktivnych cviceni deti obohacuje,
prehlbuje a skvalitiiuje u nich vedomosti ziskané na vyucovani, spaja myslenie
s poznanim, recou a ¢innost'ou, o napomaha rozvoju psychiky a pracovnych schopnosti.
Ide o premyslené pouzitie hry v suavislosti s vyucovacou latkou. Ak spojime ucenie
s hrou, vytvarame edukacnu aktivitu, ktora je najdolezitejSim doplnkom zakladnych
vyucovacich metdd. U¢ivo sa ma opakovat formou hier pravidelne. Prax ukazuje, Ze tieto
aktivity su cinnosti, do ktorych sa deti velmi rady zapdajaja. Pri vyrobe autorskych
edukacnych aktivit, vtomto pripade interaktivnych cvic¢eni, je nemenej vyznamna
spolupraca vychovavatelky s ucitelkou, potreba vysvetlit problémy, ktoré vznikli na
vyuCovani. Ucitel'ka ztohto dovodu navrhne vychovavatelke aby sa vo svojej praci
zamerala na taku Cinnost, ktora napomaha detom l'ahSie zvladnut prave preberané
ucivo. Pri hrach je vhodné rozdelit deti do skupin, ato tak, aby boli vedomostne
rovnocenné. Dbat na to, aby sme k SikovnejSim detom priradili aj slabSich, ktori
nedokazu vzdy vyriesit dlohu samostatne. Tu sa ucitel'om pre tieto deti stava kolektiv
skupiny, naviac tieto deti maju Sancu prezivat pripadny uspech spolocne, ¢o by
v skupine ¢isto slabych deti nikdy tdto Sancu nemali.

2.6 Aplikacné programy Word, PowerPoint, Excel

MS Office je vsucCasnosti najrozsSirenejsi kancelarsky balik pre osobné pocitace.
Zakladnymi prvkami tohto balika su irdzne samostatné aplikacie. Ja pri aktivitdch
s detmi najCastejSie vyuzivam aplikaciu Word, PowerPoint a Excel (obrazok 1).

W= | ek
| == &9 L\ J

Obrazok1 Word, PowerPoint, Excel - ikony
Prameii: http://www.iconarchive.com/
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Word: Vtomto programe vyrabam interaktivne cvicenia na utvrdzovanie vedomosti
s okamzitou spatnou vazbou akontrolou spravnych odpovedi, tiez je to vyroba
elektronickych pracovnych listov, vyroba tlacenych pracovnych listov. Elektronické PL
sa upravuju cez tzv. formulare. Cielom prace s i-cvicenim vo Worde je zvycajne najst
jednoduchd spravnu odpoved na zadané ulohy. Autor ma pri vyrobe cvicenia tri
moznosti vyberu odpovedi, klikanim vybrat spravnu odpoved’ z tzv. roletky, oznacenie
spravnej odpovede krizikom alebo vpisovanie odpovede cez klavesnicu do textového
pola. Ja najCastejSie vyuZivam prvu z moZnosti (obrazok 2), pretoZze sa mi zda
najvhodnejSia pre tuto vekovu skupinu deti. Spravnu odpoved' si Ziak modzZe pozriet
kedykol'vek pocas rieSenia i-cviCenia, ¢o v naSom pripade nevadji, pretoZe pocas ¢innosti
v SKD nejde o znamku, ale o utvrdzovanie vedomosti zdbavnou formou.

V aplika¢nom programe Word su vytvorené i-cviCenia:

— Dopliiovacka s Kubkom a Matkom
— Numeracia do 100 bez prechodu cez desiatku

Dopliovacka s Kubkom a Matkom - metodika

Tabul'ka 1 Navrh metodiky - Dopliovacka s Kubkom a Matkom

TOV Vzdelavacia oblast vychovy

Druh ¢innosti Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.
Vekova kategoria 8 - 10 rokov

Obsahovy $tandard Precvic¢ovanie uciva zo slovenského jazyka.
Vykonovy Standard Aplikovat’ poznatky ziskané v skole.

Ciastkové ciele — rozvijat Citatel'ské zrucnosti,

— rozvijat lasku k slovenskému jazyku,

— vediet urCovat javy v slovenskom jazyku,
— rozvijat efektivne spo6soby ucenia sa,

— rozvijat samostatnost’ pri rieSeni tloh,

— rozvijat zrucnosti pri praci s IKT.

Stratégie Metody — slovné - ¢itanie, vysvetlenie, rozhovor,

vvC — aktivizujice - DH, i-cvilenie,

— praktické - praca s PC, praca s i-tabul'ou,

— rozvijajuce ¢itanie s porozumenim - hlasné
Citanie, informativne citanie.

Formy — spolocné ¢itanie pribehu z knihy Matko a Kubko
od autorky Marianny Grznarovej ,,Ako Kubko
s Matkom burku napasli®,

— samostatna praca s PC,

— spoloc¢na praca na interaktivnej tabuli (podl'a
vybavenosti Skoly IKT).

Prostriedky — kniha Matko a Kubko (M. Grznarova),
— pocitac,
— dataprojektor,
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i-pero(nie je podmienkou),
i-tabul'a(nie je podmienkou),
i-cvicenie v PC, da sa stiahnut z internetu.

Rozvijana kompetencia

ucit’ sa ucit,
komunikacn3,
socialna,

pracovna,

k rieSeniu problémov.

Organizacia prostredia

Pocita

¢ova ucebna

Metodicky | Motivdcia:
postup

Citanie pribehu z knihy Matko a Kubko od autorky
Marianny Grznarovej ,,Ako Kubko s Matkom
burku napasli,

vysvetlenie neznamych pojmov,

reflexia na precitané (15 minut).

Hlavnd ¢ast:

oboznamenie s tromi tlohami v cvi¢eni, spravne
urcit pocet slabik v slovach, vybrat spravne
rozdel'ovacie znamienko na koniec vety (Obrazok
2), spravne doplnit'i, i/y, y do slov. VSetky slova

a vety pochadzaju z knihy Matko a Kubko,

praca s i-cvicenim podla zadania,

kazdy pracuje sam pri PC,

kontrola spravnosti rieSenia - priama spatna vazba
pocas rieSenia cvicenia,

pre zopakovanie frontalna praca na i-tabuli,
porovnanie spravnosti rieSenia frontalne (20
minut).

Zdver:

pochvala a povzbudenie pre vSetkych rieSitel'ov,
reflexia (5 minut).

Vychovno-vzdelavaci
vystup

vie pouzivat pocitac,

vie samostatne pracovat,

vie urCovat javy v slovenskom jazyku,
rozliSuje spravne a nespravne riesenia,
vie vyrieSit urenu ulohu,

prejavi zodpovednost za vyrieSenu ulohu.

Odporucania

pri vyrobe i-cvicenia je pre autora praktickejsie
zvolit' vo formularoch typ odpovede cez tzv.
roletku, kvoli menej zloZitej praci pri rieSeni
zadanych uloh pre tuto vekovu skupinu deti, je to
skiisenost priamo od deti.

Rizika

technické zlyhanie IKT,
slaba IKT zrucnost pedagoga.

Medzipredmetové vztahy

priprava na vyucovanie - slovensky jazyk.

Trvanie

40 minut

Pramen: vlastny navrh
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Vyberte v slove sprévny pocet slabik:
Vyhnali® Kubko o Mat'ko ovelky. na pasu, polihali’ si do trdvy
podriemkdvoli. a len sem - tam slovko! prehodili

P

——ve

Doplite spravne znamienko (?) () (1)
Pasie3, Kubko, pasied??? Ej veru pasiem, pasiem?2? Rychlo so vrdt', Matko?2?
Pozbierali sa 20 2eme a vykrolili K salasu??? A kdeZe s ném ovce???
Ak si chlop, pod’ sa pasovat'., 222 Kubko este roz zostal o zoméval kloblikom
smerom k hore???

2

3 -~ shontroluite 3o, &) ate sprdwne dopin

- - -

Obrazok 2 Dopliiovacka s Kubkom a Matkom, ukazka prace s cvicenim
Pramen: vlastny navrh

Numeracia do 100 bez prechodu cez desiatku - metodika

Tabul'ka 2 Navrh metodiky - Numeracia do 100 bez prechodu cez desiatku

TOV Vzdelavacia oblast vychovy

Druh ¢innosti Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.
Vekova kategoria 8 - 9 rokov

Obsahovy standard Precvi¢ovanie matematickych operacii.

Vykonovy Standard Zopakovat ucivo z matematiky zabavnou formou.
Ciastkové ciele — vediet pohotovo spamati spocitat dvojciferné cisla

bez prechodu cez zaklad 10,
— spolupracovat' v skupine,
— rozvijat efektivne sp6soby ucenia sa,
— rozvijat samostatnost’ pri rieSeni tloh,
— rozvijat zrucnosti pri praci s IKT.

Stratégie Metody — slovna - rozhovor, vysvetlenie, Citanie, reflexia,

vvC — aktivizujuca - DH, i-cvicenie,

— prakticka - praca s PC, praca s i-tabul'ou,

— rozvijajuca ¢itanie s porozumenim - informativne
Citanie.

Formy — spolupraca pri DH,
— samostatna praca s PC, prip. praca vo dvojici,
— frontdlna praca na interaktivnej tabuli.

Prostriedky — Kkarticky s ulohami (priloha 5, DH ¢. 1),

— pocitac,

— dataprojektor,

— i-pero(nie je podmienkou),

— i-tabul'a(nie je podmienkou),

— i-cvicCenie v PC, da sa stiahnut z internetu.
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Rozvijana kompetencia

ucit’ sa ucit,
komunikacn3,
socialna,

pracovna,

k rieSeniu problémov.

Organizacia prostredia

Pocita

¢ova ucebna

Metodicky | Motivdcia:
postup

DH: Rychlo odpovedz! (priloha 5, DH ¢. 1),
vysvetlenie pravidiel, postupu hry,

po aktivite s DH, pochvala, vyhlasenie vitazov
(15 minut).

Hlavnd Cast:

spoloc¢né citanie veselej basnicky na uvod cviCenia
(obrazok 3),

oboznamenie s tlohou v cviceni, spravne urcit
vysledok prikladu numeracie do 100 z troch
moznosti v tzv. formularoch,

praca s i-cvicenim podl'a zadania,

kazdy pracuje sam pri PC, prip. jeden PC pre dve
deti,

kontrola spravnosti rieSenia - priama spatna vazba
pocas rieSenia cvicenia (obrazok 4),

pre zopakovanie frontalna praca na i tabuli,
porovnanie spravnosti rieSenia (20 minut).

Zdver:

slovné vyhodnotenie najrychlejSieho poctara,
pochvala a povzbudenie pre vSetkych rieSitel'ov,
pre spestrenie aktivity spolo¢né hl'adanie rymov
v uvodnej basnicke,

reflexia, (10 minut).

Vychovno-vzdelavaci
vystup

vie pouzivat pocitac,

vie samostatne pracovat,

rozliSuje spravne a nespravne riesenia,
vie vyrieSit uréenu ulohu,

prejavi zodpovednost za vyrieSenu dlohu.

Odporucania

slabsi poctar by mal vytvorit dvojicu s lepSim,
moZe nastat kamaratske ucenie, na zaver rieSenia
by malo byt kazdé dieta uspesné,

pri vyrobe i-cvicenia je pre autora praktickejsie
zvolit' vo formularoch typ odpovede cez tzv.
roletku, kvoli menej zloZitej praci pri rieSent
zadanych uloh pre tito vekovu skupinu deti.

Rizika

technické zlyhanie IKT,
slaba IKT zrucnost pedagoga.

Medzipredmetové vztahy

esteticko-vychovna (literarna) oblast vychovy,
priprava na vyuc¢ovanie - matematika.

Trvanie

45 minut

Pramen: vlastny navrh
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‘ Pocitajte deticky, e N Pozrieme sa v tejto chvili,
nezlet'te zo stolicky. | Vs I ¢o ste sa uz naudili. ...
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!i 36 + 34 =12 + 38 -] 31+ 39 -]
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Obrazok 3 Numeracia do 100 bez prechodu cez desiatku, vod cviCenia
Pramen: vlastny navrh
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Obrazok 4 Numeracia do 100 bez prechodu cez desiatku, rieSenie cvicenia
Prameii: vlastny navrh

PowerPoint: Tato aplikacia patri medzi najrozsirenejSie prezenta¢né programy a ma ho
v pocitacoch nainstalovana takmer kazda Skola. Patri medzi najobltibenejsie v Skolskom
edukacnom procese. Praca s programom PowerPoint aktivizuje dieta takmer pocas celej
¢innosti, ¢im sa meni jeho tloha z pasivnej na aktivnu. Dieta sa stava kreativnym pokial
ma zadanu nejaku tvorivi dlohu a nemusi len mechanicky niec¢o opisovat.

V tomto programe su vyrobené interaktivne prezentdacie s atraktivnymi prvkami ako su
animacie so spatnou vazbou pre deti spojené svyuzitim zvukovych iobrazkovych
efektov, osvedcené pri precvicovani a utvrdzovani uciva i pri samostatnej praci Ziakov.
V programe sa tieZ daju vyrabat interaktivne PL, ako aj tlacené PL.
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V aplika¢nom programe PowerPoint je vytvorené i-cvicenie:
Hallowenské patranie so slovencinou

Hallowenské patranie so slovencinou - metodika

Tabul'ka 3 Navrh metodiky - Hallowenské patranie so slovencinou

TOV Vzdelavacia oblast vychovy

Druh ¢innosti Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.
Vekova kategodria 8 - 9 rokov

Obsahovy standard Precvicovanie uciva zo slovenského jazyka.
Vykonovy Standard Naucit deti samostatnosti pri rieSeni dloh.
Ciastkové ciele — vediet urCovat javy v slovenskom jazyku,

— rozvijat ¢itanie s porozumenim,

— rozvijat lasku k slovenskému jazyku,
— rozvijat efektivne sp6soby ucenia sa,
— rozvijat samostatnost pri rieSeni uloh,
— rozvijat zrucnosti pri praci s IKT.

Stratégie Metody — slovné - rozhovor, vyhodnotenie,

vvC — aktivizujuce - rieSenie i-cvicenia,

— praktické - praca s PC, praca s i-tabul'ou,

— rozvijajuce citanie s porozumenim - hlasné
a informativne Citanie.

Formy — spolocna praca na interaktivnej tabuli (podl'a
vybavenosti Skoly IKT),
— samostatnd praca s PC.

Prostriedky — dataprojektor,

— i-pero,

— i-tabula,

— pocitac pre 1 dieta, prip. pre dvojicu,

— i-cvicenie v PC, da sa stiahnut z internetu.

Rozvijana kompetencia — udit sa udit,
— komunikacna,
— socialna,
— pracovnj,
— krieSeniu problémov.
Organizacia prostredia PocitaCova ucebna
Metodicky | Motivdcia: — rozhovor, téma Halloweenu, oboznamenie
postup s uvodnou castou i-cvicenia, ¢itanie zadania ulohy

- vypatrat vSetky tekvicky, ktoré bosorka
Zloprajnica skryla do domcekov (Priloha 1,
snimka ¢. 1, 2),

(5 minut).
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Hlavna cast:

frontalne rieSenie cvi¢enia pri i-tabuli,

deti postupne vyberaju spravne rieSenie zadanej
ulohy na jednotlivych snimkach,

spolupraca a zapojenie vSetkych deti do aktivity,
deti pri rieSeni diskutuju a zdévodniuju spravnost
rieSenia zadanej ulohy,

zadané ulohy:

a) vyhl'adavanie 1, 2, 3 - slabi¢nych slov

(snimky ¢. 3, 4, 5),

b) vyhl'adavanie slov podl'a zakoncenia, makka
spoluhlaska, dvojhlaska (Obrazok 5), (snimky ¢. 6,
7),

c) vyhl'adavanie slov podl'a vyslovovania tvrdosti
de, te, ne, le/di, ti, ni, li na konci slova (snimky ¢. 8,
9),

d) vyhl'adavanie pismen zoradenych v spravnom
abecednom poradi (snimky ¢. 10, 11),

e) vyhl'adavanie spravne rozdelenych slov
(snimka ¢. 12),

f) vyhl'adavanie slov podl'a spravne doplnenych
rozliSovacich znamienok (snimky ¢. 13, 14),
kontrola spravnosti rieSenia - priama spatna vazba
pocas rieSenia cviCenia zvukovym i animovanym
efektom na kazdej snimke (spravna odpoved’ -
objavi sa tekvicka, znie vesely zvukovy efekt,
nespravna odpoved’ - objavi sa a zaSkrieka
bosorka),

na zaver aktivity s i-cvicenim mézu deti riesit
bonusovu dlohu: po rozdeleni do skupin (nie je
podmienkou) je vymysliet' ¢o najviac novych slov
zo slova HELIKOPTERA (snimka ¢&. 17), nové slova
deti zapisuju na i-tabul'u az po ukonceni activity

s i-cvicenim,

(40 minut).

Zdver:

slovné hodnotenie prace kolektivu i jednotlivcov,
reflexia(5 minut).

Vychovno-vzdelavaci
vystup

vie pouzivat pocitac,

vie spolupracovat v skupine, vie komunikovat,
vie spravne vyrieSit urcenu ulohu,

zapoji sa do hry,

vie samostatne pracovat.

Odporucania Nakol'ko praca s tymto i-cvicenim deti vel'mi bavila, kvoli
atraktivnym efektom, chceli ju rieSit i samostatne alebo
vo dvojici, vhodné je pracu zopakovatneskor kvoli
utvrdzovaniu vedomosti.

Rizika — technické zlyhanie IKT,

slaba IKT zruc¢nost pedagdga.
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Medzipredmetové vztahy — priprava na vyucovanie - slovensky jazyk.

Trvanie 50 minut

Prameii: vlastny navrh

Spravne klikni na dvojslabicne slovo,
konciace na dvojhlasku.
Pozor, moze ich byt i viac!
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Obrazok 5 Hallowenské patranie, ukazka cviCenia
Pramen: vlastny navrh

Excel: je aplikatny program, vktorom sa daju pripravit edukacné aktivity na
precvicovanie a utvrdzovanie uciva zdbavnou formou. NajcastejSie su to interaktivne
cvicenia s podmienenym formatovanim zamerané na ziskanie okamzitej spatnej vazby.
Deti spravne odpovede vpisuju do urceného policka, pricom sa im okamZite ukazuje
spravnost rieSenia v naformatovanej tabul'ke. RieSenia m6zu byt hodnotené percentami,
bodmi alebo zndmkou. V aplikatnom programe Excel st vytvorené i-cvicenia:

— Popletené vety

— Popletené vety 2

Popletené vety..., Popletené vety 2 - metodika

Tabulka 4 Navrh metodiky - Popletené vety 1, 2

TOV Vzdelavacia oblast vychovy
Druh Cinnosti Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.
Vekova kategodria 8 - 10 rokov
Obsahovy standard Citanie s porozumenim.
Vykonovy Standard Uplatiiovat' tvorivé zrucnosti pri praci s textom.
Ciastkové ciele — spolupracovat' v skupine,

— rozvijat Citatel'ské zrucnosti,
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rozvijat' lasku k slovenskému jazyku,
rozvijat samostatnost pri rieSeni tloh,
rozvijat zrucnosti pri praci s IKT.

Stratégie Metody — slovné - vysvetlenie, vyhodnotenie, Citanie,
VVvC — aktivizujtce - DH, i-cvi¢enie, tvoriva praca
s textom,
— praktické - praca s tabul'ou, praca s PC,
— rozvijajuce citanie s porozumenim - informativne
Citanie.
Formy — spolupraca v skupine pri DH,
— samostatna praca s PC, prip. praca vo dvojici,
— frontdlna praca na interaktivnej tabuli (podl'a
vybavenosti Skoly IKT).
Prostriedky — klasicka tabul’a, krieda,
— pocitac,
— dataprojektor,

i-pero(nie je podmienkou),
i-tabul'a(nie je podmienkou),
i-cvicenie v PC, da sa stiahnut z internetu.

Rozvijana kompetencia

ucit’ sa ucit,
komunikacn3,
socialna,

pracovna,

k rieSeniu problémov.

Organizacia prostredia

Pocitacova ucebna

Metodicky
postup

Motivdcia:

DH: Zmena hlasky (priloha 5, DH ¢. 2),
vysvetlenie pravidiel, postupu hry,

po aktivite s DH, pochvala, vyhlasenie vitazov
(10 minut).

Hlavna Cast:

oboznamenie s ulohami v cvi¢eniach, spravne
napisat' nové slovo v kazdej vete v oboch

i cviceniach do urceného okienka,

praca s i-cviceniami podl'a zadania postupne,
kazdy pracuje sam pri PC, prip. vo dvojici,
kontrola spravnosti rieSenia - priama spatna
vazba pocas riesenia cvicenia sa ukazuje

v naformatovanej tabulke,

rieSenia su hodnotené percentami (i-cvicenie
Popletené vety (Obrazok 6)), znamkou(i-cviCenie
Popletené vety 2 (Obrazok 7)),

porovnanie rieSenia frontalne na i-tabuli, (20
minut).

Zdver:

pochvala a povzbudenie pre vSetkych rieSitel'ov,
reflexia na moznost zndmkovania v SKD,
(5 minut).

Vychovno-vzdelavaci

vystup

vie spolupracovat’ v skupine,
vie pouZzivat pocitac,

24




— vie samostatne pracovat,

— vie diskutovat, vie vyjadrit’ svoj nazor,

— rozliSuje spravne a nespravne rieSenia,

— vie vyrieSit urcent ulohu,

— prejavi zodpovednost za vyrieSent ulohu.

Odporucania

— aknie je v miestnosti klasicka tabul'a, m6zu deti
pocas DH pisat’ v skupinach na papier,

— vreflexii na i-cvi¢enie je zaujimavé diskutovat
s det'mi na tému znidmkovania v SKD,

— priama skdsenost’: odmietnutie zndmkovania
det'mi pri hrach.

Rizika

— technické zlyhanie IKT,
— slaba IKT zrucnost pedagoga.

Medzipredmetové vztahy — priprava na vyucovanie - slovensky jazyk.

Trvanie

40 minut

Prameii: vlastny navrh
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Fe, @230~ J) Do Htich pol sprévne slové, stoi zmenit’ jedno

[

Obrazok 6 Popletené vety..., ukazka cvicenia
Pramen: vlastny navrh
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2 & Mohol si dosiahnit

= vysledok je:

2 25 Gspefny na: I
Obrazok 7 Popletené vety 2, ukdzka cviCenia
Prameii: vlastny navrh

2.7 Program Karticky

Karticky - Kartickové aktivity: Vtomto programe sa daju vyrobit interaktivne
cvi¢enia vo viacerych typoch, s vyuzZitim textovych, zvukovych iobrazkovych efektov
pocas spatnej vazby. Tento jednoduchy edukacny softvér v najnovsej bezplatnej verzii je
mozné stiahnut na webovej adrese http://edi.fmph.uniba.sk/~tomcsanyi/Karticky/.
Program ma Siroké moZznosti vyroby edukacnych materidlov (Obrazok 8).

0 SE—F e EAnY Y Bee 8

B} ’Q © 8
Farba pozadia Farba pozadia Test pre SPRAVNE
Obrazok Obrazok Obrazok pre SPRAVNE
Text Zvuk pre SPRAVNE

Kategona v Text pre NESPRAVNE

Obrazok pre NESPRAVNE
Zvuk pre NESPRAVNE

Ramik

Priesvitna

v Miesaj bartichy pri kazdej hre
v Zobraz Mam to spravne?

v Zobraz koncove pozicie

v Doskod ap na nespravinu poziciu

Obrazok 8 Kartic¢kové aktivity, pracovné prostredie programu
Prameii: vlastny navrh
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Ovladanie programu je jednoduché, intuitivne, ma réznorodost aktivit (zorad'ovacie,
prirad'ovacie, dopliiovacie, kategorizacné a klikacie), su to aktivity pripravené na rozvoj
schopnosti deti rieSit problémy. Najnovsie aktivity su vymienacie. Nakol'ko pri vkladani
kartickovych cviceni na internet vznikol problém vloZit cviCenie na stranku, vSetky
cvicenia som zozipovala. VPC je nutné mat nainstalovany softvér WinRAR, Kktory
nasledne tieto edukacné materiadly rozbali do PC. Pri tychto typoch uloh nejde
o znamkovanie, ale o precvitovanie schopnosti deti riesit problémy, logicky uvazZovat
a vediet spolupracovat vo dvojici. Su to aktivizujuce, zazitkové aktivity prostrednictvom
IKT technolégii, pri ktorych sa rozvija i algoritmické myslenie deti.

V programe Karticky su vytvorené 2 i-cviCenia:
— Karticky, hlasky
— Karticky, zorad'ovacka podl'a vysky
Karticky, hlasky - metodika

Tabul'ka 5 Navrh metodiky - Karticky, hlasky

TOV Vzdelavacia oblast vychovy

Druh ¢innosti Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.
Vekova kategodria 8 - 10 rokov

Obsahovy standard Precvicovanie uciva.

Vykonovy Standard Aplikovat’ poznatky ziskané v skole.

Ciastkové ciele — rozvijat C¢itanie s porozumenim,

— rozvijat efektivne sp6soby ucenia sa,
— rozvijat zrucnosti pri praci s IKT.

Stratégie Metody — slovna - rozhovor,

vvC — aktivizujuca - i-cvicenie,

— prakticka - praca s PC, praca s i-tabul'ou,

— rozvijajuce ¢itanie s porozumenim - hlasné
¢itanie, informativne ¢itanie.

Formy — frontalne opakovanie témy rozdelenia hlasok,

— samostatna praca s PC, prip. praca vo dvojici,

— spolocna praca na interaktivnej tabuli (podl'a
vybavenosti Skoly IKT).

Prostriedky — pocitac pre dvojicu,

— dataprojektor,

— i-pero(nie je podmienkou),

— i-tabul'a(nie je podmienkou),

— i-cviCenie v PC, d4 sa stiahnut z internetu.

Rozvijana kompetencia — ucit sa ucit,

— komunikacnj,

— socialna,

— pracovnj,

— krieSeniu problémov.
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Organizacia prostredia Pocitacova ucebna

Metodicky | Motivdcia: — rozhovor - opakovanie rozdelenia hlasok
postup frontalne, (5 minut).
Hlavnd cast”: — spolocné Citanie uvodnej basnicky ,,Nasa zem®,

— oboznamenie s tlohou v cvi¢eni, zarad’ovanie
hlasok z ivodnej basnic¢ky do spravnych kategdrii
do domcekov (obrazok 9),

— pracas i-cvicenim podla zadania,

— kazdy pracuje sam pri PC, pripadne vo dvojici,

— kontrola spravnosti rieSenia - priama spatna
vazba pocas riesSenia cvicenia zvukovym
i animovanym efektom, nespravne (Priloha 2,
obrazok ¢. 1), (Priloha 2, obrazok €. 2),

— pre zopakovanie frontalna praca na i-tabuli (30
minut).

Zdver: — reflexia,

— zaverecné vyhodnotenie rieSenia, povzbudenie,
pochvala, (5 minut).

Vychovno-vzdelavaci — vie pouzivat pocitac,

vystup — vie samostatne pracovat,

— rozhodne o spravnom zaradeni hlasky,

— vie vyrieSit urCent ulohu,

— vie spolupracovat v skupine, vie komunikovat.

Odporucania Pri oboznamenti s cvicenim je dolezité detom
pripomenut, Ze dvojhlasky st naprogramované ako
samostatne stojace karticky.

Rizika — technické zlyhanie IKT,

— slaba IKT zrucnost pedagoga.
Medzipredmetové vztahy — priprava na vyucovanie - slovensky jazyk.
Trvanie 40 minut

Pramen: vlastny navrh

N[al3[a| [zlelm [ile] [k[rl&[s[nla] [2] [ila[r[il§
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Obrazok 9 Karticky, hlasky - opakovanie, ukazka cvic¢enia
Pramen: vlastny navrh
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Karticky, zorad'ovacka podl'a vysky - metodika

Tabul'ka 6 Navrh metodiky - Karticky, zorad' ovacka podl'a vysky

TOV

Vzdelavacia oblast vychovy

Druh c¢innosti

Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.

Vekova kategodria

7 - 9 rokov

Obsahovy standard

RieSenie hadaniek, hlavolamov, dopliiovaciek.

Vykonovy Standard

Uplatiiovat’ poznavacie procesy a vlastnosti (vnimanie,
pozorovanie, predstavivost, logické myslenie).

Ciastkové ciele

rozvijat' Citanie s porozumenim,

vyuzivat vSetky dostupné formy komunikicie,
zodpovedne spolupracovat v skupine,
rozvijat efektivne spésoby ucenia sa,

rozvijat zrucnosti pri praci s IKT.

Stratégie
vychovno-
vzdelavacej
c¢innosti

Metody

slovna - vysvetlenie, rozhovor,
aktivizujuca - DH, i-cvicenie,

prakticka - praca s PC, praca s i-tabul'ou,
rozvijajdce Citanie s porozumenim - hlasné
Citanie, informativne citanie.

Formy

praca vo dvojici, v skupine,
spolo€na praca na interaktivnej tabuli (podla
vybavenosti Skoly IKT).

Prostriedky

papiere, ceruzky,

pocitac pre dvojicu,

dataprojektor,

i-pero(nie je podmienkou),

i-tabul'a(nie je podmienkou),

i-cvicenie v PC, da sa stiahnut z internetu.

Rozvijana kompetencia

ucit sa ucit,
komunikacn3,
socialna,

pracovna,

k rieSeniu problémov.

Organizacia prostredia

Pocitacova ucebna, trieda.

Metodicky
postup

Motivacia:

Didakticka hra: Patranie (priloha 5, DH ¢. 3),
vysvetlenie pravidiel, hra,
sebareflexia, vyhlasenie vitazov (15 minut).
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Hlavna cast”

obozndmenie s tlohou v cviceni (Priloha 3,
obrazok ¢. 1), zorad'ovanie deti podl'a vysky,
prirad'ovanie mena k detom podla indicii,
praca s i-cvicenim podla zadania,

praca vo dvojici, prip. v trojici,

kontrola spravnosti rieSenia - po vyrieSeni priama
spatna vazba zvukovym i animovanym efektom,
spravne (Obrazok 10), nespravne (Priloha 3,
obrazok €. 2)

pre zopakovanie frontalna praca na i-tabuli (20
minut).

Zdver:

celkové vyhodnotenie,
sebareflexia(5 minut).

Vychovno-vzdelavaci
vystup

zapoji sa do hry,

prejavuje zaujem o nové informadcie,

vie pouZzivat pocitac,

rozhodne o spravnom umiestneni postavy,
spolupracuje pri rieSeni ulohy,

rozliSuje spravne a nespravne rieSenia,

vie vyrieSit urcent dlohu,

vie spolupracovat v skupine, vie komunikovat.

Odporucania Dobre je vytvorit dvojice, silnejsi - slabsi, pomdoct
slabsim detom byt UspeSnymi.
Rizika — technické zlyhanie IKT,

slaba IKT zrucnost pedagoga.

Medzipredmetové vztahy

spolocensko-vedna oblast vychovy,
pracovno-technicka oblast vychovy.

Trvanie

40 minut

Pramen: vlastny navrh

1. Zorad' deti podl'a vysky dolu na &iaru, zaéni od najvyssieho !

Obrazok 10 Karticky, zorad'ovacka podl'a vySky

Pramen: vlastny navrh
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2.8 Internet a jeho vyuzitie

Internet, hovorovo net alebo siet,je verejne dostupny, celosvetovy komunikacny
systém, vzajomne prepojenych pocitaCovych sieti. Poskytuje nekonecné mnoZstvo
informacii, umozniuje pouzivatel'om miliénov pocitacov jednoduché pripojenie k inym
pocitacom a informacnym a komunika¢nym sluzbam kdekol'vek na svete. Internet to je
priestor na pracu i oddych, zabavu i pouCenie. Pre deti je internet miestom pre hry i pre
vzdelavanie, komunikaciu s priate'mi a zdbavu. Je vel'mi dolezité deti usmernit a chranit
pred nebezpecenstvom na internete. Deti upozornime na existenciu webovych stranok
zaoberajucich sa ochranou pred nebezpeCenstvom na internete. Na strankach sa
nachadzaja edukacné materidly k téme ochrany na nete, ktoré moézZeme s detmi neustale
rieSit a porovnavat sich zazitkami z praktickej cinnosti na internete. Su to stranky:
www.ovce.sk, http://www.zodpovedne.sk/, www.bezpecnenainternete.sk. Ziskané
zakladné IKT zrucnosti deti d’alej rozvijaju aj na internete, kde sa ucia vyuzivat internet
na komunikaciu, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii, na vlastné ucenie sa a na
rieSenie problémov. Pocas nasich aktivit vo vzdelavacej oblasti vychovy sme s detmi
vyuzivali online edukacny server na tvorbu interaktivnych cviceni www.classtools.net.
Velké mnoZstvo zaujimavych aktivit ponuka tieZ stranka www.infovekacik.sk.

V prostredi edukac¢ného serveru www.classtools.net je vytvorené i-cviCenie:
— Kto, kde Zije...

Kto, kde Zije... - metodika

Tabul'ka 8 Navrh metodiky - Kto, kde Zije...

TOV Vzdelavacia oblast vychovy

Druh ¢innosti Pravidelna aktivita podl'a vychovného programu.
Vekova kategodria 7 - 10 rokov

Obsahovy standard Praca s informacnymi zdrojmi.

Vykonovy Standard Upevnovat ucivo z prirodovedy zdbavnou formou.
Ciastkové ciele — vyuZivat vSetky dostupné formy komunikacie,

— samostatnost’ pri praci,

— zodpovedne spolupracovat v skupine,
— rozvijat efektivne sp6soby ucenia sa,
— rozvijat zruCnosti pri praci s IKT.

Stratégie Metody — slovné - vysvetlenie, rozhovor,

vvC — aktivizujtce - DH, i-cvigenie,

— praktické - praca s PC, praca s i-tabul'ou,

— rozvijajuce ¢itanie s porozumenim - informativne
Citanie.

Formy — spolupraca pri DH,

— samostatna praca s PC, prip. praca vo dvojici,

— sutaz,

— spoloc¢na praca na interaktivnej tabuli (podl'a
vybavenosti Skoly IKT).
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Prostriedky

DH,

pocitac,

dataprojektor,

i-cviCenie na internete,
i-pero(nie je podmienkou),
i-tabul'a(nie je podmienkou).

Rozvijana kompetencia

ucit’ sa ucit,
komunikacna,
socialna,

pracovna,

Kk rieSeniu problémov.

Organizacia prostredia

Pocitacova ucebna

Metodicky | Motivdcia:
postup

Didakticka hra: Zem, voda, vzduch (priloha 5, DH
¢. 4),

vysvetlenie pravidiel, postupu hry,

po kratkej aktivite reflexia (15 minut).

Hlavna cCast:

oboznamenie s ulohou v cviceni, zarad’ ovanie
nazvov zivocichov do spravnych kategorii, do tzv.
kontajnerov(Obrazok 11), (Priloha 4, obrazky ¢. 1,
2,3,4),

praca s i-cvicenim podl'a zadania,

kazdy pracuje sam pri PC, pripadne vo dvojici,
cviCenie je nastavené na meranie ¢asu,

kontrola spravnosti rieSenia - priama spatna
vazba pocas rieSenia cvicenia zvukovym

i animovanym efektom,

pre zopakovanie frontalna praca na i-tabuli (20
minut).

Zdver:

slovné hodnotenie,
vyhodnotenie najrychlejSieho dietata, prip. dvojice,
reflexia (5 minut).

Vychovno-vzdelavaci
vystup

vie uplatnit poznatky ziskané v skole,

vie uplatnit nové poznatky a informacie,

vie zaradit' Zivocicha do spravnej kategorie,
vie vyrieSit urcenu ulohu,

rozliSuje spravne a nespravne riesenia,

vie pouzivat pocitac,

vie samostatne pracovat,

vie spolupracovat v skupine, vie komunikovat.

Odporucania Hra sa da viackrat zopakovat, pozicia prirad'ovacich
dvojic je vzdy in3, deti tato hra vel'mi bavila.
Rizika — nefunkénost pripojenia na internet,

technické zlyhanie IKT,
slaba IKT zruc¢nost pedagdga.

Medzipredmetové vztahy

prirodovedno-environmentalna oblast' vychovy,
pracovno-technickd oblast vychovy.
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Trvanie 40 minut

Prameii: vlastny navrh

fvooa ®

Obrazok 11 Kto, kde Zije, ukazka cvicenia
Pramen: www.classtools.net

Overené prinosy a odporucania

Prostrednictvom didaktickych IKT materidlov pre vzdelavaciu oblast vychovy v SKD,
som dosiahla zdbavnou a atraktivnou formou zvysit zaujem deti o edukacné aktivity.
Prinos pre deti vo vychove mimo vyucovania:

moderny, atraktivny, inovativny prvok,

rozvoj kl'icovych kompetencii prostrednictvom aktivizujucich metod,
aktivne rieSenie problémov, rozvoj algoritmického myslenia,

motivacia k rozvijaniu zruc¢nosti pri praci s IKT, tvoriva praca deti s IKT,
deti si samostatnejSie, spravaju sa prosocialne,

lepSie pracuju v skupine, si zodpovednejsie.

Pre pedagodgov je prinosom splnenie vytycenych ciel'ov, tiez osobné zlepsenie digitalnej
gramotnosti v oblasti informacno-komunika¢nych technolégii. Budem rada, ak obsah
mojej OPS ponukne navod vSetkym tvorivym:

vychovavatelom v Skolskych kluboch deti ako vyuZivat elektronicky edukacny
materidl, ¢i uZ svoj vlastny alebo od inych autorov, pocas vychovno-
vzdelavacieho procesu, pretoze je dobrym motivatnym Ccinitelom na
precvicovanie vedomosti a ziskavanie novych poznatkov /vyuzitie v TOV, tvorba
pracovnych listov, projektov/,

pedagogickym pracovnikom/vedicim utvarov/ v centrach volného casu ako
metodicky material pre spestrenie aktivit v zaujmovych tutvaroch,
vychovavatelom v detskych domovoch ako metodicky material pri precvicovani
a utvrdzovani uciva nielen v priprave na vyuc€ovanie, v organizovane;j ¢innosti,
uCitelom 1.stupna - ako doplnok k matematike, vlastivede, slovenskému jazyku,
informatickej vychove.

Podarilo sa mi vyuzit tento inova¢ny edukacny prvok v prospech svojich zverencov, ¢o
sa prejavilo nielen na zlepSeni vyucovacich vysledkov ale aj na zlepseni celkovej
pozitivnej klimy v naSom oddelent.
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ZAVER

Vyuzivanie informacno-komunikaénych technolégii ako ucebného prostriedku
v eduka¢nom procese vo vychove mimo vyucovania, je v dneSnej modernej dobe priam
nevyhnutné inapriek c¢asovej narocnosti pri vyrobe interaktivnych cvi¢eni. Pri praci
s IKT mam overené, Ze deti si I'ahSie pamdtaju vedomosti viazané na nieCo zaujimavé,
podané inym, novym spodsobom. Inovativne postupy aktivizuju Ziaka pocas celej
¢innosti, rozvijaju emocionalnu stranku jeho osobnosti a preto sa detom snaZim takéto
aktivity ponukat. Potom pracuju samostatnejSie, kreativnejSie a s radostou. Hlavnou
zasadou vSetkych aktivit je, aby to bola pre dieta zabava, a nie napodobiriovanie
Skolského vyucCovania. To, Ze je to spravna cesta v mojej pedagogickej praxi ma
utvrdzuje pozitivna spatna vazba od deti a spokojnost rodicov.

Eduka¢nymi aktivitami popisanymi vtejto praci som chcela zvysSit zaujem deti
prostrednictvom hravych, aktivizujucich ainovativnych metdd K tvorivosti,
rychlejSiemu osvojovaniu novych poznatkov, posiliiovat ich rozvoj osobnosti
a sebapoznania. Ziskané klticové kompetencie detom pomadahaju lepSie komunikovat
medzi sebou, efektivnejsSie vyuzivat svoje vedomosti a zrucnosti v praktickom Zivote,
¢im sa naplifia ipoziadavka na vadé$iu previazanost vychovy mimo vyucovania so
skuto¢nym Zivotom.
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ZOZNAM PRILOH

Priloha 1 I-cvicenie Halloweenské patranie, ndhl'ad na cvicenie
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DH ¢. 4 - Zem, voda, vzduch, vietor, ohenl
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Priloha

Spravne Klikni na dvojslabicné slovo.
Pozor, mdze ich byt i viac!

Klikni na slova, ktoré maju spravne
doplnené rozliSovacie znamienka.
Pozor, mdze ich byt i viac!

snimka ¢. 13

Zratajte si vietky tekvicky
kliknutim na spat’.
) Dakujem za pozornost'. “

Pripravilapre vés Elena Maninovd
Gify, obrdzky, zvuky:

Bonusova
i
dloha

snimka ¢. 16

1 I-cvic¢enie Halloweenské patranie, nahl'ad na cvicenie

Bosorka Zloprajnica schovala
tekvi¢ky do domcekov.
Vasou llohou, deti, bude ndjst’
2aenySetky tekvicky. Pracujte
E%odl'a zadania a urcite
1% sa vdm to podari.%v‘\

"

SHAmAAAARR

4

Klikni na pismend v doméekoch, ktoré
sl v sprdavnom abecednom poradi.
Pozor, mdze ich byt i viacl

Vyborne, stesuper.
VSetky tekvicky ste nasli.
A &o 24 jezibaba? Klikni na
tekvickul Td sa od jedu
premenila na netopiera
aodletela na mesiac. |

B2

Sy
N

'

koniet ) Tak ste si, de‘r'i, pekne’véekao :
) zopakovali. Ak mdte chut’ frosku si
zasUtazit’, rozdel'te sa do skupin
a vytvorte ¢o najviac novych slov

)

zo slova hehkop.l'ér'a =

Pismend sa nesm opakovat
kazdé mozete pouzit’ N
v novom slove iba raz.

Prajem vela zdbavy!

snimka ¢. 17
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Priloha 2 I-cvicenie Karticky - hlasky, nahl'ad na cvicenie

Obrazok ¢. 2 ndhl'ad na cvicenie, efekt pri spravnom rieSeni tlohy
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Priloha 3 I-cvicenie Karticky, zorad’'ovacka podl'a vysky, ndhl'ad na cvic¢enie

1. Zorad' deti podl'a vysky dolu na Eiaru, zaéni od najvyssieho !

Obrazok ¢. 2 ndhl'ad na cvicenie, efekt pri nespradvnom rieseni dlohy
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Priloha 4 I-cvicenie Kto, kde Zije - ndhl'ad na cvicenie

Clasiools..

> Play Again
R '
\-‘L Edit Questions ,';_

Create a New Game

Obrazok ¢. 3, kategoria vzduch Obrazok ¢. 4, finalové skore - ¢as
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Priloha 5 Popis postupu didaktickych hier ¢. 1, 2, 3, 4

DH ¢. 1 - Rychlo odpovedz!

Ciel:Upeviiovat ucivo zabavnou formou, precvicit numeraciu do 20 bez prech. Cez 10.
Postup: Karti¢ky staci vytlacit a m6Zeme sa hrat. Deti rozdelime do 2 skupin po 10.
Kazdé dieta dostane karticku s prikladom. Zac¢ina 1. skupina. VSetci musia davat’ pozor,
aby ¢o najrychlejsie a spravne odpovedali. Na posledny priklad v skupine znova odpovie
prvy hrac a zakrici STOP. Vtedy hra 1. skupiny kon¢i. Deti m6zu pri hre sediet v kruhu
alebo sa moZu pocas hry zarad'ovat podl'a vysledkov za seba. Deti si nesmu navzajom
pomahat. Ide 2. skupina. Hra kon¢i a vyhrava skupina, ktora to zvladne rychlejsie.

Karticky pre DH - Rychlo odpovedz!

1. skupina
Zacinam! . e . vl
Mém &islo 10 Mam cislo 32. Mam Ccislo 45.
, ] 7 Kto md o 13 viac? Kto md o 21 menej?
| Ktoma o 22 viac?
Mam cislo 24. Mam cislo 77. Mam Ccislo 36.
Kto ma o 53 viac? Kto md o 41 mene? Kto md o 13 viac?
Mam Ccislo 49. Mam ¢éislo 100. Mam Ccislo 80.
Kto mad o 51 viac? Kto ma o 20 mene? Kto md o 30 menej?
Mam cislo 50.
Kto md o 40 mene?
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2. skupina

\.

J

DH ¢. 2 - - Zmena hlasky

Ciel: RozSirovat slovnu zasobu.
Postup: Deti rozdelime do dvoch skupin, napr. chlapci - dievéata. Ulohou deti bude
chodit’ k tabuli a pisat’ 2 slova. VI'avo bude napisané jedno slovo, vpravo napiSu nové
slovo, ktorému zmenili jednu hlasku.

1
2
3
4
5
6.
7
8
9
1

. mak rak

. dost kost

. lampa rampa

. vlak vrak

. varit’ verit’
sadi sadi

. macka matka

. moc noc

. ruda ruka

0.sem sen

v .. | 4 N 7 N\
acinam! . we . v
Mém Eislo O Mam Ccislo 22. Mam Ccislo 57.
‘s a ) ¢ :20 L Kto md o 35 viac? Kto md o 21 mene?
L oma o viac? L AN )
4 N N\ 7 N\
Mam ¢Eislo 36. Mam éEislo 88. Mam Cislo 44,
Kto mad o 52 viac? Kto ma o 44 mene;? Kto mad o 55 viac?

. VAN J ,
( N N [ N
Mam cislo 99. Mam ¢Eislo 100. Mam cislo 75.
Ktomao 1 viac? Kto ma o 25 mene? Kto ma o 10 viac?

\_ VAN VAN J
r \

Mam cislo 85.

Kto mad o 85 mene;?

Obe skupiny hraju naraz. Hra sa kon¢i ak bude mat' jedna zo skupin na tabuli napisanych
10 slov pod sebou. Vyhrava skupina, ktora to zvladne rychlejSie a spravne.

DH ¢. 3 - Patranie

Ciel: Rozvijat postreh, logické myslenie.
Postup: Deti su rozdelené do 4 - 5 skupin. Vychovavatel'ka napiSe na tabulu zadanie
ulohy. Cisla amena predstavuju tajny kod, pricom Ccislo znamena poradie mena
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a zaroven poradie pismena v mene, ktoré maju deti vypatrat. Deti sa musia pokusit
tajny kod vyrieSit a vypatrat’ podl'a neho nazov povolania. Vychovavatel'’ka nemusi na
zaCiatku hry detom prezradit, podl'a akého kli¢a maju postupovat. Mali by sa sami
dopracovat svojimi uUvahami vskupine ako vyrieSit ulohu, teda najst spravny
algoritmus. Ak sa im to do 5 mintt nepodari, treba deti naviest na spravny postup. To
znamena Ze deti musia mend najskor zoradit podla Ciselného poradia a potom napisat
na papier pismeno zmena vurcenom poradi. Deti pracuju na urcCeny cas, pribliZne
5 minut. Vyhrava druzstvo, ktoré ako prvé prinesie na papieri napisany nazov povolania.

3 PETRA

2 NELA

1 DANA

5 VRATKO

7 TICHOMIR

4 NADEZDA

6 VALENTIN

8 MIROSLAVA

DH ¢. 4 - Zem, voda, vzduch, vietor, ohen

Ciel:Pohotovost, postreh, vztah Zivoc¢icha a prostredia

Postup: Hraci sedia v kruhu, veduci v jeho strede. UkaZe na niektorého hraca, ktory musi
ihned menovat Zivoc¢icha Zijuceho v ur¢enom prostredi (voda, vzduch, zem). Pri slove

vietor nemenuje Zivocicha, ale sa na mieste otoci. Ak vedci pouZije slovo ohen, vsetci si
vymenia miesta. Kto neobsadil Ziadne miesto, stava sa veducim hry.
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