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Anotacia

Cielom tejto osvedcenej pedagogickej skuisenosti bolo realizovat’ vlastné praktické ndmety
vyucovacich hodin, pracovnych listov ainteraktivnych médp s vyuZitim informacno —
komunika¢nych technolégii vo vzdeldvacej oblasti ,Jazyk a komunikicia“, v predmete
,INemecky jazyk*, v Siestom rocniku zdkladnej Skoly. VSetky navrhnuté interaktivne cvicenia
sme prispOsobili  prierezovym témam, medzipredmetovym vztahom, kI'di¢ovym
kompetencidm so zretelom na ucebné osnovy a Standardy tak, aby splnili vyucovacie ciele.
Didaktické prostriedky sd uréené pre pracu s dataprojektorom, notebookom a interaktivnou
tabul’'ou. V celej praci uplatiiujeme princip prepojenia tedrie s praxou.
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UVOD

V sti¢asnosti uZ nemdzeme pochybovat’ o nutnosti zavddzania a vyuZivania informacnych
a komunika¢nych technolégii (IKT) vo vyucovani cudzich jazykov. MoZeme sa o tom
docitat’ v mnoZzstve dokumentov eurépskeho a narodného charakteru.

Vyucovanie cudzich jazykov je v ramci krajin Eurépskej tnie oznaCovand za jeden z
klicovych predpokladov tdspesného fungovania eurépskeho priestoru, ktory je
charakterizovany jazykovou diverzitou. Podla Stidie InStitdtu pre verejné otazky (IVO) je
nemcina popri anglictine druhy najdolezitejSi cudzi jazyk na Slovensku. Uz aj deti na
zékladnej Skole si uvedomuji samozrejmost komunikdcie v dvoch cudzich jazykoch
anemecky jazyk im pontka vidcSie moZnosti pri vybere budiceho povolania aj v nemecky
hovoriacich krajinach EU.

Osvedcéena pedagogickd skuisenost "Nemecky jazyk interaktivne" je zamerand na ucivo
nemeckého jazyka pre Ziakov, ktorf sa u¢ia nemecky jazyk prvy rok. V silade so SVP ISCED
2A je tito praca uréend ako metodickd pomdcka pre Ziakov 6. roénika ZS, ktori si ako druhy
cudzi jazyk zvolili nemecky jazyk.

My sme sa zamerali na spracovanie uvodnych hodin, ktoré povazujeme za klidcové pri
vytvarani kladného vzt'ahu Ziakov k nemeckému jazyku. Pomocou interaktivnych cviceni sme
sa snazili vytvorit’ tvorivud a zdbavnui atmosféru hned’ na prvych vyucovacich hodinéch, aby si
zZiaci vytvorili kladny vzt'ah k tomuto predmetu ale aj jazyku.

Za hlavny prinos povazujeme vlastné praktické namety, ndvrhy na zatraktivnenie vyucovania
nemeckého jazyka, motivovanie Ziakov, vzbudenie zdujmu o nemecky jazyk ako o predmet
ako aj zlepSenie vychovno-vzdeldvacich vysledkov.

Interaktivne vyuCovanie je modernd a progresivna metdda vyucovania aplikovand uz aj na
slovenskych zdkladnych astrednych Skoldch. Té&to metéda ma niekol’ko ciel'ov.
Najvyznamnej$i je ponudknut Ziakom vyucovanie, ktoré bude zdbavné, a ktoré bude viest’
k lepSej motivécii.

Dal$im nemenej dolezitym cielom je zapojit' do procesu u€enia samotné deti. Tie uz maji
aktivne spoluvytvdrat’ vyucovanie.

Interaktivne vyucCovanie sa spdja s pojmami ako je ndzornost’ a systematickost. Sucastou
vyuCovania by mali byt audio a video nahrdvky s materidlmi a webovymi odkazmi. Tieto
ponuknu Ziakom moznost ziskat dopliujice informécie o preberanej problematike.

Navyse st predmety prepojené medzipredmetovymi vzt'ahmi, ¢o pomédha detom uvedomit’ si,
Ze jednotlivé poznatky je nutné kombinovat’ s inymi, dopliiat’ ich a vzdjomne prepdjat’, nie
separovat’.



1 VYUCOVANIE METODY A CUDZIE JAZYKY

Kolko reci vies, tolkokrdt si clovekom.
(Slovenské prislovie)

Ovladanie cudzich jazykov nerozSiruje len vSeobecny rozhlad cloveka, ale prispieva aj
k pochopeniu a objavovaniu toho, ¢o prostrednictvom materinského jazyka nie je mozné.
Cudzie jazyky nam poskytuji zdklad a predpoklad k d’alSej komunikdcii s okolitym svetom.
Znalost’ jazyka prispieva k prekondvaniu bariér, k lepSiemu chipaniu dnesnej multikultirnej
spolocnosti, k chapaniu rozdielnosti kultir, pomdha ndm uplatnit’ sa na medzindrodnom trhu
prace a teda prispieva aj k nasej mobilite. Ved’ nie nadarmo sa vravi ,,kol’ko re¢i vies, tol’ko
krat si clovekom".

Poziadavky pre vzdeldvanie v cudzich jazykoch na Slovensku vychddzaji zo Spolo¢ného
Eurépskeho referenéného rdmca pre jazyky (skratka SERR, anglicky CEFR — Common
European Framework of Reference for Languages), ktory obsahuje Sest’ stupniov hodnotenia
(Al, A2, B1, B2, C1 a C2). CEFR rozliSuje tri SirSie okruhy jazykovej zruc€nosti (,,Zdklady*
»2Autonomia® a ,,Ovladanie*), ktoré st rozdelené na dva stupne. Celkovo existuje Sest’ urovni
hodnotenia jazykovej zrucnosti a kazdd z nich urCuje jazykové schopnosti jednotlivca
zodpovedajuce jednotlivym stupnom jazykovych znalosti. Ide o porozumenie textov,
hovorovej reci, pisomného a konverzacného prejavu, CiZe je celkovo hodnotend pisomnd a
hovorovéa komunikaénd schopnost’ jednotlivca v danom jazyku. (Statny vzdeldvaci program )

Vyucovanie v 1. cudzom jazyku smeruje k dosiahnutiu urovne B2, v 2. cudzom jazyku
smeruje k dosiahnutiu drovne A2 (podla spolocného Eurdpskeho referencného ramca pre

jazyky).

Spolo¢ny ndzov pre urovenn Al a A2 je pouzivatel’ zdkladného jazyka (independent learner),
¢o predpokladd, Ze uciaci sa ovldda jazyk v zdkladnom rozsahu, o mu umoziuje opisovat’
kazdodenné situdcie predvidateIného obsahu. Kazdy uciaci dokdZe svoju urovenn znalosti
jazyka otestovat’, ak si zodpovie nasledujice otazky:

= Al (Uplny zadiatoénik)

Ak Tudia hovoria pomaly a jasne, rozumiem zdkladné slova a frazy, tykajice sa mia,
mojej rodiny, prace a podobne. Komunikujem jednoduchymi vetami o zdkladnych veciach
napr. kipa cestovného listku, spytanie sa na spravny smer/cestu. Polozim otdzku a
odpovedi rozumiem, ak je jednoduchd. Citam a rozumiem jednoduchym oznamom,
plagdtom, upozorneniam. DokdZem napisat’ jednoduchd pohladnicu, odkaz, vyplnit
formular. (www. tracktest.eu/sk)

= A2 (Zaciato¢nik)

Rozumiem najbeznejSej slovnej zdsobe v kontexte veci ktoré sa ma tykaji napr. rodina,
praca, nakupovanie, moje mesto. Orientujem sa v texte inzerdtu, oznamenia, kratkej
spravy, v cestovnom poriadku. NadviaZzem spolocensky kontakt, ale udrzat’ konverzaciu je
pre mia t'azké. DokaZzem napisat’ jednoduchy list, oznam, pod’akovanie.

S nemeckym jazykom zacinajui Ziaci v Siestom ro¢niku, ako s druhym cudzim jazykom.
Nemecky jazyk ako taky, podl'a ndSho nazoru strica na popularite, Ziaci si ako druhy cudzi



jazyk vyberaju, podl'a nich, jednoduchsi rusky jazyk. Casto nie kvéli potrebe ovlidat’ iny
cudzi jazyk, ale preto, Ze ho povazuji za jednoduch$i. Preto je dolezité, nemecky jazyk
spopularizovat’ a vytvorit’ mu lepsi image.

Ulohou ugitela je predstavit nemecky jazyk ako zaujimavy jazyk, k tomu by mu mali
dopomdct’ rozne techniky vyucovania s aplikdciou IKT. Techniky vyuCovania by mali byt
dneSnym detom blizke. Do vyucovacieho procesu je potrebné zakomponovat pracu
s pocitacom, s vyukovym softwarom a v neposlednom rade by mala byt’ didakticka hra jednou
z hlavnych vyucovacich technik.

Cielom vyuCovania v druhom cudzom jazyku je, aby ziak dokdzal najmd komunikovat
v tomto jazyku. To znamend, Ze Ziak by mal rozumiet zndmym kaZdodennym vyrazom
a zdkladnym frazam. Mal by dokdzat predstavit' sa a aj inych. Dal§im cielom je vediet
poloZzit’ a odpovedat’ na otdzky o osobnych tidajoch, ako napriklad kde Zije a odkial’ pochddza.
Ziak by mal vediet rozpravat’ o ud’och a veciach, ktoré poznd a vlastni. V komunikdcii by
ziak mal pouzivat’ jednoduché zdvorilostné formuldcie ako pozdrav, licenie, opytat’ sa
niekoho ako sa m4 a pod. (Statny vzdeldvaci program )

Vzdeldvanie v nemeckom jazyku smeruje k utvdraniu a rozvijaniu kl'i¢ovych kompetencii.
Podl'a Spolocného eurdpskeho referencného rdamca pre jazyky sa pri pouzivani a uceni sa
jazyka rozvija cely rad kompetencii. Ziaci vyuZivaji vieobecné kompetencie, ale aj cely rad
komunikaénych jazykovych kompetencii. (Statny vzdeldvaci program )

Kompetencie sa definuju ako stihrn vedomosti, zru¢nosti, postojov a hodnot, ktoré umoziuju
osobe konat’. Preto k zdkladnym principom jazykového vzdeldvania na baze kompetencii je
zabezpecit’, aby ucdiaci sa:

- dokézal riesit’ kaZzdodenné Zivotné situdcie v cudzej krajine a v ich rieSeni pomdhal
cudzincom, ktori su v jeho vlastnej krajine,

- dokézal si vymienat’ informdcie a ndpady s mladymi 'ud’'mi a dospelymi, ktori hovoria
inym jazykom a sprostredkivaji mu svoje mySlienky a pocity v jazyku, ktory si uciaci
sa osvojuje,

- viac a lepsie chapal spdsob Zivota a myslenia inych narodov a ich kultirne dedi¢stvo.

Pri uceni sa rozvijaju jazykové kompetencie, socio-linguistické kompetencie, pragmatické
kompetencie. K d’alSiemu patri rozvoj komunika¢nych zrucnosti a to posluch s porozumenim,
Citanie s porozumeni, pisomny austny prejav. K rozvoju vSetkych tychto kompetencii
a zruCnosti prispievaju rozne didaktické metddy a samozrejme spradvne motivovany Ziak.

Motivdcia sa zvyCajne vnima ako nieco, €o stoji za akoukol'vek I'udskou ¢innostou. Je to druh
vnutornej sily, ktord aktivizuje I'udskd bytost’ konat. Jazykovedci R. Oxford a J. Shearin
skimali dvandst’ vSeobecne reSpektovanych tedrii a modelov motivdcie a na zdklade toho
sformulovali zoznam faktorov, ktoré vyraznou mierou urcuji intenzitu motivacie:

1. osobné charakteristiky (vek, pohlavie, vlohy, predchddzajice skisenosti nadobudnuté
v materinskom a cudzom jazyku)

postoje (postoj k cudziemu ndrodnému jazyku a postoj k narodu, ktory nim rozprava)
ciele (preco sa zZiak uc¢i cudzi jazyk)

zapojenie (rozsah, v ktorom je Ziak aktivny a ochotny zap4jat’ sa do ucebnej ¢innosti
nazory o sebe (ucebné sebavedomie, osobné ocakdvanie uspechu, psychologické
bariéry voci uceniu).

R



1.1 Vyucovacie metody

Ak chceme ovladat’ cudzi jazyk, musime mat’ aj urcité vedomosti o jazyku. Tymto vSetkym sa
zaoberaju metddy vyucovania cudzich jazykov. Vyucovacich metéd ndjdeme nespocetné
mnoZzstvo a dlohou ucitel'a je vybrat si z jednotlivych metdéd najvhodnejSie vyucovacie
techniky prihliadajic na ciel'ovd skupinu.

Pre ucitelov cudzich jazykov je potrebné a uzitocné poznat' metddy a zdkladné principy
cudzojazycného vyucovania. Znalost metéd umoziiuje ucitelovi dobre sa orientovat’ na
cielovu skupinu, ich zrucnosti a ciele s oh'adom na prislusni metédu (ucebnice) a od pripadu
k pripadu vybrat’ najlepSiu moznd metodicku cestu.

Historicky vyvoj vyucby cudzich jazykov sa menil a vyvijal stibeZne s vyvojom vyucovacich
metdd. Pri vyucovani tzv. zivych jazykov ako angli¢tina, nemcina a francizstina, boli
vyuzivané tradicné metddy v minulosti aplikované na staroveké jazyky (napr. gréCtina a
latin¢ina). S meniacimi sa poZiadavkami na vyucbu tychto jazykov, sa menili aj metédy
vyucovania. Cudzi jazyk bolo potrebné vyucovat’ tak, aby bol pouziteI'ny v praxi.

Prvou tradi¢nou metédou vyuzivanou vo vyucCovani bola gramaticko — prekladovd metdda,
ktora klddla doraz na vedomosti z morfoldgie, lexikologie a syntaxe. Gramaticko - prekladova
metdda je uréend na ulenie gramatickych pravidiel. Ziak vie vytvorit' na zdklade prikladov
spravne vety. Prevlddajicimi formami cvieni st dopliovacie cvi¢enia "Dajte vety do
pritomného Casu" a preklady. Hovoreny cielovy jazyk hrd vel'mi mald dlohu. Vysvetlenie a
diskusie prebiehaju v zdrojovom jazyku.

Dalsou metédou bola priama/prirodzend metéda, ktora je vysledkom reformného hnutia na
zaciatku 20. storocia. Jej hlavnymi rysmi sd ordlny pristup a extenzivny posluch. Cielom je
ziskat’ vedomosti a zru¢nosti podobné ako v prvom jazyku. Tato metéda odmieta preklad.
Slovna zdsoba ajej vyznam su sprostredkované v cielovom jazyku. Ako pomocky st
vyuzivané obrazky a plagity. Hovoreny jazyk a konverzéicia si najdodlezitejSie. Gramatické
pravidld si odvodené intuitivne. Cielom je rozvijat cit pre jazyk ako je to v prvom
(materinskom) jazyku. Gramatika je precviCovand na tzv. situaénych cviceniach. Priama
metoda, alebo aj prirodzend metdda, ma v metodike u€enia sa cudzich jazykov vynimocné
postavenie aj v sucasnosti. Ide o moderny spdsob ucenia sa cudzich jazykov na zdklade
individudlnych schopnosti $tudenta, s cielom dosiahnutia komunikativnej drovne mimo
gramatickych pouciek, prevldda ucivo faktu. Ovlddanie slovnej zdsoby a zvratov musi byt
vyucované nendsilne, Student je schopny odhadnit’ vyznam novych slov na zaklade kontextu
predchadzajicich cviceni. V postupnom napredovani v Stddiu napomadhaji Studentovi
praktické cvicenia spracované na sposob drilu, ktorymi sa aktivizuje jeho slovnd zasoba v
danej tematickej oblasti.

Metdda audio-lingualna svoj vrchol dosiahla v Sestdesiatych rokoch. Je ¢iasto¢ne zaloZend na
audio-vizudlno-Strukturno-globalnej metdde, ktord bola vyvinutd v St Cloud, vo Francizsku
ana Strukturalistickom a behavioristickom pristupe americkych vyskumov. Audio-ordlna
metéda vychddza zo zdsad, Ze jazyk je audio ordlny. Ziak najprv poéiva a hovori, a7 neskor
piSe a ¢ita. Tato metdda je zaloZend na receptivnom a aktivnom zvladnuti zvukovej podoby
jazyka. Je orientovand na kazdodenné situdcie, jazyk je prezentovany v dialégoch. Metdda je
urend pre vyucovanie v Skoldch, Ziakom sprostredkovdava prislusSné gramatické javy
a zodpovedajicu slovnd zdsobu. Gramatické pravidla sa nevysvetl'uju.



Vyucba jazyka je sprevddzand vizudlne (fotografie, diapozitivy, film). ReCové vzory su
uloZené v situdcidch a v dialogickych cvic¢eniach (vzor praxe). Cielom tejto metddy je
receptivne a aktivne zvladnutie zvukovej podoby jazyka, komunikacné zrucnosti, dstny
prejav, pocivanie a hovorenie. Centrdlnou metédou su systematické cvicenia zaloZené na
vzorovych vetdch (patterns), ktoré boli situativne zaclenené do dialégu, na imitécii a recepcii
vzorovych cviceni (pattern drills). Potrebné vybavenie je diaprojektor a CD prehrdvac a
jazykové laboratérium. Fixné metodické pokyny poskytuji ucitelom len maly alebo Ziaden
priestor pre flexibilné prisposobenie uciacej sa skupine. To prispieva k viac ¢i menej
k odmietaniu tejto metddy, ktord je Casto oznacovand ako "papagdjska" metoda.

Kognitivny pristup sa Casto mylne porovndvand s gramaticko-prekladovou metddou. V
podstate, tento pristup nie je vlastnou metédu, ale je to len jazykova psychologickd Stidia
osvojovania si jazyka. V osemdesiatych rokoch stanoveny komunikativny pristup urcoval
vyvoj ucebnych materidlov. Cielom tohto pristupu je schopnost komunikovat medzi
partnermi pomocou kognitivnych vedomosti a tvorivych schopnosti. Na jazyk sa pozerd
pragmaticky, dialégové vzory su v popredi. Obrazky a kresby (vizudlne prvky) sa vyuzivaju
na podporu ucenia a pracovného prostredia. Gramatika je sprostredkovana v komunikativnom
kontexte, ale bez stanovenia pravidiel. Citanie, podivanie a porozumenie a pouZivanie
beznych textov moZe viest' k zanedbaniu niektorych typov textu (literatdra).

CALL metoda - Computer asisted language learning patri do skupiny klasickej vyucby
cudzich jazykov. CALL zahfiia Siroké mnozstvo aplikacii IKT a pristupov k vyucbe a uceniu
sa cudzich jazykov. Patria tu nasledovné tradicné ,,dril* typy edukacnych softwarov:

» vyukové programy,

= opakovacie programy,

* fixacné programy,

» multi —choice programy s voliteI'nou odpovedou,
» doplhovacie programy,

* jumbling — zmeneny slovosled,

» krizovky — crossword,

* slovné hry — word games,

= kvizy,

= puzzle — slovna skladacka,

= virtudlne vyukové prostredie,

= webovo zaloZené distan¢né vzdeldvanie.

To zahffia aj pouZivanie interaktivnych tabdl, CMC - pocitatom sprostredkovana
komunikicia ajazykové vzdeldvanie vo virtudlnych svetoch. Tato metdda presla svojim
vyvinom v 60. rokoch minulého storoCia a sucasnd filozofia CALL kladie vel'ky doraz na
Studenta orientovany ucebny materidl, ktory umoziuje Studentom pracovat’ na vlastnd pist.
Tieto materidly mdzu byt Struktirované alebo nesStruktirované, ale zvycajne stelesiiuju dve
dolezité vlastnosti - interaktivne a individudlne ucenie sa. CALL je v podstate néstroj, ktory
pomdha ucitel'ovi vo vzdeldavacom procese.

Community Language Learning, Silent Way, Suggestopedia, Tandemové ucenie, Total
Physical Response je skupina alternativnych vyucovacich metdd, ktoré spdaja myslienka
ucenia sa bez stresu. Na jednej strane vedie k nezdvislosti Ziaka, na druhej strane tlaci
uciacich sa do tlohy dospelych deti.



»  Community Language Learning je zamerany na dospelych, ktori sa ucia v skupiniach
najviac tri osoby. Ucitelia majui dlohu rozptylit’ obavy zo Stidia jazyka.

= Silent Way nie je chidpané ako metdda, ale ako (vzdeldvacia) cesta k uceniu sa
vSeobecne ak jazykovému vzdeldavaniu. Kolaborativna praca Ziakov navzdjom s
ucitelom je vel'mi dolezitd zasada.

* Inicidtorom Suggestopedie, je zndmy Georgi Lozanov. T4to metéda je zaloZend na
neurofyziologickych a psychologickych poévodoch aucenie sa aktivuje cez
multikandlové spinanie (poCuvanie, preklad, gestd, mimika).

»  Tandemové ucenie nemd byt povazované za metédu, ale ako Studijno-Specifickd
organizatnd forma vzdeldvania pre vyucbu jazykov. VyuCovanie prebiecha medzi
dvoma partnermi medzi rodenym hovorcom a u¢iacim sa.

* Vel'mi osobitnd dlohu v metéde Total Physical Response ma pocivanie, pocivanie s
porozumenim a nédsledne vykonand vyslednd fyzickd reakcia. Principom je
osvojovanie si jazyka na dlhodobom pocivani spojenom s ndslednou fyzickou
reakciou (osvojovanie si materinského jazyka v detstve prebieha takymto spdsobom).
Vtriede to je sledovanie pokynov a inStrukcii spojenych s ak¢énou sekvenciou.
(napr.: Vezmite si pero, zoberte list papiera, napiSte list, vloZte ho do obalky, atd.).

1.2 Internet a vyucovanie

Vznik World Wide Web (teraz zndmy jednoducho ako "Web"), v roku 1990 znamenal
zdsadnd zmenu vo vyuZivani komunika¢nych technolégii pre vsSetkych uZivatel'ov
pocitacov. Email a iné formy elektronickej komunikacie a web okamzite zacali pritahovat
pozornost ucitelov jazykov. Web umoZznil uZivatelovi pristup k tisicom autentickych
cudzojazycnych webovych stranok. Ucitelia a Studenti, mohli tieto stranky pouzit’ r6znymi
spOsobmi. V sticasnosti pozndme viac ako 500 webovych stranok, kde je mozZné nijst’
odkazy na on-line cvicenia spolu s odkazmi na on-line slovniky a encyklopédie,
concordancers, prekladatel’ské pomdcky a r6zne iné zdroje vyuZivané ucitelmi a Studentmi.

V roku 1988 na konferencii EUROCALL bol verejne spusteny bezplatny software Hot
Potatoes (Holmes & Arneil). Hot Potatoes je freeware program uréeny pre modernych
ucitelov, ktori chcui svojim Ziakom vytvorit’ u€ivo v atraktivnej podobe formou interaktivnych
cviceni. Tento software umoZiuje ucitelom a Studentom vytvarat svoje vlastné on-line
interaktivne cviCenia. CviCenia sa daji vyuzit na akomkol'vek predmete a niekolkymi
spOsobmi. Tieto cvienia uZ vo vyznamnej miere vyuzivaju aj ucitelia nemeckého jazyka na
Slovensku.

DoterajSie sStidie vyuzitia IKT vo vyu€ovacom procese sa koncentrovali na tri otdzky a to:

= yyuZzitie internetu pri rozvoji komunikac¢nych zru¢nosti,
= didaktické materidly,
= npedidaktické materidly.

Obrazok 1 ndm znédzoriuje vyuzitie internetu pri rozvoji komunika¢nych zrucnosti.
Z uvedeného grafu vyplyva, Ze najCastejSie pri vyu€ovani cudzich jazykov uciaci sa vyuzivaji
emailovii komunikdciu a najmenej videokonferenciu. DalSie vyuZivané prostriedky si online
fora, chat, online telefonovanie a video konferencia.



IIl.2 Welche Kommunikationstools haben Sie bereits

im Unterricht eingesetzt?

E-MaiH
Online-Foren=—
Chat—
Online-Telefonie—
Videokonferenz —

sonstige =

12 15

Obrazok 1 Vyuzitie internetu pri rozvoji komunika¢nych zru¢nosti

Pramen: http://www.uni-salzburg.at/pls/portal/docs/1/288125.PDF

Obrazok 2 nadm zndzornuje najCastejSie didaktické materidly vyuZivané pri vyucovani.
Z uvedeného grafu vyplyva, Ze najCastejSie su vyuZivané interaktivne cviCenia a najmenej
textové virtudlne prostredia. DalSie typy didaktickych materidlov si samostatne zostavené
online cviCenia, online kurzy, simuldcie, problémovo orientované aktivity, kolaborécie

s externymi partnermi a iné.

I11.5 Welche didaktisierten Materialien haben Sie bereits im

Unterricht eingesetzt?

interaktive Ubungen—|

Online-Kurse —

Simulationen—

problemorientierte Online-_|
Aktivitaten

Kollaboration mit externen_|
Partnern

sonstige =

textbasierte virtuelle
Umgebungen

selbst erstellte Ubungen —T
]

o

10 12 14

Obrazok 2 Didaktické materidly vo vyucovan{
Pramen: http://www.uni-salzburg.at/pls/portal/docs/1/288125.PDF

Obrazok 3 ndm znazoriiuje vyuzitie nedidaktického materidlu. V uvedeného grafu je zrejmé
nasledovné: najCastejSie su vyuZivané texty z webovych strdnok, vyhladdvace, obrdzky,
online slovniky, gramatické prirucky, audio archivy, video archivy, prekladace a iné.
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Grammatik-Nachschlagewerke = El l

Podl'a

111.9 Welche nichtdidaktisierten Materialien haben Sie bereits im
Fremdsprachenunterricht eingesetzt?

Texte von Websites —
Suchmaschinen =
Bilder von Websites —
Online-Wérterbiicher =

Audiodateien = El l

Videodateien =
Ubersetzungsdienste =

sonstige =

I I I I
0 5 10 15 20

Obrazok 3 Vyuzitie nedidaktického materialu
Pramen: http://www.uni-salzburg.at/pls/portal/docs/1/288125.PDF

americkej Stidie Walker, Davies & Hewer (2001) ucitelia a Studenti jazykov

vyuZzivaju internet najcastejsie na:

ukladanie a zdiel’anie obrazkov,

socidlna bookmarking,

diskusiu, zoznamy, blogy, wiki, socidlne siete,

chat, Moos a MUVEs (virtudlne svety),

Podcasting,

Audio ndstroje,

Aplikdcie pre zdiel'anie videa a ndstroje pre snimanie obrazovky,
Animacné nastroje - komiks, filmy, atd’.,

Mashups.

1.3 Praca s Hot Potatoes

Hot Potatoes je vol'ne stiahnutel'ny na stranke http://hotpot.uvic.ca/ , kde si vyhl'addme okno s
inStaldciou danou pre ndS operacny systém. Aby sme mohli zaCat’ pracovat’ s programom, je
nutné si program nainStalovat’ na svoj pocitac. Na tejto stranke vSetci ucitelia ndjdu podrobny
popis inStalacie a nasledne prace s programom.

Hot Potatoes sa sklada z piatich typov cviceni. Su to:

JQuiz — testy s vyberom odpovedi z viacerych moznosti, tlohy s odpoved’ami dno/nie,
ulohy s kratkymi odpoved’ami na otazky

JCross — vytvdranie kriZoviek bez tajnicky

JMix — poprehadzované vety tzv. motanice

JCloze — dopliovacie cvicenia

JMatch — dvojice pojmov alebo texty s medzerami.

Jednotlivé cvi¢enia méZeme navzdjom kombinovat’.

11



1.4 Virtualny svet

Prvé virtudlne svety poznidme ako do dobrodruzné hry a simulédcie z roku 1970. V prvych
hrach uzivatel komunikoval s pocitacom zadanim prikazov na klavesnici. Ucitelia jazykov
zistili, Ze je moZné vyuZit tieto textové programy ako zéklad pre diskusiu. Dal$fm zdsadnym
prelomom v histérii virtudlnych svetov boli grafické uzivatel'ské programy. Lucasfilm
Habitat (1986), bol jednym z prvych virtudlnych svetov, ktory bol graficky zndzorneny
a Ucastnici virtudlneho sveta komunikovali spolu pomocou textového chatu.

Trojrozmerné virtuédlne svety umoznili uz aj hlasovi komunikdciu. V roku 2003 bol spusteny
program Second life, ktory bol zo zaciatku vnimany ako role-play hra. Second life v
sucasnosti vyuziva aj Goethe institit vo svojich eduka¢nych programoch. V roku 2009 bol
spusteny AVALON, ktory bol financovany Eurépskou tniou.

1.5 Hra ako technika vyucovania

Hra je fyzicka alebo psychickd aktivita, ktord sa subjektivne vyznacuje kladnymi emociami.
Je efektivnym druhom cvi€eni spojenych prevazne s komunika¢nymi cvi¢eniami. Jej znakmi
su dobrovolnost’, vyClenenie v Case a priestore, neistota priebehu a vysledku hry, riadenie
dohodnutymi pravidlami a vedomie inej reality (Caillois, Barash,2001). Na oznacenie hry,
ako vyucovacej metédy, sa pouziva oznacenie didaktickd hra.

Didakticka hra nesliZi len k sprijemneniu ucenia a na zdbavu. Objektivne prispieva k rozvoju
osobnosti ziaka, rozSirovaniu jeho poznatkov a rozvoju zruc¢nosti. Ma vplyv na viaceré
oblasti, jej hlavné funkcie popisuju viaceri autori (Hricova, Jakubikova, Tulenkovd, 2003,
Orbanova, 2006, Malachova, 2007, Haverlikova, 2010).

Medzi hlavné funkcie didaktickej hry sa radia:

= motivacia a aktivizacia,

= fixdcia poznatkov, zru€nosti, relax4cia,

= socializdcia ziakov - ziak vnima svoje prednosti i nedostatky v skupine, reSpektuje
pravidla hry, vytvéra sa sebadisciplinovanost’, sebaovlddanie, sebakontrola, podporuje
sa sebadOvera a samostatnost’,

* komunikdcia - vyjadrenie urcitej myslienky, vymena vzdjomnych informaécii, aktivne
pocivanie toho, ¢o hovoria ini,

" rozvoj tvorivosti,

» vznik a rozvoj poznatkov a zru¢nosti,

* integricia poznatku do systému,

» spitnd vizba umoziujica diagnostiku.

V zasade plati, Ze v hre sa dieta vyjadri svoju osobnost, rozvijaji sa pri tom vSetky
kompetencie. Vo vyucovani je dolezité dbat’ na vyvazenost’ medzi tedriou a praxou.

1.6 Riadenie triedy

Délezitym prvkom vo vyucovacom procese nie su len metddy, techniky, motivacia alebo hra,
vel’ky vyznam ma aj manazovanie triedy. Ucitel ma zabezpecit, aby vyucba v triede
prebiehala hladko bez ruSivych momentov zo strany Ziakov. Vedenie triedy uzko suvisi
sotdzkami motivdcie, discipliny areSpektu. Stdidiom vedenia triedy sa zaoberajd
predovSetkym Ameri¢ania. Podla Gootman (2008), pravidla ddvaji Studentom konkrétne
smer, ktory zabezpeci, Ze naSe oCakdvania sa stanu realitou.
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Kauchak a Eggen odportéaji riadit’ triedu podla time-managementu. Cas v triede rozdel'uju
do Styroch prekryvajicich sa faz a to:

= prideleny Cas

* inStruktdZny Cas

= aktivny Cas

= akademické ucenie sa

Prideleny cas - je celkovy Cas prideleny pre vyucbu, u€enie a postupy bezné v triede, ako je
Ucast’ a ozndmenie.

Instruktazny cas - je to Cas, ¢o zostane po dokonceni rutinnych triednych postupov. To
znamend, inStruktaZny cas je €as, v ktorom sa vyucovanie a ucenie skuto¢ne kona.

AngaZovany cas - je tiez oddychovy Cas na ulohu. PoCas tohto Casu sa Studenti aktivne
zapdjaju do vzdeldvacich aktivit, pytaji sa a odpovedaji na otdzky, dokoncuju pisanie listov
a cviceni, pripravuju parddie a prezenticie, atd’.

Akademické ucenie sa - nastane, ked’ sa Studenti 1, aktivne zdc¢astiiuji vyucovania,
2, st uspesni vo vzdeldvacich aktivitach

Efektivne vedenie triedy maximalizuje akademicky ¢as u€enia a vplyva na vyborné edukacné
vysledky.

V Eurépe sa problematikou riadenia triedy zaoberaju napr. Helmke alebo Moser a Tesch.
Vysledok ich Stidie zndzornuje obrazok 4.

Faktory
ovplyviiujace
uspesné riadenie

T 4 N
ManaZnent Posilnenie Predchéddzanie
. cad v ia rusivych “
Ovplyviiujd Erledy. ) soc1a.1nyc,h }; Skolsk4
e vychovné a komunikativnyc momentov v oreanizicia
spravanie vyucovanie h kompetencii organizacil g a
ucitela , pravidld a Ziaka Kulti
. ulttira
rutina (N J
- J
—_
) —

Obrazok 4 Faktory ovplyviujuice dspesné riadenie triedy
Pramen: http://www.uni-salzburg.at/pls/portal/docs/1/288125.PDF
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Cielom vedenia triedy je nielen udrzat poriadok ale aj optimalizovat ucenie Studentov.
Dal§im ddlezitym faktorom a zrejme najpodstatnej$im je ziskat’ viac ¢asu na samotné
vyucovanie. Dobrou organiziciou by mal ucitel’ skratit' cas tzv. prechodovy casov na
minimum a tym ziska priestor na tzv. vlastné ucenie.

Préca efektivneho ucitel’a je charakterizovana aj tym, Ze ucitel’ ma mat’ ,,0¢i aj vzadu®, md sa
vyhybat’ komunikdcii len s jednym alebo niekol’kymi Ziakmi, zatial’ Co vicSia Cast’ triedy sa
venuje inym ¢innostiam ako je udenie. Ziaci musia rozmyslat’ pocas celej hodiny, pocas
vyucovacieho procesu je preto potrebné predkladat’ Ziakom podnety na porovndvanie
s u¢ebnou latkou.

Pri jednotlivych ¢innostiach ucitel’ strieda rdzne postupy. UdrZiava o¢ny kontakt so vSetkymi
Ziakmi, aby si zZiaci boli vedomi, Ze st sledovani. Predchddza ruSivym faktorom okamzitym
zasahom hned’ v pociatku. V pripade vzniku viacerych problémov, ucitel’ rie§i najprv ten
zdvaznej§i. Efektivny ucitel' zapdja do vyudovania o najviac Ziakov. CiZe pracuje so
skupinou.

Prechod medzi jednotlivymi Cinnostami by mal byt hladky a pokojny bez nahlych zmien ale
ucitel’ musi pracovat’ tak, aby nestratil pozornost’ a zaujem Ziakov.

Preto je dolezité, aby pokyny ucitel vyddval zretel'ne, pri vydavani pokynov stoji ¢elom
k ziakom hladiac im do o¢i. Tym ddva najavo, Ze chce, aby Ziaci jeho pokyny pocuvali
pozorne ariadili sa nimi. Tieto pokyny vydava az vtedy, ked Ziaci davaji pozor. Pokyny
ucitel’ neopakuje viackrat, tym dosiahne to, Ze Ziaci si zvyknu pocuivat’ ucitela hned’ od prvej
chvile. Vsetky pokyny ucitel'a musia byt’ jasne formulované a teda konkrétne. Pokyny musia
byt orientované na ¢o najviac zmyslov, tym vyucujici dosiahne, Ze Ziaci si ich Tl'ahSie
zapamadtaju a budu ich povazovat’ za doleZzité.
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2 KONTEXT A RAMEC OPS

Osvedcend pedagogicka skusenost’ vychddza z pedagogickej praxe na II. stupni zdkladnej
Skoly. S vyu€ovanim nemeckého jazyka sa dnes zaCina v Siestom roc¢niku ako s druhym
cudzim jazykom. Vek Ziakov je urcujuicim Cinitelom pri rozhodovani ucitel'a o vhodnosti
vyucovacich foriem a metdd. VzhI'adom na tento fakt v osvedcenej pedagogickej skisenosti
ponukam praktické ukazky toho, ako zavadzat' do vyuCovania nemeckého jazyka najma
interaktivne metddy a formy prace.

2.1 Specifikacia cielovej skupiny

Osvedcend pedagogicka skuisenost’ edukacnej praxe ,,Nemecky jazyk interaktivne,, je urcena

Typ skoly: zakladna Skola, sekunddrne vyucovanie
Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’ nemeckého jazyka
Rocnik: Siesty
Vzdeldvacia oblast’ jazyk a komunikdcia
Vyucovaci predmet. nemecky jazyk
2.2 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele OPS

Hlavnym cielom osvedcenej pedagogickej skisenosti je poukdzat’ na inovativne formy a
metddy vyucovania nemeckého jazyka v tematickej oblasti cestovanie, ako aj v oblasti tedrie,
ktoré svojou interaktivitou vedu k vytvoreniu podnetného, aktivizujiceho a zdzZitkového
prostredia.

Vo vyucovani sa snazim vyuzivat ¢o najSirSiu Skdlu didaktickych technik so zretelom na
cielovu skupinu ziakov.

Vyucovanie prebieha opakovanim si jednoduchych otdzok aodpovedi na tieto otazky.
Pravidelnym dopiiianim novych otdzok a odpovedi sa Ziaci nendsilnou formou nauéia ¢asovat’
pravidelné slovesd v jednotnom a mnoZnom cisle. DoleZitou sicastou vyucovania su
interaktivne cviCenia a autentické zvukové nahravky, pri ktorych si Ziaci trénujd svoj posluch
s porozumenim ako aj schopnost’ pohotovo reagovat’ na tlohy vyplyvajice z cviceni.

K ¢iastkovym cielom OPS patri:

= obohatenie hodin nemeckého jazyka na zdkladnych Skoldch o aktivne zap4djanie sa do

vyucovania,
. . . . . . . C .

= zatraktivnenie vyucovacieho prostredia, ktoré umoznuje doviest’ Ziaka k pochopeniu
gramatickych javov a k osvojeniu si slovnej zasoby,

* rozvijanie komunika¢nych zru¢nosti a poc¢itaCovej gramotnosti Ziakov pri praktickom
vyuzivani osvedCenej pedagogickej skusenosti v edukacnej praxi pri vyucovani
nemeckého jazyka.

Pri praci s interaktivnymi cviceniami je nevyhnutnostou zdkladné technické vybavenie $kol
informa¢no-komunika¢nymi technoldgiami a internetom.
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2.3 Vymedzenie kompetencii Ziaka a ucitel’a

Vzdelat' Ziakov bez jasnej a premyslenej Struktiry vyufovania je priam nemyslitelné. Pre
dosiahnutie dobrych vychovno-vzdeldvacich vysledkov byva dolezitd schopnost’ komunikacie
a spoluprice medzi ucitelom a Ziakmi, jeho odborné znalosti, kompetencie. Kazdy ucitel’ si
musi jasne stanovit ciele vyuCovacieho procesu a pre dosiahnutie tychto cielov vytycit
prislusné kompetencie. Ak sa ulitel’ dostatocne nepripravi na vyucovaciu hodinu, nestanovi si
ciele a cesty k ich dosiahnutiu, vyucovanie bude netspesné. Ucitel nemdZe chciet’ od svojich
Ziakov, aby chodili na vyuCovanie pripraveni, ked sdm zanedbdva svoju pripravu na
vyucovanie. Na zdklade toho sme pre vyucCovanie tuvodnych hodin stanovili tieto
kompetencie:

= kompetencie ucitel’a:
- ma osvojené systematické znalosti aprobacného predmetu
v rozsahu a hibke zodpovedajticej potrebam ZS,
- vie vyhl'addvat’ a spracovévat’ informécie,
- disponuje uzivatel'skymi schopnost’ami IKT, pozna zakladné
pravidla prace s internetom, dataprojekciou,
- vie vyuzivat IKT na podporu ucenia Ziakov,
- ovlada softvér Hot Potatoes,
- osvojil si metodicky postup prace s jednotlivymi interaktivnymi
cviceniami, vytvorenymi v programe Hot Potatoes,
- poznd pracu s programom Stepmap,
= kompetencie Ziaka:
- pozna zdkladné frazy,
- orientuje sa v posluchovom cvicent,
- dokdZe vytvorit’ otazku.

Kladenie otdzok je jadrom vyucovania aj uCenia. Nieje dobré, ak ucitel' kladie prili§ vela
uzavretych a neproduktivnych otdzok. Mali by sme sa snazit’ kldst' otdzok menej a dopriat’
Ziakom cCas na premySlanie aj odpoved. Ucitel sprdvne zvolenymi otdzkami vedie Ziakov
k tomu, aby sa Ziaci pytali sami. Vsetci Ziaci by mali dostat’ prilezitost’ vymysl'at’ otdzky, ich
schopnost’ pytat’ sa zlepSuje cvikom.

Tieto kompetencie st stcastou kl'icovych kompetencii Skolského vzdelavacieho programu
a st sicastou vytvorenych metodickych listov.
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3 PODROBNY OPIS OSVEDCENE]J PEDAGOGICKEJ SKUSENOSTI

Pri aplikdcii osvedcenej pedagogickej skusenosti nie si kladené zvysSené naroky na pricu
ucitela. Na zvladnutie tejto OPS je potrebné, aby ucitel' ovladal pricu s pocitacom ako aj
s internetom.

VSetky interaktivne cvicenia je mozné spustit’ priamo v pocitai prostrednictvom programu
PowerPoint, alebo si ich vyhl'adat’ na webovych strankach pod uvedenou webovou adresou.
Po uloZeni programu je mozné si potom d’alSie interaktivne cviCenia vytvarat. K dal$im
zrucénostiam, ktoré sa vyzaduju patri znalost’ prace s programom Hot Potatoes a priaca
s projektorom.

Technicky je potrebné zabezpecit’ na vyucovanie nemeckého jazyka miestnost’ s didaktickou
technikou — pocitac pre ucitela, resp. pocitace pre Ziakov, dataprojektor, platno, podla
potreby interaktivnu tabul'u. Ovlddanie interaktivnych cviceni vytvorenych v programe Hot
Potatoes je intuitivne, jednoduché, ale pritom vel'mi efektivne a atraktivne pre Ziakov.

Praca s programom Stepmap je vybornou pomockou nielen pre ucitelov geografie. Ja tento
program odporic¢am aj ucitelom nemeckého jazyka. Priklad vyuZitia tohto programu je
opisany nizSie v mojej osved¢enej pedagogickej skisenosti. Samozrejme mdzu ho vyuZivat’ aj
ucitelia inych jazykov za predpokladu, Ze maju zdkladné znalosti nemciny alebo anglictiny.
Kazdy ucitel’ alebo Ziak si mdzZe prezerat’ aj mapy vytvorené inymi ucite'mi alebo ziakmi.

3.1 Interaktivne cviéenia

Program Hot Potatoes poskytuje viac typov rdéznych cviceni — najcastejSie sa vyuziva JQuiz
(tvorenie kvizov so zaddvanim ro6zneho poctu odpovedi), JCloze (dopliovanie odpovedi
vpisovanim alebo rozbalovanim z ponuky) a modifikovany typ cvicenia JMatch formou
pexesa.

Cvicenia vytvorené pomocou tohto programu vyuzivam ako doplnkovy materidl na hodinich
nemeckého jazyka. Interaktivne cvicenia sa modZu vyuzivat pri samostatnej praci Ziaka
s pocitacom, alebo pri skupinovej praci prostrednictvom dataprojektoru, alebo interaktivnej
tabule.

3.1.1 Wie geht’s?

Ndzov cvicenia: Ako sa mas?
Typ cvicenia: Hot Potatoes - JMatch
Metodicky list: Priloha 1

Pri prvom kontakte s jazykom pouZivame pozdravy a otdzku: Ako sa mds? Vyznam odpovede
na tuto otdzku Ziak dedukuje z obrdzku v ucebnici. Pre kontrolu porozumenia vyuZijeme
cvicenia z programu Hot Potatoes.

Tento druh cvi¢enia moZno variovat. Programom Hot Potatoes JMatch mozno vytvorit' dva
druhy cviceni. Bud’ je to priradovanie spravnych odpovedi alebo vyber z ponikanych
moznosti (Obr. 5, Obr. 6).
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Program ma funkciu vyhodnotenia, takZe ziak md moZnost kontrolovat svoju préacu.
Cvicenia mozno pouzit' v ktorejkol'vek faze vyucovacej hodiny, pri upeviiovanie uciva
formou didaktickej hry, vhodné pre spolo¢ni pricu pri interaktivnej tabuli aj pre samostatnu
pracu Ziaka pri pocitaci.

_indexc | _=> |

| Dakujem méze byt [ |
| Dakujem. velmi dobre | |
| Wie geht's? [~

R
index | == |
Obrazok 5 Ukézka cvi¢enia

Zdroj: sukromny archiv

Obrazok 6 Ukéizka cvidenia

Zdroj: sikromny archiv
3.1.2 Woher kommst du?
Ndzov cvicenia: Odkial si?
Typ cvicenia: interaktivna mapa- software stepmap.de

Metodicky list: Priloha 2

Ziaci ovlddaji pozdravy, vedia sa spoluZiaka opytat ako sa md a vedia aj na tieto otdzky
odpovedat, dopliaji informacie o sebe. DalSou tlohou je naucit Ziakov povedat odkial
pochddzaji. Téma — ndzvy Statov (Obr. 7).
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Obrazok 7 Interaktivna mapa
Zdroj: sikromny archiv

Toto je interaktivna mapa, ktordi moZno vytvorit na webovom portdli www.stepmap.de.
KaZzdy, kto chce vytvdrat’ svoje vlastné mapy sa musi zaregistrovat’ na menovanom portli.
Tvorba médp na nekomercné ucely je gritis.

Tito mapu sme pouzivali pri vyucovani ndzvov Statov a gramatiky sdvisiacej s touto témou.
Vyucovacia hodina zacinala tym, Ze sme na tabulu napisali otizku Woher kommst du?
a odpoved’ na tdto otdzku Ich komme aus der Slowakei. Nésledne pracujeme s interaktivnou
mapou, na ktorej sa ndm objavuji ndzvy nemecky hovoriacich Statov a Stity bezprostredne
hraniciace so Slovenskom.

Po tivodnom zozndmeni sa s nemeckymi ndzvami prechddzame do fazy, v ktorej pouZivame
tzv. Kettenfragen. KaZzdy Ziak v triede odpovie na otdzku Woher kommst du? vetou: Ich
komme aus der Slowakei. Ak maji otdzku a odpoved’ Ziaci zafixovanu prechddzame na pracu
s pocitacom. Na otdzku uz ale pouZivame r6zne odpovede, teda ndzvy réznych Stitov.

Pri préaci s pocitacom maji Ziaci mozZnost' skontrolovat si spradvnost svojich odpovedi.

Spravnu odpoved’ Ziak ziska priamo na monitore pocitaca kliknutim na ndzov $tatu na mape
(Obr.8).

4; Karte speic

=" warte drucl
>

Polc Polen
Ich kemme aus Polen

arte einbe

die Slowakei

Die Schweiz

" Karte teilen

FHOs

i S L  StepMap ns Fazebor
& i whPsdsamito | 1,00

| 3 L — Bild der Karte
SO0 i . - stepmap.de

e - i Woher kommst du?

Obrazok 8 Mapa statov
Zdroj: sukromny archiv
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Pri tomto cviCeni je doraz kladeny na spravne spojenie nazvu Statu a padu. To ndjde ziak
priave po rozbaleni dialégového okna. Toto cvicenie je ukdZkou medzipredmetovych
vztahov nemecky jazyk a geografia.

3.1.3 Welche Farbe ist das?

Ndzov cvicenia: Ak4 je to farba?

Typ cvicenia: interaktivna mapa- software www.stepmap.de

Metodicky list: Priloha 3

Mapu nemecky hovoriacich krajin sme dalej upravili a vloZili do nej ikonky so Statnymi
vlajkami nemecky hovoriacich krajin a krajin susediacich so Slovenskom. Toto zndzoriuje
obrazok 9, s ktorym budeme pracovat’ na d’alSej vyucovacej hodine.

Predpokladdame, Ze Ziak nepozna nazvy farieb, je ich vSak schopny deduktivne identifikovat’.
Prvy sposob moZe byt na zdklade podobnosti ndzvov s ndzvami v anglickom jazyku (1.cudzi
jazyk) adruhy sposob je identifikovat farby porovndvanim vlajok jednotlivych krajin
pomocou selektivneho vyberu po otvoreni dialégového okna vybranych Statov vidi Ziak text,
ktory by mal za pomoci obrdzku prelozit’ napr. Ukrajina — Nemecko, spolo¢nd farba vo farbe
vlajky je ZIt4.

H’ Karte speichern
%
i Karte drucken

[£] Karte einbetten

Deutschland

T N
Die Schweiz [ Karte teilen

LIV IR

p  StepMap na Facebooku
¥ | ebpadsamito | 1,001

v

Bild der Karte

o0k _ stepmap.de @ oo eommaran

Obrazok 9 Mapa s vlajkami Statov
Zdroj: sikromny archiv

Pri danom cviceni rozSirujeme slovnd zdsobu Ziakov o nové slovd, ako Flagge a nazvy farieb
v nemeckom jazyku, ktoré si ziak zapiSe do zoSita. Na zdklade predchddzajicich cviceni
vznikd nova dloha pre Ziakov, a to predstavit’ seba aj svoju krajinu. Pri predstavovani ale mus{
pouzit’ novu slovnu zdsobu - farby.

3.1.4 Was ist die Hauptstadt der Schweiz?
Ndzov cvicenia: Aké je hlavné mesto Svajéiarska?

Typ cvicenia: interaktivna mapa- software www.stepmap.de

Metodicky list: Priloha 4
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V tejto Casti sme do mapy zaclenili ndzvy hlavnych miest v nemeckom jazyku. Prvou dlohou
bolo odhadniit’ preklad niektorych slov, napr. Warschau, Wien. Pomdha ndm pritom ndzov
Statu a vlajka, ktord Ziaci vidia. Po kliknuti na dané mesto sa rozbali pole a objavi sa veta,
napriklad: Bern ist die Hauptstadt der Schweiz. Ucitel' poloZi otdzku Ziakom, ¢o znamend
v preklade slovo Hauptstadt. Ak nedokdZzu odpovedat’ hned’, pokracujui v otvdrani okien az
pokial’ nepridu na spravnu odpoved’. Na obrdazku 10 je zndzornené rozbalené dial6gové okno
s mestom Berlin.

jon sasona erstelltam 29.10.2012 21:35

probe lesen

é Karte speichern
& Berlin x 53 Karte drucken
Die Hauptstactvon Deutschiand i
Karte einbetten

@ Deutschiand

Jetzt eigene
Landkarte

auf StepMap
erstellen >

Karte teilen
0
BOs

StepMap na Facebooks

wapadsamito| 1,001

3 Bild der Karte
o stepmap.de @ e mesta

Obrazok 10 Mapa s hlavnymi mestami
Zdroj: sukromny archiv
3.1.5 Die Staaten von Europa

Ndzov cvicenia: Staty Eurépy
Typ cvicenia: interaktivna mapa
Metodicky list: Priloha 5

Ak Ziaci uZ majd osvojent slovnd zdsobu — ndzvy Statov, hlavné mesto, vlajka, farby, pouZili
sme ako dalSiu ucebni pomdcku internetovd strdnku  http://www.geopuzzles
.ch/index.php?id=online-geopuzzles. Na tejto strdnke ndjdu Ziaci aj ucitelia ndzvy Statov
v nemeckom jazyku, nielen Stity Eurdpy, ale aj Staty Afriky a Ameriky. Je to online puzzle
hra, ktord modZu Ziaci hrat’ aj doma a tymto spdsobom sa nendsilnou formou naucit’ d’alSie
nazvy Statov (Obr.11). Tento program mozno vyuZit' aj pre starSich Studentov. Na tejto
strianke ndjdeme aj podrobné mapy Nemecka, Rakiska a Svajéiarska. V tychto jednotlivych
mapéch ndjdeme ndzvy jednotlivych spolkovych krajin a kanténov.

Obrazok 11 Puzzle hra

Pramen: http://www.geopuzzles.ch/index.php?id=online-geopuzzles
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Pri rozSirovani slovnej zdsoby mozno vyuzit’ aj portdl EU. Nachddzaju sa tu pracovné listy. V
prilohe 6 prikladdm ukaZku pracovného listu, ktory je mozné stiahnut z webovej stranky
http://www.zeitbild.de/wp-content/uploads/2009/05/zeitbild-europa-gs arbeitsblaetter.pdf.
My sme vybrali pracovny list ¢&. 2 — malovanie. Ziaci si hravou formou, malovanim, fixuju
slovni zdsobu — farby a ndzvy Statov.

Na ozZivenie vyucovania je vhodné aj zaradenie tvorba a prezenticia Ziackych projektov.
Ulohou Ziakov bolo nakreslit' vlajku daného $titu a vyhPadat poZzadované informdacie
o danom Stite na internete. Su to informdcie typu zisti ndzov hlavného mesta v nemcine,
najéastejie pouzivané muzské alebo Zenské mend, najvicsie mesta. Ziak si nakresli vlajku na
papier a pred triedou sa prezentuje ako Clovek z danej krajiny, povie ako sa vold, kde byva,
kol’ko ma rokov, odkial pochddza a popiSe farby vlajky (zhrnutie slovnej zdsoby
z predchadzajicich cviceni). Vysledkom tejto price je plagit s vlajkami, ktory maji Ziaci po
cely rok vyveseny na néstenke, fixdcia slovnej zasoby tu prebieha aj vizudlne (Obr.12).

Obrazok 12 Nastenka s plagatmi
Zdroj: sukromny archiv

Tidto tému d’alej rozsirujeme o slovnd zdsobu, napr. rieka, erb, dominanta. Ulohou Ziakov
bolo vypracovat projekt so zdkladnymi ddajmi o hlavnom meste jednotlivych eurdpskych
Statov. Na zdklade zistenych informdcii si Ziaci pripravili plagat, ktory prezentovali pred
triedou. Ked'Ze su to zaciatocnici, ich vety sd jednoduché a kritke (Obr.13).

Obrazok 13 Ukazka plagatu

Zdroj: sukromny archiv
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3.1.6 Osemsmerovky a malovanky
Ndzov cvicenia: Staty Eurépy
Typ cvicenia: osemsmerovka, malovanky
Metodicky list: Priloha 7, Priloha 8

Lustenie smeroviek je d’alSou moznou formou hry, ktorou si Ziaci fixujd slovnu zdsobu. Je to
vel'mi dobry spdsob zaujat’ Ziakov, zopakovat’ si mnoZstvo novej slovnej zdsoby a zdrovei je
to aj dobry typ na doméce tlohy. Osemsmerovky sme vytvorili online na internetovej adrese
http://www.edcreate.com/wordsearch/wordsearch _create.php  V tomto cviceni je mozZné
vybrat’ stupeni obtiaZnosti a mnoZstvo slov skrytych v smerovke. Jednou z moznosti je, Ze
ucitel' si moZe urcit' aj druh smerovky — dvojsmerovka az osemsmerovka (Obr.14). Nasa
smerovka zahffia slovni zdsobu krajiny, ekvivalenty sd napr. farby alebo tvary Casovaného
slovesa. Pri tvorbe smeroviek na danej internetovej adrese je vyhodou to, Ze program nam
vytvdra aj stranku so spravnymi odpoved’ami.
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Obrazok 14 Osemsmerovka
Zdroj: sukromny archiv

Vel'mi vd’aéné materidly k téme Eurdpa sa nachddzaji aj na www.zeitbild.de. Nachddza sa
tam mnoZstvo pracovnych listov na rozSirovanie slovnej zdsoby formou omal'ovaniek,
dopliiovaciek a pod. (Obr.15).
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Obrazok 15 Ukazky pracovnych listov
Pramen: http://www.zeitbild.de/wp-content/uploads/2009/05/zeitbild-europa-
gs _arbeitsblaetter.pdf.

DalSou moznost'ou fixécie slovnej zasoby je napriklad kriZovka vytvorend programom Hot
Potatoes.

NN
il NN

Obrazok 16 Krizovka
Zdroj: sukromny archiv

3.1.7 Die Himmelsrichtungen

Nadzov cvicenia: svetové strany

Typ cvicenia: interaktivna mapa — www.stepmap.de
Metodicky list: Priloha 9

Na obriazku 17 je mapa, ktord sme vyuzili pri vyucCovani slovnej zdsoby a Casovani
pravidelnych slovies v 3. osobe jednotného ¢isla. Na mape st oznacené Styri nemecké mesta,
kazdé leZiace na inej svetovej strane Nemecka. V strede mapy sa nachddza ikonka s obrdzkom
kompasu. Ziaci si klikli na ikonku mesta a rozbalilo sa dialégové okno s vetou Dresden liegt
im Osten. Potom pokracovali kliknutim na ostatné mestd na mape.
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Tymto spésobom Ziaci odhadli vyznam slov Norden, Siiden, Osten a Westen. Po kliknuti na
kompas sa zobrazili ndzvy vsetkych svetovych stran.

RS st

. Dresden

Aschen ’__DTESd' Dresden liegtim Osten

R

L %

£
Loy Munchen

Obrazok 17 Svetové strany
Zdroj: sikromny archiv
3.1.8 Berufe
Ndzov cvicenia: Povolanie

Typ cvicenia: interaktivna mapa — www.stepmap.de

Metodicky list: Priloha 10

Mapu na obrdazku 18 sme doplnili oikonky postavi€iek zndzoriiujice povolanie. Tymto
cvicenim sledujeme rozsirenie slovnej zdsoby o slovd pomenujice povolania a precvi¢ovanie
asovania pravidelnych slovies. Ulohou Ziakov je reprodukovat’ text, ktory vidia na mape,
1.osobu jednotného ¢isla ale nahradzuju 3. osobou jednotného ¢isla a vlastné mend osobnymi
zdmenami.

3 Ay* A e

; Kiel X
. Hallg,
ich heilbe Meike. Ich wohne in Kiel. Kiel liegtim
Morden. Ich bin 23 Jahre alt Ich arbeite als
Krankenschwester.

Kiel

i
Dresden
i =

Obrazok 18 Povolanie

Zdroj: sikromny archiv
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3.1.9 Casovanie pravidelnych slovies
Ndzov cvicenia: Casovanie pravidelnych slovies
Typ cvicenia: cvicenia Hot Potatoes

Cvicenie vytvorené softwarom Hot Potatoes pouZivame subeZne s interaktivnou mapou. Pri
tomto cviceni kontrolujeme stupenl osvojenia si ¢asovania pravidelnych slovies, ale aj slovnd
zdsobu, ked’Ze v cviéeni sa nachddzaji aj vety na preklad. Ziaci asuji slovesd wohnen,
kommen , heiflen, liegen, arbeiten, haben.

Pri préci s interaktivnou mapou sme pouZili cvicenie z programu Hot Potatoes JQuiz s Multi
choice odpoved’ami. V danom cvi¢eni sme Ziakovi poloZzili otdzky v tretej osobe jednotného
Cisla. Otdzky sa tykali osob, ktoré sa objavili na mape na obrdzku 18. V odpovediach uz ziak
pouzival aj 3. osobu jednotného ¢isla.

Ukaz vietky otézky
1 =|
Sie wohnt in Kiel.
A 7| Wowohnt Meike?
B2 | Wi akist Meike?
C 2 | wasistMeike?
D. 2 | Werwohntin Dresden

Obrazok 19 Ukézka cvicenia
Zdroj: sikromny archiv

3.1.10 Interaktivne cvifenia
Ndzov cvicenia: Opakovanie lekcie
Typ cvicenia: cvi¢enia JEOPARDY
Ciel’ kontrola tirovne osvojenia slovnej zdsoby a gramatickych javov.

V tomto cviceni sme pouZili populdrnu americkd hru Jeopardy. Nami vytvorend hra je volne
dostupnéd na webovej adrese https://jeopardylabs.com/play/enter-title89976. Hra Jeopardy je
znama na Slovensku pod ndzvom Riskuj !Je to vedomostnd pocitacova hra, ktord vo svojich
principoch vychddza najmi z principov zndmej televiznej hry. Tudto hru nie je potrebné hrat
len podla oficidlnych pravidiel, ale ucitel’ si ju mdZe upravit’ podla svojich poziadaviek. V
hre je mozné urcit’ si pocet stt’aznych kol alebo pocet ziskanych bodov. Hru moZe hrat’ jeden
alebo viaceri hraci ¢i druzstva (Obr. 20). Otdzky maji bodové hodnoty 100 az 500 bodov
(Obr. 21).

Pri tvorbe kvizu sme snazili obsiahnut’ celd slovnd zasobu preberanti predchddzajicich
cviceniach a jednotlivé témy kvizu sme pomenovali:

krajiny
vlajky
slovesa
otazky
preklad
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Edit & teams
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mode

Obrazok 20 Ukazka cvicenia
Zdroj: sikromny archiv

Hra prebieha tak, Ze sitazné druzstva alebo jednotlivec si vyberd otazky podla vlastného
vyberu. Ak odpovie spravne pripocCitava sa mu prisluSnd bodova hodnota, ak je odpoved
nesprdava body si pripisuje siper. Vyhrava ten, kto ziska najviac bodov.

krajiny vlajky slovesa otazky preklad

Obrazok 21 Ukazka cvicenia
Zdroj: sikromny archiv
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Na obrazku 22 je zobrazena kvizova s otdzka so spravnou odpovedou.

Wo wohnst du?

Wo wohnst du?

Correct Response Continue Correct Response Continue

Kde byvas?

Team 1
o 300

Obrazok 22 Ukazka cvicenia
Zdroj: sikromny archiv

Taky typ hodiny sa Ziakom vel'mi pacil, ide o ich aktivnu dcast’ na vyucovacej hodine. Pre
ucitela je to ale naro¢nejSie hlavne v tom, Ze aktivita sa nedd vyvolat’ direktivnymi zdsahmi
a pokynmi, ale uditel’ musi hl'adat’ mozZnosti, ako Ziakov podnecovat, in§pirovat’, motivovat’
a citlivo usmeriiovat’ pri ich ¢innosti.

Aj pouzitie hier na vyucovani mé svoje limity, hlavne nesmie viest’' k nezdviznému hraniu sa,
ale vzdy musi sledovat’ vychovno-vzdeldvacie ciele.
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ZAVER

Sucasné vyuclovanie je spojené so zavddzanim modernych informaénych technoldgii
a programov do praxe a zavddzanim medzipredmetového prepojenia do obsahov predmetov.
Aplikdcia modernych programov vo vyucovani nemeckého jazyka prispieva k skvalitneniu
a zefektivneniu celkového vysledku vyucovania.

Ciel'om naSej prace bolo predstavit’ tvorbu a pripravu zaujimavych uéebnych materidlov a na
priklade z praxe ukdzat' redlne medzipredmetové prepojenie. Dalej sme chceli poukédzat’ na
mnoZstvo moznosti nachddzajuicich sa na webe, ktoré dokdzu zatraktivnit’ vyucovanie cudzich
jazykov.

Pre tito pracu sme vytvorili a popisali interaktivne cviCenia. Pri ich tvorbe sme vyuZili
mnozstvo edukacnych programov volne dostupnych na internete. Su to napriklad Hot
Potatoes a Jeopardy. Nasim tumyslom bolo, predstavit tvorbu a vyuZitie interaktivnej
geografickej mapy vo vyulovani cudzich jazykov. Skdla cviteni stouto mapou je velmi
Sirokd, my sme v naSej prici predstavili cvicenia, ktoré pouzivame na prvych hodinich, kedy
sa vytvara vztah Ziaka k predmetu. Myslime si, Ze prave tieto hodiny ovplyviluji vztah Ziaka
k predmetu na dlhy cas.

Vsetky nasSe cviCenia akceptuji ucebné osnovy a Standardy predmetu nemecky jazyk
a zdroven napliaji vytycené ciele.

Vsetky tieto ucebné pomodcky maji na zreteli to, Ze st urcené pre Ziakov uciacich sa druhy
cudzi jazyk prvy rok a preto st obsahovo prispdsobené tejto cielovej skupine.

Tvorba interaktivnych cviceni, ktoré sme predstavili, nie je ¢asovo narocnd a navyse takto
pripravené pomocky st dlhodobo vyuZitelné. Vhodne obsahovo dopliiaji udebnice
nemeckého jazyka. Cvicenia zverejnené v tejto praci sme odskusali v praxi a dovol'ujeme si
tvrdit, Ze  prostrednictvom tychto interaktivnych cviceni je vyucovanie zdbavnejSie
a zaujimavejsie. Tieto cvicenia dokdzu zaujat’ Ziakov pocas celej vyucovacej hodiny.
V uvedenych cviceniach Ziaci aktivne pouZivaji nemecky jazyk uZz od prvych hodin. Su
vtiahnuti do komunikécie v cudzom jazyku uz aj s minimdlnou slovnou zdsobou. Ziskana
slovna zasoba je totiZz precvicovand na redlnych zvratoch aje aplikovand na redlnych
zazitkoch. Cvicenia nie si odtrhnuté od reality. A tak si Ziaci mdzu uvedomit’ potrebu ovladat’
d’al$i cudzi jazyk.

MozZnost’ pouzivania online cvi¢eni vytvdra priestor aj pre domdcu pripravu Ziakov.
Automatickd spétnd vizba prindSa Ziakom redlny pohl'ad na droveil ich vedomosti a ucitelom
vnéasa objektivitu do klasifikacie. Interaktivnymi cvi¢eniami aktivizujeme vSetky zmysly,
Ziaci maji mozZnost spoluvytvdrat’ vyucovaciu hodiny a byt aktivni. Rozvijaji  kritické
myslenie a pamit’. Trénuju ich pozornost’ a Citanie s porozumenim. V neposlednom rade
sliZia na upevnenie a overenie vedomosti.
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Metodicky list k cviceniu Wie geht’s?

Priloha 1

Téma ro¢nik
Wie geht’s? Siesty
Ciele Vychodiska
-naucit’ Ziakov pocuvat prvé otdzky v nemeckom | - prvy kontakt s jazykom

jazyku

- na zdaklade obrazkov emoticons, rozumiet’
odpovediam na tieto otdzky

- polozit’ spoluziakovi al. spoluZiacke otdzku
-vediet’ na tdto otdzku odpovedat’ kladne alebo
zaporne

- vie pracovat’ s pocitacom
- poznd princip prirad’ovacej hry

Kompetencie (¢o si osvoji)

Didakticky problém

-dokaze polozit’ otazku spoluziakovi

-dokdZe na tdto otdzku reagovat- analyzovanie
dostupnych informacii

- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitdlne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvi¢enim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materidlom, jeho

spracovanim

- kompetencia samovzdeldvania

- naucit’ ziakov pouzivat’ cudzi jazyk
- vediet’ sa opytat’, an to ako sa ¢loveku
dari

Prostriedky a pomocky

Metody a formy

- pocitac pre ucitela

- dataprojektor

- interaktivna tabul’a

- interaktivne cvicenie v Hot Potatoes:
- pocitag pre Ziaka

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen
-samostatna praca na pocitaci
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Priloha 2

Metodicky list k cviceniu Woher kommst du?

Téma Roc¢nik
Woher kommst du? Siesty
Ciele Vychodiska

-naucit’ Ziakov nazvy nemecky hovoriacich
Statov a Statov susediacich so Slovenskom
- vo vetach spravne pouzit’ predlozku aus

- poznd mapu Eurépy

Kompetencie (o si osvoji)

Didakticky problém

-dokdaze polozit’ otazku spoluziakovi

-dokdZe na tdato otdzku reagovat- analyzovanie
dostupnych informacii

- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitdlne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvi¢enim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materiadlom, jeho

spracovanim

- kompetencia samovzdeldvani

-tvorba otdzky
-osvojenie si slovnej zadsoby

Prostriedky a pomocky

Metody a formy

- pocitac pre ucitela

- dataprojektor

- interaktivna tabula

- interaktivne cvi¢enie na www.stepmap.de
- pocitac pre Ziaka

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen

-samostatnd praca na pocitaci
-skupinové prica

Odkaz na interaktivne cvicenie: www.stepmap.de — deutschprachige lander von sasona
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Priloha 3

Metodicky list k cviceniu Welche Farbe ist das?

Téma Roc¢nik
Welche Farbe ist das? Siesty
Ciele Vychodiska
- dedukciou na zdklade porovndvania odhadndt’ | - poznd vlajky Statov susediacich so

vyznam nemeckych slov
-naucit’ Ziakov slovnd zdsobu - farby

Slovenskom a nemecky hovoriacich krajin

Kompetencie (¢o si osvoji)

Didakticky problém

-dokaZe polozit’ otdzku spoluziakovi

-dokdZe na tito otdzku reagovat- analyzovanie
dostupnych informécii

- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitalne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvic¢enim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materidlom, jeho

spracovanim

- kompetencia samovzdeldvani

-nova slovna zdsoba — farby
-opis obrazového materidlu

Prostriedky a pomocky

Metody a formy

- pocitac pre ucitela

- dataprojektor

- interaktivna tabula

- interaktivne cviCenie na www.stepmap.de
- pocitac pre Ziaka

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen

-samostatnd praca na pocitaci
-skupinové prica

-projekt — vlajka

Odkaz na interaktivne cviCenie: www.stepmap.de — deutschprachige lander von sasona

34




Priloha 4

Metodicky list k cvi¢eniu Was ist die Hauptstadt der Schweiz?

Téma Ro¢nik
Was ist die Hauptstadt der Schweiz? Siesty
Ciele Vychodiska

-naucit’ Ziakov pomenovat’ mestd po nemecky

- poznd mapu Eurépy

Kompetencie (¢o si osvoji)

Didakticky problém

-dokaZe polozit’ otdzku spoluziakovi

-dokdze na tuto otazku odpovedat’

-dokaZe pomenovat’ hlavné mestd po nemecky
- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitdlne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvicenim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materidlom, jeho

spracovanim

- kompetencia samovzdeldvani

-tvorba otdzky
-osvojenie si ndzvov miest

Prostriedky a pomocky

Met6dy a formy

- pocitac pre ucitel'a

- dataprojektor

- interaktivna tabula

- interaktivne cviCenie na www.stepmap.de
- pocitac pre Ziaka

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen

-samostatna praca na pocitaci
-skupinové praca

Odkaz na interaktivne cvienie: www.stepmap.de — deutschprachige lander von sasona
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Priloha 5

Metodicky list k cvi¢eniu Die Staaten von Europa

Téma Ro¢nik
Die Staaten von Europa Siesty
Ciele Vychodiska

-naucit’ Ziakov pomenovat’ d’alSie Staty Eurépy

- poznd mapu Eurépy

Kompetencie (o si osvoji)

Didakticky problém

-dokaZe polozit’ otdzku spoluziakovi
-dokdze na tuto otazku odpovedat’
-dokédze pomenovat’ d’alSie Staty

- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitalne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvic¢enim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materidlom, jeho
spracovanim

- kompetencia samovzdeldvani

-tvorba otdzky
-osvojenie si ndzvov miest

Prostriedky a pomocky

Metody a formy

- pocitac pre ucitel’a

- dataprojektor

- interaktivna tabula

- interaktivne cvicenie
- pocitac pre Ziaka
-osemsmerovka - Staty

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen

-samostatna praca na pocitaci
-skupinové praca

Odkaz na interaktivne cviCenie: www.geopuzzle.ch
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Priloha 6
Pracovny list k interaktivnemu cvi¢eniu Die Staaten von Europa

To je adresa, na ktorej sa nachddzaju pracovné listy. St vo forméte pdf.
http://www.zeitbild.de/wp-content/uploads/2009/05/zeitbild-europa-gs_arbeitsblaetter.pdf

MName: Klasse:

Spanien (E)

Italien (1)

Belgien (B)

‘ /Muie in jede Landkarte N
ein Gesicht, an den Seiten

zwel Arme, unten zwei
Beine und vergiss nicht
die Locken! Nun kannst
du dlle Landerménnchen
in den richtigen Farben
ausmalen.

b
B = Blau, G = Gelb, R = Rat, 5 = Schwarz, W = 'Weil}
O
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Priloha 7

Pracovny list k interaktivnemu cvi¢eniu Die Staaten von Europa

Meno a priezvisko.............c..oe... Triedai....cocoveiiiiiinas

Lander

T Y L|A|G|U|T |R|O|P
SIRIUM|/A|/E|N|I |E|N
C/DIS|U|UJAZ T |Z A
HOL | Q|IN|Z|E|U|Y|Y
EIR|IOM|G|T\W|T|Z| I
C/ DI W|L|A|P|O|LJE|N
HHA|Y|R|I T L|T|J]
I J/K|E|N|IT |/A|\R|K|U
EIN/IE|T|R|A|G|L|U|B
NIEI [N|A|P|S X|E|K

N4jdi v osemsmerovke nazvy tychto Statov

RUMAENIEN UNGARN BULGARIEN  POLEN
TSCHECHIEN UKRAINE PORTUGAL SPANIEN
SLOWAKEI
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Pracovny list k interaktivnemu cvi¢eniu Die Staaten von Europa

Meno a priezvisko

Lander

Krizovka

2 3 |

4 5

vodorovne:

2 Nemecko

zvislo

1

5  Svajéiarsko 3

6 Rakuasko

7 Mad’arsko

4

Pol'sko

Cechy

Slovensko

Priloha 8
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Priloha 9

Metodicky list k cviceniu Die Himmelsrichtungen

Téma Ro¢nik
Die Himmelsrichtungen Siesty
Ciele Vychodiska

-naucit’ Ziakov pomenovat’ svetové strany po

nemecky

-do viet aplikovat’ uZ znamu slovnud zasobu

- vie urcit’ svetové strany na mape

Kompetencie (¢o si osvoji)

Didakticky problém

-dokaZe polozit’ otdzku spoluziakovi
-dokdze na tuto otazku odpovedat’
-dokdZe pomenovat’ svetové strany

- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitalne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvic¢enim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materidlom, jeho
spracovanim

- kompetencia samovzdeldvania

-tvorba otdzky
-osvojenie si slovnej zdsoby svetové strany

Prostriedky a pomocky

Metody a formy

- pocitac pre ucitel’a

- dataprojektor

- interaktivna tabula

- interaktivne cviCenie
- pocitag pre Ziaka

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen

-samostatna praca na pocitaci
-skupinové praca

Odkaz na interaktivne cvicenie: www.stepmap.de
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Metodicky list k cviceniu Berufe

Priloha 10

Téma Roc¢nik
Berufe Siesty
Ciele Vychodiska

-naucit’ Ziakov pomenovat’ ndzvy povolani

-spravne cCasuje pravidelné slovesd v 3. osobe

jednotného ¢isla

- vie pomenovat’ povolania po nemecky
-spravne Casuje pravidelné sloveso
-vie vytvdrat’ vety so slovesom v 3.0sobe

Kompetencie (o si osvoji)

Didakticky problém

-dokaZe polozit’ otdzku spoluziakovi
-dokdze na tuto otazku odpovedat’
-dokdZe pomenovat’ svetové strany

- komunikdcia v cudzom jazyku

- digitalne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvic¢enim

- naucit’ sa ucit’ — aktivnou pracou

s obrazovym materidlom, jeho
spracovanim

- kompetencia samovzdeldvania

-tvorba otdzky
-osvojenie si slovnej zasoby povolanie
-Casovanie pravidelného slovesa

Prostriedky a pomocky

Metody a formy

- pocitac pre ucitel’a

- dataprojektor

- interaktivna tabul’a

- interaktivne cviCenie
- pocitag pre Ziaka
-cvicenie Hot Potatoes

-motivacny rozhovor
-Kettenfragen

-samostatna praca na pocitaci
-skupinové praca

Odkaz na interaktivne cvicenie: www.stepmap.de
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