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Anotacia

CLIL sa v suasnosti pova uje za najefektivnejSiu metédu \orania cudzich jazykov,
preto e vyraznou mierou prispieva k dosahovaniu aiejazykového vzdelavania, pa
ktorého by obyvatelia Eurépskej Unie mali ovladaa cudzie jazykyCie om tejto OPS bolo
predstavi sposobaplikacie tejto metody vo vyovani anglického jazyka s vyu itim obsahu
predmetu prirodoveda v tematickom celku Zvieratd. Poukaza zatraktivnenie takéhoto
vyu ovania doplnenim o interaktivne cgnia, ktoré boli vytvorené za élom
efektivnejSieho a atraktivnejSieho upevnenia poznatkov.
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UvoD

Cudzie jazyky sa v poslednom desai dostali u nds do popredia vSeobecného zaujmu.
Zmenu postoja k nim podnietili zmeny v chapani ich funkcie. Zaci® vzdelavani sa stali
prostriedkom, ktory umouje bezprostrednd komunikaciu so zahrami — ziskava
informacie, Studovav zahranii, nadvazovaobchodné kontakty, rozvijduristicky ruch.

Na posun zaatku vyu by cudzich jazykov do ni Sich vekovych drovni mali vpiy,aceré
faktory. Na jednej strane mo nosti zaradia medzi pokralejSiu as Eurdpy a uvedomenie
si nasich nedostatkov v oblasti ovladania cudzich jazykov ako doésledok formalnbyy,
ke absolventi nielen strednych, ale ani vysokych 3kdl neboli schopni taostamiere
pou iva cudzi jazyk v praktickych situaciach. Na druhej strane to boli podnapely zo
strany rodiov, ktori po adovali zaa cudzojazynu vyu bu u svojich detio najskor.

Zakladnym predpokladom UuUspeSnej Wy je voba spravnych didaktickych metod

a zostavenie vywvacej hodiny tak, aby bola pre iakov motivujuca, aby sa udriaval ich
zaujem a aktivita. V zaujme zvySovania efektivnosti rozvijaniak@zaych kompetencii sa
odporu a integrova do vyu ovacieho procesu metddu CLIL, ktora vyu iva interdisciplinarny
pristup k vyuovaniu cudzieho jazyka aalSieho predmetu. CLIL dava iakom mo nosti
pouiva nadobudnuté jazykové kompetencie v prirodzenej zmysluplnej komunikacii
a vyu iva cie ovy jazyk ako prostriedok komunikacie a zarowag ako prostriedok enia sa
(Biskupovi ova K. et al., 2011, s. 11).

V praci sme sa rozhodli predstawaSu osvedenu pedagogickl skisenofOPS), ktora
pozostava z aplikacie ,soft” verzie metody CLIL vo vguani cudzieho jazyka. Zamerali
sme sa ha podrobny popis Siestich woxacich hodin, na ktorych sme vyuili obsah
vyu ovacieho predmetu prirodoveda a metédou CLIL sme ho implementovali doveyiia
anglického jazyka. Vywvacie hodiny tvorili vyuovaci celok, tzn. e ka da vywvacia
hodina anglického jazyka v plathom rozvrhu hodin, bola venovana tematickékw cel
Zvierata.

V aplika nom programe PowerPoint 2007 sme vytvorili Myovi prezentaciu Krévstvo
zvierat, ktora bola nosnou vyavacou pomoéckou pas vsetkych Siestich vyavacich hodin.
Vyu ovacie hodiny so spoloou tematikou Zvieratd sme obohatili ajalSimi nami
vytvorenymi interaktivnymi pomoéckami. Vytvorili sme Styri intkti@ne prezentacie
v aplika nom programe PowerPoint, tri interaktivne eviia v programe Hot Potatoes a dve
cvi enia v aplikanom programe Kartky, ktoré sme vhodne zaradili do vyayacich hodin.
Venovali sme sa aj vyuitiu vyibovych videi, ktoré st voe dostupné na internetovej
strankewww.youtube.coma taktie sme pre zatraktivnenie vyavacich hodin zaradili rozne
Lwarm up“ aktivity a metddu TPR (celkovej telesnej reakcie).




1VYCHODISKA A CIELE OPS

Déle itou ulohou primarneho vzdelavania v oblasti cudzich jazykov je podpora eozvoj
osobnosti diea a. Vytvaraju sa zaklady prealSie vzdelavanie, rozvija sa schopnaakov
porozumie vlastnej a cudzej kultire. Osvojenie si cudzieho jazyka mayveyznam.
Prostrednictvom cudzieho jazyka sa iaci oboznamia so zvydios spésobom spravania sa
udi v réznych krajinach. Znalosti cudzich jazykov vytvaraju podmienky rgzaujatu
otvorenos pre svet (Biskupovova, K. et al., 2011, s. 3)

Vychodiskom pre vyber vywvacich metod je skutoos, e iaci mladSieho Skolského veku
nadobudaju komunikaé kompetencie Specifickymi formamiania sa. Zakladny princip
vyu ovania cudzich jazykov v primarnom vzdelavani $p@ v podpore radosti iakov z
u enia sa cudzieho jazyka, vyu ivani vysokej miery zvedavosti dgti,ta by skima a
objavova. Pri vyu be cudzieho jazyka je dole ité reSpektovao nosti a schopnosti deti.
PredovSetkym je potrebné upriampozornos na stav a Urove vyvinu poznavacich
schopnosti a osobnostnych charakteristik deti v mladSom Skolskom veku. V&g
spominané principy nam pomahahsk vyu itie metdédy CLIL vo vyuovani anglického
jazyka.

1.1 Ciele OPS

Hlavnym cieom naSej OPS je podrobne opisaite om anglického jazyka nas spbsob
vyu itia ,soft” verzie metédy CLIL. ,Soft verzia“ znamena wuytie poznatkov z uritého
predmetu (v naSom pripade z prirodovedy o zvieratach) nawvgaich hodinach anglického
jazyka. NasSim ciem je demonsStrovau ite om vhodné a inné vyu itie takejto metddy
osvojovania si cudzieho jazyka, kedy si iak ani neuvedomuje, e sanové informacie
0 zvieratach, nie v rodnom, ale v cudzom jazyku.
Na 1. stupni naSej zakladnej Skoly sa iaci po prvykrat str@gidévayu ovacim predmetom
anglicky jazyk u v prvom roniku, kde si postupne, primeranymi metodami a formami
vyu ovania buduju aktivnu slovnu zasobu nielen v materinskom jazyku, ale aj kanglic
jazyku. Vyu ovanie je konkrétno — ndzorneé, vyu ivame pom IKT, nakoko pracujeme s
Interactive Whiteboard Softwerom, ktory je distribuovany vydasatem a prispbsobeny
priamo u ebnici.
Ak sme chceli vyu i metéduCLIL na vyu ovani anglického jazyka vo Stvrtom rioku, kde
u iaci ovladaju anglicky jazyk na urovni A.1.+ pod SERR (Spolmého europskeho
referenného rdmca pre jazyky) museli sme si vylmaticky celok, na ktory by sa metdda
CLIL dala vhodne aplikova Pre vyu itie tejto metddy v naSej pedagogickej praxi sa nam
javil ako najvhodnejSiematicky celok Zvierata. Tento tematicky celok sme rozdadiliém,
v ktorych sa iaci oboznamuju nielen so strohou slovnou zasobou (t.j. nie idetea&toré
zvieratko povie po anglicky). Aby aplikdcia metédy bola Uspesna,ivali sme ndzornos
asté striedanie organiaaych foriem v ramci vywvacej hodiny, systematické opakovanie
(s tematickym celkom Zvierat4 sme sa stretaliggodsmych vywvacich hodin anglického
jazyka). Tolerovali sme chybu ako prirodzenuagl u enia sa cudzieho jazyka.
Rozvijali sme polvanie s porozumenim, ato vyuitim wvyaovych videi, ktoré sa pri
vyu ovani cudzieho jazyka v primarnom stupni vzdelavania pova uje Zaké. Vnimanie a
porozumenie zvukovej podoby jazyka je vychodiskom pre rozvoj ostatnych komuytka
innosti a stratégii. Pisanie sme naovali pomocou aktivit, v ktorych iak odpisuje alebo
dop a pismena4, slova, neskoér kratke vety a nakoniec aj kratke, jednoduchyg, qusekn
ma k dispozicii spravny vzor. Osvojenie si zvukovej podoby jazyka prddah@svojeniu si
jeho pisomnej podoby.



Pova ujeme za dble ité spomenu e aplikacia naSej OPS do vyhy si vy aduje aj
adekvatne technické vybavenie Skoly, minimalne Specializovanej jazykosene. Uite

k tvorbe a implementacii nami navrhovanej OPS potrebujdtgpdnotebook), pripojenie na
internet (nie je vSak nevyhnutnasl), interaktivnu tabw, dataprojektor, reproduktory.

1.2 Specifikacia cieovej skupiny

OPS je urena pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancow ite

Podkategoéria: u ite pre primarne vzdelavanie (1. stupgkladnej Skoly)

Vzdelavacia oblas: Jazyk a komunikacia

Skola, ro nik: zakladna, Stvrty

Vyu ovaci predmet:anglicky jazyk

Tematicky celok: Zvierata

Do tejto prace sme vybrali CLIL metdédou rozpracovany tematickiok Zvierata.
Oboznamili sme sa so vzdelavacim obsahom predmetu prirodoveda vo Stertdku.
Nasledne sme sa rozhodli, ktoré témy (alebo adti) z daného tematického celku vyu ijeme
na hodinach anglického jazyka. Naplanovali sme isi obohatime vywvacie hodiny a
akym spbésobom sa bude metdda aplikovgraxi. Dbali sme pri tom na vekuprimeranos
aktivnu slovnu zasobu a réznorodosaktivit. Ka dd vyuovaciu hodinu sme spestrili
interaktivnou prezentéciou, ceinim v programe Hot Potatoes alebo v programe Karti

1.3 Po adované kompetencie od iaka a ute a pre OPS

V nasSej OPS nie su na iakov kladené Specifické naroky nanasti a schopnosti, staak
maju zakladné zrunosti pri praci s pdta om, vyu ivanim interaktivnej tabule a internetu.
Potrebné su v3ak zakladné prirodovedné znalosti z tematického celku Zvierata.
Predpokladom uspesného vyu itia OPS zo straritea su vSak nasledovné kompetencie:

* dobré znalosti prace s internetom a internetovymi prehimaiia

* zakladné znalosti prace s jjl@ om a dataprojektorom,

* zakladné znalosti prace s interaktivnou taiou

* pokro ilé znalosti prace s aplikaciami PowerPoint 2007, Hot Potatoes, kKarti
* pokro ilé znalosti Upravy obrazkov.



2 METODA CLIL VO VYU OVANI ANGLICKEHO JAZYKA

CLIL (Content Language Integrated Learning) je vSeobecne uznéskagdka suhrnne
oznaujuca mno stvo rozdielnych metodickych postupov, ktorych spolm prvkom je
Specifické postavenie cudzieho jazyka vo \peiinych predmetov a vzdelavacich obsahov.
V porovnani s ostatnymi pristupmi a metédami CLIL mimoriadne eie&tiuspokojuje
nasledujuce potreby iakov:

- jaci sa uia cudzi jazyk v prirodzenych podmienkach - iaci sku® komunikuja,
nepou ivaju jazyk v umelo navodenych situaciach,

- iaci sa nesustreuju v prvom rade na jazyk samotny, ale na obsah, o ktorom chcu
komunikova (Katalin, A., 2011, s. 4).

Na lepSiu ilustraciu filozofie CLIL m6 eme pou iaj nasledujuci priklad: ke iaci v Skole
hovoria, e nemaju radi slovemu, zvy ajne tym myslia vyuovaci predmet v Skole a nie
skuto nu sloveninu, teda jazyk, ktory ka dodenne a niekedy a we efektivne pou ivaju.
Zvy ajne toti nemaju ni proti pou ivaniu sloveniny na matematike, prirodopise alebo
zemepise. Podobne je to s cudzim jazykom. Ak dovolime, aby ho Studenélivieimako
Skolsky predmet, mb e sa stastraSiakom, preto e osvojenie si akehokek jazyka je
nepochybne narmé uloha. Ak vSak budeme cudzi jazyk pou iveaozaj na to, nao je

ur eny — na komunikaciu, jazyk sa stane pomocnikom a strach sa vyznamne oslabi.

V sU asnej dobe sa cudzi jazyk (podobne ako materinsky jazyk) stéddedite nou

su as ou procesu lenia. Spravne organizovana a uptstana metodika CLIL je zvgjne
pre iakov vemi motivujica, nakdo sa pridr iava pragmatického hesla ,8a len to, o
potrebujeS pre ivot‘, gramatické Struktiry su druhoradé. Spravne opkaty CLIL
umo uje zapojenie rdoznych Stylov enia — nielen verbalneho, ale aj zrakového,
kinestetického, auditivneho.

Vyu ba metddou CLIL je vani asto nespravne interpretovana akenie sa nejazykového
predmetu v cudzom jazyku, alebo ak@nie sa cudzieho jazyka na zaklade tém z odbornych
predmetov, t.j. na zaklade medzipredmetovyclalinv.

V prvom spominanom priklade ide o tzv. ,hard" verziu CLIL metddy, teda aghidiinu,
resp. cudzojazyna vyu bu nejazykového predmetu, pri ktorej sa od iakov vy aduje dobra
znalos cudzieho jazyka. Ciem takejto hodiny nie je ziskaové znalosti v cudzom jazyku,
ale predovSetkym nadobudnaové vedomosti v nejazykovom predmete, ktoré sa iakom
interpretované prostrednictvom cudzieho jazyka.

V druhom pripade ide o tzv ,soft* verziu, teda o medzipredmetovaéhyz kde uite vyu iva
poznatky iakov z nejazykového predmetu pri osvojovani slovnej zasobmatjickych a
lexikalnych javov cudzieho jazyka.

V naSej praci sme sa rozhodli ponukrako uka ku naSej OPS vyu itie ,soft* verzie metddy
CLIL rozpracovanej ktematickému celku Zvierath. OPS sme rézddd Siestich
vyu ovacich hodin. Vytvorili sme vetvend PowerPointovl prezentciu s interakiivny
prvkami a hypertextovymi odkazmi na vyaové videa, ktord sme vyu ivali na vSetkych
vyu ovacich hodindch. Tieto sme doplnili alSie interaktivne prezentacie, interaktivne
cvi enia v programe Hot Potatoes, Kakii a o vyubové videa. Ka du vyuwvaciu hodinu
sme obohatili aj pracou s pracovnymi listami ainymi zaujimavyakiivitami, ktoré
dopomahali k osvojeniu zvoleného obsahu z predmetu prirodoveda ravagich hodinach
anglického jazyka.

2.1 Podrobny opis vyubovej prezentécie Kra ovstvo zvierat

V tejto prezentécii sme sa venovali podrobnému rozpracovaniu obsahu kématizelku
Zvierata. Vytvorili sme vyubovu prezentaciu, v ktorej sme sa sna ili pokmgetkych Ses



vyu ovacich hodin, ktoré sa tykali osvojenia si nami vybranych poznatkov ratAdb

v anglickom jazyku.

Mo nosti pou itia prezentécie:
Priamo na vyuwovacej hodine v tebni vybavenej interaktivnou talmu, dataprojektorom,
po ita om. U ite spusti prezentaciu na interaktivnej tabuli. Re iruje jej pou ivanie.
Priamo na vyuovacej hodine v ebni vybavenej dostatoym mno stvom poita ov
(notebookov). iaci pracuju samostatne alebo vo dvojiciach. Individualnym tempom prejda
prezentéciou. V zavere hodinyite frontalnymi otadzkami, zopakuje dole ité poznatky.
Tato mo nos sa tyka hlavne sthrnného opakovania vedomosti na konci tematického celku.
Samostudium. V pripade, e sa iak nemd e astni vyu ovania, napr. z dévodu choroby.
V tomto bode vidime vé&y prinos takejto rozsiahlej prezentacie, n&ikopokryva vSetkych
Ses vyu ovacich hodin rozsiahleho tematického celku, a tak doka e adekvatne nafjradi
viacero absentovanych hodin po sebe.

g ! .
1l TH . interesting about animals
i .:)5 E ANIMAL KINGDO ,?. and about their kingdom, too.
PaedDr. Rendta Sirdkovd 1. . s

5 Z8 sadurov kg L ‘}; 7 w!

|
“!'} W & = I'hope, tﬁé't’We enjoy it !

Obréazok 1 Uvodna snimka prezentacie ,Knéstvo zvierat* (vavo) a uka ka snimky
k pozvaniu na pracu s prezentéciou (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv

Prv4, Gvodnaas prezentacie pozostava z titulnej snimky (Obrazok dya) a motivaného
textu umiestneného na druhej snimke (Obréazok 1, vpravo). Uvedniprezentacie uzatvara
interaktivny obsah, kde sa iaci dozvedia, vSetko sa o zvieratkach na najbli Sich Siestich
vyu ovacich hodinach naia (Obrazok 2).

B OO
 Animals - content {8
B o]

Winee clo enlimels e
Adultsfandiyoungianimeals
REVEIONBaeEs :

Obrazok 2 Uka ka snimky s interaktivnym obsahom

Zdroj: sukromny archiv



2.1.1 Aktiviz4cia slovnej zasoby k tematickému celku Zvierata

Tabu ka 1 Navrh metodiky k vywvacej hodine — ,Aktivizacia slovnej zasoby*

Téma Tematicky celok Ro nik
Vzdelavacia oblas Jazyk a komunikacia
Predmet Anglicky jazyk
Tema Zvierata o Stvrty ro nik
Medzipredmetové vz ahy Zvierata primarneho
PDA — zvierata vzdelavania
HUV — piese Bingo
INV - vyu itie IKT vo vyu ovacom procese
0 sa vopred
Ciele 0 sa iak naui Vychodiska od iaka
o akava

pomenova alSie zvierata

v anglickom jazyku

vyspelova pomenovania zvierat

podporova samostatnospri praci

s interaktivnou tabwu
zaspievapiese Bingo

- ovlada anglické pomenovania
niektorych zvierat

- pozna otazku ,What animal is it?"

- pozna odpove na polo enu otazku
v rozsahu svojej slovnej zasoby

- ovlada spelling anglickej abecedy

- ovlada pracu s péta om a internetoni

Kompetencie o si iak osvoji

Didakticky

problém

im sa budeme zaoberq

vyu iva IKT

identifikova zname slova
porozumiejednoduchym otazkam
na dand tému

klas jednoduché otazky k téme

digitdlne kompetencie pri praci

s interaktivnym cvienim

rozvija jazykovy a hudobny prejav

- rozSirovanim slovnej zasoby
k tematickému celku Zvierata

- spellingom anglickych slov — ndzvo\
zvierat

- zaujimavym a hravym opakovanim
a upevovanim slovnej zasoby

Pombcky

Metddy a formy

po ita (PCueb a)

dataprojektor

interaktivna tabua

pristup na internet

interaktivne cvienieHidden Picture
cvi enie v aplikaciKarti ky

Prira ovacie cvienie

pracovné listy

obrazky zvierat

- skupinova praca pri interaktivne;
tabuli

- samostatna praca pri gta i

- motiva ny rozhovor

- samostatna praca s pracovnym listojn

- dialdg

- sledovanim vyuwbovych videi

- pracou s pracovnymi listami

Odkaz na prezentaciu a interaktivne ewiia:http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv



Uvodna as vyu ovacej hodiny — motivana as

V tejto asti vyu ovacej hodiny sme iakom predstavili zamer celého wuacieho celku.
Povedali sme im, e spoloe objavime zaujimavé fakty z riSe zvierat. Pre lepSie pochopenie
zameru zo strany iakov, sme pri tejto konverzacii pou ili L1 (emaisky jazyk). Materinsky
jazyk sme pou ivali len v nevyhnutnych pripadoch.

Postupne sme presli k praci s vijovou prezentaciou na interaktivnej tabuli. Predstavili sme
iakom prveé tri snimky vyubovej prezentécie. Prva snimka prezenticie iakom oznamovala
ako sa bude vywvaci celok vola,The animal kingdom®. Spytali sme sa ichi rozumeja

o to znamend, samozrejme Vv anjhie: ,Do you understand it?“ Na druhej snimke sa
iakom objavil text ,Let’s learn something interesting about animals and about the
kingdom, too.“ a nasledne na to, animéaciou po kliknuti, priSiel teidhope, that we enjoy

it!" Opa nasledovala naSa otazkBo you understand?

Po kladnych reakcidch zo strany iakov sme sa preklikali nautsatimku prezentécie, na
ktorej sa iakom zobrazil interaktivny obsah (content) omacieho celku. Tu sa iaci
dozvedeli, o vSetko zaujimavé sa v anglickom jazyku o riSi zvierat inalPostupne sme
predstavili cely obsah, samozrejme v anglickom jazyku s vyu itinva&jilexiky iakov. To,

i nds iaci polvaju a itaju text s porozumenim sme zaistili opatovnym kladenim otazky:
,D0 you understand what | say?'Po kladnych odpovediach zo strany iakov sme plynule
presli k alSej asti vyu ovacej hodiny. Tato Uvodnas trvala 5 minut.

Hlavna as vyu ovacej hodiny - expozina as

V hlavne] — expozinej asti sme pokravali v praci svyubovou prezentaciou.
K nasledujucim snimkam sme sa dostali kliknutim na abd Vocabulary — revision na
interaktivnej stranke s obsahom. Stvrta snimka prezentécie jendsto znamena, e na nej
bolo pou itych viacero animacii, ktoré pri postupnom klikani zo strante @ prichadzaju,
a po opatovnom kliknuti sa rozplynu a pridalSie animovaneé tvary a text. V prvejsti tejto
snimky sme iakov vyzvali, aby vymenovali zvieratka, ktoré u poznaju (Obrazoka®py.

Please, name them...
Now, let’s watch some eliobicad “f;f?ﬁﬁ?iﬁ““
videos for revising and learning & Animals 1
unknown animals. el

Obrazok 3 Ukéa ka snimky pou itej v ivode hlavnegjsti (v avo) a uka ka snimky
S prepojenim na vybové videa (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv



Pri menovani zvierat sme od iakov iadali, aby ndm prave vysloveiga aj vyspelovali.
Podnecovali sme ich k tomu otazkou ng@og. How do you spell it?".iak, ktory vyslovil

toto zvieratko, musel vyspelovgeho ndzov. Ak sa mu to nepodarilo, vyzvali sme na pomoc
jeho spoluiakov, a sme dosli k spravnej odpovedi's D — O — G.* Vymenovanie

a spelling zanamych trvalo 3 a 4 minuty.

Po vymenovani vSetkych zvierat, ktoré u iaci poznali sme ipaé text,Now, let’s watch
some videos for revising and learning unknown animals.“Spytali sme sai tomu
porozumeli, pri negativnych reakciach viacerych iakov sme si pomohli s L1.

Kliknutim sme presli na alSiu as snimky, kde sa ndm postupnou animaciou objavovali
uvodné obrazky (Obrazok 3, vpravo), ktoré nam ponukli prepojenie nae vdostupné
vyu bové vided na internetovej strarkip://www.youtube.comVidea sme si zarovestiahli

aj do nasho pata a pre pripad, ak by nastal problém s internetovym pripojenimaspo
vyu ovacej hodiny, a tym by sa narusSila plynulegu by.

Po kliknuti na ka dy obrazok sa spustilo prehravanie v celoobrazovkovomeré@irazok

4). Pri tejto aktivite iaci zapajali nielen zrakové vnimanie, glsluchové, nakdo niektoré
videa su doplnené slovnym aj pisanym anglickym textom, dokonca v rachpo uli aj
realne zvuky zvierat.

Opakovanie a osvojovanie si slovnej zasoby takymto inovativnym spésobom sa iaklam pa
a podarilo sa nam udr a@ch pozornos po as celého bloku prehravania (17 minut).

| 3 o B8 & G o B8] 8

Thils tlme,_
YO ty!

= e e

This is
a brown chicken. |

Obrazok 4 Edukané videa k osvojeniu si zakladnej slovnej zasobyealostupné na
www.youtube.com

Zdroj: sukromny archiv

Po rekapitulacii iakom u znamej slovnej zasoby a po rozSirend t@ftivnej lexiky sme
v ramci hlavnej asti vyuovacej hodiny pokravali v praci s pracovnymi listami k danej
téme. iakom sme rozdali vopred vytlané a pripravené pracovné listy, vyzvali ich
k vypracovaniu pracovnych listov (Obrdzok 5avo a Obrazok 6, vpravo).
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Obrazok 5 Pracovny list - Animals @vo) a Pracovny list — Missing vowels (vpravo)
Zdroj: sukromny archiv

S druhym pracovnym listom, ktory sme nazvali ,Missing vowels”, @vati nielen
individualne, ale chybajuce samohlasky iaci d@bi aj na interaktivnej tabuli. Postupne sme
vyzyvali iakov, aby prisli doplni chybajuce samohlasky (Obrazok 6awo). iakov sme
neopravovali, iba sme potvrdzujiacou otazktsihe/she right?* u spolu iakov zisovali, i
suhlasia. Ak poniektori nesuhlasili, povedali sme im, nech to doplnia taki aksl&, e je

to spravne. Po doplneni vSetkych chybajucich samohlasok sme presli ku komtmhym
spésobom, e sme im na interaktivnej tabuli ukazali spravne doplnengvpralist (Obrazok

6, vpravo). iaci si sami (sused susedovi) odkontrolovali spravnesojich odpovedi,
pripadne urobili korekciu chyb. Praca s pracovnymi listami trvala 8 minut.

L L L

Fillis che blask spaces with the miming vewelk

e s S S T S )

Obrazok 6 Pracovny list — Missing vowels — verzia pre interaktivnudalvwuavo) a verzia
S0 spravnymi odpoveami (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv



Zavere na — fixa na faza vyu ovacej hodiny

Na fixaciu a upevnenie slovnej zasoby ktematickému celku sme poatiiraktivnu
prezentaciu, ktord sme nazvghidden picture” (trvanie 10 minut). Pravidla boli iakom
vysvetlené na druhej snimke prezentacie. Pre lepSie pochopenie pravidiel su napisané
PRAVIDLA:

iakom sa objavila snimka s mno stvom obudikov. Pod nimi bol ukryty obrazok. Na
ka dom obd niku bolo napisané meno zvieratka. Zarovdiknutim prichadzal nad obrazok
text ,What animal is it?* a pod skryty obrazok prichadzala, ako postupnms animacii,
as textu It is a + obrdzok zvieratka“ (Obrazok 7). Nazov zviera mal iak najs na
obd niku a kliknd na. .

aedDr. Renata Sirakova

; \
Y
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Obrazok 7 Interaktivna prezentacia ,Hidden Picture”

Zdroj: sukromny archiv

Ak klikol spravne, obdnik sa rozplynul a triede sa odhalilas ukrytého obrazku (Obrazok
8). VSetci iaci hadali, aké zviera sa ukryva na skrytom obrazhu.i@k zviera nepoznal
a klikol na obdnik s nespravnym pomenovanim zvieratka, tak ten iba stmavoktPonylov
nebol obmedzeny, tak e sa nakoniec, aj po nikitch chybach preklikal k spravnej
odpovedi. Tymto spésobom si iak lepSie fixoval zviera, jeho pomenovanie.

Obréazok 8 Nespravny vyber odpovedeafxo) a spravny vyber odpovede (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv



V zévere interaktivnej prezentacie sme zistili, aké zviera bkiigté na obrazku a naili sme
sa 0 om piese, ktord sme nasli na strankevw.youtube.comVo fixa nej asti sme vyu ili

aj prira ovacie cvienie vytvorené v programe Kaity (trvanie 2 — 3 minuty). Princip bol
ve mi jednoduchy - ndjs spravne dvojice - slovenské a anglické pomenovanie zwaiera
Anglické pomenovanie zviera je pevné. S touto karku sa nedalo hyba Karti ky so
slovenskym vyznamom boli naukladané na seba, tak e ich iaci vybesalopred danom
poradi (Obréazok 9).

Obrazok 9 Priraovacie cvienie v programe Kartky — Gvod

Zdroj: sukromny archiv

Pri nespravnom priradeni iakom katta odskakovala, tak e mali okam it spatnu véazbu. Po
ukon eni cvienia si dali skontrolova spravnos svojich odpovedi. Objavil sa im aj
,Smajlik“, ktory ich odmenil za bezchybnaos

Obrézok 10 Priraovacie cvienie — koneny stav

Zdroj: sukromny archiv



2.1.2 Vyu ovacia hodina Klasifikacia zvierat

Tabu ka 2 Navrh metodiky k vywvacej hodine — ,, Klasifikacia zvierat"

Téma Tematicky celok Ro nik

Vzdelavacia oblas Jazyk a komunikacia
Pr'edmet Angll_c_ky ngyk. Strty ro nik
Tema Klasifikacia zvierat Zvierata e

. . primarneho
Medzipredmetoveé vz ahy vzdelavania
PDA — zvierata
IFV — vyu itie IKT vo vyu ovacom procese

0 sa vopred
Ciele o sa iak naui Vychodiska od iaka
0 akava

- rozdeli zvierata do dvoch
zakladnych skupin

- klasifikova ich poda zakladnych
znakov do tried

- poui osvojenu slovnu zasobu pri
triedeni zvierat

- zatriedi loveka do jednej zo skupi

- porozumie hovorenému slovu vo
vyu bovych videach

- ovlada anglické pomenovania &y
nadm znamych zvierat

- pozna otazku ,What animal is it?"

- pozna delenie zvierat na dve zakladpé
skupiny v rodnom jazyku

- pozné zakladné triedy zvierat
v rodnom jazyku

- ovlada pracu s pdta om a internetoni

=]

o ) Didakticky
Kompetencie o si iak osvoji im sa budeme zaober
problém 1
- vyuiva IKT - rozSirovanim slovnej zasoby na tém}i
- identifikova zname slova .otavovce a bezstavovce”
- porozumie pokynom pri praci na - triedenim zvierat do skupin a tried
vyu ovacej hodine - zaujimavym a hravym osvojovanim
- porozumie jednoduchym otazkam slovnej zasoby
na danu tému - upev ovanim poznatkov o klasifikacij
- klas jednoduché otazky k téme zvierat
- rozvija jazykovy prejav
Pomaocky Metddy a formy

- poita (PCueb a)

- dataprojektor

- interaktivna tabua

- pristup na internet

- cvienie v programe Hot Potatoes
Klasifikacia zvierat

- pracovné listy

- obrazky zvierat

- praca pri interaktivnej tabuli
- samostatna praca pri pta i

- motiva ny rozhovor

- samostatna praca s pracovnym listojn
- dialdg

- pracou s pracovnymi listami
- sledovanim vyubovych videi

Odkaz na prezentaciu a interaktivne ewiia:http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv



Uvodna as vyu ovacej hodiny — motivana as

Do uvodu vyuovacej hodiny sme zaradili kratkjvarm up® aktivitu, ktord sme nazvali
»Zvieracie rodinky* (trvanie 3 minuty). Pripravili sme si karkly s obrdzkami zvierat pod
po tu deti tak, aby 2 — 3 deti mali rovnaké kdwi. Ka dy iak dostal od uite a karti ku

s obrdzkom, ktory nikomu neukazal. Jeho Ulohou bolo napadab pohyb a zvuk daného
zvieraa a vyhada svojich partnerov. Ak iak partnera naSiel, tak sa ho spyfaie you
monkey?“ Ak mu spolu iak odpovedal,Yes, | am.”, svoje hadanie ukonil. Pary potom
spolu pomenovali zvierata, nagiVe are monkeys.“ (My sme opice). Potom sme iakov
rozdelili do mensSich skupin. Skupinam sme rozdali (kvédiovému obmedzeniu) v obalkach
u rozstrihané pracovné listy (Obrazok 11). Vyzvali sme iakov, abjotiobrazky rozdelili
do skupin poda ur itych kritérii, napr. poda po tu néh, poda toho o jedia a pod. Kritérium
si mohli uri sami (trvanie 3 minuty). V tejto faze sme si pomohli aj LYy, adici spravne
pochopili zadanie ulohy.
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Obrazok 11 Pracovné listy — Klasifikacia zvierat

Zdroj: sukromny archiv
Hlavnd as vyu ovacej hodiny - expozina as

V Gvode hlavnej — expoznej asti sme opa zaali pracou s vyubovou prezentaciou.
Prezentaciu sme otvorili na snimke s interaktivnym obsahom. iakoma povedali, e
vSetky zvieratka md eme rozdelido dvoch zakladnych skupiWertebrates (stavovce)
alnvertebrates (bezstavovce). Tato snimka ako aj mnohalSich v naSej vylbovej
prezentacii bola doplnena gifovymi obrazkami, ktoré su pre deti zarginazifové obrazky
v prezentécii sme pou ili z vime dostupnych strdnokww.beruska8.czawww.qgify.nou.cz
Pridelili sme zakladny znak triedenia prvej zo skupin &&stebrates — are animals with

a backbone.Pokraovali sme ich rozdelenim ri&sh (ryby), Amphibians (oboj ivelniky),
Reptiles (plazy), Birds (vtaky) aMammals (cicavce) (Obrazok 13). Na nasledujucich
snimkach vyubovej prezentdcie sme demonstrovali zakladné spélanaky jednotlivych
tried ivo ichov: Fish — they live in the water, breathe with gills, lay eggs ithe water,
have fins and scales.\VSetky tieto nové poznatky sme doplnili vhodnymi obrazkami
s animaciami, aby iaci pochopili, aky vyznam ma dany vyrazhvraxdnom jazyku. Takto
sme pokraovali aj pri oboj ivelnikoch, plazoch, vtakoch a cicavcoch. Pri cicavcauoke s




nezabudli pripomen( e do tejto triedy patrime aj my, preto e aj my sme zui@&rgtrvanie
14 minat).

DR

Obrazok 12 Vyubova prezentacia — Kravstvo zvierat - Klasifikacia zvierat

Zdroj: sukromny archiv

~

Vertebrates ‘- . Vertebrates
¢ e are animals with a backbone - ' e are animals with a backbone
: e we share them into:
* e fish s e amphibians

e reptiles e birds

e mammals | }_o ' Q
- oV, @

Obrazok 13 Vyubové prezentécia — Krévstvo zvierat — Stavovce

Zdroj: sukromny archiv

Na alSej snimke sme priradili zdkladny znak druhej zo zékladnych skupin triedemia, a t
Invertebrates — are animals with no backbonéObrazok 14, vavo).Vysvetlili sme, e tieto
ivo ichy sa delia podh viacerych kritérii, my sme spomenuli tri zékladné tridalsects
(hmyz), Arachnids (pavukovce) (Obrazok 14, vpravoMmllusks (méakkyse). Popisali sme
ich zakladné znaky. Z kkych asti sa skladé ich telo, ko maju néh a u méakkysov sipell

- ochrannu schranku sliméka — ulitu . V zavere tegtsti sme pre lepSiu nazornazaradili aj
vyu bové videa, z vane dostupnej internetovej strankyw.youtube.comSledovanie tychto
videi iakov, tak ako na predoSlej vyovacej hodine zaujalo (trvanie tejtasti — 10 minut).




- Invertebrates

" e are animals with no backbone

~ -have 3 parts of body‘
- have 6 legs .

- have 8 legs

Obrazok 14 Vyubova prezentacia - Krévstvo zvierat — Bezstavovce

Zdroj: sukromny archiv
Zavere na — fixa na faza vyu ovacej hodiny

V tejto faze vyuovacej hodiny sme vyu ili interaktivne cwanie vytvorené v programe Hot
Potatoes, ktoré sme nazvahinimal groups* (trvanie 10 minat). Ulohou iakov bolo uir
spravnu skupinu, do ktorej zviera na obrazku patri, a taktie triedu, dg ktoee ho poda
typickych znakov zaradili. V JCloze ceniach sa kliknutim na roletku rozbali pole
s ponukou slov, ktoré je potrebné dopldo dier (Obrazok 15).

Obrazok 15 Tabka s klasickymi dierami

Zdroj: sukromny archiv

NaSa tabiwka (Obrdzok 16) je naprogramovana tak, aby sa iakompeisGROUPS po
kliknuti na roletku zobrazili iba dve skupiny (vertebrataes a invetefyrdez nazvov tried
zvierat avspci CATEGORIES (fish, amphibians, reptiles, birds, mammals, issec
arachnids a mollusks).
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Obrazok 16 Naprogramovana taka
Zdroj: sukromny archiv

Toto cvi enie vypracovaval jeden iak pri interaktivnej tabuli a ostani fazirieSili sami na
svojich notebookoch, v naSom jazykovom laboratériu s pripojenim na internet. Uspieénos
rieSenia im vyhodnotil program, tak e ka dy sam zistil, ako zvigomtnatky o kategorizacii
zvierat v anglickom jazyku. Na zaver fixgej fazy sme pre iakov pripravili pracovny list
(Obrazok 17) s nastrinanymi obrazkami zvierat, ktoré mali prilej@ spravnych skupin
(trvanie 5 minut).
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Obrazok 17 Pracovny list — Triedenie zvierat
Zdroj: sukromny archiv

Zaverenu as vyu ovacej hodiny iaci zvladli vyborne, zoho sme usudili, e vo vywvani
anglického jazyka je mo né pou iva zlo itejSie pojmy. iaci tuto vyu ovaciu hodinu naozaj
chépali ako prirodovedu, ale o@dmu vo vekej asti v anglickom jazyku. Naili sa vea
nového a zaujimavého o zvieratach a ich risi v anglickom jazyku.



2.1.3 Vyu ovacia hodina Telesna stavba zvierat

Tabu ka 3 Navrh metodiky k vywvacej hodine , Telesna stavba zvierat”

Téma Tematicky celok Ro nik
Vzdelavacia oblas Jazyk a komunikacia
Pr,edmet Angllck}/ jazyk _ Strty ro nik
Tema Telesna stavba zvigrat Zvierata e
. . primarneho
Medzipredmetové vz ahy Lo
vzdelavania

PDA — zvierata
IFV — vyu itie IKT vo vyu ovacom procese

_ . i . 0 sa vopred od
Ciele 0 sa iak naui Vychodiska _ ’
iaka 0 akava

- ovlada im su pokryté tela nam
znamych zvierat

- pozné otdzku ,How many..."

- pozna pou itie slovesahave got”

- povie akymspdsobom sa zviera doka
pohybova v L1

- ovlada pou itie slovesa ,can“

- ovlada pracu s péta om a internetom

- pouiva sloveso can a have got

- poveda ko ko néh maju zvierata

- poui osvojenu slovnu zasobu pri
opise pohybu zvierat

- im su pokryté tela zvierat

- porozumie hovorenému slovu vo
vyu bovych videach

A\1”4

. _ Didakticky
Kompetencie o si iak osvoji im sa budeme zaobera}
problém
- vyuiva IKT
- identifikova zname slova - rozSirovanim slovnej zasoby na tému
- porozumie pokynom pri praci na »1elesné znaky zvierat"
vyu ovacej hodine - pou ivanim slovesa ,can“ a ,have got
- porozumie jednoduchym otazkam - zaujimavym a hravym upegvanim
na danu tému slovnej zasoby
- klas jednoduché otazky k téme - upev ovanim poznatkov o pohybe
- digitalne kompetencie pri préaci zvierat
s interaktivnym cvienim
- rozvija jazykovy prejav
Pomaocky Metody a formy
- poita (PCueb a)
- dataprojektor - praca pri interaktivnej tabuli
- interaktivna tabua - samostatna praca pri pta i
- pristup na internet - motiva ny rozhovor
- interaktivne cvenie v programe - samostatna praca s pracovnym liston
Hot Potatoddow animals can - dialdg
move? - sledovanie vyubovych videi pracou
- pracovné listy - praca s pracovnymi listami

- obrazky zvierat

Odkaz na prezentaciu a interaktivne ewiia:http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv



Uvodna — motivand as vyu ovacej hodiny

V Gvodnej asti alSej vyuovacej hodiny z vywvacieho celku Kravstvo zvierat metédou
CLIL, sme zaradiliwarm up“ aktivitu, ktord sme nazvalH adanie v dave" iakom sme
rozdali kartiky s obrazkami a pomenovaniami zvierat. Ka dy iak mal iba jednui Kart
ato bu sobrazkom, alebo s pomenovanim zviara anglickom jazyku. VSetci sa voe
pohybovali po miestnosti. Karly dr ali pred sebou (obrazky i text boli vai malé, dali sa
vidie apreita iba z bezprostrednej vzdialenosti). iaci v tichosti chodili jeden k druhému
a h adali svoj par. Ke sa dvojica naSla, zodvihla ruky a odstupila nabok. Isa u nasli
vSetky spravne dvojice, tak sa ostatnym predstavili ngpe are bears." (My sme
medvede.). Pri tejto aktivite si iaci precui slovna zasobu k tematickému celku Zvierata,
upevnili si pou ivanie slovesa ,to be" v 1. osobe mno néligla, ako aj tvorbu mno ného
isla podstatnych mien, v naSom pripade zvierat (trvanie 3 minuty).

Hlavna — expozina as vyu ovacej hodiny

Tak ako na predchadzajucich dvoch wywacich hodinach o zvieratkach aj tentokrat sme
pouili vyu bovu prezentaciu Kravstvo zvierat. Zaali sme na snimke s interaktivnym
obsahom. Na tejto snimke sme klikli na obik ,Animal bodies”. iakom sme vysvetlili, e
rézne zvierata mé u masvoje telo pokryté rdznym spdsobom. Pri vysoeani sme kvoli
nazornosti vyu ivali snimky vylwbovej prezentacie (trvanie 10 minat). iaci sa dozvedeli, e
teld zvierat mo u by pokryté, by hair* (vlasmi),,by fur (ko uSinou) (Obrazok 18),by
wool/fleece” (vinou), ,by feathers” (perim) (Obrazok 18)by shell* (ulitou) a,by scales”
(Supinami).

Animal bodies Animal bodies
They can be covered by: They can be covered by:
- hair f

-wool / fleece - feathers

7 - Nb
73
) \\v\\ “

Obrazok 18 Vyubova prezentacia ,Krévstvo zvierat” — Pokrytie tela

Zdroj: sukromny archiv

Pre okam itl spatnu vazbu sme iakom rozdali pracovny list, ktory swawevali ,Body
coverings® (Obrazok 19), kde iaci do tabky kriikom oznaovali, im su pokryté tela
zvierat, uvedenych v pracovnom liste ( trvanie 5 minat). Po vyplneni praduoviséu sme
presli k rozpravaniu, o pokryva teld zvierat z tabky napr. ,Dog is covered by fur.”,
.Parrot is covered by feathers” a pod. V tejto asti sa iaci nenasilnou formou nali
pouiva predloku ,by“ a taktie si precviili komunika n0 zrunos - porozprava

o nie om vopred znamom, v naSom pripade zo zvieracej riSe. iakom islo rorpeapa
vzorovej uka ke z naSej strany bez gé&h problémov. Pripravili sme si eSte jeden pracovny
list, ktory sme nazvaljSpots or stripes?* (Obrazok 19). Ulohou iakov bolo dokresli



bodky alebo pra ky (trvanie 3 minaty). Toto bola tzealm down“ aktivita pred alSou
komunika nou aktivitou.

=
- Spots or stpes?7?
<N\
\\L by i 4 /
) /‘f;f’
_/‘—;}
T st

Obrazok 19 Pracovny list — ,Body coverings” a Pracovny list ,Spots or stripes*

Zdroj: sukromny archiv

Po vypracovani pracovnych listov sme omékra ovali v praci s vyubovou prezentaciou.

V tejto asti sme iakom odprezentovali top u davno vedeli, e zvierata mdé u ma
rozdielny poet ndéh. Tuto snimku sme vytvorili za @lom zopakovania si otazkyHow
many...?“ a odpovede na tuto otazku. iakom v animacii po kliknuti prichadzali otazky, n
ktoré museli odpovedaPrvéa otazka znelgHow many legs have cows got?{Obrazok 20,
vpravo). iaci odpovedali najprv ibaislom — four. Povedali sme im, e ich odpovée
spravna, ale po adovali sme od nich odpoweelou vetou. Po kratSom uva ovani a s naSou
pomocou iaci odpovedali,The cows have got four legs.“Pre okam itl spatnu vazbu, po
kliknuti, sa im objavila spravna odpovePri nasledujucich otazkach, zaajucich slovnym
spojenim,How many legs“ u iaci nemali iaden problém odpovedana nami polo ené
otazky spravne. ProblematickejSia bola odpove otazku,How many legs have snails
got?* (Obrazok 20, vavo) nakoko iaci odpovedali islom,The snails have got zero legs”
Vysvetlili sme im, e v tomto pripade pou ivame spojepn® legs”. Nezabudli sme ani na
otazku, koko ndéh maju udia. akali sme, aké budld odpovede iakov. Tie boli, ako sme
0 akavali, dvojaké. V&ia as nam odpovedalg,The people have got two legs,”
poniektori pouili aj osobné zdmenwve“, o0 nas poteSilo, lebo vnimavo zaradili do tejto
skupiny aj seba. Pri odpovedi pou ili 1. osobu mno néliga. V tejto pracovnej faze nam
iSlo aj o nepriame zopakovanie si gramatiky — tvorba otazky a odpovedmymse,have
got* (trvanie 5 minut). Pri zhromaovani poznatkov o telesnej stavbe zvierat sme
pokra ovali tym, ako sa zvierata doka u pohybov&ri prezentovani tychto poznatkov sme
vyu ili vyu bovu prezentaciu. Kliknutim sme presli na snimku s nazybiow animals can
move"“, ktord bola doplnené gifovymi obrazkami, tie konkrétne zn@ma@li spominany druh
pohybu. iaci sa nauili poveda to, o im u bolo dobré zname vrodnom jazyku, aj
v anglickom jazyku, a tak kategorizovavieratd poda spdsobu lokomocie. Nezabudli sme
pripomenu, e viaceré zvierata sa doka u pohybovaj viacerymi spésobmi. Ako priklad
sme uviedli loveka. NaSatazka znelgHow can | move?“. Odpovede iakov boli r6zne.



Niektori nam odpovedaljwalk® , ,run“ , a po ,swim“. Od iakov sme opa po adovali
odpove celou vetoyYou can run.” (trvanie 5 minut).

Obrazok 20 Vyubova prezentacia — Snimky ,How many legs..."

Zdroj: sukromny archiv

Zaver expozinej asti sme iakom ozvlastnili tromi zaujimavasni zo zvieracej riSe
(Obrazok 21, vpravo) a nezabudli sme ani na kbgué video (Obrazok 21, avo), ktoré sa
pre iakov stalo neodmysliteou stas ou vyu ovacej hodiny a kde sa mohli sami ohodnoti
nakoko u pokroili v po Gvani s porozumenim (trvanie 3 minuaty). Viové video je
dostupné na strankeww.youtube.comPre iakov bolo obrovskym stimulom, kedy sa sna ili
utiSi a sledovavideo tak, aby pochopilio najviac z poutého.

Obrézok 21 Zaujimavosti zo zvieracej riSeafxo) a Vyubové video (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv

Zavere na —fixa na as vyu ovacej hodiny

Do zaverenej asti sme zaradili pracu s interaktivnym kvizom vytvorenym v progreimt
Potatoes, ktory sme nazvghinimal movements*® (trvanie 7 minut). Kviz tvori desatazok
na tému, ako sa pohybuju zvierata. Styri otazky su Bowojednej spravnej odpovede, Ses



ich je svyberom odpovede, kde spravnych je viac mo nosti. iachavolia spravne
odpovede a kliknu na ,Potvrodpove “. Program hne vyhodnoti iselnym pomerom ich
uspesSnos Ak su k danej otazke spravne dve odpovede, a iak odpovedal spravne, objavi sa
pomer,2/2“ a,Tvoje skore je 100%". Ak vSak iak uri jednu odpove nespravne program
jeho odpove vyhodnoti tak, e napovie, ktord z odpovedi je spravna a tl nespravnu musi
zmeni. iak sa nakoniec dostane k pomer®/2“, ale poda potu korekcii mu program
odoberie percenta UspeSnosti. Po ukom celého cvienia sa iakovi ukae percento
uspesnosti, ktoré dosiahol v danom ewii. Toto interaktivne cvenie vypracovaval jeden

iak priamo na interaktivnej tabuli a ostatni iaci si ho vyprac@tana svojich notebookoch.
Nakoniec sme iakom eSte rozdali dva pracovné listy. Na prvom pavadiz ako sa ktoré
zviera pohybuje (Priloha 1) a na druhom dokoeali zvieratd do skupin, poa toho, koko

maju néh (Priloha 2) — trvanie 4 minuty.

2.1.4 Vyu ovacia hodina Zvierata a ich potrava

Tabu ka 4 Navrh metodiky k vywvacej hodine ,Zvierata a ich potrava“

Téma

Tematicky celok Ro nik

Vzdelavacia oblas Jazyk a komunikaci

Predmet Anglicky jazyk
Téma Zvierata a ich s .
_ ) Stvrty ro nik

. __Potrava Zvierata primarneho
Medzipredmetové vz ahy vzdelavania
PDA — zvierata
IFV — vyu itie IKT vo vyu ovacom
procese

. . § 5 o 0 sa vopred od
Ciele o sa iak naui Vychodiska

iaka o akava

- rozdeli zvierata do troch
zakladnych skupin pod typu
potravy

- zatriedi loveka medzi vSe ravce

- poui osvojenu slovnu zasobu pr

triedeni zvierat

porozumie hovorenému slovu vo

vyu bovych videach

- ovlada anglické pomenovania @iy
nadm znamych zvierat

- pozna otazku ,What animal is it?"

- pozna delenie zvierat na tri zakladné
skupiny poda typu potravy v rodnom
jazyku

- ovlada pracu s pdta om a internetom

_ 0 si iak osvoji
Kompetencie

Didakticky

problém

im sa budeme zaoberal

- vyuiva IKT

- identifikova zname slova

- porozumie pokynom pri praci na
vyu ovacej hodine

- porozumie jednoduchym otazkam
na dana tému

- klas jednoduché otazky k téme

- digitalne kompetencie pri préci
s interaktivnym cvienim

- rozSirovanim slovnej zasoby na tému
» Ojedia zvieratd“
- triedenim zvierat do skupin na
mMaso ravce, vse ravce a bylino ravce
- upevovanim poznatkov o klasifikacii
zvierat na maso ravce, vse ravce a
bylino ravce




- rozvija jazykovy prejav

Pomaocky Metody a formy
- poita (PCueb a)
- dataprojektor - praca pri interaktivnej tabuli
- interaktivna tabua - samostatna praca pri pta i
- pristup na internet - motiva ny rozhovor
- interaktivne cvienie v programe - samostatna praca s pracovnym liston
Karti ky Triedenie zvierat poc - dialdg
typu potravy - pracou s pracovnymi listami
- pracovné listy - sledovanie vyubovych videi

- obrazky zvierat
Odkaz na prezentaciu a interaktivne ewiia:http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv
Uvodna — motivand as vyu ovacej hodiny

V uvode vyuovacej hodiny sme pre iakov opdripravili ,warm up“ aktivitu, ktord sme
nazvali,Gestures game". iaci si vybrali z vopred pripravenych obrazkov zvierat, ktoré sme
videli a poznali iba my, jeden obrazok zvieaaktoré nikomu neukazali. Ich Glohou bolo za
pomoci gest a mimiky, popripade vydavanim zvukov predstdané zviera spolu iakom.

Spolu iaci pri hadani kladli otazky typyAre you a lion?“. Spolu iak — herec im odpovedal

bu kladne,Yes, I'm.“, alebo zaporngNo, I'm not.”. Pri tejto aktivite nam neSlo iba

0 zopakovanie slovnej zasoby na tému Zvierata, ale hlavne o upevnenie otazky a odpovede pri
slovese,to be“. iaci si uvedomili, e pri pytani sa druhou osobou jednotnétisla,
odpovedaju sami za seba, teda prvou osobou jednotigadtrvanie 10 minat).

Hlavna — expozina as vyu ovacej hodiny

Hlavni as sme zaali brainstorningom, kde sme so iakmi viedli dialdég o strave zvierat
Pytali sme sa otazky akgivhat do cows eat?", ,Do rabbits eat fish or carrots?*, ,What

do lions eat?” iaci s naSou pomocou odpovedaliCows eat grass.; ,Rabbits don’t eat
fish. They eat carrots, ,Lions eat meat.”. Otazok bolo samozrejme viac, bolo iba na nés,
ako dlho sme chceli precwdva gramatickd vazbu - otazka a odpovea u. Vyuili sme
,yes/no questions’, ale aj,wh questions”, kedy sme od iakov akavali odpove celou
vetou (trvanie 10 minat). Po tejto komunik&j aktivite sme presli k praci s vyaovou
prezentaciou Krévstvo zvierat (trvanie 15 minuat). Zali sme opd na snimke s
interaktivnym obsahom, kde sme Klikli na obik s nAzvom,What do animals eat“. Po
kliknuti sme presli na vysvaivaciu snimku prezentécie, kde sa iaci dozvedeli, e existuju
zvierata, ktoré sa ivia iba masom, popripade inymi zvieratankéfbazvierata v angltine
nazyvame,Carnivores” (maso ravce), o vlastne znamend, e su to ,meat — eating animals*”
(Obrazok 22, vpravo). Takymto spésobom, za pomoci lwyuej prezentacie, sme vysvetlili
aj alSie anglické pomenovania, a tgHerbivores® (bylinoravce) a ,Omnivores”

(vSe ravce). Pristavili sme sa aj prioveku a rozobrali sme,o jedia udia. iaci spravne
zaradili loveka do skupiny,Omnivores* (Obrazok 22, vavo). Po vysvetleni a zvladnuti
anglickych pojmov sme pokravali v komunikacii so iakmi kladenim otazok. Najprv to boli
otazky z naSej strany, neskdr sme vyzyvali a podnecovali iakovsahyytali aj oni, bu
svojich spolu iakov alebo nas. Komunikaciu smealamy otazkou;,What does a carnivor
eat?" Od iakov sme po adovali nielen tvorbuvh” otazok, ale ajyes/no“ otazok, kedy si



iaci precvi ovali tvorbu kratkych odpovedi a hlavne si uvedomovali, e v kratkej odpovedi
nepou ivali pomenovanie zviera, na ktoré sme sa pytali, ale osobné zamaho ktoré sa

na rozdiel od ich rodného jazyka pou iva univerzalne pre zvieratd voyedetitovesnych
rodoch.

Obrézok 22 Zvierata a ich potrava

Zdroj: sukromny archiv
Ani na tejto vyuovacej hodine sme nezabudli na iakmia@avané a oliibené vyubové
video, ktoré sa u stalo neodmysliteou stas ou naSich vyuovacich hodin o zvieratach
(trvanie 3 minuty).
Zavere na — fixa n4 as vyu ovacej hodiny
Do fixa nej asti vyu ovacej hodiny sme zaradili interaktivne kategoni@acvi enie, ktoré
sme vytvorili v programe Kartky — ,Kategorizacia pod a typu potravy* (Obrazok 23).
Ulohou iakov bolo zvierata, ktorych pomenovanie v anglickom jazyku bolo na pekigbl

karti kach, zaradi do spravneho gica, poda typu potravy. K dispozicii mali tri gice a
kategorizovali devéazvierat (trvanie 7 minat).

Obrazok 23 Cvienie v programe Kartky - Kategorizacia po typu potravy

Zdroj: sukromny archiv



Pri vypracovavani cvenia mali iaci okam itu spatnu vazbu, nakem ak umiestnili zviera do
nespravneho gica, kartika im odskakovala. A tak hnevedeli, e toto zvieratko nie je napr.
.,carnivore* . Po UspeSnom umiestneni vsetkych pohyblivych kekti si iaci dali
odkontrolova spravnos odpovede (Obrazok 24). Odmenou za bezchybnos bol
usmievavy ,smajlik”. Celé cvenie sme rozobrali eSte raz komunikgm spésobom otézka —
odpove , kedy sme sa pytali na konkrétne zviera z danélpeast napr.,What does dog
eat?“. iaci nam odpovedali celou vetou.

Obrazok 24 Kategorizacia paltypu potravy — vypracované cenie s kontrolou spravnosti
Zdroj: sukromny archiv
2.1.5 Vyu ovacia hodina Zvierata a ich mla ata

Tabu ka 5 - Navrh metodiky k vywvacej hodine ,Zvierata a ich mlata“

Téma Tematicky celok Ro nik
Vzdelavacia oblas Jazyk a komunikacia
Predmet Anglicky jazyk
Téma Zvierata a ich mlata o Stvrty ro nik
Medzipredmetové vz ahy Zvierata primarneho
PDA — zvierata vzdelavania

IFV — vyu itie IKT vo vyu ovacom procese
HUV — piese ,Song about babies*”

0 sa vopred
Ciele o sa iak naui Vychodiska od iaka
o akava
- pozna pomenovania zvieracich - ovlada anglické pomenovania &iny
mla at v anglickom jazyku nam znamych zvierat
- vedie ako sa povie mlaa loveka - pozna otazku ,What animal is it?"
obomi sp6sobmipaby/child - pozn& pomenovania zvieracich méd

- poui osvojenu slovnu zasobu pri v rodnom jazyku
pomenovani matiek mlat - ovlada pracu s pdta om a internetonf




- porozumie hovorenému slovu vo
vyu bovych videach

Didakticky
Kompetencie o si iak osvoji im sa budeme zaober
problém
- vyuiva IKT
- identifikova zname slova - rozSirovanim slovnej zasoby na tém
- porozumie pokynom pri praci na »Zvierata a ich mlaata“
vyu ovacej hodine - pomenovanim mléat najznamejSich
- porozumie jednoduchym otazkam zvierat
na danu tému - upevovanim vedomosti a poznatko
- klas jednoduché otazky k téme o zvieratach — matkach a ich
- digitalne kompetencie pri préaci mla atach
s interaktivnym cvienim
- rozvija jazykovy a hudobny prejav
Pomaocky Metddy a formy

- poita (PCueb a)

- dataprojektor

- interaktivna tabua

- pristup na internet

- interaktivne cvienie v programe
Hot PotatoesBaby animals

- pracovné listy

- obrazky zvierat

- praca pri interaktivnej tabuli
- samostatna praca pri pta i

- motiva ny rozhovor

- samostatna praca s pracovnym listojn
- dialdg

- sledovanie vyubovych videi
- praca s pracovnymi listami

Odkaz na prezentaciu a interaktivne ewiia:http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv
Uvodna — motivand as vyu ovacej hodiny

Uvodna as vyu ovacej hodiny patrilgwarm up® aktivite, ktord sme tentokrat nazvali
~What's missing?* (trvanie 7 minut). Vopred sme si pripravili dostaté mno stvo
obrazkov dospelych zvierat, ktoré sme si so iakmi spmozopakovali. NaSa otazka znela:
~What animal is it?“ . iaci odpovedali poda toho, aké zviera videli na obrazku. Po ka dej
odpovedi sme zviera pripli na magneticki tabuKe sme u pomenovali a popripinali
vSetky obradzky so zvieratami na magnetickl tabuiaci podisli bli Sie asadli si do
polkruhu. Aj ke sme sa toti snaili, aby obrazky bolio najvasie, aj tak ich niektoré deti
nevideli dostatone jasne, hlavne v zadnych laviciach. Teraz sme iakom vysvatdiliidla
dnesnej aktivity. Stale na nas pokyglose your eyes” zatvorili oi, vtedy sme zvierata
premieSali a jedno, niekedy aj viac, sme odobrali. Na naS po®yren your eyes”, iaci o i
otvorili, a h adali odpove na otazku ,What's missing?“. Aby sme im tadi, ur ili sme
podmienku, e viazom bol ten iak, ktory prvy zistil a hlavne napisal, ktoré zvigrgba

a vidite ne ho dvihol pred seba.

Hlavna — expozina as vyu ovacej hodiny
V Gvode expozinej asti sme eSte vyu ili obrazky zvierat na magnetickej tal@pytali sme

sa iakov na ndzvy mlaat tychto zvierat (pomenovania migt sme chceli vediev L1)
iakom robilo problém pomenovamla atko v slovenine. NajhorSie snadopadol ko, kde



ve kA as iackych odpovedi znela ,konik* (trvanie 3 minaty). Plynule sme od erac
s obrazkami na tabuli, presli k praci s vgavou prezentaciou ,Kréavstvo zvierat”, kde sme
za ali, ako v dy, na interaktivnom obsahu. Klikli sme na obi ,Adults and young
animals” a presli sme na stranky prezentéacie, ktoré sa tykali osvojoMameggzasoby. Tu
sme odprezentovali, e ka dé dospelé zviera — samica (mother anmmala mla atka. Ako

sa tieto mlaatka volaju? (Obrazok 25, avo) Odpove na tato otazku nam krok po kroku
ponukali snimky vyubovej prezentacie, ktoré sme doplnili otazk®ihat’s the name of

a young animal?“. Po kliknuti sa nam objavilo dospelé zviera — matka. NaSa otazka znela:
~What animal is it?“ . iaci odpovedali poda obrazku na snimke prezentacie, nalipris
acow.”. Po nasom Kliknuti sa pod obrazkom zobrazil nazov zaera,cow“. Hne
nasledovala naSaalSia otdzka; Do you know the name its young? ,What's the name of
a young cow?" iaci samozrejme nepoznali odpovePo naSom alSom kliknuti sa objavil
obrdzok mlada a spolu so Sipkou smerujucou od matky k ratku. Ako posledna sa
objavila, samozrejme vei dole itd informéacia, ako sa mla vola v anglitine ,, This is a
calf." (Obrazok 25, vpravo) — trvanie 8 minut.

Obrazok 25 Vyubova prezentacia Kravstvo zvierat - Zvierata a ich mlata
Zdroj: sukromny archiv

Podobnym spbsobom sme prezentovali rata alSich zvierat:foal* (riebd), ,puppy”

(Ste a), ,kitten* (maka), ,kid* (koz a), ,Jlamb* (jah a), ,chick® (kuriatko), ,cub®

(tigri a), ,piglet” (prasiatko),,duckling” (ka iatko), ,gosling“ (husa),,baby* (opi ka),
Lpup® (myska),,owlet” (sovia). iaci si robili poznamky, aby si zapamatalo najviac
zvieracich ml4at. V zavere expoznej asti nechybalo vylbové video — trvanie 8 minut),
ktoré sa nam osveilo ako vynikajuci aktivizany prvok vyu ovania anglického jazyka. iaci

po uvali a pozerali so zanietenim im vlastnym. Nasledovala e3tie kéapiese. iaci sa ju

ve mi rychlo nauili, nako ko melddia bola jednoducha a slovnu zasobu k piesni mali
zvladnutd, a na jedno mlaatko, ktoré si rychlo zapamatafawn“ (s a),A baby deer is
called a fawn.” — trvanie 5 minut.

Zavere na —fixa na as vyu ovacej hodiny

V tejto asti vyu ovacej hodiny sme vyu ili interaktivne c\enie vytvorené v programe JMix
— Domino (trvanie 10 minut). VSetci v triede poznali tatolddend detskd hru. Domino sme



si zahrali priamo na vywvacej hodine anglického jazyka. Rs hry si iaci upevnili slovnu
zasobu k téme ,Mlaata zvierat* (Obrazok 26).

Obrazok 26 Interaktivne cvenie Domino
Zdroj: sukromny archiv

iaci ukladali dominové kocky tak, aby k obrazku dospelého zvigrpriradili jeho mlaa.
Pod a inStrukcii zaali kockou, ktora mala vavej polovici napisangStart® . V pravej
polovici tejto kocky bol obrazok kravy. Medzi nezaradenymi kockanaici i h adal
pomenovanie jej mlaatka,calf‘ . Takymto spésobom iaci vyskladali celé domino, a kym
nezaradili poslednu kocku, ktord mala v pravasti napisaneéend“. Vyu ili aj tla idlo
,Spa “. ak sanahodou zmylili a chceli sa opraviPouili aj tla idlo ,Rada“, ke si
nezapamatali, ako sa vola mba zvieratka na obrazku. Tidlom ,Za ni odznova“ mohli
spuSa celd hru od zdatku. Za ka dé pou itie niektorého z tlaiel im program odoberal
percenta uspesnosti. Po zlo eni vSetkych dominovych kektistlaili tla idlo ,Potvr

svoju odpove “ a program im zobrazil vyhodnotenie osia v percentdch. Ako zaveng
aktivitu tejto vyuovacej hodiny sme zvolili pracu s pracovnym listom — trvanie 4 minuty.
iakom sme rozdali rozstrihané obrazky pracovnych listov, ka dej dvojici jeden pragdastn
(Priloha 3). Na jednej polovici obrazka bolo dospelé zviera, na druhmjigioleho mia a.

iaci tieto obrazky prehli na polovicu a postavili ich na lavicu tad,ich sused videl iba
dospelé zvierata, nie mlata. Pracovali vo dvojiciach. Obrazky si rozdelili a pytali sa n
mla at4 dospelych zvierat napsl'm a dog. What's the name of my baby?" Sused
odpovedal:,It's puppy.“ . Ulohy pytajuceho a odpovedajiceho si menili po ka dej otazke
a naslednej odpovedi.

2.1.6 Vyuovacia hodina o u vieme o zvieratach

Tabu ka 6 Navrh metodiky k vywvacej hodine ,,0 u vieme o zvieratach*

Téma Tematicky celok Ro nik

55

Vzdelavacia oblas Jazyk a komunikaci . ] Stvrty ro nik
Predmet Anglicky jazyk Zvierata primarneho
Téma 0 U vieme 0 vzdelavania




zvieratach
Medzipredmetové vz ahy
PDA — zvierata
HUV — piese o zvieratach
IFV — vyu itie IKT vo vyu ovacom
procese

. . i . 0 sa vopred od
Ciele 0 sa iak naui Vychodiska _ ;
iaka o akava

- pozna pomenovania zvierat
v anglickom jazyku

- zopakova klasifikaciu zvierat

- upevni poznatky o tom,im sa
zvierata ivia, koko maju néh, ako

- ovlada anglické pomenovania &iny
znamych zvierat

- pozna klasifikaciu zvierat

- sl mu zname informaciém sa zvierat4

sa pohybuju L ivia, ako sa pohybuju, ko maju néh
- zopakovatvorbu dvojic zviera — b ) r
ml4 a - pozna zvieracie njlaata _
. - . . - ovlada pracu s pdta om a internetom
- zaspievasi piese o zvieracich
zvukoch
. 5 Didakticky i
_ 0 si iak osvoji ; im sa budeme zaobera]
Kompetencie problém
- vyuiva IKT
- identifikova zname slova - rozS8irovanim slovnej zasoby na tému
- porozumie jednoduchym otazkam »Zvierata “
na danu tému - pomocou interaktivnych prezentacii
- klas jednoduché otazky k téme zaujimavym a hravym upegvanim
- digitdlne kompetencie pri praci nadobudnutych vedomosti a poznatkgv
s interaktivnym cvienim 0 zvieratach
- rozvija jazykovy a hudobny
prejav
Pomaocky Metddy a formy
- poita (PCueb a) ) . . L :
- dataprojektor praca pri interaktivnej tabuli

- samostatna praca pri gta i

- motiva ny rozhovor

- samostatna praca s pracovnym liston

- dialdg

- sta

- pracou s pracovnym listom

- upev ovanie poznatkov o zvieratach
pomocou vyubového videa

- interaktivna tabua
- pristup na internet
- pracovné listy
- interaktivna prezentéacia
What am 1?
- interaktivna prezentacguessing
game — What animal is it?
- interaktivna prezentacpaiz about
animals

Odkaz na prezentaciu a interaktivne ewiia:http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv



Uvodna motiva na as vyu ovacej hodiny

V Gvode poslednej vywvace] hodiny z vywového celku o zvieratach sme ponechali
priestor pre sebahodnotenie a samostatné zopakovanie si poznatkov o zvievashcny
iakov. Ka dy iak mal vlastny notebook. Na zaklade naSich inStriykkioré sledovali na
interaktivnej tabuli, si na naSej webovej strahkig://www.animal-kingdom.wbl.sklikli na
liStu Kra ovstvo zvierat. Otvorili si vylovl prezentaciu s rovnomennym nazvom a na
interaktivnom obsahu si Klikli na obdik ,Revision pages" Takymto sp6sobom sa dostali
na snimku na ktorej sa mohli ohodnotio u doka u, napr.,| can classify animals.” Po
kliknuti sa im objavil text|f no, click here.* a objavila sa kniha. Ak si iaci neboli istii to
ovladaju, Klikli na knihu, ktor& ich prepojila na snimky prezentacie dfikiasii zvierat. Po
zopakovani si poznatkov doSli na stranku s awym videom, kde sa im objavili dva
dom eky. Jeden bol stextomback to content® (ten sme vyuivali pri prezentacii
poznatkov) a druhyback to revision“. Po kliknuti na tento donek sa opa dostali na
.Revision pages’; kde mohli pokraova v sebahodnoteni a kontrole svojich vedomosti.
Dokonca si mohli pozrieaj vyu bové video, na nasledujucej strdnke ako bonus. iaci sa
navzajom nerusili sledovanim videi, nako mali slichadla, ako prislusenstvo ku ka dému
notebooku — trvanie 10 minut.

Hlavna — expozind as vyu ovacej hodiny

Do tejto asti hodiny sme zaradili interaktivne opakovanie a upeanie vedomosti. Najprv
sme si zopakovali slovnd zasobu (trvanie 10 minat). Vyuili sme nanteraktivnu
prezentaciu,What am 1?“. Na druhej snimke tejto prezentacie mali v kratkosti opisané
pravidla. Zelené obadiiky zakryvali obrazok zvieraa. Nad ukrytym obrazkom sa nam
ukazala otazkgWhat am 1?* (Obrdzok 29, vavo). Po kliknuti na obdik s napisom
~START" , zaali obd niky jeden po druhom v rychlomasovom slede miznu

Obrazok 29 Interaktivna prezentacia ,What am 1?“
Zdroj: sukromny archiv

Kto prvy zistil, aké zviera sa nam postupne odkryvalo na obrazku, vykeikolmeno. Ak to
bolo spravne, Klikli sme eSte raz na snimku a vSetky mikgl sa rozplynuli a v postupnosti
animacii sa ndm ukazal texf: am a lion.” (Obrazok 29, vpravo). Prezentaciu sme zatia
neposunuli alej. Najprv sme polo ili zopar opakovacich otazok. Pytali smeissgbrazené
zviera je stavovec alebo bezstavovdn) sa ivi, ako sa pohybujejm ma pokryté telo, ako
sa vola jeho mlaa (iba ak sme disponovali touto informaciou). A po takejto kratkej
konverzacii sme postupnym kliknutim presli nalSiu snimku prezentacie a hadanasieho



zvieratka. Po Strnastich uhadnutych zvieratkach sme presli k hadamiat,zpda zvukov,
ktoré vydavaju. Klikli sme na obrazok v prezentacii a iaci yibiba zvieracie hlasy. Ich
tlohou bolo na papier napisaké zvieratd paiju. Kvoli lepSej orientécii si ichislovali. Po
ukon eni odposluchu sme im prehrali vipové video, kde si odkontrolovali spravnos
svojich odpovedi. Ako druhd v poradi, pri aktivizacii a upmxani  nadobudnutych
poznatkov o zvieratach, sme vyu ili interaktivhu prezentaciu, ktori smeahgGuessing
game — What animal is it?“— trvanie 10 minut. Tato prezentacia bola z tych n&jSich,
lebo tu iSlo hlavne oitanie s porozumenim a pochopenie im neznamych slov z kontextu.
iakom sa na snimkach prezentacie (po kliknuti) objavoval opis zvieraikaratok 30,
vpravo). Bol to opis nie iba telesnych znakov, ale aj inych vlasirkaste ho charakterizuja,
napr.,lt likes banans a lot.“. Po preitani opisu — charakteristiky zviemsa vpravo objavili
vSetky mo nosti zvierat, z ktorych si iaci vyberali (Obrazok 30awo).

Obrazok 30 Interaktivna prezentacia ,Guessing game - What animal is it?"
Zdroj: sukromny archiv

Ak iak nespravne Kklikol, a opis ktory si priégal nepatril danému zvieratku, nazov toho
zvieratka sa rozplynul. Pre okam itl spatnu vazbu sa objavil aj 8thdjtory plakal a napis

,11ry again“ . ,Pla Gci smajlik“ sa po 10 sekundach rozplynul. Zasavsak iaci itali opis
zvieratka detailnejSie, aby im u nneuniklo a tentokrat klikli na spravnu mo nogbrazok

31, vpravo). Ak uhadli, tak sa rozplynuli nazvy vSetkych ostatnych zyieostalo iba to
spravne. V slede postupnosti sa objavil usmievavy ,smajlik“, komgatéat job“ , Sipka so
slonikom ako prepojenie naalSiu snimku prezentacie a obrazok uhadnutého zeera
(Obrazok 31, vavo) Ako bonus, po zdarnom absolvovani vSetkych snimok prezentacie, sme
sa nauili peknu piese o zvieratkach. V zavere prace s touto prezentaciou sme iakom rozdali
pracovné listy, kde si eSte raz sami fitadi opis zvieratka a napisali jeho nazov v angle
(Priloha 4 ) — trvanie 5 minut.



Obrazok 31 Nespravna mo nogvpravo) a spravna mo nogv avo)
Zdroj: sukromny archiv
Zavere na - fixa nd as vyu ovacej hodiny

Do tejto asti sme zaradili interaktivnu PowerPointova hru, ktorl sme nafyalz about
animals” — trvanie 10 minat. Tato hra bola doslova stubojom iakov triedy. is&ipoda
pokynov rozdelili na dve skupiny: ,chlapci a ,dieata“. V ka dej skupine si vybrali svojho
hovorcu, ale radisa mohli vSetci spolme. A po spolonej porade smel hovorca oznami
odpove . V skupine muselo dojsk zhode, tzn. e iaci museli aktivizovasvoje vedomosti
o zvieratach, prdta text v anglickom jazyku, a eSte pri tom vSetkom by disciplinovani.
Za nedisciplinovanossme udeovali ierne boby, ktoré sme zapisovali na tabuKo ko
iernych bodov dru stvo malo, t&o sa mu odpdtalo bodov pri konenom sumarizovani
bodového stavu jednotlivych dru stiev. Zavedeniernych bodov bol motivujuci prvok,
nako ko si iaci boli vedomi, e za nedodr anie pravidiel im hrozia sank&eezentacia
obsahovala dvadsatazok, desapre chlapcov a desgre dievata. Pri tomto type hry mali
iaci iba jednu mo nos odpovede. Kliknutim nau, sa druha odpovestratila (Obrazok 32).

Obrazok 32 Ukéa ka snimky so ssinou otazkou pre chlapcov s nespravnou odpove
(vpravo) a uka ka snimky so salnou otazkou pre diewata so spravnou odpoveu (v avo

Zdroj: sukromny archiv



iaci nemali inl mo nos, ako pokraova v hre prechodom naalSiu snimku, a teda aj na

alSiu otazku. Pre iakov to bolo namé, rozhodnu sa spravne, lebo ak spravili chybu,
objavil sa smutny ,smajlik“ a neziskali iaden bod. Cesta sal&bo nejaka oprava tu nebola
mo na. Ziskané body sme si fixkou zapisovali do vopred nakreslenejkialma klasickej
bielej tabuli v naSej ebni. Po skoreni hry bola mo nos navratu na jej zaatok. Opéatovne
sme si prepdtali a skontrolovali ziskané body a vysvetlili pripadné nejasnostézkach,
ktoré iakom robili problémy resp. na ne odpovedali nespravne. Sube nespoigali aj
ierne — minusové body (ak boli udelené) a urobili sme vyhodnotergeeslato hra bola
ur ena na zopakovanie a fixaciuiva tematického celku Zvierata. Tento spdsob opakovania
sa nam osved. iaci takéto opakovanie poznatkov pali doslova ako suboj aich
zanietenos pri odpovediach bola obrovskym motiveym stimulom. Nadobudnuté vedomosti
tak boli kvalitnejSie upevnené a stali saasiou ich komunikanych zrunosti v anglickom
jazyku.



ZAVER

Zmeny v chapani funkcie cudzich jazykov podmienili zmeny v pou ivani mefistapov,
ktoré vyjadruju snahu nau deti prakticky pou iva cie ovy jazyk, schopnosdorozumie sa
nim. Poznatky o charaktereania sa iakov v mladSom Skolskom veku, o ich schopnostiach
a mo nostiach determinovali vyu ivanie utych Specifickych metéd pri osvojovani si
cie ovych kompetencii. Tieto metody sa javili ako najvhodnejSie, najefeldieree hlavne su
atraktivne pre iakov samotnych, pre ich cudzojayvyu bu.

Jednou ztychto metdd je aj metéda CLIL. V naSej OPS sme popisali exerenu
efektivnos vyu itia tejto metdédy. Modernizacia vyovania na Skolach sa netyka iba
zavadzania novych informao — komunikanych technologii do Skél, ale aj pou ivania
novych postupov a metdd. Implementaciou tychto metdd sa edukaciafekdianejSou. Pri
vyu iti metédy CLIL iak nadobuda pocit, e sa upre , ivot’, u i sato, sim sa v be nom
ivote stretava. Medzipredmetové \ahy aich vyuitie na hodinach anglického jazyka
ponukaju uite ovi v plnej miere vle ova metddu CLIL do vyuovacich hodin.

Ak sa tato metéda di s vyu itim IKT, jej U inok sa eSte znasobi. My sme v naSej OPS
predstavili a popisali Styri interaktivne prezentacie, tri emia vytvorené v programe Hot
Potatoes a dve cwnia vytvorené v aplikmom programe Kartky. Tieto nami vytvorené
materialy nam pomohli urobi hodiny vyuovania metédou CLIL eSte atraktivnejSimi
a dynamickejSimi.

iakom sa netradiné vyu ovanie metdédou CLIL s vyuitim IKT ainteraktivnych prvkov
pailo. K praci s prezentaciami a interaktivnou tatow sa vyjadrovali pozitivne. Niektoré
z vyjadreni nasich iakov:

» Hodiny pri interaktivnej tabuli sU super a zabavnejSie. &#0ds sa uvo ahSie naui. Aj
pracova s ou sme sa rychlo naili.

* Interaktivha tabwa je vemi dobra. Je to novy a vei zaujimavy sposob vyby, ale
hlavne sa mi iaci m6é eme otestova poita om v XXL rozmeroch.

» Hodiny na ktorych pracujeme s interaktivhou tabusu odliSné od hodin, na ktorych
pou ivame uebnicu, pracovny zoSit a pod. Tato tadbije vekym pomocnikom pre ite a,
ktorému uah uje vysvetovanie uiva, ale aj pre iakov, ktorym w@ah uje jeho pochopenie.
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ZOZNAM PRILOH

Priloha 1 Pracovny list ,Kdo n6h maju zvierata?*
Priloha 2Pracovny list , Ako sa pohybuja zvierata?*
Priloha 3 Pracovny list ,Zvierata a ich mk&ta“

Priloha 4 Pracovny list k interaktivnej prezentécii ,Guessing game - &vimagal is it?"



PrilolaPracovny list ,Koko néh maja zvierata?"

Read and draw some animaéath group.



PriloePracovny list ,Ako sa pohybuju zvierata?”

How do they move ?

Match each animal to the world describing how it noves.



rilBha 3 Pracovny list ,Zvierata a ich mlata”



Priloha 4 Pracovny list k interaktivnej prezentacii ,Guegsgame — What
animal is it?”

What animal is it ? GUESS |
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