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Anotacia

CLIL sa v suacasnosti povazuje za najefektivnejSiu metédu vyucovania cudzich jazykov,
pretoze vyraznou mierou prispieva k dosahovaniu cielov jazykového vzdeldvania, podla
ktorého by obyvatelia Eurépskej tnie mali ovlddat’ dva cudzie jazyky. Cielom tejto OPS bolo
predstavit’ spdsob aplikdcie tejto metddy vo vyucCovani anglického jazyka s vyuZitim obsahu
predmetu prirodoveda v tematickom celku Zvieratd. Poukdzat na zatraktivnenie takéhoto
vyucovania doplnenim o interaktivne cviCenia, ktoré boli vytvorené za ucelom
efektivnejSieho a atraktivnejSieho upevnenia poznatkov.
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UVOD

Cudzie jazyky sa v poslednom desatroci dostali unds do popredia vSeobecného zaujmu.
Zmenu postoja k nim podnietili zmeny v chdpani ich funkcie. Z ciela vo vzdeldvani sa stali
prostriedkom, ktory umoznuje bezprostredni komunikdciu so zahrani¢im - ziskavat
informécie, Studovat’ v zahranici, nadvidzovat’ obchodné kontakty, rozvijat’ turisticky ruch.

Na posun zaciatku vyucby cudzich jazykov do nizSich vekovych drovni mali vplyv viaceré
faktory. Na jednej strane moznosti zaradit’ sa medzi pokrocilejSiu ¢ast’ Eurépy a uvedomenie
si naSich nedostatkov v oblasti ovlddania cudzich jazykov ako dodsledok formalnej vyucby,
ked’ absolventi nielen strednych, ale ani vysokych $kol neboli schopni v dostatonej miere
pouZivat’ cudzi jazyk v praktickych situdcidch. Na druhej strane to boli podnety a apely zo
strany rodiCov, ktori poZadovali zaCat’ cudzojazy¢nu vyucbu u svojich deti Co najskor.

Zakladnym predpokladom duspeSnej vyucby je volba spravnych didaktickych metdd
a zostavenie vyucovacej hodiny tak, aby bola pre Ziakov motivujica, aby sa udrziaval ich
zaujem a aktivita. V zdujme zvySovania efektivnosti rozvijania jazykovych kompetencii sa
odportica integrovat’ do vyucovacieho procesu metédu CLIL, ktord vyuZiva interdisciplindrny
pristup k vyucCovaniu cudzieho jazyka a d’alSieho predmetu. CLIL didva Ziakom mozZnosti
pouzivat nadobudnuté jazykové kompetencie v prirodzenej zmysluplnej komunikécii
a vyuzivat’ cielovy jazyk ako prostriedok komunikdcie a zaroven aj ako prostriedok ucenia sa
(Biskupovicovd K. et al., 2011, s. 11).

V prici sme sa rozhodli predstavit naSu osved¢enu pedagogickd skisenost’ (OPS), ktord
pozostava z aplikdcie ,,soft* verzie metddy CLIL vo vyucovani cudzieho jazyka. Zamerali
sme sa na podrobny popis Siestich vyuCovacich hodin, na ktorych sme vyuZili obsah
vyucovacieho predmetu prirodoveda a metédou CLIL sme ho implementovali do vyucovania
anglického jazyka. Vyucovacie hodiny tvorili vyucovaci celok, tzn. Ze kazdd vyucovacia
hodina anglického jazyka v platnom rozvrhu hodin, bola venovand tematickému celku
Zvierata.

V aplikatnom programe PowerPoint 2007 sme vytvorili vyucbovu prezentdciu Kralovstvo
zvierat, ktord bola nosnou vyucovacou pomockou pocas vsetkych Siestich vyucovacich hodin.
Vyucovacie hodiny so spolofnou tematikou Zvieratd sme obohatili aj d’alSimi nami
vytvorenymi interaktivnymi pomockami. Vytvorili sme Styri interaktivne prezenticie
v aplikacnom programe PowerPoint, tri interaktivne cvicenia v programe Hot Potatoes a dve
cvicenia v aplikaCnom programe Karticky, ktoré sme vhodne zaradili do vyucovacich hodin.
Venovali sme sa aj vyuZitiu vyucbovych videi, ktoré si volne dostupné na internetovej
strinke www.youtube.com a taktieZ sme pre zatraktivnenie vyucovacich hodin zaradili r6zne
»warm up* aktivity a metddu TPR (celkovej telesnej reakcie).




1VYCHODISKA A CIELE OPS

Dolezitou tlohou primarneho vzdeldvania v oblasti cudzich jazykov je podpora rozvoja
osobnosti dietat’a. Vytvdrajd sa zdklady pre d’alSie vzdeldvanie, rozvija sa schopnost’ Ziakov
porozumiet’ vlastnej a cudzej kultire. Osvojenie si cudzieho jazyka ma velky vyznam.
Prostrednictvom cudzieho jazyka sa Ziaci obozndmia so zvyklostami, spdsobom spravania sa
I'udi v rdéznych krajindch. Znalosti cudzich jazykov vytvaraji podmienky pre nezaujatd
otvorenost’ pre svet (Biskupovicova, K. et al., 2011, s. 3)

Vychodiskom pre vyber vyuc¢ovacich metdd je skutocnost’, Ze Ziaci mladSieho Skolského veku
nadobudaju komunika¢né kompetencie Specifickymi formami ucenia sa. Zdkladny princip
vyuCovania cudzich jazykov v primarnom vzdeldvani spociva v podpore radosti Ziakov z
ucenia sa cudzieho jazyka, vyuzivani vysokej miery zvedavosti deti, ich tiZby skimat a
objavovat’. Pri vyucbe cudzieho jazyka je doblezité reSpektovat’ moznosti a schopnosti deti.
PredovSetkym je potrebné upriamit’ pozornost na stav a udrovenl vyvinu pozndvacich
schopnosti a osobnostnych charakteristik deti v mladSom Skolskom veku. VSetky vysSie
spominané principy ndm poméha skibit’ vyuZitie metédy CLIL vo vyu¢ovani anglického
jazyka.

1.1 Ciele OPS

Hlavnym cielom naSej OPS je podrobne opisat’ ucitelom anglického jazyka nas spdsob
vyuZzitia ,,soft verzie metédy CLIL. ,,Soft verzia“ znamend vyuzitie poznatkov z urc¢itého
predmetu (v naSom pripade z prirodovedy o zvieratidch) na vyucovacich hodindch anglického
jazyka. Nasim cielom je demonsStrovat’ ucitelom vhodné a Gicinné vyuZitie takejto metody
osvojovania si cudzieho jazyka, kedy si Ziak ani neuvedomuje, Ze sa u¢i nové informicie
o zvieratach, nie v rodnom, ale v cudzom jazyku.

Na 1. stupni nasej zdkladnej Skoly sa Ziaci po prvykrat stretdvaju s vyu€ovacim predmetom
anglicky jazyk uZ v prvom ro¢niku, kde si postupne, primeranymi metdédami a formami
vyucovania buduju aktivnu slovni zasobu nielen v materinskom jazyku, ale aj v anglickom
jazyku. Vyucovanie je konkrétno — nazorné, vyuZzivame pri nom IKT, nakolko pracujeme s
Interactive Whiteboard Softwerom, ktory je distribuovany vydavatel'stvom a prispdsobeny
priamo ucebnici.

Ak sme chceeli vyuzit’ metédu CLIL na vyucovani anglického jazyka vo Stvrtom ro¢niku, kde
uz ziaci ovladajui anglicky jazyk na drovni A.l.+ podla SERR (Spolo¢ného eurépskeho
referenc¢ného rdmca pre jazyky) museli sme si vybrat’ tematicky celok, na ktory by sa metdda
CLIL dala vhodne aplikovat. Pre vyuzitie tejto metddy v naSej pedagogickej praxi sa ndm
javil ako najvhodnejsi tematicky celok Zvieratd. Tento tematicky celok sme rozdelili do tém,
v ktorych sa Ziaci oboznamuju nielen so strohou slovnou zdsobou (t.j. nie iba to, ako sa ktoré
zvieratko povie po anglicky). Aby aplikdcia metédy bola dspes$nd, vyuzivali sme ndzornost’,
Casté striedanie organiza¢nych foriem v rdmci vyucovacej hodiny, systematické opakovanie
(s tematickym celkom Zvieratd sme sa stretali pocas 6smych vyucovacich hodin anglického
jazyka). Tolerovali sme chybu ako prirodzent stucast’ uenia sa cudzieho jazyka.

Rozvijali sme pocuvanie sporozumenim, ato vyuZzitim vyucbovych videi, ktoré sa pri
vyucovani cudzieho jazyka v primarnom stupni vzdeldvania povazuje za kIicové. Vnimanie a
porozumenie zvukovej podoby jazyka je vychodiskom pre rozvoj ostatnych komunika¢nych
¢innosti a stratégii. Pisanie sme nacvicovali pomocou aktivit, v ktorych Ziak odpisuje alebo
dopina pismend, slovd, neskor kritke vety a nakoniec aj kritke, jednoduché odseky, pri¢om
ma k dispozicii spravny vzor. Osvojenie si zvukovej podoby jazyka predchddza osvojeniu si
jeho pisomnej podoby.



Povazujeme za dolezité spomenut, Ze aplikdcia nasej OPS do vyucby si vyZaduje aj
adekvatne technické vybavenie $koly, minimdlne Specializovanej jazykovej ucebne. UCitel
k tvorbe a implementacii nami navrhovanej OPS potrebuje: pocita¢ (notebook), pripojenie na
internet (nie je vSak nevyhnutnost'ou), interaktivnu tabul'u, dataprojektor, reproduktory.

1.2 Specifikacia ciePovej skupiny

OPS je urcena pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’

Podkategoria: ucitel’ pre primarne vzdelavanie (1. stupen zdkladnej Skoly)

Vzdelavacia oblast’: Jazyk a komunikacia

Skola, ro¢nik: zikladna, $tvrty

Vyucovaci predmet: anglicky jazyk

Tematicky celok: Zvierata

Do tejto priace sme vybrali CLIL metdédou rozpracovany tematicky celok Zvierata.
Obozndmili sme sa so vzdeldvacim obsahom predmetu prirodoveda vo Stvrtom rocniku.
Nasledne sme sa rozhodli, ktoré témy (alebo ich €asti) z daného tematického celku vyuzijeme
na hodindch anglického jazyka. Napldnovali sme si, ¢im obohatime vyucovacie hodiny a
akym sposobom sa bude metdda aplikovat’ v praxi. Dbali sme pri tom na vekuprimeranost,
aktivnu slovni zdsobu aro6znorodost’ aktivit. Kazdd vyucovaciu hodinu sme spestrili
interaktivnou prezentdciou, cvi¢enim v programe Hot Potatoes alebo v programe Karticky.

1.3 Pozadované kompetencie od Ziaka a ucditel’a pre OPS

V naSej OPS nie su na Ziakov kladené Specifické ndroky na zru€nosti a schopnosti, staci ak
maju zdkladné zrucnosti pri praci s poc¢itaCom, vyuzivanim interaktivnej tabule a internetu.
Potrebné su vSak zakladné prirodovedné znalosti z tematického celku Zvierat4.

Predpokladom dspesného vyuZzitia OPS zo strany ucitel’a st vSak nasledovné kompetencie:

* dobré znalosti prace s internetom a internetovymi prehliadacmi,

* zakladné znalosti prace s pocitacom a dataprojektorom,

» zdkladné znalosti prace s interaktivnou tabul’ou,

* pokrocilé znalosti prace s aplikdciami PowerPoint 2007, Hot Potatoes, Karticky,
* pokrocilé znalosti tpravy obrazkov.



2 METODA CLIL VO VYUCOVANI ANGLICKEHO JAZYKA

CLIL (Content Language Integrated Learning) je vSeobecne uzndvand skratka suhrnne
oznacujuca mnozstvo rozdielnych metodickych postupov, ktorych spolo¢nym prvkom je
Specifické postavenie cudzieho jazyka vo vyucbe inych predmetov a vzdeldvacich obsahov.

V porovnani s ostatnymi pristupmi a metdédami CLIL mimoriadne efektivne uspokojuje
nasledujice potreby Ziakov:

- Ziaci sa ucia cudzi jazyk v prirodzenych podmienkach - Ziaci skutocne komunikuju,
nepouzivaju jazyk v umelo navodenych situdcidch,

- Ziaci sa neststred'uji v prvom rade na jazyk samotny, ale na obsah, o ktorom chcu
komunikovat’ (Katalin, A., 2011, s. 4).

Na lepsiu ilustriciu filozofie CLIL mdZeme pouZit' aj nasledujuci priklad: ked’ Ziaci v Skole
hovoria, Ze nemaju radi slovencinu, zvycajne tym myslia vyucovaci predmet v Skole a nie
skuto¢nud slovencinu, teda jazyk, ktory kaZdodenne a niekedy aZ vel'mi efektivne pouZivaju.
ZvycCajne totiZ nemaju ni¢ proti pouzivaniu slovenciny na matematike, prirodopise alebo
zemepise. Podobne je to s cudzim jazykom. Ak dovolime, aby ho Studenti vnimali len ako
Skolsky predmet, mdze sa stat’ straSiakom, pretoze osvojenie si akéhokol'vek jazyka je
nepochybne ndrocnd dloha. Ak vSak budeme cudzi jazyk pouZivat’ naozaj na to, na Co je
ur¢eny — na komunikdciu, jazyk sa stane pomocnikom a strach sa vyznamne oslabi.

V sucasnej dobe sa cudzi jazyk (podobne ako materinsky jazyk) stiva neoddelitelnou
sucastou procesu uCenia. Spradvne organizovand a uplatiovana metodika CLIL je zvycCajne
pre Ziakov vel'mi motivujica, nakol’ko sa pridrziava pragmatického hesla ,,u¢ sa len to, co
potrebujes pre Zivot“, gramatické Struktdry sd druhoradé. Spravne uplatiiovany CLIL
umoznuje zapojenie rdznych Stylov ucenia — nielen verbalneho, ale aj zrakového,
kinestetického, auditivneho.

Vyucba metédou CLIL je vel'mi Casto nespravne interpretovand ako ucenie sa nejazykového
predmetu v cudzom jazyku, alebo ako uc€enie sa cudzieho jazyka na zdklade tém z odbornych
predmetov, t.j. na zdklade medzipredmetovych vztahov.

V prvom spominanom priklade ide o tzv. ,hard“ verziu CLIL met6dy, teda o bilingvélnu,
resp. cudzojazy¢nd vyucbu nejazykového predmetu, pri ktorej sa od Ziakov vyzaduje dobra
znalost’ cudzieho jazyka. Ciel'om takejto hodiny nie je ziskat’ nové znalosti v cudzom jazyku,
ale predovsetkym nadobudnit nové vedomosti v nejazykovom predmete, ktoré su ziakom
interpretované prostrednictvom cudzieho jazyka.

V druhom pripade ide o tzv ,,soft* verziu, teda o medzipredmetové vztahy, kde ucitel’ vyuziva
poznatky Ziakov z nejazykového predmetu pri osvojovani slovnej zdsoby, gramatickych a
lexikalnych javov cudzieho jazyka.

V naSej praci sme sa rozhodli poniknut’ ako ukazku nasej OPS vyuZitie ,,soft* verzie metody
CLIL rozpracovanej k tematickému celku Zvieratd. OPS sme rozdelili do Siestich
vyucovacich hodin. Vytvorili sme vetveni PowerPointovi prezentdciu s interaktivnymi
prvkami a hypertextovymi odkazmi na vyucbové vided, ktord sme vyuzivali na vSetkych
vyucovacich hodindch. Tieto sme doplnili o d’alSie interaktivne prezenticie, interaktivne
cvicenia v programe Hot Potatoes, Karticky a o vyucbové vided. Kazdi vyuc€ovaciu hodinu
sme obohatili aj pracou s pracovnymi listami ainymi zaujimavymi aktivitami, ktoré
dopomahali k osvojeniu zvoleného obsahu z predmetu prirodoveda na vyucovacich hodinidch
anglického jazyka.

2.1 Podrobny opis vyuc¢bovej prezentacie Kralovstvo zvierat

V tejto prezenticii sme sa venovali podrobnému rozpracovaniu obsahu tematického celku
Zvieratd. Vytvorili sme vyucbovu prezenticiu, v ktorej sme sa snaZzili pokryt vSetkych Sest



vyucovacich hodin, ktoré sa tykali osvojenia si nami vybranych poznatkov o zvieratich

v anglickom jazyku.

MozZnosti pouZitia prezentacie:

e Priamo na vyucovacej hodine v u¢ebni vybavenej interaktivnou tabul'ou, dataprojektorom,
pocitatom. Ucitel’ spusti prezenticiu na interaktivnej tabuli. ReZiruje jej pouZivanie.

e Priamo na vyucovacej hodine v uc¢ebni vybavenej dostatoénym mnoZstvom pocitacov
(notebookov). Ziaci pracuji samostatne alebo vo dvojiciach. Individudlnym tempom prejdu
prezenticiou. V zdvere hodiny uditel’ frontdlnymi otdzkami, zopakuje dolezité poznatky.
Tato moZnost’ sa tyka hlavne sihrnného opakovania vedomosti na konci tematického celku.

e Samostddium. V pripade, Ze sa Ziak nemoZe zicastnit’ vyu€ovania, napr. z dovodu choroby.
V tomto bode vidime velky prinos takejto rozsiahlej prezenticie, nakol’ko pokryva vsetkych
Sest’ vyu€ovacich hodin rozsiahleho tematického celku, a tak dokdze adekvétne nahradit’ aj
viacero absentovanych hodin po sebe.
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Obréazok 1 Uvodnd snimka prezenticie ,,Krdl'ovstvo zvierat” (vlavo) a ukdzka snimky
k pozvaniu na pracu s prezentaciou (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv

Prv4, dvodnd Cast’ prezenticie pozostdva z titulnej snimky (Obrazok 1, vlavo) a motivaéného
textu umiestneného na druhej snimke (Obrazok 1, vpravo). Uvodni ¢ast’ prezentécie uzatvéra
interaktivny obsah, kde sa Ziaci dozvedia, ¢o vSetko sa o zvieratkdch na najblizsich Siestich
vyucovacich hodinédch naucia (Obrédzok 2).

 Animals - content -
Vocabullahy=irevision
Glroupsioftamimal
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Whagderanimalsieat

Adultsiandivoungianimals
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Obrazok 2 Ukazka snimky s interaktivnym obsahom

Zdroj: sukromny archiv



2.1.1 Aktivizacia slovnej zasoby k tematickému celku Zvierata

Tabulka 1 Navrh metodiky k vyucovacej hodine — ,,Aktivizacia slovnej zdsoby*

Téma Tematicky celok Ro¢énik
Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikacia
Predmet Anglicky jazyk
Téma Zvieratd o Stvrty ro¢nik
Medzipredmetové vzt’ahy Zvieratd primarneho
PDA - zvierata vzdelavania
HUYV - piesen Bingo
INV - vyuzitie IKT vo vyu¢ovacom procese
Co sa vopred
Ciele Co sa Ziak nauéf Vychodiska od Ziaka
oCakava

- pomenovat’ d’alSie zvierata
v anglickom jazyku

- vyspelovat pomenovania zvierat

- podporovat’ samostatnost’ pri praci
s interaktivnou tabulou

- zaspievat’ piesenl Bingo

ovlada anglické pomenovania
niektorych zvierat

poznd otdzku ,,What animal is it?*
poznd odpoved’ na polozent otdzku

v rozsahu svojej slovnej zasoby
ovlada spelling anglickej abecedy
ovlada pricu s pocitaCcom a internetom

Kompetencie Co si ziak osvoji

Didakticky

problém

Cim sa budeme zaoberat’

- vyuzivat’ IKT

- identifikovat’ zndme slova

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam
na danu tému

- klast’ jednoduché otazky k téme

- digitdlne kompetencie pri praci
s interaktivnym cvicenim

- rozvijat jazykovy a hudobny prejav

rozSirovanim slovnej zdsoby

k tematickému celku Zvierata
spellingom anglickych slov — ndzvov
zvierat

zaujimavym a hravym opakovanim

a upeviovanim slovnej zasoby

Pomocky

Metody a formy

- pocita¢ (PC ucebna)

- dataprojektor

- interaktivna tabul'a

- pristup na internet

- interaktivne cvicenie Hidden Picture

- cvicenie v aplikdcii Karticky
Priradovacie cvicenie

- pracovné listy

- obrazky zvierat

skupinovd préca pri interaktivnej
tabuli

samostatna praca pri pocitaci
motivacny rozhovor

samostatna praca s pracovnym listom
dialog

sledovanim vyucbovych videi

pracou s pracovnymi listami

Odkaz na prezentéciu a interaktivne cviCenia: http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sikromny archiv




Uvodna ¢ast’ vyucovacej hodiny — motiva¢na cast’

V tejto casti vyucovacej hodiny sme ziakom predstavili zdmer celého vyucovacieho celku.
Povedali sme im, Ze spoloCne objavime zaujimavé fakty z riSe zvierat. Pre lepSie pochopenie
zameru zo strany Ziakov, sme pri tejto konverzacii pouzili L1 (materinsky jazyk). Materinsky
jazyk sme pouzivali len v nevyhnutnych pripadoch.

Postupne sme presli k praci s vyucbovou prezentaciou na interaktivnej tabuli. Predstavili sme
Ziakom prvé tri snimky vyucbovej prezentacie. Prva snimka prezenticie Ziakom oznamovala
ako sa bude vyucovaci celok volat’ ,,The animal kingdom*. Spytali sme sa ich ¢i rozumeji
¢o to znamend, samozrejme v anglictine: ,,Do you understand it?* Na druhej snimke sa
Ziakom objavil text ,,Let’s learn something interesting about animals and about their
kingdom, t0o.* a ndsledne na to, animdciou po kliknuti, prisiel text ,, I hope, that we enjoy
it!*¢ Opit nasledovala naSa otdzka: ,,Do you understand?‘

Po kladnych reakcidch zo strany Ziakov sme sa preklikali na tretiu snimku prezentdcie, na
ktorej sa ziakom zobrazil interaktivny obsah (content) vyufovacieho celku. Tu sa Ziaci
dozvedeli, o vSetko zaujimavé sa v anglickom jazyku o riSi zvierat naucia. Postupne sme
predstavili cely obsah, samozrejme v anglickom jazyku s vyuzitim aktivnej lexiky Ziakov. To,
¢1 nds Ziaci pocuvaju a Citaju text s porozumenim sme zaistili opdtovnym kladenim otdzky:
,»Do you understand what I say?* Po kladnych odpovediach zo strany Ziakov sme plynule
presli k d’alSej ¢asti vyucovacej hodiny. Tato ivodnd Cast’ trvala 5 minut.

Hlavna ¢ast’ vyucovacej hodiny - expozi¢na ¢ast’

V hlavnej] — expozinej cCasti sme pokraCovali v praci s vyucbovou prezenticiou.
K nasledujiicim snimkam sme sa dostali kliknutim na obdiZnik Vocabulary — revision na
interaktivnej stranke s obsahom. Stvrtd snimka prezentécie je vrstvend, to znamend, 7e na nej
bolo pouzitych viacero animécii, ktoré pri postupnom klikani zo strany ucitel’a prichadzaja,
a po opitovnom kliknuti sa rozplynd a pridu d’alSie animované tvary a text. V prvej Casti tejto
snimky sme Ziakov vyzvali, aby vymenovali zvieratkd, ktoré uz poznaji (Obrazok 3, vl'avo).

MA anmals& § MAGIC animals B
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Please’ name them... Lﬂﬂmwm

Now, let’s watch some ANIMAL VIDEO Le:mi‘;sﬁ"imls
. . . FOR KIDS W An 151 or Children
videos for revising and learning  Anma
unknown animals. e

Obrazok 3 Ukazka snimky pouzitej v ivode hlavnej Casti (vlavo) a ukdZka snimky
s prepojenim na vyucbové vided (vpravo)

Zdroj: sikromny archiv



Pri menovani zvierat sme od Ziakov Ziadali, aby ndm prdave vyslovené zviera aj vyspelovali.
Podnecovali sme ich k tomu otdzkou napr. ,,Dog. How do you spell it?*. Ziak, ktory vyslovil
toto zvieratko, musel vyspelovat’ jeho ndzov. Ak sa mu to nepodarilo, vyzvali sme na pomoc
jeho spoluziakov, az sme dosli k sprdvnej odpovedi: ,,It’s D — O — G.“ Vymenovanie
a spelling zanamych trvalo 3 az 4 minuty.

Po vymenovani vSetkych zvierat, ktoré uz Ziaci poznali sme precitali text ,,Now, let’s watch
some videos for revising and learning unknown animals. Spytali sme sa ¢i tomu
porozumeli, pri negativnych reakcidch viacerych ziakov sme si pomohli s L1.

Kliknutim sme presli na d’alSiu ¢ast’ snimky, kde sa ndm postupnou animéciou objavovali
uvodné obrazky (Obrazok 3, vpravo), ktoré ndm ponukli prepojenie na volne dostupné
vyucbové vided na internetovej stranke http://www.youtube.com. Vided sme si zaroven stiahli
aj do nasho pocitaca pre pripad, ak by nastal problém s internetovym pripojenim pocas
vyucovacej hodiny, a tym by sa narusila plynulost’ vyucby.

Po kliknuti na kazdy obrdzok sa spustilo prehrdavanie v celoobrazovkovom reZzime (Obrazok
4). Pri tejto aktivite Ziaci zapdjali nielen zrakové vnimanie, ale aj sluchové, nakol'’ko niektoré
videa st doplnené slovnym aj pisanym anglickym textom, dokonca v nich Ziaci poculi aj
redlne zvuky zvierat.

Opakovanie a osvojovanie si slovnej zasoby takymto inovativnym spdsobom sa Ziakom pacilo
a podarilo sa ndm udrZat’ ich pozornost’ pocas celého bloku prehrdvania (17 minut).

g o8 & ] =@ %

Thils tlme,_
Yo ty!

This is
a brown chicken.

Obrazok 4 Edukacné vided k osvojeniu si zdkladnej slovnej zdsoby vol'ne dostupné na
www.youtube.com

Zdroj: sukromny archiv

Po rekapituldcii zZiakom uZ zndmej slovnej zdsoby a po rozSireni tejto aktivnej lexiky sme
v ramci hlavnej Casti vyucovacej hodiny pokracovali v praci s pracovnymi listami k danej
téme. Ziakom sme rozdali vopred vytladené a pripravené pracovné listy, vyzvali ich
k vypracovaniu pracovnych listov (Obrdzok 5, vlI'avo a Obrdzok 6, vpravo).
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Obrazok 5 Pracovny list - Animals (vl'avo) a Pracovny list — Missing vowels (vpravo)
Zdroj: stikromny archiv

S druhym pracovnym listom, ktory sme nazvali ,,Missing vowels®, pracovali nielen
individudlne, ale chybajiice samohlasky Ziaci dopliali aj na interaktivnej tabuli. Postupne sme
vyzyvali Ziakov, aby prisli doplnit’ chybajiice samohldsky (Obrizok 6, vlavo). Ziakov sme
neopravovali, iba sme potvrdzujicou otdzkou ,,Is he/she right?‘ u spoluZiakov zistovali, ¢i
suhlasia. Ak poniektori nesihlasili, povedali sme im, nech to doplnia tak, ako si myslia, Ze je
to sprdvne. Po doplneni vSetkych chybajicich samohldsok sme presli ku kontrole, a to tym
spOsobom, Ze sme im na interaktivnej tabuli ukézali spravne doplneny pracovny list (Obrazok
6, vpravo). Ziaci si sami (sused susedovi) odkontrolovali spravnost svojich odpovedi,
pripadne urobili korekciu chyb. Praca s pracovnymi listami trvala 8 minut.

L L L

Fillis che blask spaces with the miming vewelk

e s S S T S )

Obrazok 6 Pracovny list — Missing vowels — verzia pre interaktivnu tabul'u (vlavo) a verzia
so spravnymi odpoved’ami (vpravo)

Zdroj: stikromny archiv



Zaverecna - fixa¢na faza vyucovacej hodiny

Na fixdciu aupevnenie slovnej zdsoby k tematickému celku sme pouZili interaktivnu
prezenticiu, ktord sme nazvali ,,Hidden picture* (trvanie 10 minut). Pravidla boli Ziakom
vysvetlené na druhej snimke prezentécie. Pre lepSie pochopenie pravidiel st napisané v L1.
PRAVIDLA:

Ziakom sa objavila snimka s mnoZstvom obdiZnikov. Pod nimi bol ukryty obrizok. Na
kazdom obdiZniku bolo napisané meno zvieratka. Zaroven kliknutim prichddzal nad obrazok
text ,,What animal is it?* a pod skryty obrdzok prichddzala, ako postupnost’ pri animécii,
Cast’ textu ,It is a + obrazok zvieratka* (Obrazok 7). Nazov zvierata mal Ziak ndjst’ na
obdizniku a kliknit nai.

Obréazok 7 Interaktivna prezenticia ,,Hidden Picture*

Zdroj: sukromny archiv

Ak klikol spravne, obdiZnik sa rozplynul a triede sa odhalila ¢ast’ ukrytého obrazku (Obrizok
8). VSetci Ziaci hadali, aké zviera sa ukryva na skrytom obrazku. Ak Ziak zviera nepoznal
a klikol na obdiZnik s nespravnym pomenovanim zvieratka, tak ten iba stmavol. Poéet omylov
nebol obmedzeny, takZe sa nakoniec, aj po niekolkych chybach preklikal k spravnej
odpovedi. Tymto spésobom si Ziak lepSie fixoval zviera, jeho pomenovanie.

 WhateaRimalNisiit ?

@

Obrazok 8 Nespravny vyber odpovede (vl'avo) a spravny vyber odpovede (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv



V zévere interaktivnej prezentdcie sme zistili, aké zviera bolo ukryté na obrazku a naucili sme
sa o nom piesen, ktord sme nasli na strdnke www.youtube.com. Vo fixacnej €asti sme vyuzili
aj priradovacie cvicenie vytvorené v programe Karti¢ky (trvanie 2 — 3 mintty). Princip bol
vel'mi jednoduchy - ndjst’ sprdvne dvojice - slovenské a anglické pomenovanie zvierat’a.
Anglické pomenovanie zvierata je pevné. S touto karticku sa nedalo hybat. Karticky so
slovenskym vyznamom boli naukladané na seba, takZe ich Ziaci vyberali vo vopred danom
poradi (Obrazok 9).

Obrazok 9 Prirad’ovacie cvi€enie v programe Karti¢ky — tivod

Zdroj: sukromny archiv

Pri nespravnom priradeni Ziakom karticka odskakovala, takZze mali okamZiti spétnu vizbu. Po
ukonceni cvicenia si dali skontrolovat sprivnost’ svojich odpovedi. Objavil sa im aj
,»smajlik*, ktory ich odmenil za bezchybnost'.

Obrazok 10 Prirad’ovacie cvicenie — kone¢ny stav

Zdroj: sukromny archiv



2.1.2 Vyucovacia hodina Klasifikacia zvierat

Tabulka 2 Ndvrh metodiky k vyucovacej hodine — ,, Klasifikdcia zvierat*

Téma

Tematicky celok Roc¢nik

Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikdcia

Predmet Anglicky juryk stvreg rotnik
Téma Klasifikdcia zvierat Zvieratd .

. PN primarneho
Medzipredmetové vzt’ahy vzdeldvania
PDA - zvieratd
IFV — vyuzitie IKT vo vyu¢ovacom procese

Co sa vopred

Ciele Co sa ziak naudi Vychodiska od Ziaka

ocakava

- rozdelit zvieratd do dvoch
zékladnych skupin

- Kklasifikovat ich podl'a zakladnych
znakov do tried

- pouZit osvojenu slovnu zdsobu pri
triedeni zvierat

- zatriedit’ ¢loveka do jednej zo skupin

- porozumiet’ hovorenému slovu vo
vyucbovych videach

ovlada anglické pomenovania vicSiny
nam zndmych zvierat

poznd otazku ,,What animal is it?*
poznd delenie zvierat na dve zdkladné
skupiny v rodnom jazyku

pozna zdkladné triedy zvierat

v rodnom jazyku

ovlada pricu s pocitacom a internetom

Kompetencie Co si ziak osvoji

Didakticky

problém

Cim sa budeme zaoberat’

- vyuzivat IKT

- identifikovat’ zndme slova

- porozumiet’ pokynom pri praci na
vyucovacej hodine

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam
na danui tému

- klast’ jednoduché otazky k téme

- rozvijat’ jazykovy prejav

rozSirovanim slovnej zdsoby na tému
,,Stavovce a bezstavovce*

triedenim zvierat do skupin a tried
zaujimavym a hravym osvojovanim
slovnej zadsoby

upeviiovanim poznatkov o klasifikacii
zvierat

Pomocky

Metody a formy

- pocita¢ (PC ucebna)

- dataprojektor

- interaktivna tabul’a

- pristup na internet

- cvicenie v programe Hot Potatoes
Klasifikdcia zvierat

- pracovné listy

- obrazky zvierat

praca pri interaktivnej tabuli
samostatna praca pri pocitaci
motivacny rozhovor

samostatnd praca s pracovnym listom
dialog

pracou s pracovnymi listami
sledovanim vyucbovych videi

Odkaz na prezentéciu a interaktivne cviCenia: http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv




Uvodna ¢ast’ vyucovacej hodiny — motiva¢na cast’

Do tvodu vyucovacej hodiny sme zaradili kratku ,,warm up*‘ aktivitu, ktord sme nazvali
sZvieracie rodinky* (trvanie 3 minuty). Pripravili sme si karticky s obrdzkami zvierat podl'a
poctu deti tak, aby 2 — 3 deti mali rovnaké karticky. Kazdy Ziak dostal od ucitel'a karticku
s obrazkom, ktory nikomu neuk4zal. Jeho tlohou bolo napodobiiovat’ pohyb a zvuk daného
zvierata a vyhl'adat’ svojich partnerov. Ak Ziak partnera naSiel, tak sa ho spytal: ,,Are you
monkey?‘‘ Ak mu spoluziak odpovedal: ,,Yes, I am.*“, svoje hl'adanie ukoncil. Pary potom
spolu pomenovali zvieratd, napr. ,,We are monkeys.* (My sme opice). Potom sme Ziakov
rozdelili do mensich skupin. Skupindm sme rozdali (kvoli Casovému obmedzeniu) v obédlkach
uz rozstrihané pracovné listy (Obrazok 11). Vyzvali sme Ziakov, aby tieto obrazky rozdelili
do skupin podla urcitych kritérii, napr. podl'a poctu noh, podl'a toho ¢o jedia a pod. Kritérium
si mohli ur¢it’ sami (trvanie 3 mindty). V tejto faze sme si pomohli aj L1, aby Ziaci spravne
pochopili zadanie dlohy.

An 1als
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Obrazok 11 Pracovné listy — Klasifikécia zvierat

Zdroj: sikromny archiv
Hlavna ¢ast’ vyucovacej hodiny - expozi¢na ¢ast’

V uvode hlavnej — expozicnej Casti sme opidt’ zacali pracou s vyucbovou prezenticiou.
Prezenticiu sme otvorili na snimke s interaktivnym obsahom. Ziakom sme povedali, Ze
vSetky zvieratkdi mézeme rozdelit do dvoch zdkladnych skupin Vertebrates (stavovce)
a Invertebrates (bezstavovce). Tato snimka ako aj mnoho dalSich v naSej vyucbovej
prezentacii bola doplnend gifovymi obrdazkami, ktoré su pre deti zaujimavé. Gifové obrazky
v prezentécii sme pouZili z vol'ne dostupnych strdnok www.beruska8.cz a www.gify.nou.cz.
Pridelili sme zdkladny znak triedenia prvej zo skupin a to: Vertebrates — are animals with
a backbone. Pokracovali sme ich rozdelenim na Fish (ryby), Amphibians (obojZivelniky),
Reptiles (plazy), Birds (vtidky) a Mammals (cicavce) (Obriazok 13). Na nasledujicich
snimkach vyucbovej prezenticie sme demonStrovali zdkladné spolo¢né znaky jednotlivych
tried Zivo¢ichov: Fish — they live in the water, breathe with gills, lay eggs in the water,
have fins and scales. VSetky tieto nové poznatky sme doplnili vhodnymi obrdzkami
s animdciami, aby Ziaci pochopili, aky vyznam ma dany vyraz v ich rodnom jazyku. Takto
sme pokracovali aj pri obojzivelnikoch, plazoch, vtdkoch a cicavcoch. Pri cicavcoch sme




nezabudli pripomenit’, Ze do tejto triedy patrime aj my, pretoZe aj my sme zvieratd (trvanie
14 minut).

(1) VERTEBRATES -

(@) INVERTEBRATES .

DR

Obréazok 12 Vyucbova prezenticia — Kral'ovstvo zvierat - Klasifikdcia zvierat

Zdroj: sukromny archiv

Vertebrates -J Vertebrate
¢ e are animals with a backbone - ' e are animals with a backbone

e we share them into:
e amphibians

e reptiles e birds

e mammals | }_. S

Obrazok 13 Vyucbova prezenticia — Kralovstvo zvierat — Stavovce
Zdroj: sukromny archiv

Na d’alSej snimke sme priradili zdkladny znak druhej zo zdkladnych skupin triedenia, a to:
Invertebrates — are animals with no backbone (Obrazok 14, vlavo). Vysvetlili sme, Ze tieto
zivocichy sa delia podla viacerych kritérii, my sme spomenuli tri zdkladné triedy Insects
(hmyz), Arachnids (pavikovce) (Obrdzok 14, vpravo) a Mollusks (mikkyse). Popisali sme
ich zdkladné znaky. Z kol'kych ¢asti sa skladd ich telo, kol’ko maji n6h a u mikkysov aj shell
- ochrannu schranku slimdka — ulitu . V zdvere tejto Casti sme pre lepSiu ndzornost’ zaradili aj
vyucbové vided, z vol'ne dostupnej internetovej strainky www.youtube.com. Sledovanie tychto
videf Ziakov, tak ako na predoslej vyucovacej hodine zaujalo (trvanie tejto ¢asti — 10 mindit).
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Obrézok 14 Vyucbova prezenticia - Kral'ovstvo zvierat — Bezstavovce

Zdroj: sukromny archiv
Zaverecna - fixa¢na faza vyucovacej hodiny

V tejto faze vyucovacej hodiny sme vyuzili interaktivne cvicenie vytvorené v programe Hot
Potatoes, ktoré sme nazvali ,,Animal groups (trvanie 10 mint). Ulohou Ziakov bolo urgit
spravnu skupinu, do ktorej zviera na obrazku patri, a taktiez triedu, do ktorej sme ho podla
typickych znakov zaradili. V JCloze cviCeniach sa kliknutim na roletku rozbali pole
s ponukou slov, ktoré je potrebné doplnit’ do dier (Obrazok 15).

|

mphibians
rachnids.

vertebrates
mammals
molluscs
repliles
vertebrates

Obrazok 15 Tabulka s klasickymi dierami
Zdroj: sukromny archiv

Nasa tabul’ka (Obrizok 16) je naprogramovand tak, aby sa Ziakom v stipci GROUPS po
kliknuti na roletku zobrazili iba dve skupiny (vertebrataes a invertebrates) bez ndzvov tried
zvierat av stipci CATEGORIES (fish, amphibians, reptiles, birds, mammals, insects,
arachnids a mollusks).



Vyber sprdvne do akej skupiny a kategérie patria zvieratd.
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Y

Obrézok 16 Naprogramovana tabul’ka
Zdroj: sikromny archiv

Toto cvicenie vypracovaval jeden Ziak pri interaktivnej tabuli a ostani Ziaci ho riesili sami na
svojich notebookoch, v na§om jazykovom laboratériu s pripojenim na internet. Uspesnost’ ich
rieSenia im vyhodnotil program, takZze kazdy sdm zistil, ako zvladol poznatky o kategorizécii
zvierat v anglickom jazyku. Na zdver fixacnej fdzy sme pre Ziakov pripravili pracovny list
(Obrazok 17) s nastrihanymi obrdzkami zvierat, ktoré mali prilepit do sprdvnych skupin
(trvanie 5 mint).
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Obrazok 17 Pracovny list — Triedenie zvierat
Zdroj: sukromny archiv

ZavereCnu Cast’ vyucovacej hodiny Ziaci zvladli vyborne, z coho sme usudili, Ze vo vyucovani
anglického jazyka je moZné pouZivat i zloZitejsie pojmy. Ziaci tito vyu¢ovaciu hodinu naozaj
chédpali ako prirodovedu, ale oducend vo velkej Casti v anglickom jazyku. Naucili sa vel'a
nového a zaujimavého o zvieratich a ich risi v anglickom jazyku.



2.1.3 Vyucovacia hodina Telesna stavba zvierat

Tabul’ka 3 Navrh metodiky k vyucovacej hodine ,, Telesnd stavba zvierat*

Téma Tematicky celok Roc¢nik
Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikacia
Pl:edmet Anghclfy jazyk ' stvrty roénik
Téma Telesna stavba zvierat Zvieraté . .

. PR primarneho
Medzipredmetové vzt'ahy vzdelavania
PDA - zvierata
IFV — vyuzitie IKT vo vyucovacom procese

y ) Co sa vopred od

Ciele Co sa Ziak nauci Vychodiska

7iaka oCakava

- pouzivat sloveso can a have got

- povedat’ kol’ko n6h majui zvieratd

- pouzit’ osvojenu slovnd zdsobu pri
opise pohybu zvierat

- ¢im sd pokryté teld zvierat

- porozumiet hovorenému slovu vo
vyucbovych videach

ovlada ¢im su pokryté teld ndm
znamych zvierat

poznd otdzku ,,How many...*

pozna pouzitie slovesa ,, have got*
povie akym spdsobom sa zviera dokdze
pohybovat’ v L1

ovlada pouZitie slovesa ,,can*

ovlada pricu s pocitacom a internetom

Kompetencie Co si Ziak osvoji

Didakticky

problém

Cim sa budeme zaoberat’

- vyuzivat IKT

- identifikovat’ zndme slova

- porozumiet’ pokynom pri praci na
vyucovacej hodine

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam
na dant tému

- klast’ jednoduché otazky k téme

- digitdlne kompetencie pri praci
s interaktivnym cvicenim

- rozvijat jazykovy prejav

rozSirovanim slovnej zdsoby na tému

., Telesné znaky zvierat*

pouzivanim slovesa ,,can a ,.have got*
zaujimavym a hravym upeviiovanim
slovnej zasoby

upevilovanim poznatkov o pohybe
zvierat

Pomécky

Metody a formy

- pocitac¢ (PC ucebna)

- dataprojektor

- interaktivna tabul’a

- pristup na internet

- interaktivne cvicenie v programe
Hot Potatoes How animals can
move?

- pracovné listy

- obrazky zvierat

praca pri interaktivnej tabuli
samostatna praca pri pocitaci
motivacny rozhovor

samostatnd praca s pracovnym listom
dial6g

sledovanie vyucbovych videi pracou
praca s pracovnymi listami

Odkaz na prezentdciu a interaktivne cviCenia: http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv




Uvodna — motivacna ¢ast’ vyucovacej hodiny

V tvodnej €asti d’alSej vyucovacej hodiny z vyucovacieho celku Kralovstvo zvierat metédou
CLIL, sme zaradili ,,warm up* aktivitu, ktord sme nazvali ,,HPadanie v dave*. Ziakom sme
rozdali karticky s obrdzkami a pomenovaniami zvierat. Kazdy Ziak mal iba jednu karti¢ku,
ato bud’ s obrdazkom, alebo s pomenovanim zvierata v anglickom jazyku. VSetci sa volne
pohybovali po miestnosti. Karticky drzali pred sebou (obrazky i text boli ve'mi malé, dali sa
vidiet' a preéitat’ iba z bezprostrednej vzdialenosti). Ziaci v tichosti chodili jeden k druhému
a hladali svoj par. Ked’ sa dvojica naSla, zodvihla ruky a odstipila nabok. Ked’ sa uz nasli
vSetky sprdvne dvojice, tak sa ostatnym predstavili napr. ,,We are bears.“ (My sme
medvede.). Pri tejto aktivite si Ziaci precvicili slovni zdsobu k tematickému celku Zvierat4,
upevnili si pouZzivanie slovesa ,,to be*“ v 1. osobe mnozného ¢isla, ako aj tvorbu mnozného
¢isla podstatnych mien, v naSom pripade zvierat (trvanie 3 mindty).

Hlavna - expozi¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

Tak ako na predchddzajicich dvoch vyuc€ovacich hodindch o zvieratkdch aj tentokrdt sme
pouZzili vyucbovu prezenticiu Kralovstvo zvierat. Zacali sme na snimke s interaktivnym
obsahom. Na tejto snimke sme klikli na obdiznik ,,Animal bodies. Ziakom sme vysvetlili, Ze
rdzne zvieratd mdézu mat’ svoje telo pokryté rdznym spdsobom. Pri vysvetlovani sme kvoli
nazornosti vyuZivali snimky vyuébovej prezenticie (trvanie 10 minit). Ziaci sa dozvedeli, Ze
teld zvierat moZu byt pokryté ,,by hair* (vlasmi), ,,by fur* (koZusinou) (Obrazok 18), ,,by
wool/fleece** (vinou), ,,by feathers* (perim) (Obrdzok 18), ,,by shell* (ulitou) a ,,by scales*
(Supinami).

Obréazok 18 Vyucbovi prezenticia ,,Kral'ovstvo zvierat” — Pokrytie tela

Zdroj: sukromny archiv

Pre okamzitd spdtnd vidzbu sme Ziakom rozdali pracovny list, ktory sme nazvali ,,Body
coverings“ (Obrdzok 19), kde Ziaci do tabulky kriZikom oznacovali, ¢im su pokryté teld
zvierat, uvedenych v pracovnom liste ( trvanie 5 mintt). Po vyplneni pracovného listu sme
presli k rozprdvaniu, ¢o pokryva teld zvierat z tabul’ky napr. ,,Dog is covered by fur.®,
»Parrot is covered by feathers* apod. V tejto Casti sa Ziaci nendsilnou formou naucili
pouzivat' predlozku ,,by* a taktiez si precvi¢ili komunika¢nd zrucnost — porozpravat
o nietom vopred znamom, v nafom pripade zo zvieracej riSe. Ziakom ilo rozprivanie po
vzorovej ukazke z naSej strany bez vicSich problémov. Pripravili sme si eSte jeden pracovny
list, ktory sme nazvali ,,Spots or stripes?‘ (Obrdzok 19). Ulohou ziakov bolo dokreslit’



bodky alebo prizky (trvanie 3 mintty). Toto bola tzv. ,,calm down* aktivita pred d’alSou
komunika¢nou aktivitou.
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Obrazok 19 Pracovny list — ,,Body coverings* a Pracovny list ,,Spots or stripes*

Zdroj: sukromny archiv

Po vypracovani pracovnych listov sme opidt’ pokracovali v praci s vyucbovou prezenticiou.
V tejto Casti sme Ziakom odprezentovali to, ¢o uz ddvno vedeli, Ze zvieratd mdéZzu mat
rozdielny pocet néh. Tito snimku sme vytvorili za d€elom zopakovania si otazky ,,How
many...2* a odpovede na tiito otdzku. Ziakom v animécii po kliknuti prichddzali otizky, na
ktoré museli odpovedat’. Prva otdzka znela: ,,How many legs have cows got?‘ (Obrazok 20,
vpravo). Ziaci odpovedali najprv iba &islom — four. Povedali sme im, Ze ich odpoved je
spravna, ale pozadovali sme od nich odpoved’ celou vetou. Po kratSom uvaZovani a s naSou
pomocou Ziaci odpovedali: ,,The cows have got four legs.* Pre okamZiti spétni vizbu, po
kliknuti, sa im objavila spravna odpoved’. Pri nasledujicich otdzkach, zac¢inajicich slovnym
spojenim ,,How many legs* uZ Ziaci nemali Ziaden problém odpovedat’ na nami poloZené
otdzky spravne. ProblematickejSia bola odpoved’ na otizku ,,How many legs have snails
got? (Obrazok 20, vl'avo) nakol’ko Ziaci odpovedali ¢islom ,,The snails have got zero legs*.
Vysvetlili sme im, Ze v tomto pripade pouzivame spojenie ,,no legs‘‘. Nezabudli sme ani na
otazku, kol’ko ndh maji Pudia. Cakali sme, aké budi odpovede Ziakov. Tie boli, ako sme
poniektori pouZzili aj osobné zameno ,,we*, ¢o nds potesilo, lebo vnimavo zaradili do tejto
skupiny aj seba. Pri odpovedi pouzili 1. osobu mnozného ¢isla. V tejto pracovnej faze ndm
iSlo aj o nepriame zopakovanie si gramatiky — tvorba otdzky a odpovede pri slovese ,,have
got“ (trvanie 5 mindt). Pri zhromaZzd’ovani poznatkov o telesnej stavbe zvierat sme
pokracovali tym, ako sa zvieratd dokazu pohybovat’. Pri prezentovani tychto poznatkov sme
vyuzili vyu¢bovu prezentaciu. Kliknutim sme presli na snimku s ndzvom ,, How animals can
move*, ktord bola doplnend gifovymi obrdazkami, tie konkrétne zndzorniovali spominany druh
pohybu. Ziaci sa nauéili povedat to, ¢o im uZ bolo dobré znime vrodnom jazyku, aj
v anglickom jazyku, a tak kategorizovat’ zvieratd podla spdsobu lokomdécie. Nezabudli sme
pripomenut, Ze viaceré zvieratd sa dokazu pohybovat’ aj viacerymi spdsobmi. Ako priklad
sme uviedli ¢loveka. NaSa otdzka znela ,,How can I move?‘. Odpovede Ziakov boli rOzne.



Niektori ndm odpovedali ,,walk®, ,,run‘, az po ,,swim*. Od Ziakov sme opit’ poZzadovali
odpoved’ celou vetou ,,You can run.* ( trvanie 5 mintt).

__How many legs have cows got?

rHow many legs have snails got?
T;How many legs have4ladybirdsr got? S , 2 NC JS.
The ladybirds have got 6 legs How many legs have people got?
How many legs have spiders got? e have qot 2 leqs .

Obrazok 20 Vyucbovd prezentacia — Snimky ,,How many legs...*
Zdroj: sukromny archiv

Zaver expozitnej Casti sme Ziakom ozvlaStnili tromi zaujimavostami zo zvieracej riSe
(Obréazok 21, vpravo) a nezabudli sme ani na vyucbové video (Obrazok 21, vl'avo), ktoré sa
pre Ziakov stalo neodmysliteI'nou sicastou vyucovacej hodiny a kde sa mohli sami ohodnotit’,
nakol’ko uz pokrocili v pocivani s porozumenim (trvanie 3 minity). Vyucbové video je
dostupné na stranke www.youtube.com. Pre Ziakov bolo obrovskym stimulom, kedy sa snaZili
utisit’ a sledovat’ video tak, aby pochopili ¢o najviac z pocutého.

Let s watch'some educational

The kangaroo is a big jumper. <3s 3 video about animal movements.
Some jumps are as long as 12 metres. -

& The cheetah is the fastest of all animals.
It can run as fast as a car.

and
Welldel)

the
video

The snail is the slowest of all animals.
It can move just a few metres in 1 hour.

Obrazok 21 Zaujimavosti zo zvieracej riSe (vlavo) a Vyucbové video (vpravo)

Zdroj: sukromny archiv
Zaverecna - fixacna cast’ vyucovacej hodiny

Do zdverecnej Casti sme zaradili pracu s interaktivnym kvizom vytvorenym v programe Hot
Potatoes, ktory sme nazvali ,,Animal movements* (trvanie 7 mintt). Kviz tvori desat’ otdzok
na tému, ako sa pohybuju zvieratd. Styri otdzky su s vol'bou jednej spravnej odpovede, Sest



ich je svyberom odpovede, kde spravnych je viac moZnosti. Ziaci si navolia spravne
odpovede a kliknd na ,,Potvrd’ odpoved™. Program hned’ vyhodnoti ¢iselnym pomerom ich
uspesnost’. Ak su k danej otdzke spravne dve odpovede, a Ziak odpovedal spravne, objavi sa
pomer ,,2/2 a ,,Tvoje skore je 100% . Ak vSak ziak ur¢i jednu odpoved’ nespravne program
jeho odpoved’ vyhodnoti tak, Ze napovie, ktord z odpovedi je spravna a td nespradvnu musi
zmenit. Ziak sa nakoniec dostane k pomeru ,,2/2%, ale podl'a poétu korekcii mu program
odoberie percentd uspesSnosti. Po ukonceni celého cviCenia sa Ziakovi ukdZe percento
uspesnosti, ktoré dosiahol v danom cviceni. Toto interaktivne cviCenie vypracovaval jeden
ziak priamo na interaktivnej tabuli a ostatni Ziaci si ho vypracovévali na svojich notebookoch.
Nakoniec sme Ziakom eSte rozdali dva pracovné listy. Na prvom priradzovali, ako sa ktoré
zviera pohybuje (Priloha 1) a na druhom dokresl'ovali zvieratd do skupin, podl'a toho, kol'ko
maju noh (Priloha 2) — trvanie 4 minuty.

2.1.4 Vyucovacia hodina Zvierata a ich potrava

Tabulka 4 Navrh metodiky k vyucovacej hodine ,,Zvierata a ich potrava*

Téma Tematicky celok Roc¢nik

Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikécia
Predmet Anglicky jazyk
Téma Zvierata a ich et Xt

potrava -~ stvrty ro¢nik

vierata i4
Medzipredmetové vzt’ahy prlma,rnelTo
PDA - zvierata vzdelavania
IFV — vyuzitie IKT vo vyuc¢ovacom
procese
y ) Co sa vopred od
Ciele Co sa ziak nauc¢i Vychodiska )
Ziaka ocakdva

- rozdelit’ zvierata do troch
zdkladnych skupin podla typu
potravy

- zatriedit’ ¢loveka medzi vSeZravce

- pouzit’ osvojenu slovnu zdsobu pri
triedeni zvierat

.....

nam zndmych zvierat

- poznd otazku ,,What animal is it?*

- poznd delenie zvierat na tri zakladné
skupiny podla typu potravy v rodnom

) c jazyku
- porozumiet’ hovorenému slovu vo Jazy . N .
vjucbovych videdch - ovlada pricu s poc¢itacom a internetom
— . Didakticky . ,
Co si Ziak osvoji Cim sa budeme zaoberat
Kompetencie problém

- vyuzivat IKT

- identifikovat’ zndme slova

- porozumiet’ pokynom pri praci na
vyucovacej hodine

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam
na danu tému

- klast’ jednoduché otazky k téme

- digitdlne kompetencie pri prici
s interaktivnym cvicenim

- rozSirovanim slovnej zdsoby na tému
,Co jedia zvierat4*

- triedenim zvierat do skupin na
misoZravce, vSeZravce a bylinozravce

- upevinovanim poznatkov o klasifikdcii
zvierat na masozravce, vsezravce a
bylinoZravce




- rozvijat jazykovy prejav

Pomocky Metody a formy
- pocita¢ (PC ucebna)
- dataprojektor - préca pri interaktivnej tabuli
- interaktivna tabul’a - samostatnd praca pri pocitaci
- pristup na internet - motivacny rozhovor
- interaktivne cviCenie v programe - samostatnd praca s pracovnym listom
Karti¢ky Triedenie zvierat podla - dialég
typu potravy - pracou s pracovnymi listami
- pracovné listy - sledovanie vyucbovych videi

- obrazky zvierat

Odkaz na prezentéciu a interaktivne cviCenia: http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv
Uvodna — motiva¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

V tvode vyucovacej hodiny sme pre Ziakov opédt’ pripravili ,,warm up* aktivitu, ktord sme
nazvali ,,Gestures game*. Ziaci si vybrali z vopred pripravenych obrazkov zvierat, ktoré sme
videli a poznali iba my, jeden obrdzok zvierata, ktoré nikomu neukézali. Ich dlohou bolo za
pomoci gest a mimiky, popripade vydavanim zvukov predstavit dané zviera spoluziakom.
Spoluziaci pri hadani kladli otazky typu ,,Are you a lion?*. Spoluziak — herec im odpovedal
bud’ kladne ,,Yes, I'm.*, alebo zaporne ,,No, I'm not.*. Pri tejto aktivite ndm neslo iba
o zopakovanie slovnej zdsoby na tému Zvieratd, ale hlavne o upevnenie otdzky a odpovede pri
slovese ,,to be“. Ziaci si uvedomili, Ze pri pytani sa druhou osobou jednotného &isla,
odpovedaju sami za seba, teda prvou osobou jednotného ¢isla (trvanie 10 minait).

Hlavna - expozi¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

Hlavna cast’ sme zacali brainstorningom, kde sme so Ziakmi viedli dialég o strave zvierat.
Pytali sme sa otazky ako: ,,What do cows eat?*, ,,Do rabbits eat fish or carrots?*, ,,What
do lions eat?* Ziaci s naou pomocou odpovedali: ,,Cows eat grass., ,,Rabbits don’t eat
fish. They eat carrots*, ,,Lions eat meat.*“. Otdzok bolo samozrejme viac, bolo iba na nés,
ako dlho sme chceli precvicovat’ gramatickd vidzbu - otdzka a odpoved’ na fiu. VyuZzili sme
»yes/mo questions*, ale aj ,,wh questions*, kedy sme od Ziakov ocakdvali odpoved’ celou
vetou (trvanie 10 mindt). Po tejto komunikacnej aktivite sme presli k praci s vyucbovou
prezenticiou Kralovstvo zvierat (trvanie 15 minudt). Zacali sme opdt na snimke s
interaktivnym obsahom, kde sme klikli na obdi7nik s ndzvom ,,What do animals eat®. Po
kliknuti sme presli na vysvetl'ovaciu snimku prezenticie, kde sa Ziaci dozvedeli, Ze existuju
zvieratd, ktoré sa Zivia iba mdsom, popripade inymi zvieratami. Takéto zvieratd v anglictine
nazyvame ,,Carnivores* (misozravce), ¢o vlastne znamend, Ze s to ,,meat — eating animals*
(Obrazok 22, vpravo). Takymto spdsobom, za pomoci vyucbovej prezenticie, sme vysvetlili
aj dalSie anglické pomenovania, ato ,,Herbivores* (bylinoZravce) a ,,Omnivores‘
(v8ezravce). Pristavili sme sa aj pri ¢loveku a rozobrali sme, ¢o jedia Fudia. Ziaci spravne
zaradili ¢loveka do skupiny ,,Omnivores (Obrazok 22, vlavo). Po vysvetleni a zvladnuti
anglickych pojmov sme pokracovali v komunikdcii so Ziakmi kladenim otdzok. Najprv to boli
otazky z naSej strany, neskor sme vyzyvali a podnecovali Ziakov, aby sa pytali aj oni, bud’
svojich spoluziakov alebo nas. Komunikdciu sme zacali my otdzkou: ,,What does a carnivor
eat? Od Ziakov sme pozadovali nielen tvorbu ,,wh** otdzok, ale aj ,,yes/no* otdzok, kedy si



zZiaci precvicovali tvorbu kratkych odpovedi a hlavne si uvedomovali, Ze v kratkej odpovedi
nepouzivali pomenovanie zvierata, na ktoré sme sa pytali, ale osobné zdmeno ,,it*, ktoré sa
na rozdiel od ich rodného jazyka pouziva univerzdlne pre zvieratd vo vSetkych slovesnych
rodoch.

t?

SR

It means
-meat - eating animals.

Obrazok 22 Zvierat4 a ich potrava
Zdroj: sukromny archiv

Ani na tejto vyuCovacej hodine sme nezabudli na Ziakmi ocakdvané a obl'ibené vyucbové
video, ktoré sa uz stalo neodmyslitelnou sticast'ou naSich vyu€ovacich hodin o zvieratidch
(trvanie 3 mindty).

Zaverecna - fixa¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

Do fixacnej Casti vyucovacej hodiny sme zaradili interaktivne kategorizacné cvicenie, ktoré
sme vytvorili v programe Karticky — ,,Kategorizacia podla typu potravy* (Obrazok 23).
Ulohou Ziakov bolo zvieratd, ktorych pomenovanie v anglickom jazyku bolo na pohyblivych
karti¢kach, zaradit' do spravneho stipca, podla typu potravy. K dispozicii mali tri stipce a
kategorizovali devit’ zvierat (trvanie 7 mint).

Obrazok 23 Cvicenie v programe Karticky - Kategorizacia podl'a typu potravy

Zdroj: sukromny archiv



Pri vypracovavani cvicenia mali Ziaci okamzitd spétnd vidzbu, nakol’ko ak umiestnili zviera do
nespravneho stipca, karti¢ka im odskakovala. A tak hned’ vedeli, Ze toto zvieratko nie je napr.
»Carnivore“. Po tspeSnom umiestneni vSetkych pohyblivych karticiek si Ziaci dali
odkontrolovat’ sprdvnost’ odpovede (Obrdzok 24). Odmenou za bezchybnost im bol
usmievavy ,,smajlik“. Celé cvicenie sme rozobrali eSte raz komunika¢nym spdsobom otdzka —
odpoved, kedy sme sa pytali na konkrétne zviera z daného stipca, napr. ,,What does dog
eat?*. Ziaci nam odpovedali celou vetou.

Obrazok 24 Kategorizécia podl'a typu potravy — vypracované cvicenie s kontrolou spravnosti
Zdroj: sukromny archiv
2.1.5 Vyucovacia hodina Zvierata a ich mlad’ata

<1

Tabul’ka 5 - Navrh metodiky k vyuc€ovacej hodine ,,Zvieratd a ich mlad’ata

Téma Tematicky celok Ro¢énik
Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikacia
Predmet Anglicky jazyk
Téma Zvieratd a ich mlad’atd o Stvrty ro¢nik
Medzipredmetové vzt’ahy Zvierata primarneho
PDA - zvierata vzdelavania

IFV — vyuzitie IKT vo vyu¢ovacom procese
HUV - piesent ,,Song about babies*

Co sa vopred
Ciele Co sa ziak nauci Vychodiska od Ziaka
ocakdva
- poznat pomenovania zvieracich - ovlada anglické pomenovania vacSiny
mlad’at v anglickom jazyku ndm zndmych zvierat
- vediet ako sa povie mldd’a ¢loveka - poznd otdzku ,,What animal is it?*
obomi sposobmi baby/child - poznd pomenovania zvieracich mlad’at
- pouZit’ osvojent slovnu zdsobu pri v rodnom jazyku

pomenovani matiek mlad’at - ovldda pricu s pocitacom a internetom




- porozumiet hovorenému slovu vo
vyucbovych videach

. i Didakticky y
Kompetencie Co si Ziak osvoji Cim sa budeme zaoberat’

problém

- vyuzivat IKT

- identifikovat’ zndme slova

- porozumiet’ pokynom pri praci na
vyucovacej hodine

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam
na danu tému

- klast’ jednoduché otazky k téme

rozSirovanim slovnej zdsoby na tému
,,Zvierata a ich mlad’ata“
pomenovanim mldd’at najzndmejsich
zvierat

upeviiovanim vedomosti a poznatkov

o zvieratach — matkach a ich

- digitdlne kompetencie pri praci mlad’atich
s interaktivnym cvicenim
- rozvijat jazykovy a hudobny prejav
Pomocky Metédy a formy

- pocita¢ (PC ucebna)

- dataprojektor

- interaktivna tabul’a

- pristup na internet

- interaktivne cviCenie v programe
Hot Potatoes Baby animals

- pracovné listy

- obrazky zvierat

- préca pri interaktivnej tabuli

- samostatnd praca pri pocitaci

- motivacny rozhovor

- samostatnd praca s pracovnym listom
- dialég

- sledovanie vyucbovych videi

- pracas pracovnymi listami

Odkaz na prezentéciu a interaktivne cviCenia: http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv
Uvodna — motiva¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

Uvodné &ast vyulovacej hodiny patrila ,,warm up* aktivite, ktord sme tentokrdt nazvali
»What’s missing?* (trvanie 7 minut). Vopred sme si pripravili dostatoéné mnoZstvo
obrazkov dospelych zvierat, ktoré sme si so Ziakmi spolo¢ne zopakovali. NaSa otdzka znela:
,,What animal is it?*. Ziaci odpovedali podl'a toho, aké zviera videli na obrazku. Po kaZdej
odpovedi sme zviera pripli na magneticki tabul'u. Ked’ sme uz pomenovali a popripinali
vSetky obrdzky so zvieratami na magnetickd tabulu, Ziaci podisli blizSie asadli si do
polkruhu. Aj ked’ sme sa totiz snazili, aby obrazky boli €o najvicsie, aj tak ich niektoré deti
nevideli dostato¢ne jasne, hlavne v zadnych laviciach. Teraz sme Ziakom vysvetlili pravidla
dnesnej aktivity. Stdle na nds$ pokyn: ,,Close your eyes* zatvorili o¢i, vtedy sme zvieratd
premiesali a jedno, niekedy aj viac, sme odobrali. Na na$ pokyn: ,,Open your eyes*, Ziaci oci
otvorili, a hl'adali odpoved’ na otdzku ,,What’s missing?*. Aby sme im to stazili, ur¢ili sme
podmienku, Ze vitazom bol ten Ziak, ktory prvy zistil a hlavne napisal, ktoré zviera chyba
a viditeI'ne ho dvihol pred seba.

Hlavna - expozi¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny
V tuvode expozicnej Casti sme eSte vyuZili obrazky zvierat na magnetickej tabuli. Spytali sme

sa ziakov na ndzvy mlad’at tychto zvierat (pomenovania mldd’at sme chceli vediet' v L.1)
Ziakom robilo problém pomenovat’ mldd’atko v slovencine. NajhorSie sndd’ dopadol kon, kde



vel'kda Cast’ Ziackych odpovedi znela ,konik* (trvanie 3 mindty). Plynule sme od préce
s obrdzkami na tabuli, presli k préci s vyucbovou prezentdciou ,,Krdlovstvo zvierat®, kde sme
zadali, ako vZdy, na interaktivnom obsahu. Klikli sme na obdiZnik ,,Adults and young
animals‘ a presli sme na strdnky prezentacie, ktoré sa tykali osvojovanej slovnej zdsoby. Tu
sme odprezentovali, Ze kazdé dospelé zviera — samica (mother animal), mdva mldd’atkd. Ako
sa tieto mldd’atkd volaji? (Obrdzok 25, vlavo) Odpoved’ na tito otdzku ndm krok po kroku
ponukali snimky vyucbovej prezenticie, ktoré sme doplnili otazkou ,,What’s the name of
a young animal?. Po kliknuti sa ndm objavilo dospelé zviera — matka. NasSa otdzka znela:
,,What animal is it?*. Ziaci odpovedali podla obrizku na snimke prezenticie, napr. ,,It is
a cow.*. Po naSom kliknuti sa pod obriazkom zobrazil ndzov zvierata — ,,cow*. Hned
nasledovala nasa d’alSia otdzka: ,,Do you know the name its young? ,,What’s the name of
a young cow?*. Ziaci samozrejme nepoznali odpoved’. Po nasom d’alsom kliknuti sa objavil
obrdzok mldd’ata spolu so Sipkou smerujicou od matky k mldd’atku. Ako poslednd sa
objavila, samozrejme vel'mi doleZitd informdcia, ako sa mldd’a vold v angli¢tine ,, This is a
calf.* (Obrazok 25, vpravo) — trvanie 8 mintit.
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“Adults and young a ¥ What's the name

_Each adult mother animal of a young animal?

e

Obrazok 25 Vyucbova prezenticia Kralovstvo zvierat - Zvieratd a ich mlad’ata
Zdroj: sukromny archiv

Podobnym spdsobom sme prezentovali mlad’atd d’alSich zvierat: ,,foal*“ (Zriebd), ,,puppy*
(Stena), ,,kitten*“ (macka), ,,kid* (kozla), ,Jamb** (jahna), ,,chick* (kuriatko), ,,cub‘
(tigrica), ,,piglet* (prasiatko), ,,duckling* (kaciatko), ,,gosling* (hisa), ,,baby‘ (opicka),
»pup‘ (myska), ,,owlet* (sovica). Ziaci si robili pozndmky, aby si zapamitali ¢o najviac
zvieracich mldd’at. V zdvere expozicnej Casti nechybalo vyucbové video — trvanie 8§ mintit),
ktoré sa nam osved¢ilo ako vynikajici aktivizaény prvok vyucovania anglického jazyka. Ziaci
pocivali a pozerali so zanietenim im vlastnym. Nasledovala ete kratuckd piesen. Ziaci sa ju
vel'mi rychlo naucili, nakol’ko melédia bola jednoduchd a slovnd zdsobu k piesni mali
zvladnutd, az na jedno mlad’atko, ktoré si rychlo zapamatali ,,fawn‘ (sfia) ,,A baby deer is
called a fawn.* — trvanie 5 mintt.

Zaverecna - fixa¢na cast’ vyucovacej hodiny

V tejto Casti vyucovacej hodiny sme vyuZili interaktivne cvi€enie vytvorené v programe JMix
— Domino (trvanie 10 mintt). VSetci v triede poznali tito oblibent detskd hru. Domino sme



si zahrali priamo na vyucovacej hodine anglického jazyka. Pocas hry si Ziaci upevnili slovnu
zasobu k téme ,, Mlad’ata zvierat™ (Obrazok 26).

o # DOMINO #

Zahrajte si DOMINO. Tvojou tlohou je sprdvne zoradit' kartic ky domina tak, aby vzdy po obrdzku zvieratka
ndsledovalo anglické pomenovanle Jjeho mldd'atka. Zaé nite karti¢kou s ponukou "Start",

dao oty Gaed 400k

Zaéni odznova ‘ Rada |

ﬂ M- o

Obrazok 26 Interaktivne cvic¢enie Domino
Zdroj: sukromny archiv

Ziaci ukladali dominové kocky tak, aby k obrazku dospelého zvierata priradili jeho mldda.
Podla inStrukcii zacali kockou, ktord mala v lavej polovici napisané ,,Start*. V pravej
polovici tejto kocky bol obrdzok kravy. Medzi nezaradenymi kockami Ziaci hl'adali
pomenovanie jej mlad’atka ,,calf*. Takymto spdsobom Ziaci vyskladali celé domino, azZ kym
nezaradili poslednd kocku, ktord mala v pravej Casti napisané ,,end*. Vyuzili aj tlacidlo
»opat“. ak sandhodou zmylili achceli sa opravit. Pouzili aj tlacidlo ,,Rada‘, ked si
nezapamatali, ako sa vold mldd’a zvieratka na obrazku. Tlacidlom ,,Za¢ni odznova‘* mohli
spastat’ celd hru od zaciatku. Za kazdé pouzitie niektorého z tlacidiel im program odoberal
percenta uspesnosti. Po zlozeni vSetkych dominovych karti¢iek stlacili tlacidlo ,,Potvrd’
svoju odpoved™‘ a program im zobrazil vyhodnotenie cvicenia v percentdch. Ako zdverecnu
aktivitu tejto vyucovacej hodiny sme zvolili pracu s pracovnym listom — trvanie 4 minuty.
Ziakom sme rozdali rozstrihané obrazky pracovnych listov, kazdej dvojici jeden pracovny list
(Priloha 3). Na jednej polovici obrazka bolo dospelé zviera, na druhej polovici jeho mlad’a.
Ziaci tieto obrazky prehli na polovicu a postavili ich na lavicu tak, Ze ich sused videl iba
dospelé zvieratd, nie mlad’atd. Pracovali vo dvojiciach. Obrazky si rozdelili a pytali sa na
mlad’atd dospelych zvierat napr. ,,I'm a dog. What’s the name of my baby?*. Sused
odpovedal: ,,It’s puppy.*“. Ulohy pytajiceho a odpovedajiceho si menili po kaZzdej otizke
a nislednej odpovedi.

2.1.6 Vyucovacia hodina Co uz vieme o zvieratach

Tabulka 6 Navrh metodiky k vyucovacej hodine ,,Co uZ vieme o zvieratach*

Téma Tematicky celok Ro¢énik
Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikdcia o Stvrty ro¢nik
Predmet Anglicky jazyk Zvierata primarneho
Téma Co uZ vieme 0 vzdeldvania




zvieratach
Medzipredmetové vzt’ahy
PDA — zvieratd
HUV - pieseni o zvieratdch
IFV — vyuzitie IKT vo vyuc¢ovacom
procese

Ciele Co sa ziak nau¢i

Co sa vopred od
Vychodiska )
Ziaka oCakdva

- poznat pomenovania zvierat

v anglickom jazyku
- zopakovat klasifikdciu zvierat
- upevnit poznatky o tom, ¢im sa

zvieratd Zivia, kol’ko maji n6h, ako

sa pohybuju

- zopakovat tvorbu dvojic zviera —
mlad’a

- zaspievat’ si piesen o zvieracich
zvukoch

ovlada anglické pomenovania vicSiny
znamych zvierat

poznd klasifikéciu zvierat

st mu zndme informécie ¢im sa zvierata
Zivia, ako sa pohybuju, kol’ko maji ndh
poznd zvieracie mlad’ata

ovlada pricu s pocitacom a internetom

Co si Ziak osvoji
Kompetencie

Didakticky

problém

Cim sa budeme zaoberat’

- vyuzivat IKT
- identifikovat’ zname slova

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam

na danu tému

- klast’ jednoduché otazky k téme

- digitdlne kompetencie pri prici
s interaktivnym cvic¢enim

- rozvijat jazykovy a hudobny
prejav

rozSirovanim slovnej zdsoby na tému
»Zvieratd “

pomocou interaktivnych prezentacii
zaujimavym a hravym upeviilovanim
nadobudnutych vedomosti a poznatkov
o zvieratich

Pomocky

Metody a formy

- pocita¢ (PC ucebna)

- dataprojektor

- interaktivna tabul’a

- pristup na internet

- pracovné listy

- interaktivna prezenticia
What am 1?

- interaktivna prezenticia Guessing
game — What animal is it?

- interaktivna prezenticia Quiz about

animals

praca pri interaktivnej tabuli
samostatna praca pri pocitaci
motivacny rozhovor

samostatna praca s pracovnym listom
dialog

sitaz

pracou s pracovnym listom
upeviiovanie poznatkov o zvieratich
pomocou vyucbového videa

Odkaz na prezentéciu a interaktivne cviCenia: http://animal-kingdom.wbl.sk

Zdroj: sukromny archiv




Uvodna motiva¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

V ivode poslednej vyucovacej hodiny z vyucbového celku o zvieratich sme ponechali
priestor pre sebahodnotenie a samostatné zopakovanie si poznatkov o zvieratich zo strany
ziakov. Kazdy Ziak mal vlastny notebook. Na zdklade naSich inStrukcii, ktoré sledovali na
interaktivnej tabuli, si na naSej webovej stranke http://www.animal-kingdom.wbl.sk klikli na
liStu Kralovstvo zvierat. Otvorili si vyucbovi prezenticiu s rovnomennym ndzvom a na
interaktivnom obsahu si klikli na obdiZnik ,,Revision pages*. Takymto spdsobom sa dostali
na snimku na ktorej sa mohli ohodnotit’, ¢o uz dokdzu, napr. ,,I can classify animals.*“ Po
kliknuti sa im objavil text ,,If no, click here.* a objavila sa kniha. Ak si Ziaci neboli isti, ¢i to
ovladaju, klikli na knihu, ktord ich prepojila na snimky prezentdcie o klasifikacii zvierat. Po
zopakovani si poznatkov doSli na stranku s vyucbovym videom, kde sa im objavili dva
domceky. Jeden bol stextom ,back to content“ (ten sme vyuZivali pri prezenticii
poznatkov) a druhy ,,back to revision“. Po kliknuti na tento domcek sa opit’ dostali na
»Revision pages*, kde mohli pokradovat’ v sebahodnoteni a kontrole svojich vedomosti.
Dokonca si mohli pozriet aj vyutbové video, na nasledujiicej stranke ako bonus. Ziaci sa
navzdjom neruSili sledovanim videi, nakol’ko mali slichadld, ako prisluSenstvo ku kazdému
notebooku — trvanie 10 minut.

Hlavna - expozi¢na ¢ast’ vyucovacej hodiny

Do tejto Casti hodiny sme zaradili interaktivne opakovanie a upeviiovanie vedomosti. Najprv
sme si zopakovali slovni zdsobu (trvanie 10 minit). VyuZili sme na to interaktivnu
prezenticiu ,,What am I?*. Na druhej snimke tejto prezenticie mali v kratkosti opisané
pravidla. Zelené obdiZniky zakryvali obrdzok zvierata. Nad ukrytym obrizkom sa ndm
ukdzala otizka ,,What am I?“ (Obrdzok 29, vlavo). Po kliknuti na obdiZnik s ndpisom
»START*, zacali obdizniky jeden po druhom v rychlom ¢asovom slede miznit.
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Obrézok 29 Interaktivna prezenticia ,,What am I?7*
Zdroj: sukromny archiv

Kto prvy zistil, aké zviera sa ndm postupne odkryvalo na obrdzku, vykrikol jeho meno. Ak to
bolo spravne, klikli sme ete raz na snimku a vietky obdiZniky sa rozplynuli a v postupnosti
animdcii sa ndm uk4zal text: ,,I am a lion.*“ (Obrdzok 29, vpravo). Prezenticiu sme zatial
neposunuli d’alej. Najprv sme poloZili zopar opakovacich otdzok. Pytali sme sa, ¢i zobrazené
zviera je stavovec alebo bezstavovec, ¢im sa Zivi, ako sa pohybuje, ¢im ma pokryté telo, ako
sa vold jeho mlada (iba ak sme disponovali touto informéciou). AZ po takejto kratkej
konverzacii sme postupnym kliknutim presli na d’alSiu snimku prezentécie a hddanie d’alSieho



zvieratka. Po Strndstich uhddnutych zvieratkdch sme presli k hadaniu zvierat, podla zvukov,
ktoré vydavaji. Klikli sme na obrdzok v prezentdcii a Ziaci poculi iba zvieracie hlasy. Ich
ulohou bolo na papier napisat, aké zvieratd pocuju. Kvoli lepsej orientdcii si ich ¢islovali. Po
ukonceni odposluchu sme im prehrali vyucbové video, kde si odkontrolovali spravnost
svojich odpovedi. Ako druhd v poradi, pri aktivizdcii aupeviiovani  nadobudnutych
poznatkov o zvieratich, sme vyuZili interaktivnu prezenticiu, ktord sme nazvali ,,Guessing
game — What animal is it?* — trvanie 10 minut. Tato prezentdcia bola z tych narocnejsich,
lebo tu iSlo hlavne o Citanie s porozumenim a pochopenie im nezndmych slov z kontextu.
Ziakom sa na snimkach prezenticie (po kliknut) objavoval opis zvieratka (Obritok 30,
vpravo). Bol to opis nie iba telesnych znakov, ale aj inych vlastnosti, ktoré ho charakterizuju,
napr. ,,It likes banans a lot.*. Po precitani opisu — charakteristiky zvierata sa vpravo objavili
vSetky moZnosti zvierat, z ktorych si Ziaci vyberali (Obrazok 30, vlavo).
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Obrazok 30 Interaktivna prezentacia ,,Guessing game - What animal is it?*

Zdroj: sukromny archiv

Ak ziak nespravne klikol, a opis ktory si precital nepatril danému zvieratku, ndzov toho
zvieratka sa rozplynul. Pre okamzita spétni védzbu sa objavil aj ,,smajlik*, ktory plakal a ndpis
» Iry again®. , Placici smajlik* sa po 10 sekundach rozplynul. Zatial’ si vSak Ziaci ¢itali opis
zvieratka detailnejSie, aby im uZ ni¢ neuniklo a tentokrat klikli na spradvnu moZznost’ (Obrdzok
31, vpravo). Ak uhddli, tak sa rozplynuli ndzvy vSetkych ostatnych zvierat, zostalo iba to
spravne. V slede postupnosti sa objavil usmievavy ,,smajlik, komentar ,,Great job*, Sipka so
slonikom ako prepojenie na dalSiu snimku prezenticie a obrdzok uhddnutého zvierata
(Obréazok 31, vlavo) Ako bonus, po zdarnom absolvovani vSetkych snimok prezenticie, sme
sa naucili peknu piesen o zvieratkdch. V zdvere préce s touto prezentaciou sme Ziakom rozdali
pracovné listy, kde si eSte raz sami precitali opis zvieratka a napisali jeho ndzov v angliCtine
(Priloha 4 ) — trvanie 5 minuit.
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Obrazok 31 Nespravna moznost’ (vpravo) a spravna moznost’ (vlavo)
Zdroj: sikromny archiv
Zaverecna - fixacna Cast’ vyucovacej hodiny

Do tejto Casti sme zaradili interaktivhu PowerPointovd hru, ktord sme nazvali ,,Quiz about
animals“ — trvanie 10 minit. T4to hra bola doslova sibojom Ziakov triedy. Ziaci sa podla
pokynov rozdelili na dve skupiny: ,,chlapci a ,,dievcata®. V kazdej skupine si vybrali svojho
hovorcu, ale radit’ sa mohli vSetci spolo¢ne. AZ po spolo¢nej porade smel hovorca ozndmit
odpoved’. V skupine muselo dojst’ k zhode, tzn. Ze Ziaci museli aktivizovat’ svoje vedomosti
o zvieratach, precitat’ text v anglickom jazyku, a eSte pri tom vSetkom byt aj disciplinovani.
Za nedisciplinovanost’ sme udel'ovali Cierne boby, ktoré sme zapisovali na tabulu. Kol'ko
¢iernych bodov druzstvo malo, tol’ko sa mu odpocitalo bodov pri konecnom sumarizovani
bodového stavu jednotlivych druzstiev. Zavedenie Ciernych bodov bol motivujici prvok,
nakol'ko si Ziaci boli vedomi, Ze za nedodrZanie pravidiel im hrozia sankcie. Prezenticia
obsahovala dvadsat’ otdzok, desat’ pre chlapcov a desat’ pre dievCatd. Pri tomto type hry mali
Ziaci iba jednu moznost’ odpovede. Kliknutim na fiu, sa druhd odpoved stratila (Obrazok 32).
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Obrazok 32 Ukézka snimky so stt'aznou otdzkou pre chlapcov s nespravnou odpoved’ou
(vpravo) a ukdzka snimky so sut'aznou otdzkou pre dievcatd so spravnou odpoved’ou (vlavo

Zdroj: sikromny archiv



Ziaci nemali ind moZnost, ako pokradovat’ v hre prechodom na d’al§iu snimku, a teda aj na
d’alSiu otdzku. Pre Ziakov to bolo ndro¢né, rozhodnit’ sa spravne, lebo ak spravili chybu,
objavil sa smutny ,,smajlik* a neziskali Ziaden bod. Cesta spit’, alebo nejakd oprava tu nebola
moznd. Ziskané body sme si fixkou zapisovali do vopred nakreslenej tabulky na klasicke;j
bielej tabuli v nasej ucebni. Po skonceni hry bola moznost’ navratu na jej zaciatok. Opitovne
sme si prepocitali a skontrolovali ziskané body a vysvetlili pripadné nejasnosti v otdzkach,
ktoré Ziakom robili problémy resp. na ne odpovedali nesprdvne. SubeZzne sme spocitali aj
¢ierne — minusové body (ak boli udelené) a urobili sme vyhodnotenie sut'aze. Tato hra bola
uréend na zopakovanie a fixdciu uciva tematického celku Zvierata. Tento sposob opakovania
sa ndm osved&il. Ziaci takéto opakovanie poznatkov ponali doslova ako sdboj aich
zanietenost’ pri odpovediach bola obrovskym motivaénym stimulom. Nadobudnuté vedomosti
tak boli kvalitnejSie upevnené a stali sa stucastou ich komunika¢nych zruc¢nosti v anglickom
jazyku.



ZAVER

Zmeny v chdpani funkcie cudzich jazykov podmienili zmeny v pouzivani metdd a postupov,
ktoré vyjadruji snahu naucit’ deti prakticky pouzivat’ cielovy jazyk, schopnost’ dorozumiet’ sa
nim. Poznatky o charaktere uCenia sa Ziakov v mladSom Skolskom veku, o ich schopnostiach
a moznostiach determinovali vyuZzivanie urcitych Specifickych metéd pri osvojovani si
cielovych kompetencii. Tieto metddy sa javili ako najvhodnejSie, najefektivnejSie a hlavne su
atraktivne pre Ziakov samotnych, pre ich cudzojazy¢nu vyucbu.

Jednou ztychto metdéd je aj metéda CLIL. V naSej OPS sme popisali nami overenu
efektivnost’ vyuzitia tejto metédy. Modernizacia vyuCovania na Skoldch sa netyka iba
zavadzania novych informa¢no — komunikac¢nych technolégii do S§kol, ale aj pouZivania
novych postupov a metéd. Implementaciou tychto metdd sa edukdcia stala efektivnejSou. Pri
vyuziti metédy CLIL Ziak nadobuda pocit, Ze sa uci pre ,,Zivot®, uci sa to, s ¢im sa v beZnom
Zivote stretdva. Medzipredmetové vztahy aich vyuZitie na hodindch anglického jazyka
pontkaji ucitel'ovi v plnej miere vélenovat’ metédu CLIL do vyucovacich hodin.

Ak sa tito metéda skibi s vyuZitim IKT, jej tcinok sa eSte zndsobi. My sme v nasej OPS
predstavili a popisali Styri interaktivne prezenticie, tri cvicenia vytvorené v programe Hot
Potatoes a dve cviCenia vytvorené v aplikacnom programe Karticky. Tieto nami vytvorené
materidly ndm pomohli urobit’ hodiny vyufovania metédou CLIL eSte atraktivnejSimi
a dynamickejSimi.

Ziakom sa netradi¢né vyudovanie metédou CLIL s vyuZitim IKT a interaktivnych prvkov
pacilo. K praci s prezentdciami a interaktivnou tabulou sa vyjadrovali pozitivne. Niektoré
z vyjadreni naSich Ziakov:

* Hodiny pri interaktivnej tabuli su super a zdbavnejSie. Podl'a nds sa ucivo l'ahSie nauci. Aj
pracovat’ s iou sme sa rychlo naucili.

* Interaktivna tabula je ve'mi dobra. Je to novy a vel'mi zaujimavy sposob vyucby, ale
hlavne sa mi Ziaci m6Zeme otestovat’ s poc¢itacom v XXL rozmeroch.

* Hodiny na ktorych pracujeme s interaktivnou tabulou su odlisné od hodin, na ktorych
pouzivame ucebnicu, pracovny zoSit a pod. Tato tabula je vel'kym pomocnikom pre ucitel’a,
ktorému ul'ahCuje vysvetl'ovanie uciva, ale aj pre Ziakov, ktorym ul’ah¢uje jeho pochopenie.
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ZOZNAM PRILOH

Priloha 1 Pracovny list ,,Kol’ko néh maja zvierata?*
Priloha 2 Pracovny list ,, Ako sa pohybuju zvierata?*
Priloha 3 Pracovny list ,,Zvieratd a ich mlad’ata*

Priloha 4 Pracovny list k interaktivnej prezentécii ,,Guessing game - What animal is it?



Priloha 1 Pracovny list ,,Kol’ko noh maji zvierata?“

Read and draw some animals in each group.

All these animals have NO LEGS All these animals have TWO LEGS

9

=

All these animals have FOUR LEGS All these animals have SIX LEGS

All these animals have MORE THAN SIX LEGS




Priloha 2 Pracovny list ,,Ako sa pohybuju zvierata?”

How do they move ?

Match each animal to the world describing how it moves.
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Priloha 3 Pracovny list ,,Zvierata a ich mlad’ata
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Priloha 4 Pracovny list k interaktivnej prezentacii ,,Guessing game — What
animal 1s 1t?”

What animal is it ? GUESS |

COW, MOUSE, SNAKE, KOALA, MONKEY, KANGAROO,
PARROT,CAMEL, ELEPHANT, CAT, DOG, DOLPHIN, ZEBRA,
GIRAFFE, HORSE

Read about the animals and guess their names.

This animal is small. It often lives in people's
houses. Some people are scared of it. And
this animal is scared of cats! What is it?

This animal is very big, has long legs, long
neck and lives in Africa. What is it?

This animal is quite big. It is brown, but can

also be black, white or grey. It helps people

in the village to work in the fields. You can
ride on its back if you canl® What is it?

This animal is very long and can be very

dangerous. People are scared of it. What is
it?

This animal is quite big and lives on the farm.
People like these animals, because they give
them a lot of milk® What is it?

This animal is very big and lives in Africa. It
has got a long trunk, big ears, and it is grey.
You can see it in the ZOO ©.

What is it?

This animal lives in Australia and is very nice.
It is not very big. It likes eucalyptus leaves.
What is it?




This animal lives in people's houses or on the
farm. It barks and people like it. Cats are
sometimes scared of it but not always. What
is it?

This animal is very funny and nice. You can
see it in the ZOO but it lives in Africa. It
likes bananas very much © What is it?

This animal is like a horse but lives in Africa.
It has black and white stripes on its body.
What is it?

This animal is very big and lives in water but
it is not a fish! It is very nice and friendly
and sometimes can save people's lives! What is
it?

This animal is very nice and people have it at
home as a pet in the cage! It has got very
nice and colored feathers. What is it?

This animal is small and very nice. It lives in
people’s houses. People like it because this
animal catches mice!l What is it?

This animal is big. Sometimes they can walk
in very hot weather and not drink anything
for a very long time! What is it?

This animal lives in Australia. It is big and
very nice and can jump very fast. It
sometimes keeps its baby in the pocket on
the body. What is it?




