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Anotacia

V tejto osvedCenej pedagogickej skusenosti sa venujem vyuzitiu internetu (predovsetkym
webu) pri vyuCovani predmetu informatika. Ide o vytvorenie takého zdroja informaécii a
dosiahnutie takych podmienok, aby sa ziaci mohli a chceli ucit’ aj mimo Skoly (hlavne doma).

Tato praca je urcend ucitel'om Svorro¢nych, patro¢nych a osemrocnych gymnazii. Zahrnuté su
vSetky rocniky, v ktorych sa vyucuje informatika. Ked'ze ale informatiku u¢im v delenych
skupinach spolu s kolegom, tak pdjde len o moju cast’ uciva.
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UvVOD

V tejto praci pontikam moj navod na ucenie sa informatiky aj mimo Skoly (hlavne doma).
Postupne opisujem a ukazujem, ako som vytvoril podmienky na to, aby sa Ziaci mohli ucit’
nielen doma, ale prakticky kdekol'vek, kde existuje pripojenie na internet.

Vyuzitie internetu pri vyucovani informatiky je urcite velmi Sirokd téma. Ja ale opiSem
a ukazem moj konkrétny sposob vyuzitia internetu, ktory ul'ah¢il, zrychlil a zlacnil pracu mne
aj ziakom. Ul'ah¢enie a zrychlenie prace spociva v tom, ze som celt moju ucebnicu umiestnil
na web http://essim.sk/tabula aobsah som sa snazil podat ¢o najzrozumitelnejSie
predovsetkym cez nazorné obrazky a jednozna¢né videonavody. Ekonomicka vyhodnost’ tejto
ucebnice je zase v tom, ze si ziaci nekupuju knihy a nepotrebuja ani zosity.

Ponukam aj konkrétny priklad obsahu online ucebnice, ktord si mozete vytvorit' podla
prilozeného navodu a umiestnit’ na internet tak, aby k nej mal ktokol'vek a kedykol'vek
pristup. Opisujem aj zoznam programov, vd’aka ktorym moézete postupne online ucebnicu
tvorit’ a vylepSovat’.

Obsahovo je webova ucebnica vhodna pre ziakov a ucitelov osemroc¢ného, Svorroéného a
patroéného gymnazia. Ked’ze ale informatiku u¢im v delenych skupinach spolu s kolegom,
nachadza sa v ucebnici len moja Cast’ celorocného uciva pre jednotlivé ro¢niky.


http://esslm.sk/tabula




1 PREDMET INFORMATIKA

Predmet Informatika uc¢im na liptovsko-mikulasskom Evanjelickom gymnaziu Juraja
Tranovského vramci Stvorrocného, patrocného a osemrocného Studijneho programu
Vv delenych triedach. S kolegom si delime ucivo, preto budem pisat’ len o mojej Casti.

1.1 Charakteristika predmetu

Informatika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat’,
zovseobecnovat, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k
presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zépisoch,
ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok komunikacie. Poslanim vyucovania informatiky je
viest’ ziakov k pochopeniu zdkladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s
udajmi a informaciami v pocitacovych systémoch.

Ziaci st vedeni k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s
informéciami v pocitacovych systémoch. Vzdelavaci obsah informatiky je rozdeleny na pat
tematickych okruhov:

- informacie okolo nas,

- komunikdcia prostrednictvom IKT,

- postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie,
- principy fungovania IKT,

- informacna spolocnost.

1.2 Ciele predmetu

Cielom vyucovania informatiky je naucit’ ziakov zdkladné pojmy, postupy a prostriedky
informatiky, budovat’ informaticka kultaru, t. j. vychovavat’ ich k efektivnemu vyuzivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZivania
informa¢nych technologii a produktov.

Toto poslanie by sa malo dosiahnut spoloénym posobenim predmetu informatika a
aplikovanim informacnych technolégii (IT) vo vyu€ovani inych predmetov.

1.3 Hodnotenie predmetu

Predmet informatika je hodnoteny pisomnou aj tistnou formou zndmkou od 1 do 5. V procese
vyucovania Sa vyuzivaju tieto sposoby hodnotenia:

- priebezné hodnotenie,

- ustne sktSanie,

- rozhovor,

- pisomné skusky,

- didaktickeé testy,

- hodnotenie samostatnych domacich prac.

Zistuje sa ahodnoti sa najméd osvojenie zakladnych poznatkov stanovenych vykonovou
Cast'ou vzdelavacieho Standardu. Zrucnosti pri praktickych aktivitdch st hodnotené slovne so
struénym komentarom k vykonu ziaka. Samostatna praca ziakov je hodnotend priebezne



verbalnou formou. Testy a pisomné prace nasleduji po tematickych celkoch. Cielom
hodnotenia je poskytnut’ ziakovi a jeho rodiCom spitnu vdzbu o tom, ako ziak zvladol danu

problematiku, teda aké su jeho pokroky a v ¢om ma nedostatky.

Vaha vsetkych znamok je rovnaka (1). Znamka z pisomného preverenia vedomosti po

tematickom celku ma dvojnasobnu vahu (2). Hodnotiacia stupnica:

Tabul’ka 1: Hodnotiaca stupnica predmetu informatika

Znamka

Percento

100 -90

89-75

74— 60

59 -45

Ol WIN|F

44 -0
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2 PRIKLAD VYUZITIA INTERNETU

V tejto Casti popisujem konkrétny priklad vyuzitia internetu pri vyucovani informatiky, ktory
sa mi ako ucitel'ovi osvedcil. Ide o verejne dostupnu online uéebnicu napisanu v jazykoch
HTML, PHP aJavaScript, ktora je umiestnena na adrese http://essim.sk/tabula/. Ked'ze
informatiku u¢im v delenych skupinach s kolegom, opisujem len svoju cast’ uciva. Ucebnica
je vhodna pre vsetky triedy Svorroéného, patrocného a osemrocného gymnéazia, v ktorych sa
vyucuje informatika.

2.1 Cielova skupina

Moja online ucebnica je urcend ako u¢ebna pomdcka pre gymnazialnych ucitel'ov informatiky
a zaroven ako Studijny materidl pre Ziakov/Studentov gymnazia. Rodicia si zase vd’aka tomuto
online materialu mézu vytvorit’ presnejsi obraz toho, o ¢om sa ich deti u¢ia a ¢o vSetko maju
zvladat’.

2.2 Ciele vyuzitia internetu
Sledujem najma jeden hlavny ciel: Podporit’ u¢enie sa Ziakov aj mimo $koly (hlavne doma).

Ziaci sa u¢ia aj mimo $koly, ato predovietkym na webe prostrednictvom socialnej siete
Facebook. Citajii a komentuji statusy, pridavaji fotky a videa, alebo ¢itaju ¢lanky, na ktoré
odkazali ich facebookovski kamarati. Bola by skoda tento fakt nevyuzit’ aj pri obsahu, ktory
sa maju naucit’ a pochopit’ v Skole. Facebook ponuka komentovanie nielen priamo vo svojom
prostredi, ale aj v externom prostredi na inych weboch, atak som to teda vyuzil v mojej
online uéebnici. Ziaci komentovali hlavne mimo hodin informatiky, takze moj zamer vysiel.

Kviz: Myslite si, #e sa v tejto téme vyzndte? Pomdfe vdém to overit kviz o komunikdcii,

Dalo by sa nieto wylepsit? Mohlo by sa nieto povedat jednoduchdie / zrozumitelnejsie?
Nieto som zabudol? Preditajte si pravidla komentovania a doplfite ma v komentaroch:

Public Comments * Moderator View &% Settings

Add a comment...

Post to Profile Pasting as Tibor Repéek (Change)

| Tibor Repéek

4 Ano, David Kralik to vidy vie vysthnat' v praxi celkom presne, Ide sice o uenie malych detina
75, ale urdite pekny priklad &j pre nés stargich ;) Dakujem za prispevok.

Like - Reply - Moderate « - Follow Post - March 20, 2011 at 3:41pm

Erik Makovicky

N Tiei mém jeden zaujimavy danok z blogu o komunikadi.
http: /idavidkralik.blog.sme. sk/fc/259570/Vy-nepoznate-Mata-Chovanca. hitml

Like * Reply - Moderate + - Follow Post - March 18, 2011 at 6:43pm

| Tibor Repéek
i Sthlasim, je to zaujimavy pohlad na Facebook ofami psycholdga, A ten obrazok na zadiatku je
origindlne vtipny. Odporidam preditat.

Like * Reply * Moderate + - Follow Post * January 25, 2011 at 5:41pm

Martinko Brezina - Drogista at Padawan

Objavil som zaujimavy danok pojedndvajuci o fenoméne FB, ktory sme dost rozoberali,
http: //psychologie.cz/vazne-jsme-tak-blbi/

Like * Reply * Moderate « * Follow Post * January 24, 2011 at 10:00pm

Obrazok 1: Ziaci komentuj cez Facebook v online u¢ebnici — dokaz uéenia sa doma
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Zo zaciatku iSlo len o neisty pokus, ale ked’ sa postupne ukazovalo, Ze online u¢ebnica ma
zmysel pre vSetky zGcCastnené strany, zaCal som pracovat’ systematickejSie a postupne si
stanovovat’ Ciastkové ciele, po splneni ktorych sa mdj pokus stava Coraz seridznejSim.
Doteraz som si stanovil tieto ¢iastkové ciele:

- Vytvorit’ online zdroj informdcii pre ziakov.

- ZabezpeCit' primerane naro¢ny obsah vytvoreného zdroja informacii pre jednotlivé
ro¢niky.

- Pokusit’ sa o ¢o najvacsiu zrozumitel'nost’ vytvorené¢ho zdroja informadcii, aby ziaci
pochopili ¢o najviac sami.

Obsah uciva z predmetu informatika sa v niektorych castiach vd’aka rychlemu pokroku
techniky a technologii pomerne ¢asto meni, a prave preto som si zvolil web ako platformu, na
ktorej svoju ucebnicu tvorim. Web mi totiz umoznuje rychlo a jednoducho menit’ ktorukol'vek
cast’ ucebnice tak, aby zodpovedala aktudlnemu stavu. Vyuzivam oficialny webovy priestor
gymnazia (doména esslm.sk), v ktorom uc¢im.

Aby som zabezpecil primerane naro¢ny obsah vytvoreného zdroja informacii pre jednotlivé
ro¢niky, pouzil som nazornost’ (obrazky a videonavody) a Casto som uvadzal paralely medzi
prili§ abstraktnymi terminmi a c¢innostami bezného l'udského Zzivota. Napriklad datum
vytvorenia siboru je nieco podobné, ako datum narodenia cloveka.

So zrozumitelnostou mi priamo alebo nepriamo pomdhaji samotni Ziaci. Nepriamo to
funguje tak, ze sa snazim odsledovat’, ako si zjednodusia niektoré pojmy alebo definicie, na
zaklade ¢oho potom vymyslam prirovnania k ¢innostiam bezného I'udského zivota. Niekedy
mi ziaci povedia priamo, ako by sa nieCo dalo napisat’ jednoduchSou slovnou zéasobou.
Samozrejme nie vSetky navrhy zo strany Zziakov su akceptovatelné, ale urcite sluzia
minimalne na lepsie pochopenie ich myslenia. Vd’aka lepSiemu pochopeniu ich myslenia
mdzem obsah menit tak, aby bol pre Ziakov ¢o najzrozumitel'nej$i. Teda urcite je dolezité
ziakov pocuvat’.

2.3 Kompetencie Ziaka a ucitel’a
Ziak by pred pouzitim online uéebnice mal mat predovietkym kognitivne kompetencie

v zmysle zakladnych vedomosti a zru¢nosti s pouzivanim webového prehliadaca. V podstate
ide len o zadanie URL adresy (esslm.sk/tabula) a o klikanie na jednotlivé polozky v menu.

ol B T
Tabula @ esslm.sk - o tab
€« C [3 essimsk/tabula T 8 =
Tabula @ essim.sk
Projekt O tabuli |
= O tabuli
- Vyvin projektu Tabul'a @ esslm.sk je jednoduchy projekt na ulahéenie vyutovania a udenia sa predr
Informatika. Kombindciou klasickych textowych poznamek, obrizkowych priklado
» Komentdre - . P . P .
videondvodov online by malo byt vyufovanie a ugenie sa rychlejiie, jednoduchiie a1
« Navod pristupné
Prima (1.0) Dizajn tychto stranok je prevzaty z Free CSS Templates. Pre potreby tohto projektu
. Sluzby internetu ho mierne upravil.
= Netiketa : M B - . e
Projekt zatal koncom septembra 2009. Viac informdcii o vyvine projektu sa dotitat:
= Grafika podstranke Vvin projektu.
» Prezentdcia
+ PowerPoint O moZnosti komentovania kapitol &itajte na stranke Komentare a o tom, o pontikaju |
poznamky 3 ako ich pougivat, na stranke Navod.
= Projekt =
« i D

Obrazok 2: Okno webového prehliadaca s nacitanou online uc¢ebnicou
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Komplikovanejsie to je s kompetenciami ucitel’a. Najskor je potrebné uvedomit’ si, ¢i cheete

- uz hotovu online uc¢ebnicu pouzivat’,
- alebo ¢i si cheete vytvorit’ vliastni online u¢ebnicu.

Ak chcete iba vyuzivat’ hotova online uc¢ebnicu, potom st potrebné kompetencie kognitivne,
podobne ako pri ziakoch. Teda sta¢i vediet' zadat’ a potvrdit’ URL adresu (v tomto pripade
esslm.sk/tabula) a klikat’ na polozky v menu podla potreby.

Ak sa ale rozhodnemte pre vytvorenie vlastnej online ucebnice, je potrebné mat’ kognitivne
kompetencie v zmysle poznat’ a vediet pouzivat’ minimalne jazyk HTML a k nemu rozsirenie
CSS a optimalne aj poznat’ a vediet’ pouzivat’ jazyky PHP a JavaScript. Okrem toho si ucitel’
musi vediet’ kiipit’ doménu a hosting, resp. vediet’ vyuzit’ existujicu doménu a hosting $koly.
V oboch pripadoch vSak uditel musi vediet' pripojit' sa napr. pomocou FTP-klienta ako
FileZilla na hosting a pracovat’ so stibormi a prie¢inkami. NO a pri samotnom spracovavani
informacii rozhodne odporu¢am vediet’ tvorit’ a upravovat’ vSetky druhy informacii, t. j. text,
obrazok, zvuk a video.

2.4 Opis prikladu vyuzitia internetu
Sucastou online ucebnice na adrese http://essIm.sk/tabula st témy, ktoré sa ucia

v jednotlivych ro¢nikoch $§vorro¢ného, patrocného a osemrotného gymnazia. Ked'ze ale
informatiku u¢im v delenych skupinach s kolegom, venujem sa len mojej ¢asti.

Tu ako priklad ponukam komplexny postup, podla ktoré¢ho sa snazim Ziakom o najviac
priblizit’ tému ,,subor*.

1. Ziaci si v menu vlavo v triede sekunda klikna na polozku s nazvom Subor. Tato téma
sa nachadza na adrese http://essIm.sk/tabula/subor.php.

2. Tému vicsinou zadiname definiciou, ktorti vysvetlim na zaklade prikladov alebo
prirovnania k beznym zivotnym situaciam. Snazim sa poskytnut' aj externé zdroje
informacii.

Subor

Pod pojmom subar budeme rozumiet nasledovné: Najmensie moZné logické zoskupenie
tdajov. V praxi ide napriklad o dokument (pozri napr. Microsoft Office Word), grafiku (pozri
napr. Obrazky Google), zvuk (pozri napr. popularny format MP3) alebo video (pozri napr.
YouTube).

Obrazok 3: Priklad definicie a uvedenia prikladov a externych zdrojov

3. Kvdli lepSej nadzornosti vytvaram obrazky (vécSinou odfotenim obrazovky pomocou
klavesy PrintScreen) a schémy so stru¢nym opisom alebo pomenovanim. DlhSie opisy
piSem pod obrazkom. PouZivanie jednotlivych programov ukazujem vo
videonavodoch.
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-
& htmlTour BE®

Soubor Upravy Zobri > /g
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D cavmoc ] B Prest

»|

|

Nazev

} style.css

A8 best_fr.htm
Otevrit

B

t:' :: Edit
u m" Print
S cor

A8 cor Odeslat >
u €on  Vyjmout

u €Ol Kopirovat

AL de:

u fod Vytvorit zastupce

i Odstranit
sal S
u = Prejmenovat

Otevrit v programu  »

A8 start_control.htm
A8 start_desktop.htm
S start_ending.htm
A8 start_fies.htm

A8 start_fr.htm

u start_icons.htm
8 start_menu.htm
g start taskhar. him g

- :
hsa& Otevieno:  [7.februdra 2010, 16:56:16] 7
safe frRE

pomenovania obrazku: chose_v_zalive.jpg

Typ souboru: | HTML Document 3
Otevrit —
I

N

. Vel'kost siiboru - vyjadrena v bitoch. Bliz3ie informacie na wikipédii.

w

Velikost: 2 6,93kB (7 106bajtu)| spravny program na jeho otvorenie (natitanie).

;::i(t‘?ﬁ N3 00kB (8 192 bajtt) 4. Umiestnenie siiboru = cesta k stboru.
c:\fotky_z_dovolenky\chose_v_zalive.jpg
Wytvoreno:  |14. marca 2007, 15:01:34 5

Zménénu:s 14. marca 2007, 15:01:34

. Datum vytvorenia siboru

. Datum poslednej zmeny siboru

. Datum posledného otvorenia (nacitania) suboru

W N oo »

. Atribaty siboru - skryty alebo "len na &itanie”

Aroy: & (enprodeni Tskoty | [ Upfesni..
- ——==—|

u ‘best_road.htm 1. Nazov siboru - kazdy subor v uréitom prietinku musi byt nazvany inak. Priklad

. Format (typ) suboru - vyjadreny (vacsinou troma) pismenami (priponou) za
poslednou bodkou v nazve siboru. Priklad: chose_v_zalive.jpg Podla tych niekolko

Unmisténi: C:AWINDOW S\Help\ Tours\hitmiTour 4 pismen vie operaény systém Windows uréit typ suboru a (vaidinou aj) priradit

Priklad:

Obrazok 4: Rozsiahlejsi opis k obrazku

Videonavod zobrazuje postup komprimacie v programe 7-zip 4.65:

Share ¥ Moreinfo

D L L T T T T T

Obrazok 5: Videonavod k pouZivaniu programu

4. Aby som si mohol priebezne overit’ (resp. aby si zZiaci sami mohli overit), ¢i ziaci
pochopili doteraz vysvetl'ovanu Cast’, pouzivam otazky a ulohy. Ak je to mozné, tak
pridavam aj skryté odpovede. Odpovede su skryté preto, aby si Ziaci mohli overit
spravnost’ svojich odpovedi. Kazda odpoved’ sa da odkryt’ a znova skryt’.

Uloha: n&jdite si fubovolny sibor a zistite jeho véeobecné viastnosti! Porovnajte vieobecnd
viastnosti stboru a priecinku: Co maji spoloéné/rozdielne?

Odpoved: Zobrazit / Skrvt Rozdiely vo vieobecnych vlastnostiach suborov a prieginkov su
tieto: 1. Ned3 sa urdif program, ktory bude prietinok otvarat. 2. Prietinok ma len datum
vytvarenia.

Obrazok 6: Uloha a zobrazena skrytd odpoved’ resp. riesenie

5. Na konci kazdej Casti sa nachddza interaktivny kviz, ktorym si Ziaci maja overit
teoretické vedomosti o prebranej téme. Kviz obsahuje pédt otdzok so Styrmi
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moznost'ami odpovedi, z ktorych je vzdy len jedna moznost spravna. Hned’ po zvoleni
nasleduje okamzitd spédtna vizba a zobrazenie percentualnej uspesnosti.

Kviz o siibore

Kliknutim na tla¢idlo s otdznikom vyber jednu spravnu odpoved.

UkaZ vietky otdzky

1/5 Dalsia otazkal

Komprimacia (kompresia, pakovanie, balenie) siborov
a priecinkov sa v praxi pouZiva na:

A. ? Zvéacsenie velkosti siuborov.

B. ? ZjednoduSenie mazania sabormi a
priecinkami.

[ ? Zmenu datumu vytvorenia.

D. ? Setrenie miesta (UloZnej kapacity).

Obrazok 7: Ukazka otazky z kvizu o subore

6. Hned za interaktivnym kvizom ziaci maju moznost’ komentovat’ obsah preberaného
uciva podla konkrétnych pravidiel. Komentidre cez Facebook sluzia hlavne na
vylepSenie vysledkov ziakov z informatiky a na zvySenie kvality samotnych
poznamok. Pridavat komentare by teda mali predovSetkym ziaci, ktorych uéim
informatiku. Ktokol'vek ale ma moznost’ komentovat’, pokial’ dodrZi tieto pravidla:

a. Konstruktivna kritika - napiste, v com vidite nedostatky, ale napiSte aj to, ako
by sa tie nedostatky dali odstranit’.

b. Inymi slovami - ak si myslite, Ze by sa nieCo dalo povedat menej
komplikovane a rozumeli by tak poznamkam aj menej pokro¢ili.

c. Dopliite, ¢o chyba - ak si myslite, Zze na nejakej stranke chybaji informacie,
ktoré urcite treba vediet’.

d. Opravte chybu - na chybach sa da vel'a naucit, tak ich odhal'ujme.

Ide 0 bonusovii moznost’ pre ziakov, ktorti hodnotim len kladne. Takze ak sa stane, ze
niekto komentuje v rozpore s pravidlami, upozornim na nedostatok a d’alej to
nerieSim. V krajnom pripade komentar zmazem.

Public Comments - Moderator View o™ Settings

Post to Profile Posting as Tibor Repéek (Change) ﬁ

|| Tibor Repéek - Udte

cka spojena Skola
Dobrjf defi, Ano, to je chyba. Dakujem za upozornenie. Opravim,
Like - Reply - Unfollow Post - December 13, 2011 at 8:23am

Katarina Novajovska

Dobri def ja som vam nasla chybu v odpovedi na otazku :Prefo sibory a priedinky umiestriujeme
do d'alSich priefinkov? A v odpovedi je napisane: Suboru a priefinky umiestfiujeme. .. nemalo tam
byt'nahedou stbory a priecinky ?

12 - Unlike - Reply - Moderate = - Follow Post - December 12, 2011 at 5:05pm
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Obrazok 8: Komentar opravujtci chybu — dokaz o uceni sa doma

7. Priklad priebehu vyucovacej hodiny s vyuzitim online u¢ebnice http://essim.sk/tabula:

- SkuSanie minulej témy: Teoretické vedomosti pri istnej odpovedi ziaci vzdy
musia doplnit’ praktickou ukazkou na pocitaci, a/alebo uvedenim prikladu
z bezného zivota. Samotné teoretické vedomosti su pre mna (a Zziaka)
Vv ramci odpovede zbytocné, ak ich Ziak nevie pouzit’ v redlnom zivote tak,
ze mu nejakym spdsobom pomozu. Pytam sa na otazky a ulohy, ktoré su
priebezne kladené pocas celej témy. TieZ ma zaujimaji odpovede na otazky
z interaktivneho kvizu, ktory je vzdy umiestneny na konci témy.

- Preberanie novej témy: V bode 8 blizSie opisujem, ako mdze preberanie
novej témy vyzerat. Spolu si postupne prejdeme celu tému, pricom sa
snazim posobit’ viac ako moderator. Ziaci po mojom vyklade musia najprv
sami odpovedat’ na otazky a riesit’ ulohy, aby mali moznost' rozmyslat
0 tom, ¢o som vo vyklade hovoril.

- Uloha na doma: Vymedzim, ¢o o¢akavam, Ze maju Ziaci z nanovo prebranej
témy zvladnut teoreticky a prakticky.

8. Osobitne davam doraz na prirovnavanie k beznym Zivotnym situaciam. Pri téme subor
to moze vyzerat’ napriklad takto:

Pocitace zostrojili 'udia na svoj obraz, preto sa vSetko z oblasti pocitacov da vysvetlit’
na zaklade podobenstiev s l'udskym Zivotom. Zrazu s pocitace blizSie kazdému
¢loveku. Tak napriklad subor...

Stbor je v kazdom operacnom systéme nieco ako zakladny stavebny kamen, CiZe ide o
nieco ako bunku v I'udskom tele. Kazda bunka ma svoje vlastnosti, ktoré ju predurcuju
na plnenie urcitych funkcii v tele. Ak chceme zistit, Co to tie bunky (v informatike
stibory) v l'udskom tele (v informatike v pocitaci) robia, musime najprv poznat ich
zakladné (vSeobecné) vlastnosti.

Kazdy subor definuji vSeobecné vlastnosti, ktoré v redlnom svete podobne definuju aj
¢loveka. Subor ma nazov a ¢lovek méa meno. Stibor ma typ a psycholdgia l'udi tiez deli
podla typov napr. na flegmatika, cholerika, sangvinika a melancholika. Ak vieme, aky
je Clovek typ, méZeme s nim lepSie pracovat’. A rovnako plati, Ze ak vieme, o aky typ
suboru ide (zistime podl'a koncovky za poslednou bodkou v nézve), mézeme s nim
lepsie pracovat’. Stbor je umiestneny v nejakej ceste a ¢lovek byva na nejakej adrese.
Subor ma nejaku velkost’ a clovek meria urc¢ity pocet cm a vazi ur€ity pocet kg. Stibor
ma datum vytvorenia a ¢lovek ma ddtum narodenia. Stibor ma datum poslednej zmeny
a ¢lovek si méze zmenit’ napr. G€es. Subor ma datum posledného otvorenia a kedy ste
sa naposledy niekomu otvorili vy? ;) Sibor mézeme nastavit’ len na Citanie, aby sa
nedal menit’, ale my by sme to so sebou robit’ nemali. ;) No a subor mézeme skryt’
a ani my nieckedy nemame chut’ vyjst’ z domu. ;)

Na ¢o su dobré vSeobecna vlastnosti siborov? Jeden priklad za vSetky: Predstavte si,
ze si cheete pozriet’ fotky z dovolenky, na ktorej ste boli pred 3 rokmi. Uz neviete, ako
st nazvané a ani ste si ich nezatriedili do prie€inka. Ale viete, Ze fotky vznikli niekedy
v auguste roku 2009, takZe ich mdzete hl'adat’ podl'a datumu vytvorenia.
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Inak si subory mozete predstavit ako knihy v Skolskej taske. Bolo by velmi
nepraktické brat’ si knihy do Skoly v rukach, preto ich mame pekne pokope v taske.
Skolska tagka - teda bez knih v nej - nema vyznam. Prie¢inok je vo svete po¢itacov ta
Skolska taska a knihy v nej su zase stbory. Prazdny priecinok (rovnako ako prazdna
taska) neméd vyznam, preto don ukladdme subory a d’alSie prieCinky. Stbory tam
ukladdme hlavne kvoli prehladnosti. Napriklad fotky z dovolenky v Tunisku si
skopirujem do cesty ako d:\fotky\dovolenky\tunisko a fotky z dovolenky v Grécku
zase do d:\fotky\dovolenky\grecko. V taske si knihy mozeme potriedit’ tak, aby isli
podrla rozvrhu hodin, podla velkosti, ¢i podl'a abecedy atp. Aj subory mozeme zoradit’
tak, aby i8li podl'a ndzvu (podl'a abecedy), podla typu, podl'a velkosti atp.
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3 TVORBA ONLINE UCEBNICE

Toto je technicka Cast’ prace a je vhodna pre ucitelov, ktori si chcu vytvorit’ vlastni online
ucebnicu na webe. Pre zvladnutie tejto Casti sa predpoklada, ze ucitel ma kognitivne
kompetencie v zmysle zvladnutia tvorby webu s jednoduchou Struktirou informacii
v jazykoch HTML, JavaScript a PHP. Okrem toho si ulitel musi vediet kapit doménu
a hosting, resp. vediet’ vyuzit' existujucu doménu a hosting skoly. V oboch pripadoch vsak
ucitel’ musi vediet’ pripojit’ sa napr. pomocou FTP-klienta na hosting a pracovat’ so stibormi
a priecinkami. No a pri samotnom spracovavani informacii rozhodne odporucam vediet tvorit’
a upravovat’ vSetky druhy informacii, t. j. text, obrazok, zvuk a video.

3.1 Doména a hosting

Ak chceme akykol'vek obsah umiestnit’ na internet, musime najprv mat miesto a adresu, na
ktorej obsah najdeme. Mozete si vybrat’ spomedzi troch moznosti:

- Vyuzijete doménu a hosting pontikany zdarma.
- Vyuzijete uz existujucu doménu a hosting Skoly.
- Kupite vlastna doménu a hosting.

Doména a hosting su dnes bezne ponukané zadarmo a ¢asto takato moznost’ uplne (minimalne
na zaciatok) postac¢i. Jedna z osvedCenych volieb je uréite sluzba, ktoru najdete na adrese
http://www.php5.sk.

Vyuzit doménu a hosting Skoly je idealne rieSenie, pretoze je uz celé prostredie pripravené
a stac¢i uz len pridat’ obsah do nejakého priecinka. Tuto moznost’ som vyuzil aj ja pri tvorbe
online u¢ebnice, ktora je dostupna na adrese http://essim.sk/tabula.

Keby ste sa chceli stat’ majitel'om vlastnej domény a hostingu, na ktorom by ste tvorili online
uéebnicu, mozete si ho kipit' od osvedceného predajcu s vybornou podporou na adrese
http://websupport.sk/customhosting. Ro¢ne za .sk doménu a postacujuci hosting (200 MB
a Ziadny e-mail) zaplatite do 40 eur.

3.2 Programové vybavenie

Pri tvorbe webu a jeho umiestiiovani na internet s potrebné niektoré programy, ktoré inak
bezne nepouzivame a zaroven tie programy, v ktorych budeme vytvarat' alebo upravovat
vSetky druhy informaécii, t. j. text, obrazky, zvuk a video. V tejto praci opisujem pracu len
S0 softvérom, ktory je Sireny zadarmo. Tu je ich zoznam a stru¢ny popis:

- Filezilla je FTP-klient, pomocou ktorého sa umiestiiuju webové stranky online.
Funguje na rovnakom principe ako dvojpanelovi spravcovia suborov (napr. Total
Commander). Prenosnu verziu najdete na adrese
http://portableapps.com/apps/internet/filezilla_portable.

- Notepad++ je textovy editor, v ktorom budeme pisat’ zdrojovy kod v prevazne jazyku
HTML a niektoré Casti pomocou jazykov JavaScript a PHP. Prenosnu verziu najdete
na adrese http://portableapps.com/apps/development/notepadpp_portable.
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- PhotoFiltre je jednoduchy graficky editor, ktory budeme pouzivat’ na zakladné upravy
hotovych obrazkov. Prenosnu verziu najdete na adrese
http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/photofiltre_portable.

- Inkscape je vektorovy editor, ktory budeme pouzivat na vytvaranie jednoduchych
schém a vSetjkej grafiky, ktord vyzaduje len jednoduché krivky. Prenosnu verziu
najdete na adrese http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/inkscape_portable.

- Audacity sluzi na nahravanie a upravu zvuku. Prenosnua verziu tohto programu najdete
na adrese http://portableapps.com/apps/music_video/audacity portable.

- CamStudio je uréeny na nahravanie diana na obrazovke a vyborné sa hodi na nazorné
videoukazky napr. pri demonstrovani prace s uritym programom. Jeho prenosnu
verziu najdete na adrese http://portableapps.com/apps/utilities/camstudio_portable.

Ak na vyssie opisané ulohy pouzivate iné programy, pokojne ich pouZzivajte d’alej. Mne sa ale
osvedcili tieto, a tak ich odporti¢am aj vam.

3.3 Postup tvorby
V tejto Casti na konkrétnom zdrojovom kode a komentari niekol’kych potrebnych suborov

ukdzem, ako som postupoval pri vytvarani mojej online ucebnice, ktorti najdete na adrese
http://essIm.sk/tabula.

Kladiem predovsetkym doraz na maximalnu jednoduchost’ po technickej a aj po obsahovej
stranke.

Budeme potrebovat’ niekol’ko textovych siborov, do ktorych si rozdelime obsah tak, aby sme
nepisali duplicitne to, ¢o duplicitne netreba.

- index.php sa bude nacitavat’ ako uvodny subor.

- style.css bude obsahovat’ informacie o vzhl'ade obsahu.

- inc.funcs.php bude obsahovat jednotlivé Casti, ktoré su vSade rovnaké (napr. menu).
- subor.php posluZzi ako konkrétna ukazka spracovania jednej témy.

Obsah stboru index.php bude vyzerat’ takto:

BoocTyPE html]}

<html xmlns='http://www.w3.0rg/1999/xhtml' xml:lang='sk' lang='sk'>

<head>
<?php
require once "inc.funcs.php";
echo S$head;
>
<title>Tabula @ esslm.sk - o tabuli</title>
</head>
<body>
<div id='wrap'>
<?php
echo S$header;
?>

<div id='content'>
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<?php
echo S$menu;
>

<div class='right'>

<h2>0 tabuli</h2>

<p><strong>Tabula Q@ esslm.sk</strong> je
jednoduchy projekt na ulahéenie vyucovania a ucdenia sa predmetu
Informatika. Kombinaciou klasickych textovych poznamok, obrazkovych
prikladov a videonavodov online by malo byt vyucovanie a ucdenie sa
rychlejsie, jednoduchsSie a vZdy pristupné.</p>

<p>Dizajn tychto stranok je prevzaty z <a
href="http://www.free-css-templates.com/'>Free CSS Templates</a>. Pre
potreby tohto projektu som ho mierne upravil.</p>

<p>Projekt zac¢al koncom septembra 2009. Viac
informacii o vyvine projektu sa do¢itate na podstranke <a
href='vyvin.php'>Vyvin projektu</a>.</p>

<p>0 mozZnosti komentovania kapitol ¢éitajte na
stranke <a href='komentare.php'>Komentare</a> a o tom, ¢o ponukaji tieto
poznamky a ako ich pouzivat, na stranke <a href='navod.php'>Navod</a>.</p>

<p>Ak mate akékolvek otazky, piste na <a
href='mailto:repceké&#64;esslm.sk'>repceks&#64;esslm.sk</a>.</p>

<p style='text-align: right'><a
href="http://tiborepcek.com'>Tibor Rep&ek</a> (Autor projektu)</p>

</div><!-- end .right -->

<div style='clear: both;'> </div>

</div><!-- end #content -->
<?php
echo $footer;
?>
</div><!-- end #wrap -->

<?php
echo $googleAnalytics;
>

</body>
</html>

Obsah stboru style.css:

*q
padding: O;
margin: O;

body {

background: #fff;

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;

line-height: 18px;

color: #333333;;

}
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img { border: none; }
a { color: #000080; text-decoration: none;

#footer a { color: #57626a; text-decoration:

a:hover { text-decoration: underline; color

#wrap {

margin: 0 auto;
width: 800px;

}

/* HEADER */

#header {
padding: 10px 0 20px O;
}

#header hl {

font-size: 26px;
font-weight: 100;
letter-spacing: -3px;
margin-bottom: 10px;
padding: 12px 0 5px 10px;
}

#header hl a {
color: #57626a;
text-decoration: none;

}

#header hl a:hover {
color: #57626a;
text-decoration: none;

}

#header h2 {

color: #ccc;
font-size: 15px;
font-weight: 100;
padding: 0 0 0 11px;
letter-spacing: -1px;
line-height: 12px;

}

/* CONTENT */

#icontent {
padding: 10px 20px;
}

.left {

width: 150px;

float: left;

padding: 10px;

border-right: 1lpx solid #bbb;
font-size: 12px;

}

}

none;

#000;

}

}
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.left a { text-decoration: none }

.left h2 {

height: 30px;
font-size: 1l4px;
color: #666;
line-height: 30px;
font-weight: 600;
}

left ul {
list-style-type: square;
}

.right {

width: 568px;

float: right;
text-align: justify;
}

.right a { text-decoration: underline }

.right h2 {

font-size: 20px;
font-weight: 100;
margin: O;
margin-bottom: 20px;
padding : 10px 0 15px O;
text-align: center;

}

.right p {
line-height: 20px;
margin: Opx;
margin-bottom: 20px;

}

.right ol, ul {
padding: 5px 10px 10px 20px;
}

.right olli, ulli {
line-height: 20px;
margin: Opx;
margin-bottom: 5px;

}

.hidden {display: none;}
.unhidden {display: inline;}

#footer {

background: #eee;

border-top: 3px solid #57626a;
margin-top: 20px;

text-align: center;

color: #333;

font-size: 1llpx;

padding: 10px;
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Obsah suboru inc.funcs.php:

<?php
Shead = <<<END

<meta http-equiv='content-type' content='text/html;
charset=utf-8' />

<meta http-equiv='cache-control' content='no-cache' />

<meta name='robots' content='index, follow, archive' />

<meta name='author' content='Mgr. Tibor Repcek' />

<meta name='description' content='Tabula @ esslm.sk - Poznamky
pre Ziakov/Studentov Evanjelického gymndzia Juraja Tranovského (Predmet:
INF, Ucéitel: Mgr. Tibor Repcek)' />

<meta name='keywords' content='tabula, esslm.sk, poznamky,
informatika, vyucovanie, ucenie' />

<link rel='bookmark' title='Tabula @ esslm.sk'
href="http://esslm.sk/tabula/' />

<link rel='stylesheet'
href="http://www.google.com/cse/style/look/default.css' type='text/css' />

<link rel='stylesheet' type='text/css' href='style.css'
media='screen,projection, tv' />

<script type='text/javascript'>

function unhide (divID) {
var item = document.getElementById (divID) ;
if (item) {

item.className= (item.className=="'hidden') ?'unhidden': 'hidden"';
}
1
</script>

<script
src='http://static.ak.connect.facebook.com/js/api 1lib/v0.4/Featureloader.js
.php' type='text/javascript'></script>

<script
type='text/javascript'>FB.init ('8aed2cc323f40b4d725b720d901ba717"') ;</script
>
END;

Sheader = <<<END
<div id='header'>
<hl><a href='index.php'>Tabula @ esslm.sk</a></hl>
<h2>Poznamky pre Ziakov/Studentov Evanjelického
gymnédzia Juraja Tranovského (Predmet: INF, Ucitel: Mgr. Tibor Repcek)</h2>
</div><!-- end #header -->
END;

Smenu = <<<END
<div class='"'left'>
<h2>Projekt</h2>
<ul>

<li><a href='index.php'>0
tabuli</a></1i>

<li><a href='vyvin.php'>Vyvin
projektu</a></11i>

<li><a
href="komentare.php'>Komentare</a></1li>

<li><a
href="navod.php'>Navod</a></1i>
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</ul>

<h2>Prima (I.0)</h2>

<ul>
<l-- <1li><a
href="'pocitac.php'>Poc¢itad</a></1i> -->
<li><a
href="'sluzby internetu.php'>Sluzby internetu</a></1i>
B <li><a
href="netiketa.php'>Netiketa</a></1i>
<li><a
href="'grafika.php'>Grafika</a></1li>
<li><a
href="prezentacia.php'>Prezentacia</a></1i>
<li><a

href="'powerpoint.php'>PowerPoint</a></1i>
<li><a href='projekt-
prima.php'>Projekt</a></1i>
</ul>

<h2>Sekunda (II.O)</h2>
<ul>
<li><a
href="'subor.php'>Stbor</a></1i>
<li><a
href='vyhladavanie.php'>Vyhladavanie</a></11i>
<li><a href='projekt-
sekunda.php'>Projekt</a></1i>
</ul>

<h2>Tercia (III.0)</h2>

<ul>
<li><a
href='odsek.php'>0dsek</a></1i>
<li><a
href="tabulky.php'>Tabulky</a></1i>
<li><a
href='obrazky.php'>0Obrazky</a></1i>
<li><a href='projekt-
tercia.php'>Projekt</a></1i>
</ul>

<h2>Kvarta (IV.0)</h2>
<ul>
<li><a href='vyhladavanie-
rozsirene.php'>Vyhladavanie</a></1i>
<li><a href='email-
rozsirene.php'>E-mail</a></1i>
<li><a
href='socialna siet.php'>Socidlna siet</a></li>
<li><a href='projekt-
kvarta.php'>Projekt</a></1i>
</ul>

<h2>Kvinta (V.0)</h2>

<ul>
<li><a
href='suborovy manazer.php'>SUborovy manazér</a></li>
B <li><a
href="'textovy procesor.php'>Textovy procesor</a></li>
<li><a
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href="'prezentacia.php'>Prezentéacia</a></1i>
<li><a
href="powerpoint.php'>PowerPoint</a></1i>
<li><a href='projekt-
kvinta.php'>Projekt</a></1i>
</ul>

<h2>I.ABP</h2>

<ul>
<li><a
href="'grafika.php'>Grafika</a></1li>
<li><a
href="prezentacia.php'>Prezentacia</a></1i>
<li><a

href="'powerpoint.php'>PowerPoint</a></1li>
<li><a href='projekt-
prvaci.php'>Projekt</a></11i>
</ul>

<h2>II.ABP</h2>

<ul>
<li><a
href='komunikacia.php'>Komunikacia</a></11i>
<li><a

href="bezpecnost.php'>Bezpednost</a></1i>

<li><a href='html a css.php'>HTML

a CSS</a></1li>
<li><a href='projekt-
druhaci.php'>Projekt</a></1i>
</ul>

<h2>III.ABP</h2>

<ul>
<li><a
href='druhy informacii.php'>Druhy informacii</a></1li>
- <li><a

href='ochrana.php'>Ochrana</a></1i>

<li><a href='vyhladavanie-
rozsirene.php'>Vyhladivanie</a></1li>

<li><a href='email-
rozsirene.php'>E-mail</a></1i>

<li><a href='forum-
rozsirene.php'>Férum</a></11i>

<li><a
href='socialne siete a html.php'>Socidlne siete</a></1li>

<li><a href='projekt-
tretiaci.php'>Projekt</a></1i>

</ul>
</div><!-- end .left -->

END;

Sfooter = <<<END

<div id='footer'>

<p>Designed by <a href='http://www.free-css-

templates.com/'>Free CSS Templates</a>, Thanks to <a
href="http://www.legalhelpers.com/chapter-13-
bankruptcy/chapterl3.html'>Chapter 13 Bankruptcy</a>, Edited by <a
href="'mailto:repcek&#64;esslm.sk'>Mgr. Tibor Repcek</a></p>

</div><!-- end #footer -->
END;
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SgoogleRnalytics = <<<END
<script type='text/javascript'>

var gadsHost = (('https:' == document.location.protocol)
? 'https://ssl.' : 'http://www.');
document .write (unescape ('%3Cscript src='"' + gadsHost +
'google-analytics.com/ga.js' type='text/javascript'$%$3E$3C/script%3E'));
</script>
<script type='text/javascript'>
try {
var pageTracker = gat. getTracker ('UA-6480797-1");

pageTracker. trackPageview () ;
} catch(err) {}
</script>
END;

Skomentare = <<<END

<p style='border-top: lpx solid gray; margin-
top: 10px; padding-top: 5px'>Dalo by sa nieco vylep$it? Mohlo by sa nieco
povedat jednoduchSie / zrozumitelnej$ie? Nieco som zabudol? Precitajte si
<a href='komentare.php'>pravidlad komentovania</a> a dopliite ma v
komentaroch:</p>
END;

SFBcommentsPublishFeed = "true";
SFBcommentsWidth = "568";
>

Obsah suboru subor.php:

BoocTyPE html]}

<html xmlns='http://www.w3.0rg/1999/xhtml' xml:lang='sk' lang='sk'
xmlns: fo="http://www.facebook.com/2008/fbml"'>

<head>
<?php
require once "inc.funcs.php";
echo S$head;
>
<title>Tabula @ esslm.sk - subor</title>
</head>
<body>
<div id='wrap'>
<?php
echo Sheader;
>
<div id='content'>
<?php
echo Smenu;
>

<div class='right'>
<h2>Stbor</h2>
<p>Pod pojmom subor budeme rozumiet
nasledovné: <em>NajmenSie moZné logické zoskupenie udajov.</em> V praxi ide
napriklad o dokument (pozri napr. Microsoft Office Word), grafiku (pozri
napr. <a href='http://images.google.sk/'>Obrazky Google</a>), zvuk (pozri
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napr. popularny format MP3) alebo video (pozri napr. <a
href="http://youtube.com'>YouTube</a>) .</p>
<p>Subor alebo viacero suborov je mozné
umiestnit do priecdinku alebo viacerych priec¢inkov. Vznikne tak
<strong>stromova Struktuara suborov a priecéinkov</strong>, ktora méze
vyzerat napriklad takto:</p>
<p style='text-align: center'><img
src='stromova_struktura priecinkov_a suborov.jpg' alt='Stromova Struktiara
suborov a prieéinkov' /></p>
<p><strong>Otazka:</strong> <em>Predo subory a
priecinky umiestniujeme do dalsSich prieéinkov?</em></p>
<p><strong>Odpoved:</strong> <a
href="'javascript:unhide ("odpovedl") ; '>Zobrazit / Skryt</a> <span
id='odpovedl' class='hidden'>Subory a priecéinky umiestriujeme do priecdinkov
hlavne kvdli prehladnosti pre Iudi. Ked napriklad mate v pocéitadi uloZenych
500 fotiek nazvanych <em>DSC_1-500.jpg</em>, lepSie sa vam v nich bude
orientovat, ak si ich roztriedite napr. podla miesta alebo krajiny, kde ste
ich nafotili.</span></p>
<p>Kazdy subor (tak, ako kazdy c¢lovek) je
jednoznac¢ne urceny niekolkymi znakmi. Konkrétne ide o <strong>vsSeobecné
vlastnosti suboru</strong>. Dostanete sa k nim, ked na subor kliknete
pravym tlac¢idlom mysSi a zvolit mozZnost Vlastnosti:</p>
<p style='text-align: center'><img src='subor-
vlastnosti.jpg' alt='VSeobecné vlastnosti suboru' /></p>
<ol>
<li><strong>Nazov suboru</strong> -
kazdy subor v uréitom pried¢inku musi byt nazvany inak. Priklad pomenovania
obrazku: chose_v_zalive.jpg</li>
<li><strong>Velkost suboru</strong> -
vyjadrena v bitoch. BliZSie informacie <a
href="http://sk.wikipedia.org/wiki/Bit'>na wikipédii</a>.</1i>
<li><strong>Format (typ) suboru</strong>
- vyjadreny (vdéSinou troma) pismenami (priponou) za poslednou bodkou v
nazve suboru. Priklad: chose_v_zalive.<em>jpg</em> Podla tych niekolko
pPismen vie operac¢ny systém Windows urc¢it typ suboru a (vadésinou aj)
priradit spravny program na jeho otvorenie (nacéitanie) .</1i>
<li><strong>Umiestnenie suboru</strong>
- cesta k suboru. Priklad: c:\fotky_ z dovolenky\chose v_zalive.jpg</1li>
<li><strong>Datum vytvorenia
suboru</strong></11i>
<li><strong>Datum poslednej zmeny
suboru</strong></11i>
<li><strong>Datum posledného otvorenia
(naé¢itania) suboru</strong></1i>
<li><strong>Atributy suboru</strong> -
skryty alebo &ldquo;len na ¢éitanies&rdquo;</li>
</ol>
<p><strong>Tip:</strong> <em>Preditajte si mdj
prispevok o subore v blogu na <a href='http://tiborepcek.com/informatika-
ludsky-subor/'>tiborepcek.com</a>.</em></p>
<p><strong>Uloha:</strong> <em>Najdite si
JubovolIny subor a zistite jeho vSeobecné vlastnosti! Porovnajte vsSeobecné
vlastnosti suboru a priedinku: Co maju spoloéné/rozdielne?</em></p>
<p><strong>Odpoved:</strong> <a
href="'javascript:unhide ("odpoved2") ; '>Zobrazit / Skryt</a> <span
id='odpoved2' class='hidden'>Rozdiely vo vSeobecnych vlastnostiach suborov
a priec¢inkov su tieto: 1. Nedd sa uréit program, ktory bude priec¢inok
otvarat. 2. Prie¢inok mé& len datum vytvorenia.</span></p>
<a name='komprimacia'></a>
<p>Hlavne pri posielani suboru (suborov) alebo
priecéinku (priecéinkov) cez internet je kv6li rychlosti potrebné velkost
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stuborov alebo priecinkov zmensSit (komprimovat). <strong>Komprimacia
(kompresia, pakovanie, balenie) suborov a priecéinkov</strong> v praxi
vaésinou znamena:</p>
<ul>
<li>Setrenie miesta (GloZnej
kapacity) ,</1i>
<li>zrychlenie komunikacie (napr.
prilohu s mensou velkostou odoslem mejlom za kratsi ¢as) ,</1i>
<li>zjednodusSenie prace so subormi a
priec¢inkami (vSetky su zbalené v jednom sibore - v nasSom pripade s priponou
<strong>zip</strong>) a</li>
<li>zvySenie bezpecnosti préace so
subormi a prieé¢inkami (komprimovat sa d& aj s pouzitim hesla, t. j. bez
spravneho hesla sa s obsahom komprimovaného siboru nedd pracovat) .</1i>
</ul>
<p>My na komprimaciu budeme pouzivat
<strong>program <a href="http://portableapps.com/apps/utilities/7-
zip portable'>7-Zip</a></strong>, pretoZe podporuje mnoZstvo spdsobov
zmensSenia suborov a prieéinkov, jeho pouzivanie je bezplatné, existuje
slovensky preklad a praca s nim nie je narocna.</p>
<p><strong>Videonavod</strong> zobrazuje
postup komprimicie v programe 7-zip 4.65:</p>
<p style='text-align: center'><object
width="560" height="340"><param name="movie"
value="http://www.youtube.com/v/winM763CGa8&hl=en US&fs=1&rel=0"></param><p
aram name="allowFullScreen" value="true"></param><param
name="allowscriptaccess" value="always"></param><embed
src="http://www.youtube.com/v/winM763CGa8&hl=en US&fs=1&rel=0"
type="application/x-shockwave-flash" allowscriptaccess="always"
allowfullscreen="true" width="560" height="340"></embed></object></p>
<p>Subory, ktoré vo videonavode boli
skomprimované, maji teraz mensSiu velkost a sd ulozZené (zbalené) v jednom
stibore s nazvom htmlTour.<strong>zip</strong>.</p>
<p><strong>Uloha:</strong> <em>Skomprimujte
Tubovolny pocet suborov a prieéinkov do suboru s nazvom Test.zip!</em></p>
<p><strong>Kviz:</strong> <em>Myslite si, Ze
sa v tejto téme vyznate? PombézZe vam to overit <a href='kviz-
subor.html'>kviz o subore</a>.</em></p>

<?php
echo Skomentare;
2>
<p><!-- start facebook comments -->
<fb:comments xid='<?php echo
basename ($_SERVER['REQUEST URI']); ?>' publish feed='<?php echo

SFBcommentsPublishFeed; ?>' width='<?php echo $FBcommentsWidth;
?>'></fb:comments>
</p><!-- end facebook comments -->
</div><!-- end .right -->

<div style='clear: both;'> </div>

</div><!-- end #content -->
<?php
echo $footer;
>
</div><!-- end #wrap -->
<?php

echo $googleAnalytics;
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2>

</body>
</html>

Vsetky Styri sibory musia byt umiestnené Vrovnakom prie¢inku. Obsah jednotlivych
suborov je samozrejme potrebné zmenit® podl'a potreby. Minimalne odpori¢am zmenit

informacie v stibore inc.funcs.php v ¢astiach $head a $googleAnalytics.
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ZAVER

V tejto praci som sa snazil ponuknut’ nadvod na ucenie sa informatiky aj mimo Skoly (hlavne
doma). Postupne som opisal a ukazal, ako som vytvoril podmienky na to, aby sa Ziaci mohli
ucit’ nielen doma, ale prakticky kdekol'vek, kde existuje pripojenie na internet.

Opisal a ukazal som moj konkrétny sposob vyuzitia internetu, ktory ulah¢il, zrychlil a zlacnil
pracu mne aj ziakom. Vyhody online ucebnice su ul'ahCenie a zrychlenie prace (vSetko je
online na adrese http://essim.sk/tabula) a zrozumitel'nost’ (nazorné obrazky a jednoznacné
videonavody). Ziaci si nekupuju knihy a nepotrebuji ani zosity.

Pontikol som konkrétny priklad obsahu online u¢ebnice. Opisal som aj zoznam programov,
vd’aka ktorym mdzete postupne online ucebnicu tvorit’ a vylepsovat’.

Kedze obsahovo je  webova  ucebnica vhodna pre  Ziakov  auditelov
osemro¢ného, Svorroéného a patroéného gymnazia, dafam, ze aspon niektoré Casti uz hotovej
ucebnice budl vyuzitelné, ul'ah¢ia, zrychlia a zlacnia pracu ucitelom a Ziakom.

Tiez verim, Zze som ukazkou zdrojového kédu konkrétnych suborov potrebnych na vytvorenie
vlastnej online ucebnice, motivoval kolegov k vytvoreniu vlastnej online ucebnice a K jej
postupnému vylepsovaniu.
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ZOZNAM PRILOH

Vsetok potrebny material je dostupny online na adrese http://essim.sk/tabula, preto prilohy
v tomto dokumente nie st potrebné.
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