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Anotacia

Cielom tejto osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo vytvorit' interaktivne edukacné
materidly s metodikami ich pouzitia v tematickom celku Desatinné Cisla. Vybrala som si tento
tematicky celok, pretoze Ziaci sa s desatinnymi ¢islami stretdvaju v beznom Zivote vel'mi
¢asto, napr. pri nakupovani. Interaktivne eduka¢né materidly som vytvorila tak, aby vyucujuci
pomocou nich mohol zatraktivnit’ vyuc¢ovanie, a aby ziaci mali moznost’ precviovat’ si u¢ivo
v skole aj doma.

Sucastou OPS su interaktivne cviCenia pre Zziakov, ktoré ndjdu vyuzitie v procese
matematického vzdeldvania v nizSom sekundarnom vzdelavani.

Vsetky navrhované ucebné pomdcky su vlastnd tvorba a umiestnila som ich na vlastnu
stranku www.supermatematika.wbl.sk.



www.supermatematika.wbl.sk
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UvVOD

Sucasna spolo¢nost’ sa nachadza na vysokom stupni rozvoja vedy a techniky. Ziaci si musia
osvojit’ vel'ké mnozstvo informécii a preto spolo¢nost’ kladie zvysené poziadavky na Groven a
kvalitu technologie vzdelavania. Je potrebné pouzivat nové metddy, formy a postupy ako aj
vyucbové prostriedky, ktoré umoznia prijimat’, spracovavat a poskytovat’ Siroké spektrum
informacii. Preto sa do popredia dostavaji informa¢né a komunika¢né technologie. Pri ich
vhodnom pouziti je mozné zvysit’ efektivnost’ vyucovania matematiky aj na zékladnej Skole.

Ciel'om osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo navrhnit’ interaktivne u¢ebné pomocky pre
vyuébu matematiky a metodicky postup pouzitia pomocok. Pripravila som interaktivne
ucebné pomocky, ktoré som v praxi vyskusala a overila. Témou interaktivnych cviceni su
Desatinné &isla. Je to udivo matematiky z tematického okruhu "Cisla, premenna a poctové
vykony s ¢islami".

OPS je vhodna pre vyucujucich matematiky v nizSom strednom vzdelavani. Vhodné je
tematicky celok Desatinné Cisla zaradit’ do Siesteho roc¢nika.

OPS pozostava z niekol’kych interaktivnych cviceni, v ktorych si ziaci moézu precvicit a
preverit vedomosti z uciva o desatinnych ¢islach. Pre uditela st vytvorené jednoduché
metodiky popisujuce interaktivne pomocky a ndvrh ich pouzitia.

Pri pisani osved¢enej pedagogickej skisenosti som vychadzala z vlastnej prace pri vyuovani
matematiky, prace Ziakov na hodinach s interaktivhymi edukacnymi pomodckami a §tadia
literatry. Pomohli mi vedomosti a skusenosti ziskané absolvovanim roéznych kurzov a
vzdelévani.






1 OPIS OPS "DESATINNE CISLA INTERAKTIVNE"

Tematicky celok "Desatinné Cisla" patri podl'a Stditneho vzdelavacieho programu do okruhu
Cisla, premenna a poétové vykony s ¢islami. Je zaradeny do Siesteho ro¢nika a orientaény
pocet hodin, ktory sa mu ma venovat, je 40 hodin. Na desatinné¢ ¢isla sa vo vyucovani
matematiky kladie vel'ky doraz, pretoze sa v beznom zivote vyskytuju vel'mi Casto v réznych
suvislostiach. Preto su pre praktické pouzitie vel'mi potrebné.

1.1 Kontext a ramec

Osvedcena pedagogicka skusenost’ "Desatinné ¢isla interaktivne" je zaradena do:

Typ skoly: zékladna Skola, nizsie stredné vzdelavanie

Vychodiska: Ucitelia a ziaci nepotrebuju k pouzivanie tejto OPS ziadne Specialne schopnosti
a zrucnosti. Predpokladd sa, Ze ovladdaja zéklady prace s pocitaom, internetom a
interaktivnou tabulou. Na spustenie interaktivnych cviceni je potrebny I'ubovol'ny internetovy
prehliada¢, aplikacia MS Excel 2007 a MS PowerPoint. Po uloZeni cvi¢eni do pocitaca
fungujt interaktivne cvicenia aj bez pripojenia na internet. On-line hry potrebuji k spusteniu
pripojenie na internet.

1.2 Specifikacia ciel'ovej skupiny

Osvedcena pedagogicka skuisenost’ je urcena pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel pre nizSie sekundarne vzdelavanie (ucitel’
druhého stupna zakladnej skoly)

Vzdelavacia oblast’: matematika a praca s informéaciami

Skola: zakladna

Roc¢nik: Siesty

Predmet: matematika

Tematicky celok: Desatinné Cisla. Poctové operacie s desatinnymi ¢islami.

1.3 Ciele osvedcenej pedagogickej skiisenosti

Hlavnym ciel'om OPS je:

-naucit’ ziakov, aby vedeli ¢itat’ a zapisovat’ desatinné Cisla

-uviest’ priklady desatinnych ¢isel v beznom zivote

-vediet’ s€itat’, odcitat’, nasobit’ a delit’ desatinné ¢isla spamiti aj pisomne

-vediet’ rieSit’ Ulohy na poradie poctovych operacii a jednoduchSich kontextovych tuloh z
realneho zZivota

-rieSit’ jednoduché slovné tlohy

-vyuzivat vlastnosti desatinnych &isel pri premene jednotiek dizky a hmotnosti

-opis a metodika vyuzitia konkrétnych interaktivnych edukacnych pomocok



Ciastkové ciele su:

-Citat’ s porozumenim

-pracovat’ s textom, tabul’kou

-vyuzivat’ digitalne technoldgie na vzdelavanie
-pouzivat’ inovativne metddy a formy prace

1.4 Pozadované kompetencie
Kompetencie, ktoré ma ziak ziskat:

-pouziva desatinné Cisla pri opise redlnej situacie

-vykonéva spamiti aj pisomne zakladné poctové vykony

-zaokruhl'uje ¢isla, vykonava odhady a kontroluje spravnost’ vysledkov poctovych vykonov
-poznd a funkcéne vyuziva rdzne sposoby kvantitativneho vyjadrenia celok -Cast, riesi
kontextové a aplika¢né ilohy

-rie$i ulohy, v ktorych aplikuje osvojené poznatky o desatinnych cislach a poctovych
vykonoch

-ziska kl'aicovi kompetenciu vyuzivanie informécii a informacnych zdrojov

-nadobudne kI"i€¢ovi kompetenciu analyzovanie a automatizovanie procesov

-vyuziva IKT pri realizdcii matematickych algoritmov (scitanie, od¢itanie, nasobenie a
delenie)

-osvoji si klI'u€ovii kompetenciu preskiimanie a organizovanie informacii zamerané na vyber a
na zistovanie dolezitych informdcii pre rieSenie matematického problému

-zlacl sa naucia pracovat’ s textom aplikacnej slovnej ulohy, vybrat si z neho dolezité
informdcie pre vyrieSenie ulohy

Kompetencie ucitela:

-znalost’ prace s internetom a internetovymi prehliadacmi

-zékladné znalosti prace s pocitacom a s interaktivnou tabulou

-osvojit’ si metodicky postup prace s jednotlivymi interaktivnymi cvi€eniami vytvorenych v
roznych programoch



2 INTERAKTIVNE EDUKACNE POMOCKY

Pripravené interaktivne edukacné pomdcky je mozné vyuzit vo vSetkych fazach
vyuCovacieho procesu, napr. pri motivacii, precviCovani uciva alebo pri preverovani
vedomosti.

Jednotlivé uc¢ebné pomodcky mdézeme rozdelit’ na Styri druhy podla pouzitého programu: on-
line hra, interaktivny pracovny list v programe Microsoft Excel, interaktivna hra v programe
Microsoft PowerPoint a interaktivne testy Hot Potatoes.

2.1 On-line hra

On-line hry sa daju pripravit pomocou réznych stranok. Na stranke www.classtools.net sa
dajt pripravit’ rézne typy on-line hier. Na tejto stranke som pre tematicky celok Desatinné
¢isla pripravila hry pomocou aplikacie Wordshoot. Ciel'om hier je v ¢o najkratSom ¢asovom
limite vyriesit’ priklady a "strelit" na spravny vysledok. Hra mé viacero levelov, v ktorych sa
narocnost’ stupiiuje. Prostrednictvom tychto hier si ziaci zopakuju poctové operacie s
desatinnymi ¢islami spaméti a precvicia postreh.

Na stranke www.kubbu.com som pripravila pre Ziakov domino, pomocou ktorého si precvicia
ucivo. Ak chce ucitel' pripravit’ hru na tejto stranke, musi sa zaregistrovat. Registracia je
zdarma. Ak ucitel’ chce pouzit’ pripravent hru inym vyucujiicim, nemusi sa registrovat’, staci
zadat’ internetovu stranku do internetového prehliadaca.

Ziaci takéto hry hraju vel'mi radi, ani si neuvedomuji, Ze si precviuju uéivo. Vyhodou hier je
rychle zopakovanie uc¢iva hravou formou. Nevyhodou hier je to, Ze sa daju pozit' len pri
takych ulohach, ktoré sa dajt riesit’ spaméti a je potrebné pripojenie na internet.

2.2 Interaktivny pracovny list

Microsoft Excel m& okrem iného aj uplatnenie ako nastroj na vytvaranie interaktivnych
cviCeni v predmete matematika. Tvorba interaktivnych cvi€eni je naro¢na na Cas, ale cvicenie
je objektivne a prindSa Ziakom netradi¢né postupy pri rieSeni uloh. NajosvedcenejSou
metddou prace s interaktivnymi cviceniami je samostatna praca Ziaka pri pocitaci. Rozvija
kompetenciu prace s IKT, lebo ziak je nuteny vyuZzivat svoje pocitaCové zrucnosti pri
vypisovani odpovedi. Nadefinovanim spravnych podmienok sa okamzZite vyhodnotia
vysledky ziaka v jednotlivych ulohdch a aj celkova uspesSnost, ¢i percentudlne alebo
znamkou.

2.3 Interaktivne hry

NajbeznejS$im typom interaktivneho cvicenia na vyucovani je prezentdcia v programe
Microsoft PowerPoint. Interaktivne prezentacie maju Siroké uplatnenie. Dajii sa pouzit’ pri
samostatne]j praci ziaka na pocitaci, praci vo dvojiciach pri sutaziach, praci na interaktivnej
tabuli, pripadne na precvicovanie uciva doma alebo na domdcu pripravu ziaka napr. po
chorobe. Interaktivne prezenticie su u ziakov vel'mi oblibené. PrindSaju na vyuclovanie
spestrenia a tym narastd u ziakov vnutornd motivacia aj u¢ebny vykon. Pomocou prezentacii
sa daju pripravit' aj hry na sposob znamych televiznych sutazi, napr. Milionar, ¢i Riskuj.
Takyto typ cvicenia prinasa do vyucovacieho procesu sutaziva a zdbavnu klimu. Takto sa da



dosiahnut’ vac¢si zaujem ziakov a povzbudit vnitorni motivaciu dosiahnut’ ¢o najlepsi
vysledok svojej prace.

2.4 Testy Hot Potatoes

Volne Siritelny program Hot Potatoes je uréeny na vzdeldvanie Ziakov rozneho veku
prostrednictvom l'ahko ovladateného softvéru. Ponuka interaktivitu a vyhodnocovanie
percentudlnej uspesnosti ziaka. U ziakov st cvi¢enia Hot Potatoes oblibené. Daju sa vyuzit
na elektronické testovanie ziakov, ale aj na precvicovanie uc¢iva. Program ponuka pét’ typov
cviceni. Pre vyucovanie tematického celku Desatinné ¢isla som vybrala tri typy cvicenia. Prvy
typ je cvicenie JQuiz -kviz, ktory je vhodny na zostavovanie didaktickych testov pre Ziakov.
Ucitel’ si zvoli 'ubovol'ny pocet otdzok s kratkou odpoved’ou alebo s vyberom odpovede z
niekol’kych moznosti. CviCenie typu JQuiz modze sluzit’ ako jeden z testovacich néstrojov na
hodnotenie ziaka. Druhy typ cvi€enia je JCloze -dopliiovacie cvicenie, kde volime vpisovanie
celych odpovedi alebo vyber z moznosti. Je vhodny pri aplikacnych tloh4ch a tloh4ch na
rozvoj matematickej gramotnosti, umoznuje rozvijat’ ¢itanie s porozumenim Treti typ cvieni
je JMatch -prirad'ovacie cvi¢enie, pomocou ktorého sa da vytvorit napr. pexeso. Pri
matematickom pexese Ziaci hl'adaju dvojicu: priklad a k nemu prislusny vysledok. Daju sa
vytvorit’ dva typy pexesa: s odkrytymi kartickami, ktoré je vhodné na precvi¢ovanie prikladov
a so zakrytymi karti¢kami, ktoré je vhodné aj na tréning paméte.

Interaktivne testy vytvorené v programe Hot Potatoes patria k oblibenym on-line
didaktickym testom. Maju Siroké uplatnenie pri precvi¢ovani uciva v skole aj doma a aj pri
preverovani, pripadne hodnoteni osvojenych vedomosti. Daji sa pouzit’ pri samostatnej praci
ziakov na pocitaCoch aj pri spolocnej praci na interaktivnej tabuli. Testy ponukaji velké
moZnosti na spestrenie vyucovacej hodiny.

2.5 Overené prinosy a rizika

NajdolezitejSie prinosy a vyhody sprevadzajuce vyuzivanie interaktivnych edukacnych
pomocok v matematickom vzdelavani moZzno zhrnat’ do nasledovnych bodov:

-individualizacia vyucovanie (u¢ivo, metody, cas)

-praca reSpektujica vlastné tempo

-motivacia Ziakov neustale zlepSovat’ svoj vykon

-pritazlivé a lakavé prostredie pre rozvoj myslenia

-interaktivita ziaka v jemu podnetnom prostredi

-aktivna préca Ziakov na hodine

-moznost’ Ziackeho experimentovania

-objektivnost’ hodnotenia ziakov

-okamzita spitnd védzba priamo v zavere cvicenia

-uspora ¢asu na vyucovacej hodine pri hodnoteni prace Ziaka ucitelom
-posilnenie zodpovednosti ziaka za dosiahnuty u¢ebny vykon
-autokontrola a moznost’ autokorekcie dosiahnutych vysledkov
-variabilita pri osvojovani, fixacii a preverovani uciva -rézne typy interaktivnych cviceni
-ozivenie vyucovacieho procesu inovacnym typom cviceni

-rozvijanie pocitatovej gramotnosti Ziakov

-rozvijanie jemnej motoriky ziakov

-overovanie poznatkov formou didaktickej hry

-opakovatel'nd vyuzitel'nost’ cvi¢eni podl'a potrieb ziaka



-vyuziteI'nost’ na l'ubovol'nom type interaktivnej tabule

-vyuzivanie inovativnych, motivujucich a atraktivnych metéd a foriem vyucovania
matematiky

-testy v Hot Potatoes su efektivnym typom didaktickych testov

-posilnenie interpersonalnych vztahov v ramci skupiny alebo triedy pri rieSeni cviceni
spolo¢nou pracou na interaktivnej tabuli

Vyuzivanie IKT vo vyucovacom procese ma aj urcité nevyhody a rizika:

-zlyhanie technickych prostriedkov

-nedostatocné kapacitné moznosti Skoly v pocte pocitacov k poctu ziakov

-zvysené naroky na ucitela pri tvorbe interaktivnych cviceni

-Casova narocnost’ pri vytvarani interaktivnych prezentacii a interaktivnych pracovnych listov
v MS Excel

-pri online testovani moznost’ pozriet’ si pracu spoluziaka pri susednom pocitaci a tak znizit’
objektivitu vlastného percentualneho vyhodnotenia

-7iaci pomocou pocita¢a odskasaja vela prikladov na potvrdenie pravdivosti formulovanej
hypotézy -ale znizuje sa schopnost’ argumentovat’

-znizovanie osobnej komunikécie, redukcia pisanej a hovorovej reci

-zdravotné problémy (poruchy zraku, deformacia chrbtice...)

2.6 Potrebné pomocky

Potrebné pomdcky pre on-line hry:

-pocitac a interaktivna tabula

-pocita¢ s pristupom na internet pre kazdého Ziaka
-l'ubovol'ny internetovy prehliadac pre pexeso
-pripravené hry

Potrebné pomdcky pre interaktivne pracovné listy:

-pocitac a interaktivna tabul'a

-pocita¢ pre kazdého Ziaka

-aplikacia Microsoft Excel

-pripravené pracovné listy v poc€itaci alebo odkaz na webovu stranku (nutnost’ internetu)
-Z0Sit a pero

Potrebné pomdcky pre interaktivne hry:

-pocitac a interaktivna tabul’a

-aplikécia Microsoft PowerPoint

-pripravené hry v pocitaci alebo odkaz na hry na webovej stranke (nutnost’ internetu)
-rieSenia uloh pre ucitel’a

-z0§it a pero

Potrebné pomocky pre testy Hot Potatoes

-pocitac a interaktivna tabula

-pocitac s pristupom na internet pre kazdého ziaka

-pripraveny test v Hot Potatoes -potreba 'ubovol'ného internetového prehliadaca
-odkaz na test na stranke -potreba pripojenia na internet

-zo§it a pero






3 DESATINNE CISLA INTERAKTIVNE

V sucasnej dobe je prirodzené, ze do vyuCovania matematiky prenikaji informacné a
komunika¢né technologie. Pocitace vytvaraju pritazlivé prostredie pre ucenie, ktoré ziakov
motivuje. Medzi najdolezitejSie zlozky vo vyucbe matematiky patri rozvijanie predstavivosti
a tvorivosti ziakov, vypestovaniu si kladného vztahu k matematike. Ak pristupuju ziaci k
vzdeldvaniu so zdujmom, z presvedcenia, vysledky st omnoho hodnotnejSie, ako ked
vykonavaju urcité Cinnosti z donutenia. Spravna motivacia je zarukou polovice uspechu.
Vysledkom spravnej motivacie je zvySeny zaujem o ucenie, zvysené usilie v uceni i zlepSeny
postoj k uceniu.

Od roku 2008 na nasich §kolach prebicha reforma. Skolam kazdoro¢ne chybaju uéebnice,
resp. dostavaju ich neskoro. Preto ucitelia riesia tiito situaciu tvorbou vlastnych edukac¢nych
pomocok prostrednictvom dostupnych programov.

Pri tvorbe osvedcéenej pedagogickej skusenosti som za ddlezité povazovala, aby sa Ziaci
naucili poétové operdcie s desatinnymi Cislami a aby sa naucili vyuzivat' tieto poctové
operacie s desatinnymi ¢islami v praktickom Zzivote.

Ucebné pomocky, ktoré som pripravila, je mozné vyuzit' pri motivacii, precvicovani uciva a
pri preverovani vedomosti. Jednotlivé uc¢ebné pomocky som rozdelila do piatich ¢asti podla
druhu témy, pri ktorej pomdcku mdzeme pouzit. Pouzitie vSetkych ucebnych pomocok je
podrobne opisané v nasledujucich podkapitolach. Interaktivne cvicenia sa otvaraju
internetovym prepojenim cez nazov cvicenia.

Vsetky spomenuté interaktivne u¢ebné pomocky som umiestnila na vlastni webovl stranku
www.supermatematika.wbl.sk. Ziaci na stranke ndjdu mnozstvo d’al§ich cviceni, ktoré si
mozu riesit’ aj doma a tym si zopakovat’ uc¢ivo z matematiky.

3.1 S¢itanie a od¢itanie desatinnych cisel

Tabulka 1 obsahuje ndvrh metodiky k ucebnym pomockam, ktoré slizia na vyuCovanie
sCitania a od¢itania desatinnych ¢isel.

Tabulka 1 Navrh metodiky k u¢ebnym pomdckam na sc¢itanie a od¢itanie desatinnych cisel

Téma Roénik
O ¢om to bude Koho u¢ime

Scitanie a odcitanie desatinnych disel 6. rocnik ZS

Ciele Vstup
Co sa ziak nauci Co sa vopred od Ziaka ocakdva

e algoritmus na scitavanie a odcitavanie | ¢ ovlada poétové operacie s prirodzenymi
desatinnych cisel spaméti aj pisomne - ¢islami
nacvik algoritmu e vie Citat’ a zapisovat’ desatinné ¢isla

e vie pracovat s pocitacom

Kompetencie
Co si ziak osvoji

Didakticky problém
Co budeme riesit’

e klucovih  kompetenciu  analyza a
automatizacia procesov -Cast’ materialu je
zamerana na nacvik algoritmov s¢itania a

e vybrané interaktivne cvi¢enia by mali
napomoOct’” pri rozvijani scéitania a
odcitania desatinnych ¢isel



www.supermatematika.wbl.sk

odc¢itania desatinnych ¢isel

o vyuzitie IKT pri realizdcii matematickych
algoritmov ~ (sCitanie = a  odcitanie
desatinnych cisel)

e testy v programe Hot Potatoes a v
programe Excel poskytuji Ziakom aj
ucitelom okamzita spitnu vizbu o
odpovediach a  vytvaraji  lepSie
predpoklady pre dalSiu komunikaciu o
ulohe

Prostriedky
Co pouZijeme

Metody a formy
Ako to realizujeme

e pocitac a interaktivna tabul’a

e pristup na internet a pocitac pre kazdého
ziaka

www.supermatematika.wbl.sk

on-line hry

testy v programe Hot Potatoes
interaktivny pracovny list v programe
Microsoft Excel

e metéda precviCovania a upeviiovania
vedomosti

e spolo¢na praca

e samostatna praca

Nazov: StrieP’ame -sé¢itanie desatinnvch Cisel

Pramen: vlastny navrh

Pomocky: pocita¢ pre kazdého Ziaka, pristup na internet
Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravena pomocou stranky www.classtools.net
Vyuzitie cvifenia: v ivode hodiny na zopakovanie s¢itania desatinnych ¢isel

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 5 minut

Metodicka poznamka: Hra Strielame -séitanie desatinnych ¢isel (Obr. 1) je vhodna na uvod
vyucovacej hodiny ako motivacia alebo ako rozcvicka. Prostrednictvom nej si ziaci zopakuju
sCitanie desatinnych cisel spamiti a precvicia si postreh. Hra je pripravena prostrednictvom

stranky www.classtools.net.

Best Score Today: 0
Best Score Ever: E7

Obrazok 1 On-line hra na zopakovanie s¢itania desatinnych Cisel

Pramen: vlastny navrh

Cielom hry je v ¢o najkratSom Case vypocitat’ priklady na scitanie a kliknut' na spravny
vysledok. Ak sa ziakom podari vyriesit' ulohy v danom casovom limite, dostani sa do



www.supermatematika.wbl.sk
http://www.classtools.net/widgets/quiz_3/1GlRB.htm

vyssieho levelu. Dalsie levely sa neodliguju naroénostou tloh, ale inym ¢asovym limitom a
stazenim podmienky kliknutia na spravny vysledok.

Nazov: StriePame -od¢itanie desatinnvch Cisel

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravena pomocou stranky www.classtools.net
VyuZzitie cvi€enia: v tvode hodiny na zopakovanie od¢itania desatinnych Cisel

Odhadovany ¢as prace zZiakov: 5 mintt

Metodicka poznamka: Hra Strielame -odCitanie desatinnych cisel je vhodna na uvod
vyuc€ovacej hodiny. Prostrednictvom nej si Ziaci zopakuji od¢itanie desatinnych ¢isel spaméti
a precvicia si postreh.

Cielom hry je ¢o najrychlejsie vypocitat’ priklady na od¢itanie desatinnych ¢isel a kliknat’ na
spravny vysledok. Ziaci postupujii podobne ako pri hre Strielame -s¢itanie desatinnych &isel.

Nazov: Domino - s¢itanie desatinnvch Cisel

Pomécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet, interaktivna tabul'a

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravena pomocou stranky www.kubbu.com
Vyuzitie cvifenia: v itvode hodiny na zopakovanie sé¢itania desatinnych ¢isel

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 5 minuat

Metodicka poznamka: Hra Domino - scitanie desatinnych ¢isel (Obr. 2) je pripravena
pomocou stranky www.kubbu.com.

correct=1 | Incorrect=0 | <4 Go to main page

11,25 5239 084 ‘ 213413 734 11.02+06 87 1,1+213
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11,63 054014 487 ’ 420012 48 ’ .c::-:zJ 12 21383
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Obrazok 2 Domino na sc¢itanie desatinnych Cisel
Pramen: vlastny navrh

V hre je 16 dominovych kociek. Na jednej casti dominovej kocky je vysledok a druhej Casti je
priklad. Na kazdej kocke nie je priklad a k nemu prislusny vysledok, ale vysledok je z iného
prikladu. Na zaciatku si vyberieme 'ubovolnu kocku a umiestnime ju na vrch cvicenia do
pripraveného ramiku. Potom uz prikladame kocky tak, aby za prikladom nasledoval vzdy
spravny vysledok. Priklady pocitaji ziaci spamiti. V hornej l'avej Casti sa zobrazuje pocet
spravne ulozenych dominovych kociek a pocet nespravne ulozenych dominovych kociek.


http://www.classtools.net/widgets/quiz_9/wkflP.htm
http://www.kubbu.com/a1/30441_scitanie
http://www.kubbu.com/a1/30441_scitanie

Hru mo6Zeme pouzit’ na samostatni pracu ziakov, sutaz vo dvojiciach, kde ziaci striedavo
kladu dominové kocky alebo na interaktivnej tabuli, kde budu ziaci postupne ukladat’ kocky.
Malou upravou mézeme do hry pridat’ d’alSie dominové kocky. Pri tvorbe je potrebné dbat’ na
to, aby kazdy priklad mal iny vysledok. V pripade rovnosti vysledkov dvoch uloh, by hra
mohla pokladat’ spravne prilozeny vysledok za nespravny, ak by bol definovany k druhému
prikladu.

Nazov: Domino - od¢&itanie desatinnvch éisel

Pomécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet, interaktivna tabula

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravena pomocou stranky www.kubbu.com
VyuZitie cvi€enia: v ivode hodiny na zopakovanie od¢itania desatinnych Cisel

Odhadovany ¢as prace zZiakov: 5 mintt

Metodicka poznamka: Hra Domino -od¢itanie desatinnych ¢isel (Obr. 3) je tiez pripravena
pomocou stranky www.kubbu.com.

Correct=0 | Incorrect=0 | <4 Go to main page

drag domino here

29 7268 488 2731 17 21186 063 7,531

197 12352 44 1,64-0,81 42 6738 04 9,365

28 142694 7.1 1,8-1.21 0,13 3819 19 79227
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Obrazok 3 Domino na od¢itanie desatinnych cisel
Pramen: vlastny navrh

Pri hre postupujeme obdobne ako pri hre Domino -s¢itanie desatinnych ¢isel. Tiez obsahuje
16 dominovych kociek, ktoré postupne ukladame tak, aby za prikladom nasledoval spravny
vysledok. Domino mo6Zeme pouzit' na zdbavné precviCovanie odcitania desatinnych Cisel
spamiti.

Nazov: Pexeso -s€itanie a odcitanie desatinnych disel -odkryté karticky
Pexeso -séitanie a od¢itanie desatinnych Cisel -zakryté karticky

Pomacky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripravené cvicenie v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra vytvorend v Hot Potatoes

Vyuzitie cvifenia: v ivode hodiny na zopakovanie s¢itania a od¢itania desatinnych ¢isel
Odhadovany c¢as prace ziakov: 5 - 10 mintt


http://www.kubbu.com/a1/30450_odcitanie
http://www.kubbu.com/a1/30450_odcitanie
http://supermatematika.wbl.sk/doplnovacky/pexeso-desatinne1.htm
http://supermatematika.wbl.sk/doplnovacky/pexeso-desatinne.htm

Metodicka poznamka: Hra Pexeso je vSetkym znama. Matematické pexeso sa od pexesa lisi
tym, Ze ziaci maju najst’ par priklad a k nemu vysledok. Priklady st vyberané tak, aby ich
ziaci vedeli vyriesit’ spamati.

Hra pexeso je pripravena v Hot Potatoes v type cviceni JMatch -prirad’'ovacie cvicenie.
Pripravila som dve modifikacie hry. Ulohy s v oboch modifikaciach rovnaké, cvienia sa
liSia naro¢nostou. V jednoduchsej hre (Obr. 4 vlavo) s vSetky karticky oto¢ené prikladmi
nahor a Ziaci hladaju spravny par: priklad - vysledok kliknutim na karticky. Druhd
modifikacia (Obr. 4 vpravo) je naroénejsia, karticky st otodené prikladmi nadol. Ziaci tiez
hl'adaji spravny par oto¢enim dvoch kartic¢iek. V tejto hre si ziaci musia zapamétat,, kde lezi
ktora karticka, tak ako pri klasickom pexese. Hrou si takto precviCuji nielen scitanie a
od¢itanie desatinnych cCisel, ale aj pamét. Pri kazdom novom nacitani hry sa karticky
premiesaju, ¢o povazujem za vyhodné.

Spravne odpovede: 1 Spravne odpovede: 1

= .2,2."O ,41 ..-

2,2+0.41 2,61

Obrazok 4 Pexeso s odkrytymi a zakrytymi kartickami
Pramen: vlastny navrh

Nazov: ZniZovanie a zvySovanie cien

Pomécky: pocita¢ pre kazdého Ziaka, MS Excel, interaktivny pracovny list, interaktivna
tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny pracovny list pripraveny v MS Excel

VyuZitie cvifenia: vhodny na fixaciu uciva, pri preverovani vedomosti

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 10 - 15 mintt

Metodicka poznamka: Interaktivny pracovny list Znizovanie a zvySovanie cien (Obr. 5) je
vhodny na precvi¢ovanie uciva alebo moze sluzit’ na preverovanie vedomosti.

§‘§§%}9 Zvysovanie a znizovanie cien.
G = /,; Opekujeme sditanie a od&itanie desatinnych gisal v obehode.

Doplnte spravne ceny v tabulke,

Povodna cena | Zlacnenie | Novacena | Bodly:
1349¢€ 250¢€ 0
279,50 € 30,51 € o
99,49 € 8459 ¢€ 0
499,53 € 415,44 € 0
1,49€ 9,89 € 0
590¢€ 49,49 € 0

Obrazok 5 Interaktivny pracovny list v MS Excel
Pramen: vlastny navrh


http://supermatematika.wbl.sk/testy_excel/ceny.xls

Pomocou pracovného listu si Ziaci precvicia s€itanie a odcCitanie desatinnych ¢isel. V cviceni
su tri tlohy. V prvej tlohe maju ziaci do tabul’ky doplnit’ ceny tovaru po zlacneni, povodné
ceny pred zlacnenim, pripadne o kol'’ko eur tovar zlacnel. Druha uloha je podobna ako prva,
len tato sa tyka zdrazovania tovaru. Tretia tloha je jednoducha slovna uloha, kde je potrebné
vypocitat’ cenu tovaru po zlacneni a zdrazeni. Po vyrieSeni cviCenia maju ziaci okamzite
spitnu vézbu, preto cvi¢enie mdzeme pouzit’ aj na preverovanie vedomosti. Vhodné je ziakov
upozornit’ na to, ze spravnost’ rieSenia zbadaju pripisanim bodov za jednotlivé ulohy.

Nazov: S¢itanie desatinnvch Cisel

Pomaécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes

VyuZzitie cvifenia: vhodné vyuzit vo faze precvicovania uciva v Skole alebo doma, na
overenie vedomosti formou pisomky

Odhadovany ¢as prace zZiakov: 10 minut

Metodicka poznamka: Cvicenie Sc¢itanie desatinnych ¢isel (Obr. 6) je pripravené v programe
Hot Potatoes v type JCloze.

Desatinné cisla.

Scitanie desatinnych cisel

Stita] desatinné cisla a doplii. Hodnotenie svojej prace dostanes, ak stiacis "Vyhodnot!"

2,3+3,06= 12,05+4 3= 10,8+3,005=
0,840,9= 1,5+2,6= 21,02+12,08=
14,5+23,4= 45,3+13,54= 0,24+1,26=
3.14+3,14= 13,8+25.42= 30,15+20,51=
16,27+33,73= 306,4+752,1= 54, 16+2,7=

Obrazok 6 Interaktivny test S¢itanie desatinnych ¢isel v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

V cvideni je 15 prikladov na séitanie desatinnych &isel. Ziaci ich mozu riesit spamiiti,
pripadne pisomne do zogita a do prazdnych okienok dopiiiat’ vysledky. Cvi¢enie mozeme
pouzit’ pri precvicovani uciva, kde kazdy Ziak bude pracovat’ samostatne na pocitacoch,
pripadne ich mdzeme riesit’ spolocne na interaktivnej tabuli a Ziaci do zoSitov. Po stlaceni
tlacidla Vyhodnot' maji ziaci okamziti spdtnti vdzbu v percentach a chybne vypocitané
priklady st oznacené. Tieto priklady moézZeme dat’ ziakom vyriesit’ eSte raz. Cvicenie mozeme
pouzit’ aj na preverovanie vedomosti u ziakov. V tomto pripade Ziaci mézu cvicenie vyrieSit
len raz a po stlaceni tlacidla Vyhodnot' uz priklady nemo6zu prepocitavat. V pripade, Ze by
ziak chcel vypocitat’ nespravne vyrieSeny priklad znova, program mu to umozni a opravi dany
priklad, ale percentudlne vyhodnotenie ostane nezmenené. To pokladdm za velkt vyhodu pre
ucitelov pri pouziti testu pri preverovani vedomosti.

Nazov: Odcitanie desatinnych Cisel

Pomaécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a
Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes


http://supermatematika.wbl.sk/6.rocnik/scitdesat.htm
http://supermatematika.wbl.sk/6.rocnik/odcdes.htm

Vyuzitie cvienia: vhodné vyuzit vo faze precviCovania uciva v Skole alebo doma, na
overenie vedomosti formou pisomky

Odhadovany cas prace ziakov: 10 mintt

Metodicka poznamka: Cvicenie Odcitanie desatinnych ¢isel (Obr. 7) je pripravené v
programe Hot Potatoes v type JCloze.

Desatinné cisla

Odcitanie desatinnych €isel

Odcitaj desatinné ¢isla a dopli. Hodnotenie svojej prace dostanes, ak stlagis "Vyhodnot!"

8,5-3.2= 74-13= 1,4-09=
0,54-0,23= 5,87-3,15= 2,71-0,86=
65,3-29,5= 68,54-33,16= 6,75-3.5=
23,48-14,8= 4,9-2 85= 9,146-3,8=

50,24-31,26= 7,45-4,79= 114,45-9,723=

Obrazok 7 Interaktivny test Od¢itanie desatinnych ¢isel v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

V cviceni maju ziaci vyriesit’ 15 jednoduchych uloh na od¢itanie desatinnych ¢isel. Mozu ich
rieSit’ spamiti alebo pisomne do zoSitov, zalezi od rozhodnutia ucitel'a. Cvicenie je mozné
pouzit’ na precvicovanie uciva alebo aj ako kratku pisomku podobne ako predchadzajice
cvicenie na s€itanie desatinnych cisel.

Nazov: Praktické financie Platenie a vvdavanie

Pomécky: pocitac pre kazdého Ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvicenie v programe Hot Potatoes

VyuZitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 15 minut

Metodicka poznamka: Cvicenie Praktické financie Platenie a vydavanie (Obr. 8) je
pripravené v programe Hot Potatoes v type cviceni JCloze.

PaedDr. Katarina Polacikova

Praktické financie

Platenie a vydavanie.

Predstav si, Ze pracujes pri pokladnici v obchode. V prvom stipci tabulky je suma, ktor ti ma zakaznik zaplatit,

v druhom Je suma, ktorou ti plati, v tretom stpci je suma, ktord mas vydat. Doplii chybajlce sumy v tabulke.

Cena nakupu ||Platba \Vydavok Cena nakupu Platba Vydavok
, |
16,80 € 20 € 41,20 € 50,20 € 7
€ Ie_'_
3,10¢€ 10¢€ 9348€  94¢€ ; -‘
€ | €

Obrazok 8 Interaktivny test Praktické financie Platenie a vydavanie v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh


http://supermatematika.wbl.sk/5.rocnik/financie2.htm

V pripravenom cviceni je 22 jednoduchych tloh zapisanych v tabulke. Ziaci si maju
predstavit’, Ze pracuju v obchode pri pokladnici. V prvom stipci v oboch tabulkach (Zltej aj
oranzovej) su uvedené sumy, ktoré maju zékaznici zaplatit. V druhom stipci v oboch
tabulkach je uvedena suma, ktorou zakaznik plati a v tretom stipci v oboch tabulkach je
suma, ktord ma pokladnik zakaznikovi vydat. Ziaci maju do tabulky dopliat’ sumy, ktoré
chybaju. To znamena, ze doplnia vydavok, platbu alebo cenu nakupu. Cvicenie rozvija
matematickll gramotnost’, lebo Ziaci zakazdym musia porozmyslat, aku poctovu operaciu
pouziji. Cvitenim si zopakuju séitanie a od¢itanie desatinnych ¢isel. Uloha je zamerana aj na
finan¢nu gramotnost’.

Cvicenie mdzeme pouzit’ v ktorejkol'vek Casti vyu€ovacej hodiny pocas precvicovania uciva
alebo preverovania vedomosti. Ziaci mozu pracovat’ samostatne na pocitacoch alebo mdézeme

pracovat’ spolo¢ne na interaktivnej tabuli.

Nazov: Sporenie v banke

Pomécky: pocitac pre kazdého Ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul'a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvicenie v programe Hot Potatoes

VyuZitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 10 mintt

Metodicka poznamka: Cvicenie Sporenie v banke (Obr. 9) je pripravené v programe Hot
Potatoes v type cviceni JCloze. Cvi€enie je zamerané na precvi¢ovanie s¢itania desatinnych
Cisel.

Obrazok 9 Interaktivny test Sporenie v banke v Hot Potatoes
Prameni: vlastny navrh

V pripravenej edukacnej pomdcke je len jedna uloha, pomocou ktorej sa zZiaci zahraji na
bankarov. V cviéeni maju Ziaci do pripravenej tabulky dopliat’, aka sumu pripise k vkladu
banka o rok a aku celkovii sumu bude mat klient na ucte. Po vyplneni celej tabul’ky musia
ziaci kliknat’ na tlacidlo Vyhodnot’ a maju okamziti spitnu vdzbu. Nespravny vysledok je
oznaceny a ziak si moze tento vysledok opravit. Cvienie mdzu rieSit’ Ziaci samostatne v
ramci precvicovania uciva alebo moézu rieSit cviCenie spolone na interaktivnej tabuli.
Cvicenim Sporime v banke rozvijame u Ziakov finan¢ni gramotnost’.


http://supermatematika.wbl.sk/6.rocnik/banka.htm

3.2 Nasobenie a delenie desatinného cisla 10, 100...

V tabulke 2 je uvedeny navrh metodiky k uc¢ebnym pomdckam, ktoré slizia na vyucovanie
nasobenia a delenia desatinnych cisel 10, 100...

Tabul'ka 2 Navrh metodiky k u¢ebnym pomdckam na ndsobenie a delenie desatinnych cisel

10, 100...

Téma
O ¢om to bude

Roé¢nik
Koho u¢ime

Nasobenie a delenie desatinnych ¢isel 10, 100...

6. ro¢nik ZS

Vstup
Co sa vopred od ziaka oCakéava

Ciele

Co sa ziak naudi

e algoritmus na nasobenie a delenie
desatinného ¢isla 10, 100... -nacvik

algoritmu

e vyuzit algoritmus ndsobenia a delenia
desatinného c¢isla 10, 100... pri premene
jednotiek

e ovlada poctové operacie s prirodzenymi

Cislami
e vie scitat’ a od¢itat’ desatinné Cisla
e vie premienat jednotky v obore

prirodzenych ¢isel
e vie pracovat’ s po¢itaCom

Kompetencie
Co si Ziak osvoji

Didakticky problém
Co budeme riesit’

e kluCovi  kompetenciu  analyza a
automatizacia procesov -¢ast’ materialu je
zamerana na  nacvik  algoritmov

nasobenia a delenia desatinného cisla 10,
100...

e vyuzitie IKT pri realizacii matematickych
algoritmov  (nasobenie a  delenie
desatinného ¢isla 10, 100...)

e vybrané interaktivne cvicenia by mali
napomoOct’ pri rozvijani nasobenia a
delenia desatinného ¢isla 10, 100...

e ukdZeme prepojenia uciva s premenou
jednotiek

e testy v programe Hot Potatoes poskytuju
ziakom aj ucitelom okamzita spédtni
vizbu o odpovediach a vytvaraju lepSie
predpoklady pre d’alSiu komunikaciu o
ulohe

Prostriedky
Co pouzijeme

Metody a formy
Ako to realizujeme

e pocita¢ a interaktivna tabula

e pristup na internet a pocita¢ pre kazdého
ziaka

e www.supermatematika.wbl.sk

e on-line hra

e testy v programe Hot Potatoes

e metdda precviCovania a upeviovania
vedomosti

e spolo¢na praca

e samostatna praca

Pramen: vlastny navrh

Nazov: StrieP’ame -nasobenie a delenie desatinnvch cisel 10, 100...

Pomécky: pocitac pre kazdého Ziaka, pristup na internet
Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravena pomocou stranky www.classtools.net
Vyuzitie cvifenia: v ivode hodiny na zopakovanie s¢itania desatinnych cisel

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 5 mintt

Metodicka poznamka: Hra Strielame -nasobenie a delenie desatinnych cisel 10, 100... je
vhodna na tvod vyucovacej hodiny ako motivacia alebo ako rozcvicka. Prostrednictvom nej



www.supermatematika.wbl.sk
http://www.classtools.net/widgets/quiz_7/IpYkY.htm

si ziaci zopakuju nasobenie a delenie desatinnych ¢isel 10, 100... spamiti a precvicia si
postreh. Hra je pripravena prostrednictvom stranky www.classtools.net.

Cielom hry je v ¢o najkratSom Case vypocitat’ priklady a kliknat’ na spravny vysledok. Ak sa
ziakom podari vyriesit Gilohy v danom &asovom limite, dostand sa do vyssieho levelu. Dalsie
levely sa neodliSujii naro€nostou uloh, ale staZzenim podmienky kliknutia na spravny

vysledok. Ziaka s najvy$§im poétom bodov mdZeme odmenit’ znamkou alebo bonusovymi
bodmi.

Nazov: Nasobenie desatinnych c¢isel 10, 100...

Pomocky: pocita¢ pre kazdého Ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul'a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes

VyuZitie cvifenia: vhodné vyuzit’ vo faze fixacia alebo vo faze precvicovania uciva v Skole
alebo doma

Odhadovany ¢as prace ziakov: 5 - 10 minut

Metodicka poznamka: CviCenie Nasobenie desatinnych ¢isel 10, 100... (Obr. 10) je
pripravené v programe Hot Potatoes.

Obrazok 10 Interaktivny test Nasobenie desatinnych ¢isel 10, 100... v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

Cvi¢enie obsahuje 24 jednoduchych prikladov na nasobenie desatinnych &isel 10, 100.... Ziaci
ulohy pocitaju spamiti a vysledky tloh zapisuju do pripravenej tabul’ky. Cvicenie je vhodné
na precvi¢ovanie uéiva. Ziaci moézu pracovat’ samostatne na po¢itadoch, pripadne moézeme
cvicenie vypracovavat spolo¢ne na interaktivnej tabuli vo faze fixacie uciva.

Nazov: Delenie desatinnych ¢isel 10, 100...

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes

Vyuzitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany c¢as prace ziakov: 5 - 10 mintt

Metodicka poznamka: Cvicenie Delenie desatinnych ¢isel 10, 100... (Obr. 11) je pripravené
v programe Hot Potatoes
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Vydel desatinng &isla &islami 10, 100, 1000 a 10000 a vysledky dopli do tabulky. Hodnotenie svojej prace
dostanes, ak stlatls "Vyhodnot!"

| 1000
141 | v\'

—_—

1100 10000 ‘
|
12,42 ‘

Obrazok 11 Interaktivny test Delenie desatinnych ¢isel 10, 100... v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

V cviceni maju Ziaci vyrieSit’ 24 jednoduchych prikladov na delenie desatinnych cisel 10,
100... spamiti. Vysledky zapisuji priamo do cvicenia. CviCenie je zamerané na

precviovanie, pripadne fixaciu uciva.

3.3 Nasobenie desatinnych cisel

V tabulke 3 je uvedeny navrh metodiky k ufebnym pomdckam, ktoré su vhodné na

vyucovanie nasobenia desatinnych ¢isel.

Tabulka 3 Navrh metodiky k u¢ebnym poméockam na nasobenie desatinnych Cisel

Téma
O ¢om to bude

Roé¢nik
Koho u¢ime

Néasobenie desatinnych ¢isel

6. ro¢nik ZS

Ciele
Co sa ziak naudi

Vstup
Co sa vopred od ziaka oCakava

e algoritmus nasobenia desatinného Cisla
prirodzenym ¢islom aj desatinnym ¢islom
spamiti aj pisomne

e ovlada poctové operacie s prirodzenymi
¢islami

vie nasobit’ a delit’ desatinné ¢islo 10,
100...

e vie pracovat’ s pocitatom

Kompetencie
Co si ziak osvoji

Didakticky problém
Co budeme riesit’

e klucovih  kompetenciu  analyza a
automatizacia procesov -Cast’ materialu je
zamerana na  nacvik  algoritmov

nasobenia desatinnych ¢isel
vyuzitie IKT pri realizacii matematickych
algoritmov (nasobenie desatinnych ¢isel)

e vybrané interaktivne cvi¢enia by mali
napomoOct’ pri  rozvijani nasobenia
desatinnych cisel

testy v programe Hot Potatoes poskytuja
ziakom aj ucitefom okamzitd spitna
viazbu o odpovediach a vytvaraju lepsie
predpoklady pre d’alSiu komunikaciu o
ulohe

Prostriedky
Co pouzijeme

Metody a formy
Ako to realizujeme

e pocitac a interaktivna tabul’a

e metéda precviCovania a upeviiovania

vedomosti




e pristup na internet a pocitac pre kazdého | ® spoloc¢né praca
ziaka e samostatna praca

e www.supermatematika.wbl.sk

e on-line hra

e testy v programe Hot Potatoes

Pramen: vlastny navrh

Nazov: StriePame -nasobenie desatinnvch Cisel

Poméocky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravena pomocou stranky www.classtools.net
VyuZitie cvi€enia: v uvode hodiny na zopakovanie nasobenia desatinnych ¢isel

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 5 minuat

Metodicka poznamka: Hra Strielame -nasobenie desatinnych ¢isel je vhodnd na uvod
vyucovacej hodiny ako motivacia alebo ako rozcvicka. Prostrednictvom nej si Ziaci zopakuju
nasobenie desatinnych Cisel spamiti a precvicia si postreh. Hra je pripravena prostrednictvom
stranky www.classtools.net.

Cielom hry je v ¢o najkratSom case vypocitat' priklady na nasobenie a kliknat’ na spravny
vysledok. Ak sa ziakom podari vyriesit' ulohy v danom c¢asovom limite, dostani sa do
vysSieho levelu.

Nazov: Pexeso -nasobenie desatinnych Cisel -odkryté karticky
Pexeso -nasobenie desatinnych ¢isel -zakryté karticky

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripravené cvicenie v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra vytvorena v Hot Potatoes

Vyuzitie cvi€enia: v ivode hodiny na zopakovanie s¢itania a od¢itania desatinnych ¢isel
Odhadovany ¢as prace ziakov: 5 - 10 minut

Metodicka poznamka: Hra Pexeso je vSetkym znama. Matematické pexeso sa od pexesa lisi
tym, Ze ziaci maju najst’ par priklad a k nemu vysledok. Priklady st vyberané tak, aby ich
Ziaci vedeli vyrieSit spamiti.

Spravne odpovede: 2 Spravne edpoveda: 2

904 PEXESD  PEXESO  PENESO  PENESD

PEXESD  PEXESD  PEXESO 3.6 PEXESD

0.3.04 PEXESD PEXESD  PEXESD  PEXESO

012 PEXESD  PEMESO  PEXESD  PEXESO

Obrazok 12 Pexeso s odkrytymi a zakrytymi kartickami
Prameni: vlastny navrh
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Hra pexeso je pripravenda v Hot Potatoes v type cviceni JMatch -priradovacie cvicenie.
Pripravila som dve modifikacie hry. Ulohy s v oboch modifikaciach rovnaké, cvidenia sa
lisia narocnost'ou. V jednoduchsej hre (Obr. 12 vlavo) su vSetky karticky otocené prikladmi
nahor a ziaci hl'adaji spravny par. Druha hra (Obr. 12 vpravo) je narocnejsia, karticky su
oto¢ené prikladmi nadol. Ziaci hladaji spravny par oto¢enim dvoch karti¢iek. V tejto hre si
ziaci musia zapamétat’, kde lezi ktora karticka, tak ako pri klasickom pexese. Hrou si takto
precvicuju nielen ndsobenie desatinnych ¢isel, ale aj pamét’.

Nazov: Nasobenie desatinnych Cisel prirodzenymi ¢islami -zadané vo vyrazoch

Pomaécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes

VyuZitie cvifenia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 15 - 20 mintt

Metodicka poznamka: Cvicenie Nasobenie desatinnych ¢isel prirodzenymi ¢islami (Obr. 13)
je pripravené v Hot Potatoes.

Cisla vynasob a vysledky doplii do tabulky. Hodnotenie svojej prace dostanes, ak stlagi¥ "Vyhodnot!"

Obrazok 13 Interaktivny test Nasobenie desatinnych ¢isel prirodzenymi ¢islami
Pramen: vlastny navrh

V cvigeni je v tabulke zadanych 16 tuloh. Ziaci musia dosadit za premenna d hodnotu a
priklad vypocitat’. Priklady budu pocitat’ do zosita a vysledky pisat’ do pripravenej tabulky v
cviceni. CviCenie je okrem precvicovania nasobenia, zamerané aj na matematick
gramotnost’. Pouzitie cviCenia je na zvazeni ucitel'a, ktory svojich ziakov pozna. Ak si v
triede Sikovni Ziaci, mozu rieSit’ cvicenie samostatne pri pocitacoch. V opa¢nom pripade
moézu ziaci rieSit’ Glohu spolo¢ne na interaktivnej tabuli za pomoci vyucujuceho, ktory im
ukaze ako treba dosadzovat Cisla za pismend. CviCenie slizi ako propedeutika vypoctu
hodnoty vyrazu s premennou.

Nazov: Nasobenie desatinnych ¢isel prirodzenyvm ¢islom

Pomadcky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvicenie v programe Hot Potatoes

Vyuzitie cvienia: vhodné vyuzit vo faze precviCovania uciva v Skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace ziakov: 20 - 25 minut
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Metodicka poznamka: Cvicenie Nasobenie desatinnych ¢isel prirodzenymi ¢islami (Obr. 14)
je pripravené v Hot Potatoes

Obrazok 14 Nasobenie desatinnych ¢isel prirodzenym ¢islom v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

V pripravenom cviceni je 18 prikladov na nasobenie desatinnych ¢isel prirodzenym ¢islom.
Ulohy budu riesit Ziaci do zoitov a vysledky buda vpisovat’ do tabulky. Pracovat mozu
samostatne kazdy pri poc€itaci. Ak nemame dostatok pocitacov pre kazdého Ziaka, tak
mozeme dopliat’ vysledky na interaktivnu tabulu. Vysledok cviGenia si Ziaci skontroluju
stlatenim tlacidla Vyhodnot'.

Nazov: Nasobenie desatinného Cisla desatinnym ¢islom

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvicenie v programe Hot Potatoes

Vyuzitie cvifenia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v Skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace ziakov: 20 - 25 minut

Metodicka poznamka: Cvi¢enie Nasobenie desatinného ¢isla desatinnym ¢islom (Obr. 15) je
pripravené v programe Hot Potatoes.

Obrazok 15 Nasobenie desatinného ¢isla desatinnym cislom v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh
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V cviceni je 18 prikladov na nasobenie desatinnych ¢isel. Cvicenie je vhodné pri precvicovani
uciva v skole alebo doma. Ziaci pocitaji do zositov a vysledky pisu do tabulky. Cvicenie ma
vyhodu v tom, ze ziaci maji okamzitl spitni vdzbu ako priklady vypocitali. Cvicenie

mdzeme pouzit’ aj pri preverovani vedomosti, ul'ah¢i sa praca ucitel’a pri opravovani.

3.4 Delenie desatinnych ¢isel

Tabulka 4 obsahuje navrh metodiky k uc¢ebnym pomodckam, ktoré si vhodné na vyucovanie

delenia desatinnych cisel.

Tabul’ka 4 Navrh metodiky k u¢ebnym pomdckam na delenie desatinnych Cisel

Téma
O ¢om to bude

Ro¢nik
Koho u¢ime

Delenie desatinnych Cisel

6. ro¢nik ZS

Ciele
Co sa ziak naudi

Vstup
Co sa vopred od ziaka oCakéva

e algoritmus delenia mensieho Cisla va¢$im

e ovlada poctové operacie s prirodzenymi

e algoritmus delenia desatinného Cisla Cislami
prirodzenym ¢islom e Vie nasobit’ desatinné ¢isla
e algoritmus delenia desatinného C¢isla | ¢ vie pracovat s pocitacom
desatinnym ¢islom
Kompetencie Didakticky problém

Co si ziak osvoji

Co budeme riesit’

e kldCovi  kompetenciu  analyza a
automatizacia procesov -¢ast’ materialu je
zamerana na nacvik algoritmov delenia
desatinnych cisel

e vyuzitie IKT pri realizacii matematickych
algoritmov (delenie desatinnych ¢isel)

e vybrané interaktivne cvifenia by mali
napomdct  pri  rozvijani  delenia
desatinnych cisel

e testy v programe Hot Potatoes poskytuju
ziakom aj ucitelom okamzitd spétna
vidzbu o odpovediach a vytvaraju lepSie
predpoklady pre dalSiu komunikaciu o
ulohe

Prostriedky
Co pouzijeme

Metody a formy
Ako to realizujeme

e pocitaC a interaktivna tabula

e pristup na internet a pocita¢ pre kazdého
ziaka

e www.supermatematika.wbl.sk

e on-line hra

e testy v programe Hot Potatoes

e metdda precviCovania a upeviovania
vedomosti

e spolo¢na praca

e samostatna praca

Nazov: StrieP’ame -delenie desatinnvch Cisel

Pramen: vlastny navrh

Pomécky: pocitac pre kazdého Ziaka, pristup na internet
Typ interaktivnej pomocky: on-line hra pripravend pomocou stranky www.classtools.net
Vyuzitie cvifenia: v ivode hodiny na zopakovanie delenia desatinnych ¢isel

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 5 mintt

Metodicka poznamka: Hru Strielame -delenie desatinnych ¢isel mézeme pouzit’ na uvod
vyuc€ovacej hodiny ako motivaciu alebo na rozcvicku. Prostrednictvom nej si ziaci zopakuju
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delenie desatinnych Cisel spaméti a precvicia si postreh. Hra je pripravend prostrednictvom
stranky www.classtools.net. Cielom hry je v ¢o najkratSom Case vypocitat priklady na delenie
a kliknut’ na spravny vysledok v r6zne naro¢nych leveloch.

Nazov: Pexeso -delenie desatinnych &isel -odkryté karticky
Pexeso -delenie desatinnych disel -zakryté karticky

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripravené cvicenie v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra vytvorena v Hot Potatoes

Vyuzitie cvifenia: v uvode hodiny na zopakovanie s¢itania a od¢itania desatinnych ¢isel
Odhadovany c¢as prace ziakov: 5 - 10 mintt

Metodicka poznamka: Hra Pexeso je vSeobecne znama. Matematické pexeso sa od pexesa
lisi tym, Ze Ziaci maja najst’ par priklad a k nemu vysledok. Priklady su vyberané tak, aby ich
ziaci vedeli vyrieSit’ spamiti.

Hra pexeso je pripravena v Hot Potatoes v type cviceni JMatch -prirad'ovacie cviéenie.
Pripravené su dve modifikacie hry. Ulohy st v oboch modifikaciach rovnaké, cvienia sa ligia
naro¢nostou. V jednoduchsej modifikacii hry (Obr. 16 vl'avo) st vsetky kartiky otocené
prikladmi nahor a Zziaci hladaji spravny par. Druhda modifikdcia (Obr. 16 vpravo) je
naroénejsia, karti¢ky su otoéené prikladmi nadol. Ziaci hl'adaja spravny par otoéenim dvoch
karti¢iek. V tejto hre si ziaci musia zapamaétat,, kde lezi ktora kartic¢ka, tak ako pri klasickom
pexese. Hrou si takto precvicuji nielen delenie desatinnych &isel, ale aj pamét’.

Spravne cdpovede: 1 Spravne odpovede: 1
0,364 0.5 4 08 009 &0 PEXESO | PENESO | PEKESO | PEXESO
03 4,59 &0 364:0.2 | 0.36:0.04 PENESO ~ PENESO  PENESQ | PEXESO | PEXESO
9 08 |[1203=| 1803 | 364 PENESO ~ PENESO  PENESQ | PEXESO | PEXESO
183 6 015:05 | 182 | 18003 FEXESG  PENESO | PExEso  pexeso 1,8:0,03

Obrazok 16 Pexeso s odkrytymi a zakrytymi kartickami
Pramen: vlastny navrh

Nazov: Delenie desatinného ¢isla prirodzenym ¢islom

Pomaécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes

Vyuzitie cvifenia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v Skole alebo doma
Odhadovany c¢as prace Ziakov: 20 - 25 minut

Metodicka poznamka: Cvicenie Delenie desatinného ¢isla prirodzenym c¢islom (Obr. 17) je
pripravené v programe Hot Potatoes.
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Obrazok 17 Delenie desatinného ¢isla prirodzenym ¢islom v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

Cvicenie je zamerané na delenie desatinného c¢isla prirodzenym ¢islom bez zvysku. Obsahuje
15 uloh, ktoré mézeme pouzit pri precvi¢ovani uéiva alebo aj pri skii$ani. Ziaci buda ulohy
rieSit’ do zositov, pripadne na tabulu a vysledky napisu do pripraveného cvicenia. Cvicenie
mozu Ziaci rieSit’ samostatne na pocitaCoch, po skonceni prace moéZeme niektorych ziakov
ohodnotit znamkou. Druhd mozZnost je pouzit' cviCenie pri precviovani uciva na
interaktivnej tabuli, kde sa Ziaci striedaju pri rieSeni prikladov.

Nazov: Delenie desatinného ¢isla prirodzenym ¢islom so zvyskom

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvicenie v programe Hot Potatoes

Vyuzitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace ziakov: 25 - 30 minut

Metodicka poznamka: Cvicenie Delenie desatinného ¢isla prirodzenym ¢islom so zvySkom
(Obr. 18) je pripravené v programe Hot Potatoes.

48,136:23=

36,836:27= 2v. 152,639:82=

153,18:12= 2. Rl

i

Obrazok 18 Delenie desatinného ¢isla prirodzenym c¢islom so zvySkom v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh
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CviCenie obsahuje 12 uloh, ktoré treba vydelit’ na urcity pocet desatinnych miest. Pocet
desatinnych miest ma byt tol'’ko ako ich mé delenec. Je to uvedené v zadani ulohy, ale vhodné
je na to upozornit’ ziakov pred zaciatkom rieSenia. Pri kazdom priklade maju Ziaci urcit’ aj
presny zvySok. CviCenie je vhodné pouzit’ pri precviCovani na interaktivnej tabuli alebo pri
opakovani pri samostatnej praci Ziakov.

Nazov: Delenie desatinného ¢isla desatinnym c¢islom

Pomocky: pocita¢ pre kazdého Ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul'a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivne cvi¢enie v programe Hot Potatoes

VyuZzitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 30 -35 mintit

Metodicka poznamka: Cvicenie Delenie desatinného ¢isla desatinnym ¢islom (Obr. 19) je
pripravené v programe Hot Potatoes.
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Obrazok 19 Delenie desatinného ¢isla desatinnym ¢islom v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

V cviteni je 15 tuloh na delenie desatinného &isla desatinnym Gislom bez zvysku. Ziaci
pocitaji do zoSitov a vysledky pisu do pripraveného cvic¢enia. Cvicenie mozeme pouZzit’ pri
samostatnej praci ziakov pri pocitatoch alebo mézeme riesit’ tlohy spolo¢ne na interaktivnej
tabuli. Interaktivne cvicenie je vhodné na precvicovanie alebo opakovanie uciva, mézeme ho
pouzit aj pri preverovani vedomosti.

3.5 Slovné ulohy

Cielom pouzitia pripravenych ucebnych pomocok je precvicovat pocétové operacie s
desatinnymi c¢islami (sCitanie, od¢itanie, ndsobenie a delenie) v aplika¢nych slovnych
Glohach, niektoré sG zamerané na finanéna gramotnost. Ziaci pri pouzivani uéebnych
pomocok uz maju ovladat' vsetky poctové operacie s desatinnymi cislami. Pri tvorbe
ucebnych pomocok som pokladala za ddlezité, aby sa Ziaci naucili vyuzivat’ poCtové operacie
v praktickom Zivote.

Tabulka 5 obsahuje navrh metodiky k ucebnym pomockam, ktoré mozZeme vyuzit pri
vyucovani slovnych tloh s desatinnymi ¢islami.
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Tabul’ka 5 Navrh metodiky k u¢ebnym pomdckam na rieSenie slovnych tloh

Téma
O ¢om to bude

Ro¢nik
Koho u¢ime

Desatinné Cisla v slovnych alohach

6. roénik ZS

Ciele
Co sa ziak naudi

Vstup
Co sa vopred od ziaka ocakava

e pracovat s textom aplikacnej slovnej
ulohy

e pouzit poznatky pri rieSeni uloh z praxe

e prepojit’ skisenosti s desatinnymi ¢islami
v beznom Zzivote a pojmom desatinné
Cislo

e ovlada poctové operacie s desatinnymi
Cislami
e vie pracovat’ s po¢itaCom

Kompetencie
Co si Ziak osvoji

Didakticky problém
Co budeme riesit’

e klucovi kompetenciu preskimanie a
organizovanie informdcii zamerané¢ na
vyber a na zistovanie dodlezitych
informacii pre rieSenie matematického
problému -ziaci sa naucia pracovat s
textom aplikacnej slovnej ulohy, vybrat’
si z neho doblezit¢ informacie pre
vyrieSenie ulohy

e vyuzitie IKT pri realizécii matematickych
algoritmov (scitanie, od¢itanie, nasobenie
a delenie desatinnych ¢isel)

e ukazeme prepojenie redlneho Zzivota s

ucivom
e pri rieSeni aplikaénych tloh maji Ziaci
Casto  problém s identifikovanim

informacii v Ulohe, S
udajov v ulohe

e testy v programe Hot Potatoes a v
programe Excel poskytuji Ziakom aj
ucitelom okamzita spitnu vizbu o
odpovediach a  vytvaraja  lepSie
predpoklady pre dalSiu komunikaciu o
ulohe

interpretaciou

Prostriedky
Co pouzijeme

Metody a formy
Ako to realizujeme

e pocitaC a interaktivna tabula

e pristup na internet a pocita¢ pre kazdého

ziaka

www.supermatematika.wbl.sk

on-line hra

testy v programe Hot Potatoes

interaktivny pracovny list v programe

Microsoft Excel

e prezenticie V
PowerPoint

programe  Microsoft

e metdda precviCovania a upeviovania
vedomosti

¢itanie s porozumenim

aplikacia poznatkov v konkrétnej ¢innosti
spolo¢na praca

samostatna praca

Nazov: Strie’ame -desatinné ¢isla

Pramen: vlastny navrh

Pomocky: pocita€ pre kazdého Ziaka, pristup na internet

Typ interaktivnej pomocky: on-line hra

Vyuzitie cvi€enia: v uvode hodiny na zopakovanie poctovych operacii

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 5 - 10 minut



www.supermatematika.wbl.sk
http://www.classtools.net/widgets/quiz_52/Desatinn_sla_EnEB6.htm

Metodicka poznamka: Hra Strielame -desatinné ¢isla je vhodna na tivod vyucovacej hodiny
ako motivacia. Prostrednictvom nej si ziaci zopakuji vSetky poctové operacie s desatinnymi
Cislami a precvicia si postreh.

Ciel'om hry je spamiti v ¢o najkratSom case vyrieSit' 20 prikladov na scitanie, od¢itanie,
nasobenie a delenie desatinnych Cisel a kliknut’ na spravny vysledok, za ¢o ziskavaji ziaci
body. Ak sa im podari vypocitat’ vSetky priklady v ¢asovom limite, dostani sa do d’alSich
levelov, v ktorych sa naroc¢nost’ stupniuje. Hru moéze vyucujici pouzit’ v tvode hodiny na
sutaz, kto nahrd najviac bodov. Ziaka s najvy$§im poétom bodov mdze odmenit napr.
znamkou alebo bonusovymi bodmi. Pri pouziti tejto uebnej pomdcky je vhodné, aby kazdy
ziak pracoval samostatne pri pocitaci.

Nazov: Nakupujeme

Pomécky: pocita¢ pre kazdého Ziaka, MS Excel, interaktivny pracovny list, interaktivna
tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny pracovny list pripraveny v MS Excel

VyuZitie cvifenia: vhodny na fixaciu uciva, pri preverovani vedomosti

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 10 minut

Metodicka poznamka: Interaktivny pracovny list Nakupujeme (Obr. 20) je vhodny na
fixaciu uciva, pripadne moéze sluzit’ pri preverovani uciva.

Nakupu;eme
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Obrazok 20 Interaktivny pracovny list v MS Excel
Pramen: vlastny navrh

Pred vypracovanim cvigenia je potrebné Ziakom vysvetlit' postup prace. Ziaci majii po&itat’
ulohy do zoSitov a do prazdnych policok v pracovnom liste dopisovat vysledky. Treba
upozornit’ ziakov, ze spravnost’ rieSenia zbadaju pripisanim bodov za jednotlivé ulohy.

Pracovny list obsahuje 9 jednoduchsich slovnych tloh. Ziaci pri praci s uéebnou poméckou
vypracujui pracovny list samostatne na pocitacoch. Po vyrieSeni pracovného listu maja ziaci
okamzita spétna véizbu formou ziskanych bodov, percentudlnej Uspesnosti aj znamky (Obr.
21). Prave moznost’ spitnej vazby je pre ziaka dolezitym prvkom. Tento prvok je vyznamnym
motivaénym faktorom vo vzdeldvani. Ziak sa stava aktivnym ucastnikom vyuGovania,


http://supermatematika.wbl.sk/testy_excel/nakupujeme.xls

vlastnou kontrolou vysledkov sa zvySuje jeho vnutornd motivacia a zvySuje sa snaha
dosiahnut’ €o najlepsie vysledky.

Maximalny pocet bodov: 10 :

Dosiahnuty pocet bodov: 0
% UspeSnosti: 0%
Znamka: 5

Obrazok 21 Zavere¢né hodnotenie ako spétnd vézba pre ziaka
Pramen: vlastny navrh

Nazov: Kto bude milionarom?

Pomocky: pocita¢, MS PowerPoint, pripravena interaktivna prezentacia, interaktivna tabula
Typ interaktivnej pomocky: interaktivna prezentacia pripravena v MS PowerPoint

Vyuzitie cvi€enia: vhodné na precvi¢ovanie uciva zabavnou formou

Odhadovany c¢as prace ziakov: 30 - 40 minut

Metodicka poznamka: Hra "Kto bude milionarom?" (Obr. 22) je pripravena v programe
Microsoft PowerPoint a je vhodna na precvicovanie uciva.

Kto bude miliondarom?

" |
ol
SRy

Ja, ty, on, alebo ona?

Obrazok 22 Uvod interaktivnej hry Milionar
Pramen: vlastny navrh

Hra "Kto bude miliondrom?" je pripravena na sposob znamej televiznej sutaze, akurat tu Ziaci
neodpovedaju na roézne otazky, ale riesia slovné ulohy. Hra pozostava z pitnastich prikladov
roznej obtiaznosti (Obr. 23). Hru odpora¢am pouzit’ na interaktivnej tabuli. Jeden ziak bude
pocitat’ ulohy na tabuli a ostatni do zoSitov. Pre vyber Ziaka, ktory bude riesit’ ilohy na tabuli,
zadame jednoduchu tilohu. Ziak, ktory ulohu vyriesi ako prvy, bude hrat’ Milionara. Iny vyber
ziaka moze byt’ na zaklade vysledkov on-line hry.


http://supermatematika.wbl.sk/doplnovacky/milionar-financie.ppsx

Marek zaplatil na podte jednou zloZenkou
73.08 € a druhou 91,20 €. Za kazda zloZenku
bol poplatok 8 centov. Kolko eur dostal spit,

ak platil dvoma stoeurovymi bankovkami?

o~ 35,56 €

8 164,44 €
c 35,64 €
o 19,72 €

Obrazok 23 Ukazka ulohy z interaktivnej hry Milionar
Pramen: vlastny navrh

Takyto typ cvicenia prinaSa do vyucovacieho procesu sitaziva a zabavni klimu, ktora Ziaci
oblubuju. Takto sa d4 dosiahnut va¢si zaujem ziakov a povzbudit' vnutorni motivaciu
dosiahnut’ ¢o najlepsi vysledok svojej prace.

Nazov: Hra Riskuj

Pomaécky: pocitac, MS PowerPoint, pripravena interaktivna prezentécia, interaktivna tabul’a
Typ interaktivnej pomocky: interaktivna prezentacia pripravena v MS PowerPoint

Vyuzitie cvienia: vhodné na precvicovanie uciva zdbavnou formou

Odhadovany ¢as prace Ziakov: 45 minut

Metodicka poznamka: Hra Riskuj (Obr. 24) je pripravena v programe MS PowerPoint a je
vhodna na opakovanie alebo precvicovanie uciva.

RISKUJ !
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Obrazok 24 Ukazka hry Riskuj
Pramen: vlastny navrh


http://supermatematika.wbl.sk/doplnovacky/riskuj.ppsx

Hra Riskuj je pripravend podla znamej televiznej sut'aze, Ziaci miesto odpovede na otdzky
rieSia slovné tlohy. Ziaci si mozu vybrat’ ulohy na séitanie, odgitanie, nasobenie a delenie
desatinnych cisel alebo premenu jednotiek. Kazda téma obsahuje 6 slovnych tloh réznej
obtiaznosti a jednu prémiovi tilohu. Ziakov rozdelime napr. na tri siitazné druzstva. DruZstva
sa striedaju pri vybere otazky, mozu si vybrat’ otazku z ktorejkol'vek témy r6znej obtiaznosti.
Prémiovu otazku, ktora je skrytd pod Zltou tehlickou, si mozu vybrat az po vybere vSetkych
otazok danej témy. Pri nespravnej odpovedi moze odpovedat’ d’alSie druzstvo. Pri spravnom
zodpovedani otazky pripoc¢itame body, pri nespravnom odpocitame. Body zapisuje vyucujuci
do pripravenej tabul’ky na tabuli. Vyhrava druzstvo s najvyssim poctom bodov.

Ziaci po¢itaji v skupinkach tlohy spolo¢ne do zoitov. Vyudujucemu povedia odpoved,
pripadne ukazu vypocet. Vyucujuci skontroluje vysledky prostrednictvom vopred pripravene;j

tabul’ky s vysledkami tloh.

Tabul’ka 6 Vysledky tloh v hre Riskuj

Séitanie Odg¢itanie Nasobenie Delenie Premena
jednotiek
Zlata tehlicka Zlata tehlicka Zlata tehlicka Zlata tehlicka Zlata tehlicka
119,1 kg 42,791 kg 3,84 € 1,12 € 8cm
10 € 10 € 10 € 10 € 10 €
35,25 kg 7,25 kg 145 kg 3,19€ 6,31 m
50 € 50 € 50 € 50 € 50 €
60 m 404,24 € Ano, 3,65 € 17 litrov 10,10 m
100 € 100 € 100 € 100 € 50 €
4m 10,75 € 10,38 € 7 3,48 m
200 € 200 € 200 € 200 € 200 €
48,5 kg 51m 609,9 € 1,32 € 4,892 km
300 € 300 € 300 € 300 € 300 €
53.4 kg 70,7 kg 41,16 € 1,02 € 18,74 kg
500 € 500 € 500 € 500 € 500 €
14,88 0,03 € Moze, 2,43 € 16 66,7 €

Pramen: vlastny navrh

Nazov: Rekordy zZivej prirody

Pomécky: pocitac pre kazdého Ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny test v programe Hot Potatoes

Vyuzitie cvienia: vhodné vyuzit vo faze precvicovania uciva v Skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 15 - 20 minut

Metodicka poznamka: Interaktivny test Rekordy zivej prirody (Obr. 25) je pripraveny v
programe Hot Potatoes v type JCloze.



http://supermatematika.wbl.sk/6.rocnik/rekordy.htm

PaedDr. Katarina Polatikova

Rekordy Zivej prirody.

Naucny text s neznamymi ¢iselnymi adajmi.

Vyries ulohy a preitaj si zaujimavosti o Zivej prirode. Do textu doplfi vysledky prikladov.

Najvatsia ryba je Zralok velrybi, ma hmotnost A= ton a meria B= metrov.
A=(2,8+1,5).10

B=(2,4-1,9).(89,6:2,8)

Najmenéia ryba je lytko, ma hmotnost' C= mg a meria D= mm.

C=0,5:0,25

D=(2,3+6,2)-(1,8+0,7)

Najva&sl vtk Je patros dvojprsty, ma hmotnost E= kg, meria F= m. P&trosie vajce vaZi

Obrazok 25 Interaktivny test Nakupujeme v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

CviCenie obsahuje nau¢ny text s nezndmymi Ciselnymi Udajmi a 18 prikladov na vSetky
podtové operacie s desatinnymi &islami. Ziaci maji vypocitat’ priklady, vysledky napisat’ na
spravne miesta a precitat’ si naucny text z biologie o zvieratach. Test je pre ziakov zaujimavy
tym, ze neriesia len samotné priklady, ale dozvedia sa zaujimavosti o najmensich a najvacsich
zvieratach. Cvicenim rozvijame medzi predmetové vzt'ahy.

Nazov: Praktické financie Nakupujeme

Pomécky: pocitac pre kazdého Ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul'a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny test v programe Hot Potatoes

Vyutzitie cvi€enia: vhodné vyuzit' vo faze precvicovania uciva v Skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 20 minut

Metodicka poznamka: Test Praktické financie Nakupujeme je pripraveny v programe Hot
Potatoes v type cviceni JQuiz (Obr. 26).

3 ka2 visthy otazky | |
4;

E 1112 = ?

Danka kipila dasal’ rodkov po 0,06 € & dhve mieka po 0,79 € M4 5
euravl bankovkuy, Kolko eur jef vydaju?

oA | '\

E&F Vyhoednot.

Obrazok 26 Interaktivny test Nakupujeme v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh


http://supermatematika.wbl.sk/5.rocnik/financie3.htm

Test obsahuje 12 slovnych tloh z bezného Zivota. Poradie uloh sa po kazdom novom nacitani
testu poprehadzuje, o pokladam za velka vyhodu pri rieSeni tiloh Ziakmi. Ziaci vo vietkych
tilohach po vypocitani dopiiiaju spravny vysledok podla pokynov na zadiatku testu. Test
neobsahuje Glohy s volbou odpovedi, aby sa Ziaci naudili dopliiat’ idaje samostatne. Po
vypracovani vSetkych tlloh maju ziaci okamzitu spatna viazbu, o pokladdm za vel'mi dolezité.

Nazov: Praktické financie Cestujeme za nakupmi

Pomocky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny test v programe Hot Potatoes

VyuZzitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace zZiakov: 15 minut

Metodicka poznamka: Interaktivny test Praktické financie Cestujeme za nakupmi (Obr. 27)
je pripraveny v programe Hot Potatoes v type JCloze.
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Obrazok 27 Interaktivny test Cestujeme za nakupmi v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

Test je rozdeleny na dve Casti. V prvej Casti ziaci na zaklade uvedenych jednotkovych cien
dopliaju ceny tovaru v obchode a na trhovisku. Potom vypoéitajii cestovné na trhovisko a na
jeho zaklade doplnia chybajuce udaje a porovnaju, kde je nakup vyhodnejsi. V druhej Casti
testu tiez treba doplnit’ rieSenia na zdklade danych udajov a porovnat velky nékup vo
vzdialenejSom supermarkete a blizkom obchode.

Cvicenie je zamerané na finanénll gramotnost’ aj na matematickt gramotnost’. V teste nie st
priamo zadané otazky, ale Ziaci maji doplnat’ udaje do suvislého textu, z ktorého si najprv

musia vybrat’ potrebné hodnoty.

Nazov: Setrime pri nakupovani

Pomaécky: pocitac pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny test v programe Hot Potatoes

VyuZzitie cvi€enia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace Ziakov: 15 minut


http://supermatematika.wbl.sk/5.rocnik/financie5.htm
http://supermatematika.wbl.sk/6.rocnik/setrime.htm

Metodicka poznamka: Interaktivny test Setrime pri nakupovani (Obr. 28) je pripraveny v
programe Hot Potatoes v type cviceni JCloze.
||i I '\' i1
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Dobre ai preénaj, vypotitsj a dopli spmmu adpaved.

Skola ma zmluvu s papiemictvom. Pri kdpe vagsieho mno2stva zosilov doslane
nasledujocu zfaw (cena je uvedena za 1 kus),

I
Obrazok 28 Interaktivny test Cestujeme za nakupmi v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

Test je zamerany na nakupovanie vo velkom mnozstve a s tym stvisiace mnozstevné zl'avy.
Do testu som zadala len jednu slovnu ulohu, ktora je obSirnej$ia. Vybrala som ulohu o
nakupovani zoSitov, pretoze je pre ziakov blizka. V tabul'ke na zaciatku testu st uvedené ceny
zoSitov za 1 kus pri odbernom mnozstve ur¢itého poctu kusov. Na to je potrebné Ziakov
upozornit’ pred zadiatkom vypracovavania testu, aj ked’ to v uvode cvienia napisané. Ziaci
budu dopinat’ ceny zositov podla zadania a v tabulke hl'adat potrebné tidaje k vyrieSeniu.
Uloha je zamerana aj na matematick@i gramotnost’ a orientaciu v tabulke, preto je vhodné
ziakom nechat’ dostato¢ny Cas na rieSenie. Cvicenie mdézeme riesit’ spolo¢ne na interaktivnej
tabuli a ziaci v zoSitoch. Pripadne mozu ziaci cviCenie riesit’ samostatne na pocitacoch. Po
vypracovani celého cvicenia tla¢idlom "Vyhodnot™ ziskaju Ziaci vyhodnotenie ulohy v
percentach. V pripade nespravnosti rieSenia je nespravny vysledok oznaceny a tlohu moézu
Ziaci vyriesit’ znova.

Nazov: Kurzovy listok

Pomocky: pocita¢ pre kazdého ziaka, pristup na internet alebo pripraveny test v pocitaci,
interaktivna tabul’a

Typ interaktivnej pomocky: interaktivny test v programe Hot Potatoes

VyuZitie cvifenia: vhodné vyuzit’ vo faze precvicovania uciva v skole alebo doma
Odhadovany ¢as prace ziakov: 15 -20 mintt

Metodicka poznamka: Interaktivny test Kurzovy listok (Obr. 29) je pripraveny v programe
Hot Potatoes v type cviceni JCloze.


http://supermatematika.wbl.sk/7.rocnik/kurzovy.htm

PaedDr. Katarina Polagikova

Kurzovy listok

Dobre si precitaj, vypotitaj a doplfi spravnu odpoved. V pripade potreby sumu zaokruhli na stotiny.

V tabulke st kurzy valat jednej slovenskej banky. Udaje v stlpcoch nakup a predaj uvadzaju, aké mnoZstvo

cudzej meny dostanete za 1 €. Banka pri predaji a nakupe valut neuctuje Ziadny poplatok.

Stat skratka mnozZstvo|nakup predaj
Britania GBP 1 0,896 0,849
Japonsko JPY 1 130,770 120,360
Madarsko HUF 1 280,160/256,040

Obrazok 29 Interaktivny test Kurzovy listok v Hot Potatoes
Pramen: vlastny navrh

Test je zamerany na finanénl gramotnost’. V teste su dve obsirnejSie ulohy. Pre kazdu ulohu
je dany aktualny kurzovy listok, na zaklade ktorého maju Ziaci vyrieSit' tlohy tykajice sa
nakupu a predaja valut. Pred rieSenim je vhodné porozpravat’ sa so ziakmi o vymene penazi v
bankach a hlavne o tom, ¢o znamend pojem ndkup a predaj valat. Predaj znamend, kol'ko
petiazi danej meny dostaneme za 1 €. Tento stipec tabulky je pre nas dolezity, ak potrebujeme
peniaze cudzej meny, napr. pri ceste na zahrani¢ni dovolenku. Nakup znamena za kolko
pefiazi cudzej meny dostaneme 1 €. Tento stipec je dolezity, ak mame peniaze cudzej meny a
potrebujeme ich vymenit’ za eura, napr. ak nam ostali po dovolenke.

Cvicenie modZeme rieSit’ spolone na interaktivnej tabuli, pripadne ho mdzu ziaci riesit
samostatne na pocitacoch. Cvi€enie je narocnejsie, preto odporuc¢am aj pri samostatnej praci
ziakov po skonceni cvi€enia spolo¢ntl kontrolu na interaktivne;j tabuli.






ZAVER

Hlavnym cielom osvedcenej pedagogickej skusenosti bolo vytvorit' interaktivne edukacné
pomdcky vyuzite'né na vyuCovani matematiky a popisat’ ich metodiku pouzitia na vyucovani.
Vytvorené edukacné pomodcky napomahaju riesit’ problematiku vyucovania desatinnych ¢isel.

Na zaklade pedagogickej praxe sa potvrdila hypotéza o pouzivani interaktivnych pomdcok.
Pravidelnym pouzivani interaktivnych cviceni nastal u ziakov zvySeny zdujem o pracu na
vyucovacich hodinach, zlepsila sa ich motivacia k uceniu a zlepSila sa ich pocitacova
gramotnost’. Potvrdilo sa, ze praca s interaktivhymi pomdckami zlepSuje postoje ziakov k
predmetu matematika a priebehu jej vyucovania. ZlepSenie postojov je dolezité z hladiska
motivacie Ziakov pre Stidium matematiky.

Tvorba niektorych pomdcok, ktoré som v praci predstavila, je ¢asovo ndrocna, no tieto
pomocky st dlhodobo vyuziteI'né a pre ziakov motivujlice a zaujimavé.

Interaktivne cviCenia Ziaci pouzivaju aj na domécu pripravu, pretoze som ich umiestnila na
stranke www.supermatematika.wbl.sk. Cvi¢enia su opakovatelne vyuziteIné a pouZzivaju ich
aj ini pedagodgovia, o com svedCi aj navstevnost’ stranky.



www.supermatematika.wbl.sk
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