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Anotacia

Cielom tejto osvedcenej pedagogickej skisenosti bolo vytvorit' dlohy vyuZzitelné v ramci
vyucovacej hodiny geografie na tému Eurdpa — prirodné pomery s vyuzitim aplikacného
softvéru ActivInspire uréeného pre interaktivnu tabul’u.

Zamerom prace je priblizit' Ziakom odbornd terminoldgiu a javy suvisiace s témou prirodné
pomery Eurdpy prostrednictvom inovativnych digitalnych technolégii s vyuZitim im blizkeho
interaktivneho prijimania novych informécii.

V préaci predkladdme priklady interaktivnych uloh a cviceni vyuZivajicich moZnosti softvéru
ActivInspire a jeho kniZnice zdrojov pri tvorbe vlastnych u¢ebnych materidlov.
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UVOD

Digitdlne technoldgie su sti¢astou nasho Zivota, sicast'ou pracovnych aktivit v Skole a taktiez
sucastou mimopracovnych aj volnoCasovych aktivit. V ramci modernej edukdcie musime
tomuto trendu prispdsobit’ formy a metddy vzdeldvania Ziakov, ale predovSetkym efektivne
tieto digitdlne technolégie vyuZzivat. Okrem zastipenia notebookov a dataprojektorov
v odbornych ucebniach informatiky si svoje stabilné miesto v Skoldch nachadzaju aj
interaktivne tabule. Skdla ponuky interaktivnych tabul’ je Sirokd, ale z pohladu spracovania
adodavky softvéru sa javi pre pedagogickii obec najvhodnejSia interaktivna tabula
ActivBoard doddavana so softvérom ActivInspire.

Jednou z ciest ako ziskat' zdkladné vedomosti a zru¢nosti prace s interaktivnou tabul'ou
ActivBoard a softvérom Activinspire pre pedagogicki verejnost’ je absolvovanie inova¢ného
vzdeldvanie v programe Interaktivna tabula v edukacnom procese vramci projektu
,Profesijny a kariérny rast pedagogickych zamestnancov* (PKR).

Implementéicia do vyuc€ovacich hodin ich aproba¢nych predmetov sa zafina overenim
v zavere vzdeldvania, kedy pedagégovia predkladaju vlastné predvadzacie zoSity vytvorené
v ActivInspire. DalSimi bohatymi zdrojmi predvadzacich zoSitov disponuji odborné portaly
predvéadzacich zogitov napliajicich obsah $kolského vzdeldvacieho programu konkrétneho
typu skoly.

Téato OPS, ako ddfame, bude prinosnd pre pracu ucitelov a poskytne im ukazku toho ako
vyuZzivat interaktivnu tabulu na vyudovani geografie. Struktiru price tvoria ndmety na tlohy
acvicenia vyuZzivajuce interaktivnu tabul'u a softvér Activinspire vo vyuCovani geografie
v ramci témy ,,Eurépa — prirodné pomery*. Predvadzaci zosit je zostaveny z jednotlivych tloh
a cviceni smerujucich od ziskania poznatkov az po ich upevnenie a zhrnutie v ramci jedného
tematického celku. Ulohy a cviGenia sii koncipované na samostatnd, ale aj skupinovi pracu.
V tomto smere su ulohy flexibilné, umoznuji vyuZitie v ucebniach s interaktivnou tabulou,
s notebookmi alebo len s projekénou plochou, notebookom a dataprojektorom.

Doplnkovou ¢innostou je zadanie projektu Ziakom, ktori tak mdzu participovat’ na vzniku
d’alSich uloh, rozsireni témy o geografické zaujimavosti a aktualizované fakty, ¢i vided, ktoré
obohatia vyucovaciu hodinu.

Zaroven si Zziaci, formou im blizkou, zrealizuji reSer§ poznatkov o vopred zadanom
geografickom jave, objekte prostrednictvom internetu. Vyber ndsledne spracuji v textovom
editore MS Word alebo bezplatnej verzii Open Office. Rozvijaju svoju tvorivost, ziskavaji
nové poznatky, osvojuju si schopnost’ preddvat nadobudnuté vedomosti ostatnym Ziakom.
V ramci zdverecného vystupu, pri ktorom trieda selektuje najlepSie a najkonStruktivnejSie
projekty jednotlivcov dochddza ku kooperécii a rozvijaniu kompetencie komunikécie.

Verime, Ze OPS podnieti ucitelov k efektivnemu vyuzivaniu digitdlnych technolégii,
zaradeniu zdzitkovych foriem prace a d’alSiemu rozvijaniu kI'i¢ovych kompetencii v edukécii
Ziakov.



1 OPIS OPS ,,EUROPA INTERAKTIVNE*

Interaktivnu tabul'u ajej prednosti predstavime aoverime v ramci vyuCovania geografie
v tematickom celku Eurépa — prirodné pomery. Ziaci 3. ro¢nika (tercie) osemroéného
gymndzia maji moznost’ ziskat' a systematizovat’ poznatky o prirodnych pomeroch Eurépy.
Poznatky o polohe Eurépy v rdmci sveta, povrchovych celkoch, podnebi a pocasi v Eurdpe,
vplyve Golfského pridu na podnebie Eurdpy, vodstve atypoch krajin na tdzemi starého
svetadielu menom Eurépa. Nadobudni vedomosti z environmentdlnej vychovy vedice
k uvedomeniu si potreby chranit’ prirodu, ktord je zaroven naSim Zivotnym prostredim.

1.1 Kontext a ramec

OPS ,,Eurdpa interaktivne* patri do:

Typ Skoly: osemro¢né gymnazium, sekundarne vzdelavanie

Vychodiska: vyuzitie uvadzanej OPS si vyzaduje od ucitel’a aj Ziakov zdkladné zrucnosti
prace s pocitatom, internetom a interaktivnou tabulou ActivBoard a doddvanym softvérom
ActivInspire. Pracovat’ na tlohach v predvadzacom zoSite m6Zeme prezencne pri interaktivnej
tabuli, ale aj kombinovane na pocitacoch/notebookoch v ucebni a pri tabuli. Pripojenie

k internetu vytvara lepSie moznosti vyuzitia potencidlu interaktivnej tabule na vyucovani. Na
zaver vybrany materidl z projektov Ziakov zakomponujeme priamo do predvadzacieho zoSita.

1.2 Specifikacie ciePovej skupiny

OPS je urCenad pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’
Podkategéria: ucitel’ pre uplné stredné vzdeldvanie
Vzdelavacia oblast’: Clovek a spolo&nost’

Skola, ro¢nik: osemro¢né gymnézium, tercia
Vyucovaci predmet: geografia

Tematicky celok: Eurépa

1.3 Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele OPS

Hlavny ciel’ OPS:

- vediet’ urcit’ polohu Eurépy z r6znych hl'adisk Eurépy,
- poznat rozdiel medzi ostrovom a polostrovom,
- vediet’ urcit na mape vybraté povrchové celky,



- vediet’ urc¢it’ na mape sopecné oblasti,

- vediet’ urcit’ a ukdzat’ na mape rozloZenie podnebnych pasiem v jednotlivych
oblastiach Eur6py podl'a geografickej Sirky,

- vediet’ zdovodnit’ pdsmovitost,

- vediet vodstvo Eur6py,

- vediet’ ukdzat na mape a charakterizovat’ typy krajin v Eurépe.

Ciastkové ciele OPS:

- Citat’ z mapy,

- koordinovat’ pracu v triede v projektovej Casti,

- rozvijat’ inovativne metédy a formy vo vyucbe geografie,

- zamerat’ sa na vyuZivanie najnovsich interaktivnych digitdlnych technolégii vo
vyucovani geografie,

- rozvijat’ tvorivé myslenie,

- ziskat’ schopnost’ analyzovat’ a hodnotit’ vztahy medzi ¢lovekom a jeho Zivotnym
prostredim na zdklade ziskanych poznatkov,

- prezentovat’ svoju pracu, pouZzivat’ informécie a pracovat’ s nimi,

- uvadzat spravnu argumentéciu a reSpektovat’ ndzory inych,

- rozvijat medzipredmetové vztahy (informatika, matematika, cudzi jazyk).

1.4 Metodologia

Vyuzitie interaktivnej tabule na vyucovani predpokladd schopnost’ ucitel’a pracovat’ s fiou
aso softvérom Activinspire. Vediet uplatnit metodologiu prace s digitdlnymi
technolégiami, predvadzacim zoSitom a dokdzat’ vhodne aplikovat’ a kombinovat’ aktivne
prvky softvéru v jednotlivych interaktivnych tulohdch a cviceniach.

Vyhodou interaktivnych uloh a cviceni je ich uplatnitel'nost’ v kazdej fize vyucovace;j
hodiny — motiva¢nej, expozitnej, aplikatnej aj fixacnej. Ziaci nizSieho sekundédrneho
vzdelania patria do cielovej skupiny, ktord sa rada zapdja do interaktivnych tloh
a cviceni, ktoré si pre nich moZnostou prezentovat' sa, porovndvat sa s ostathnymi a
zéaroven kooperovat’ so spoluziakmi na zadanych dlohéch.

Pri préaci s interaktivnou tabulou odporicame mat identické ulohy pripravené aj
v printovej podobe ako pracovné listy, ktoré je mozné rozdat ziakom do lavic. Prax
ukazuje, Ze po Case sa pozornost’ Ziakov moze oslabit’ a preto je potrebné zamestnat
nielen Ziaka pri tabuli, ale plosne vSetkych. Podobne postupujeme v situécii, ked” mame
v triede vysoky pocet Ziakov. Kontrola spravneho rieSenia, odpovedi prebehne na zaklade
vypracovania ulohy Ziakom pri tabuli alebo sprdvnymi odpoved’ami vytvorenymi
ucitel'om priamo v predvadzacom zoSite.

Ulohy a cvi¢enia k tematickému celku Eurépa — prirodné pomery st sti¢ast'ou prilozeného
predvadzacieho zoSita v prilohe sndzvom: Europa.flipchart. V prilohdch uvadzame
k vybranym dlohdam pracovné listy koreSpondujtice s obsahom predvéadzacieho zoSita.

K projektu zZiakom uvedieme nasledujice informécie:

- tému projektu ,,Prirodné pomery Eurépy*,



rozdelenie do tematickych skupin (napr. podla radov v triede — poloha a povrch,
podnebie, vodstvo, typy krajin Eurépy),

spresnenie obsahu (text, fotografie a video odkazy, bibliografické odkazy) a rozsahu
projektu (minimdlne jedna A4 v textovom editore),

stanovenie terminu odovzdania projektu (vypracovat v horizonte minimdlne 1

tyzdna), respektive jeho elektronického zaslania do e-boxu ucitel’a,
- oboznamenie zZiakov s kritériami hodnotenia projektov.

Tabul’ka 1 Navrh metodiky — Eurépa — prirodné pomery

Téma
O ¢om to bude

Roénik
Koho u¢ime

Eurépa — prirodné pomery III. ro¢nik osemro¢ného gymnézia
ISCED 2A
Ciele Vstup

Co sa ziak naudi

Co sa vopred od Ziaka oCakava

= vediet urCit polohu Eurépy z rbéznych = ovldda polohu Eurépy voci
hl'adisk Eurépy ostatnym svetadielom

» vediet urcit’ na mape vybraté povrchové " vie pomenovat’ vybraté
celky povrchové celky Eurépy

= vediet’ urcit’ a ukdzat’ na mape rozloZenie

* poznd rozdiel medzi polostrovom

podnebnych pédsiem v  jednotlivych a ostrovom, medzi  niZinou
oblastiach FEurépy podla geografickej a vysocinou
Sirky = vie pomenovat najznamejsie
= osvojit’ si vodstvo Eur6py eurépske toky
= vediet’ ukdzat na mape a charakterizovat’ " vie pracovat’ s digitdlnymi

typy krajin v Eurépe

technolégiami (pocitatom)

Kompetencie

Co si ziak osvoji

obsluhovat’ digitilne zariadenia,

osvojit’ si zdkladné vedomosti o Eurépe a vediet ich aplikovat’ v praxi,

motivovat’ Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi tlohami k zapojeniu sa do prace
na vyucovacej hodine,

ziskavat nové informécie Citanim z mapy a aktivnym vyhladdvanim na internete
z odbornych zdrojov, z videotéky na internete,

vediet’ prezentovat' a zdovodnit’ vlastny ndzor v diskusidch s pouZzitim geografickej
terminologie,

vediet’ kooperativne pracovat’ v skupine

Metody a formy
Ako to zrealizujeme

Pomocky a prostriedky
Co pouZzijeme

Metédy .

interaktivna tabul’a
dataprojektor
pocitac pre ucitel’a

motivacny rozhovor .
riadeny rozhovor .




Formy

demonstrécia statickych obrazov = pocitac¢ pre dvojicu Ziakov (nie je
projekcia dynamicka podmienkou)
diskusia » predvddzaci zoSit vytvoreny v
ActivInspire
= pristup na internet
skupinovd préaca pri interaktivnej tabuli = pracovny list
samostatna praca = Skolsky atlas sveta
= zakladné farbicky a fixky

Pramen: sukromny archiv

1.5 Vymedzenie kompetencii

kompetencie v oblasti IKT (kompetencie digitdlne) - obsluhovat’ digitdlne zariadenia,
napr. pocitac, interaktivnu tabul'u, dataprojektor,

kompetencie prirodovedné - osvojit’ si zdkladné vedomosti o prirodnych pomeroch
Eurépy a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,

kompetencie smerujice k iniciativnosti - vhodne zvolenymi interaktivnymi tlohami
motivovat’ Ziakov k zapojeniu sa do edukacného procesu,

kompetencie k Citatel'skej gramotnosti - ziskavat’ nové informdcie ¢itanim z mapy
a aktivnym vyhladdvanim na internete z odbornych zdrojov (text, fotografie, vided),
tym podporit’ potrebu ¢itania u Ziakov a sprdvne porozumenie precitaného textu, jeho
spravne spracovanie a interpretacia,

kompetencie komunikativne — vediet prezentovat azdovodnit’® vlastny ndzor
v diskusidch s pouzitim odbornej geografickej terminoldgie, vediet argumentovat
a reSpektovat’ nazor inych,

kompetencie rieSit’ problémy — vediet’” kooperativne pracovat’ v skupine a ziskavat
nové vedomosti a zru¢nosti prostrednictvom zadanych problémovych tloh na
interaktivnej tabuli, analyzovat' geografické javy, premysliet ich moZné pri€iny
vzniku a vediet’ vysvetlit' tieto javy na zdklade poznatkov pozorovani a osvojenych
vedomosti.




2 EUROPA INTERAKTIVNE

Jednou z moznosti ako dosiahnut’ pre Ziakov putavu a zdroven efektivnu edukéciu je zaradit
do nej digitdlne technoldgie, napr. interaktivnu tabul'u v kombindcii s pracovnym listom,
dataprojektorom a notebookom. K zvySenej atraktivite rozhodne prispieva pristup na internet
apraca s webovymi portdlmi, ktoré sa zameriavaju na dand problematiku. V tematickom
celku Eurépa — prirodné pomery tak mdéZzeme u Ziakov docielit’ zvySent aktivitu a zdujem
o predmet.

Ak hovorime o vyuziti tabule ActivBoard so softvérom Activinspire musime pripomenut’, Ze
uzivatel'ské prostredie tohto softvéru Activinspire je intuitivne a pravidelne vylepSované na
zéklade podnetov a poziadaviek pedagégov vramci odbornych fér na strankach
www.prometheanplanet.com. UZivatel' vytvara subory, tzv. flipcharty (predvadzacie zoSity)
s 'ubovol'nym poctom strdn, na ktoré umiestiiuje texty, animdcie, vided, zvukové ukazky,
hypertextové odkazy, dalSie aktivne prvky z kniznice zdrojov alebo vytvorené podla
vlastnych predstdv, pozndmky, anotdcie na pracovnej ploche a dlohy, ¢i testy. Jednotlivym
objektom pritom vieme prirad'ovat’ akcie a obmedzenia.

Activinspire - Studio - lilﬂ‘g
T W
Sibor Upravit Zobrazitt Viofit Nastroje Pomocnik | Hepomenovany * | Strénka 1z 1 | Najlepgie pnspasubenieEl 2L
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Obrazok 1 Uzivatel'ské prostredie Activinspire 1.6.50464
Pramen: sukromny archiv

Vyhodou tohto softvéru je existencia a dostupnost’ verzie Activinspire Personal Edition, ktora
opraviiuje Ziaka k prehliadaniu obsahu predvadzacieho zoSita aj kdekol'vek mimo Skoly, teda
aj na doméacom pocitaci si moze prezriet, ¢i zopakovat’ ucivo preberané v skole. To vSetko za
predpokladu, Ze ucitel’ d4 Ziakom tento predvadzaci zosit k dispozicii.




Ziak si mdéze pomdct aj metodickymi pozndmkami ucitela, ktoré st priamou stcastou
predvadzacieho zoSita.

Predvadzaci zoSit v sebe kombinuje ulohy a cvicenia z tematického celku Eurépa — prirodné
pomery vyuZzivajuce interaktivne digitdlne technoldgie a Ziacky projekt, ktory umozni Ziakom
vyskdsat’ si avzdjomne porovnat zru¢nosti vo vyhladdvani na internete, v prezenticii
vlastnych ndzorov a obhdjenie si svojho vyberu. Zaroven zZiaci kooperuju v skupine, uplatiuji
a rozvijaju komunikac¢né kompetencie.

Pri vypracovavani jednotlivych dloh a cvi¢eni moZzeme volit® medzi dvoma sposobmi
prace ziakov na hodine:

1/ 1 resp. viaceri Ziaci postupne pracuju pri interaktivnej tabuli a ostatni ich sledujd,
2/ 1 resp. viaceri Ziaci postupne pracuju pri interaktivnej tabuli a ostatni pracuju na identicke;j
ulohe prostrednictvom pracovnych listov, ak sud k dispozicii.

Tuto vol'bu ponechdvame na ucitela, ktory najlepSie pozna podmienky prace v prostredi Skoly
a takisto aj kolektiv Ziakov danej triedy. Ak je niZsi pocet Ziakov v triede je vhodné vyuZivat
interaktivnu tabul'u na viaceré ulohy, v opacnom pripade volime kombindciu tabule
a pracovnych listov. V pripade, Ze predkladané ulohy pouZijeme v rdmci opakovania
a systematizacie poznatkov o prirodnych pomeroch Eurépy je mozné ulohy predkladat
postupne cez projekciu, priCom vSetci Ziaci pracuju priamo do pracovnych listov.

Pokial’ nie je uvedené inak su v predvddzacom zoSite znenia tuloh a cvi¢eni umiestnené
v prehliada¢i poznamok. Pokial maji vSetci Ziaci pristup k pocitatu mdZeme pri praci
s mapami vyuzit’ doplnkovy softvér Editor map v jeho druhej verzii. Umoziiuje ndm vytvarat
nové mapy, vkladat do nich objekty, mapy ukladat’ aj exportovat. Ziakom posliZi na
vyskuSanie sa aj formou hry.

OPS je rozdelend do dvoch Ccasti, teoretickej s metodickymi postupmi a odporicaniami
a praktickej s flipchartom Eurdpa a pracovnymi listami zaradenymi v prilohe.

Potrebné pomocky a prostriedky:

» interaktivna tabul’a, dataprojektor, notebook s pripojenim na internet,
= zdkladné farbicky a fixky,

= Skolsky atlas sveta,

= pracovné listy,

= tlaciaren.



2.1 Poloha a rozloha

Tabul’ka 2 Navrh metodiky — Poloha a rozloha

Téma Ro¢énik
Vzdeldvacia oblast: Clovek a spolo¢nost’ III.  roénik osemroného gymnazia
Predmet: Geografia ISCED 2A
Tematicky celok: Eurépa
Téma: Poloha a rozloha
Prierezova téma: OSR - rozvijat’ 'udsky potencidl
ziakov, poskytovat' zdklady pre plnohodnotny
a zodpovedny zivot, rozvijat osobné a socidlne
sposobilosti;
Medzipredmetové  vztahy: INF -  préica
s poc¢itacom a interaktivnou tabul'ou
MAT - vypocet podielu rozlohy Eurépy
z pevniny na Zemi
Ciele Vstup
= vediet’ ur¢it polohu Eurépy z rdznych = ovldda polohu Eurépy voci
hl'adisk Eurépy ostatnym svetadielom
= vediet’ urcit na mape svetadiely = vie  pomenovat svetadiely,

= vediet’ urcit’ a ukdzat na mape vyznamné
rovnobezky a poludniky prechddzajice
Eurépou

= vediet’ rozlohu Eurépy

rovnobezky a poludniky

pozné rozdiel medzi polostrovom
a ostrovom

vie pracovat’ s digitdlnymi
technoldgiami (pocitatom)

Kompetencie

= obsluhovat’ digitdlne zariadenia,

= osvojit’ si zdkladné vedomosti o Eurdpe a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,
* motivovat Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi dlohami k zapojeniu sa do préace

na vyucovacej hodine,
» vediet’ kooperativne pracovat’ v skupine

Metody a formy

Pomocky a prostriedky

Metody
* motivacny rozhovor
* riadeny rozhovor
* projekcia dynamicka
= diskusia

Formy
= skupinova préca pri interaktivnej tabuli
® samostatna praca
" samostatnd praca s pracovnym listom

interaktivna tabul’a

dataprojektor

pocitac pre ucitel’a

pocitac pre dvojicu Ziakov (nie je
podmienkou)

predvddzaci zoSit vytvoreny v
ActivInspire

pristup na internet

pracovny list

Skolsky atlas sveta

1. dloha:

Pramen: sikromny archiv

v/ Ziaci maji bezchybne umiestnit nizvy svetadielov do zobrazenych kontajnerov.
Pokial' svetadiel neumiestnia sprdvne, kontajner tito chybu vyhodnoti andzov




svetadielu nie je mozné do neho vlozit. To znamend, Ze sa musia ndzvy umiestiovat’
az do tej chvile, kym kazdy nie je na svojom mieste.

Uloha u ziakov podporuje stitaZivost a uenie formou hry. Nakolko sa téme svetadielov
venuju opakovane nemal by nastat’ problém s vyrieSenim tlohy.

N
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[ Ligta s nastrojmi Format ]

Obrazok 2 Predvadzaci zosit — Eurépa: Poloha

Pramen: sukromny archiv

vV d’alSom kroku majd Ziaci ndstrojom ,,Pero“ doplnit’ do mapy nédzvy ocednov, ktoré
obmyvaji Eurépu.

v' Nasledne zakreslia do mapy vyznamné rovnobeZky a poludniky, ktoré pretinaji
uzemie Eurépy. VyZaduje sa od nich, aby ddleZitost” tychto Ciar aj zdovodnili.

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 mintt (s predstavenim uZivateI'ského prostredia softvéru
ActivInspire 7 minut).

Navrhované odporicania a rieSenia: Vypracovanie ulohy zdvisi, rovnako ako aj u d’alSich
uloh v rdmci predvadzacieho zosita, od toho v akej ucebni so Ziakmi pracujeme. Pokial’ mame
k dispozicii dobre zatienend ucebiiu, tak aby Ziaci videli zobrazenia na interaktivnej tabuli
spravne, nebude ndm priebeh hodiny tato skutocnost’ nartsat. Naopak, ak nie su svetelné
podmienky dobré, ato si vieme overit pred vyuCovacou hodinou, zvolime vyuzitie
pracovnych listov alebo ucebiiu s pocitacom/notebookom pre kazdého Ziaka resp. dvojicu



ziakov. Tym sa vyhneme technickému problému, ktory by limitoval pracu Ziakov aich
pozornost’.

Ziakom sa prica s interaktivnou tabulou padi, niektori si vobec prvykrit vyskusaji pracu
s interaktivnym perom atak je nutné pocitat aj s mierne dlh§im casovym intervalom na
vypracovanie ulohy.

2. dloha:

v/ Ziaci maju spravne umiestnit’ na mape jednotlivé &isla zastupujiice priklady &lenitosti
pobrezia Eurépy, t.j. polostrovy, ostrovy, zdlivy a moria. Spravnost’ rieSenia si overia
spriechladnenim hornej mapy pouZitim pripravenej akcie zvysit/znizit’ priehl'adnost’
objektu (Sipka nahor a nadol).

4 Na zéaver tejto dlohy maji Ziaci samostatne zapisat’ Casti hranice medzi Eur6pou

a Aziou.
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[ Lista s ndstrojmi Format ]

Obrazok 3 Predvadzaci zoSit — Eurépa: Poloha

Pramen: sukromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: T mindt

Navrhované odporicania arieSenia: Po vypracovani tulohy Ziakom/skupinou Ziakov
modzeme rieSenie ohodnotit’ a prizvat’ na vypracovanie druhého Ziaka resp. zdstupcu druhej
skupiny Zziakov, to vSetko za pouZitia ndstroja ,Refresh®, ktorym vritime stranu do
pociatocného stavu. Potom mozZeme Ziaka/Ziakov opdt hodnotit. Hranicu medzi Eurépou
a Aziou skontrolujeme a doplnime jej chybajiice Gasti, pripadne opravime ich zIé zostavenie.



K dlohe je spracovany aj pracovny list, ktory mdzeme vyuZit’ v rdmci expozicnej aj fixacnej
fazy hodiny.

3. aloha:

v\ Ziaci maji vypoéitat, za pomoci interaktivnej kalkula¢ky na strane predvadzacieho
zosita, aky percentudlny podiel z celkovej stiSe na Zemi tvori Eurépa. Postup svojho
vypoctu maji zdovodnit’ a zapisat’ ndstrojom ,,Pero* do zoSita.

v’ Za pomoci predloZenej mapy svetadielov Ziaci porovnéavajd ich rozlohu navzdjom.
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Obrézok 4 Predvadzaci zoSit — Eurépa: Rozloha

Pramen: sikromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 5 minut

Navrhované odporicania a rieSenia: Na prvy pohl'ad jednoduchd otdzka, napriek tomu je pri
jej vypracovani ziaduce pocitat’ s tym, Ze Ziakov tdto matematickd tloha zasko¢i a niektor{
siahnu po nelogickych vypoctoch. AZ po opidtovnom zopakovani zadania sa zamyslia
a vyuziju svoje teoretické znalosti z matematiky. V situdcii, kedy Ziaci nevedia dand ulohu
vyrieSit mdZeme spravnu cestu k rieSeniu predostriet’ a oni uz dokdzu priklad samostatne
vypocitat. Cas prace Ziakov na tejto tlohe sa v tom pripade prediZi.



2.2 Povrch

Tabul’ka 3 Navrh metodiky — Povrch

Téma Ro¢énik
Vzdeldvacia oblast: Clovek a spolo¢nost’ III.  rocnik osemroného gymnéazia
Predmet: Geografia ISCED 2A
Tematicky celok: Eurépa

Téma: Povrch

Prierezovd téma: ENV - poznat' a chdpat

suvislosti medzi vyvojom ludskej populdcie

avztahom k prostrediu v rdéznych oblastiach

sveta; pochopit’ sudvislosti medzi lokdlnymi

a globdlnymi problémami a vlastni zodpovednost’

vo vztahu k prostrediu;

Medzipredmetové  vztahy: INF -  préica

s poc¢itacom a interaktivnou tabul'ou

Ciele Vstup

= vediet’ ur¢it a ukizat’ na mape vybraté
povrchové celky

= vediet’ opisat’ ich polohu na mape

= vediet ur¢it’ na mape sopecné oblasti

ovlada vybraté povrchové celky
Eurépy

vie opisat’ ich polohu

poznd sopecné oblasti v Eurépe
vie urCit najzndmejSie Cinné
a vyhasnuté sopky v Eurépe

vie pracovat’ s digitdlnymi
technologiami  (pocitacom) a
internetom

Kompetencie

= obsluhovat’ digitdlne zariadenia,

= osvojit si zdkladné vedomosti o Eurépe a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,
* motivovat’ Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi dlohami k zapojeniu sa do prace

na vyucovacej hodine,
= vediet’ samostatne pracovat’

Metody a formy

Pomécky a prostriedky

Metody
* motivacny rozhovor
* riadeny rozhovor
= projekcia dynamicka
= diskusia

Formy
= skupinova praca pri interaktivnej tabuli
* samostatnd praca s pracovnym listom

interaktivna tabul’a

dataprojektor

pocitac pre ucitel'a

pocitac pre dvojicu Ziakov (nie je
podmienkou)

predvadzaci zoSit vytvoreny Vv
ActivInspire

pristup na internet

pracovny list

Skolsky atlas sveta

4. uloha:

Pramen: sukromny archiv

v’ Ziakov rozdelime do troch skupin. Kazdd si pre dani tlohu zvoli svojho zédstupcu,
ktory bude pristupovat’ k interaktivnej tabuli a vypracovavat zadanie. Prva skupina




Ziakov prostrednictvom svojho vybraného zdstupcu umiestiiuje do obrysovej mapy
Eurépy symboly pohori, niZin a sopiek, priCom maji ich velkost' prisposobit
skutocnosti podla parametrov mapy. Druhd skupina Ziakov zastipend vybranym
Ziakom k tymto symbolom pridd spravne c¢iselné oznaCenia. Tretia skupina md za
dlohu urobit’ korekcie na mape za predpokladu, Ze je to potrebné a urcit’ priemernu
nadmorsku vysku svetadielu.
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[ Lista s ndstrojmi Format ]

Obrazok 5 Predvadzaci zoSit — Eurépa: Povrch

Pramen: sukromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 12 mintt

Navrhované odporiicania a rieSenia: Vypracovanie ulohy pri interaktivnej tabuli méZeme
alternovat’ pracou s pracovnym listom, hlavne ak chceme v zdvere Ziakov hodnotit’ aj
individudlne. Pri prici s pracovnym listom ich mdZeme taktieZ rozdelit’ do troch skupin.
Ziakov prvej skupiny pri tabuli mierne zdrzi nutnost’ prispdsobovat’ velkost symbolov
jednotlivych povrchovych celkov, tak aby koreSpondovali s obrysovou mapou.

Uloha u Ziakov podporuje siitazivost, koopericiu v rdmci skupiny a prispieva k rozvijaniu
sebareflexie, sebapozndvania a sebadovery.

5. uloha:

Uloha si vyZzaduje pristup Ziakov resp. dvojici Ziakov k po&ita¢u/notebooku s pripojenim na
internet.



Ulohou Ziakov je podla skupin vybrat vzdy jedno z &iselnych oznadeni v obrysovej
mapke na interaktivnej tabuli, pod ktorym sa ukryva video. Rovnako postupujeme
u dalSich dvoch skupin. Po zhliadnuti troch videi maji skupiny za tlohu bud’
jednotlivo alebo vo dvojiciach pracujici Ziaci vyhladat dalSie zaujimavosti,
fotogalérie ku konkrétnemu povrchovému celku Eurépy zvolenému v tvode dlohy.
Uloha pokracuje diskusiou a porovndvanim jednotlivych geomorfologickych celkov
Eurdpy a prindSanim dokazov o svojom tvrdeni prostrednictvom odbornych informacii
vyhl'adanych na internete.

V jej d’alSej Casti maju Ziaci zistit’ ako sa delia sopky a kam by podl’a tejto klasifikacie
zaradili sopky Eurdpy, napr. Etnu, Vezuv a Heklu.

Na zdaver pri interaktivnej tabuli Ziaci po jednom vyhladajui vided prezentujice aj
ostatné povrchové celky wuvedené v zozname. NajlepSie vided vo forme

hypertextovych odkazov mdze Ziak respektive ucitel’ pridat’ do obrysovej mapky.
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Obrazok 6 Predvadzaci zosit — Eurépa: Povrch

Pramen: sikromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 30 mintt

Navrhované odporiiéania a rieSenia: Ziaci pracuji v skupinich. Uloha je viazand na pricu
s interaktivnou tabulou a pocitaom s pripojenim na internet pre kazdého Ziaka respektive
skupinu Ziakov. Pri diskusii o povrchovych celkoch je Ziaduce, aby ucitel’ vstipil do diskusie
¢o najneskor a ziakom doplnil odborné informacie, ktoré doposial nemali, ale len
v primeranom rozsahu. Ulohou si Ziaci vedeni ku vzdjomnej kooperécii, ziskavaji
kompetencie v rdmci komunikdcie, rozvija sa schopnost’ poctvat’ a reSpektovat’ ndzor inych.



2.3 Podnebie

Tabul'ka 4 Navrh metodiky — Podnebie

Téma

Roénik

Vzdelavacia oblast: Clovek a spolo¢nost’
Predmet: Geografia

Tematicky celok: Eurépa

Téma: Podnebie

Prierezova téma: ENV - prispiet k rozvoju
osobnosti ziaka tak, Ze v oblasti vedomosti,
zruénosti a schopnosti nadobudne schopnost’
chdpat, analyzovat' ahodnotit vztahy medzi
clovekom a jeho Zivotnym prostredim na zaklade
poznania zakonov, ktorymi sa riadi Zivot na Zemi;
Medzipredmetové  vztahy: INF -  préica
s poc¢itacom a interaktivnou tabul'ou

III.

ro¢nik

osemrocného  gymnazia

ISCED 2A

Ciele

Vstup

= vediet’ urit’ a ukdzat’ na mape rozlozenie
podnebnych pdsiem v  jednotlivych
oblastiach Eurépy podla geografickej
Sirky

= vediet ur¢it na
vzduchovych hmot

mape  prudenie

ovlida  jednotlivé  podnebné
pasma a ich rozdelenie v Eurépe
vie pomenovat’ zékladné
vzduchové hmoty ovplyvilujice
Eur6pu

ovlada vplyv Golfského pridu na

= vediet’ vysvetlit’ vplyv Golfského priadu na podnebie Eurépy
podnebie Eurépy = vie porovnat Labradorsky a
Golfsky prad v rovnakych
geografickych Sirkach
" vie pracovat’ s digitdlnymi
technoldgiami (pocitatom)
Kompetencie

= obsluhovat’ digitdlne zariadenia,

= osvojit’ si zdkladné vedomosti o Eurdpe a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,
* motivovat Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi tlohami k zapojeniu sa do préace

na vyucovacej hodine,
= vediet’ samostatne pracovat’

Metédy a formy Pomocky a prostriedky
Metody = interaktivna tabul’a
* motivacny rozhovor = dataprojektor
* riadeny rozhovor = pocitac pre ucitel’a
* projekcia dynamicka = pocitat pre dvojicu Ziakov
= diskusia predvadzaci zoSit vytvoreny Vv
ActivInspire
Formy = pristup na internet

= skupinova praca pri interaktivnej tabuli
* samostatnd praca s pracovnym listom

pracovny list
Skolsky atlas sveta

Pramen: sukromny archiv




6. uloha:

v Ulohou 7iaka je zuvedeného textu akciou ,,ijrava textu® vybrat' a spravne
umiestnit’ k farebnym Sipkam ndzvy vzduchovych hmot pridiacich nad Eurdpu.
.,V Eurépe sa strieda vplyv viacerych vzduchovych hmét. Zostavte ich nazvy z
tychto pojmov: tropicky, oceansky, pevninsky, polarny.*

vV dalSej fize md Ziak k Sipkam priradit’ symbol podéasia vyjadrujici skutocné
pocasie spdsobené touto vzduchovou hmotou.
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Obréazok 7 Predvadzaci zoSit — Eurépa: Podnebie
Pramen: sukromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 7 minut
Navrhované odporicania a rieSenia: Ziaci pracuju pri interaktivnej tabuli, svoje ukony
slovne zdovodiuju.

7. dloha:

Uloha si vyzaduje pristup Ziakov resp. dvojice Ziakov k po&itadu/notebooku s pripojenim na
internet.

v Ziakov rozdelime do dvoch skupin. Prva bude kldst’ otdzky a druh4 zdovodiiovat
argumentmi preco je v krajindch nachddzajuicich sa v rovnakej geografickej Sirke
na pobreziach Atlantického ocedna — mierne podnebné pdsmo Severnej Ameriky
a mierne podnebné pasmo v Eurépe odlisné. Svoje argumenty musia podopriet’ aj



zdovodnenim na mape v predvddzacom zoSite. PodrobnejSie zobrazenie
konkrétneho uUzemia dosiahnu kliknutim na odkaz Google maps sliZiaci ako
hypertextové prepojenie na www.googlemaps.com.
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Lista s ndstrojmi Format

Obréazok 8 Predvadzaci zoSit — Eurépa: Podnebie

Pramen: sukromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 10 mintt

Navrhované odporiania a rieSenia: Ziaci pracuju pri interaktivnej tabuli, alebo za pomoci
pracovnych listov, kde zakresl'uji vlastné argumenty farbickami. Po vypracovani otvorime
diskusiu, v ktorej Ziakov vyzveme, aby zddvodnili svoje nacrty overitelnymi skuto¢nost’ami.
Napr. typy krajin, hustota osidlenia, hospodérska ¢innost’ na tychto tizemiach, atd’.

2.4 Vodstvo

Tabul'ka 5 Navrh metodiky — Vodstvo

Téma Ro¢nik
Vzdeldvacia oblast’: Clovek a spolo¢nost’ III.  rocnik osemrocného gymnéazia
Predmet: Geografia ISCED 2A

Tematicky celok: Eurépa
Téma: Vodstvo




Prierezovd téma: ENV - poznat achdpat
stvislosti medzi vyvojom Tudskej populdcie
avztahom k prostrediu v rdéznych oblastiach
sveta;

Medzipredmetové  vztahy: INF -  praca
s pocitacom a interaktivnou tabul’'ou
Ciele Vstup

= vediet ur¢it’ na mape toky riek Eurépy
= vediet’ vysvetlit’ vplyv morskych pridov

ovldda na mape toky riek Eurépy

vie pomenovat Umoria, ku
ktorym eurdpske rieky patria
vie pracovat’ s digitdlnymi

technoldgiami (pocitatom)

Kompetencie

= obsluhovat’ digitdlne zariadenia,

= osvojit’ si zdkladné vedomosti o Eurdpe a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,
* motivovat Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi dlohami k zapojeniu sa do préace

na vyucovacej hodine,
= vediet’ samostatne pracovat’

Metody a formy

Pomocky a prostriedky

Metody
* motivacny rozhovor
* riadeny rozhovor
* projekcia dynamicka
= diskusia

Formy
= skupinova praca pri interaktivnej tabuli
* samostatnd praca s pracovnym listom

interaktivna tabul’a

dataprojektor

pocitac pre ucitel’a

pocitac pre dvojicu Ziakov (nie je
podmienkou)

predvadzaci zoSit vytvoreny v
ActivInspire

pristup na internet

pracovny list

Skolsky atlas sveta

8. uloha:

Pramen: stikromny archiv

Uloha si vyZzaduje pristup Ziakov resp. dvojici Ziakov k po&ita¢u/notebooku s pripojenim na
internet alebo k interaktivnej tabuli s dudlnym rezimom. To znamend, Ze na tabuli mdzu

odrazu pracovat’ na ulohe dvaja Ziaci.

v" Na dvod od Ziakov poZzadujeme, aby zadefinovali povodie a imorie. NadviaZzeme
otdzkou: ,,Ku ktorym tmoriam patria europske rieky?* Jeden Ziak zapiSe umoria

do mapy na tabuli.

v Hlavnd ¢ast’ dlohy vyZaduje pracu bud’ jedného alebo dvoch Ziakov v rovnakej
chvili, k ¢omu vyuZijeme tzv. dudlny reZim interaktivnej tabule. Ulohou Ziakov je
do kontajnerov priradit’ ¢islo rieky, jazera alebo riecneho prieplavu. Ostatni Ziaci
pracuju prostrednictvom pracovnych listov, ktoré dostant od ucitela pred tlohou.
Vyhodou pre Ziakov pracujicich pri tabuli je skutoCnost, Ze kontajner zli
odpoved’ nevezme a vyhnu sa tak nespravnemu rieSeniu, avSak im to mdze trvat

dlhsie, ak budi &isla dopinat’ skusmo.
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Ligta s nastrojmi Format

Obrazok 9 Predvadzaci zoSit — Eurépa: Vodstvo

Pramen: sikromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 15 mintt

Navrhované odporiic¢ania a riesenia: Pokial Ziaci v triede maji problém s rozliSenim
povodia aimoria vyuZijeme interaktivnu tabulu ana novej strane predvddzacieho zoSita
zakreslime nécrt jednotlivych casti rieky ajej povodie atmorie. Spravne dvojice cisel
a kontajnerov si Ziaci pracujici s pracovnym listom overia podl'a vysledkov na tabuli. Na
zaver ich vysledky ohodnotime. Pozor, skutocnost, Ze niektord tlohu budeme hodnotit
ozndmime Ziakom vzdy vopred v idvodnych pokynoch na vypracovanie udlohy spolu s
kritériami hodnotenia.

2.5 Typy krajin

Tabulka 6 Navrh metodiky — Typy krajin

Téma Ro¢nik
Vzdelavacia oblast: Clovek a spolo¢nost’ III.  ro¢nik osemrocného gymndzia
Predmet: Geografia ISCED 2A

Tematicky celok: Eurépa

Téma: Typy krajin

Prierezovd téma: ENV - poznat a chdpat
stvislosti medzi vyvojom [ludskej populdcie




avztahom k prostrediu v rdéznych oblastiach
sveta; pochopit’ suvislosti medzi lokdlnymi
a globalnymi problémami a vlastnd zodpovednost’
vo vztahu k prostrediu;

OSR - naucit’ Ziakov uplatiovat’ svoje prava, ale
aj reSpektovat’ ndzory, potreby a prava ostatnych;
Medzipredmetové  vztahy: INF -  praca
s pocitacom a interaktivnou tabul’ou

Ciele Vstup
= vediet ur¢it typy krajin v Eurépe - = ovldda podla mapy rozloZenie
rastlinstvo, ZivocCiSstvo a pody typov  krajin (rastlinnych a
= vediet vysvetlit priiny pdsmovitosti ZivociSnych pasiem) v Eurdpe
a stupnovitosti = vie vysvetlit ako  suvisi
* poznat rozloZenie rastlinnych rozloZenie rastlinnych a
a zivo¢isnych péasiem v Eurépe Zivoc¢isnych pasiem S

= vediet opisat kladné a zdporné zdsahy
¢loveka do prirody Eurépy

podnebnymi padsmami

vie opisat zdsahy cloveka do
prirody Eur6épy v minulosti a v
sticasnosti

vie  pracovat s digitdlnymi
technoldgiami (pocitatom)

Kompetencie

= obsluhovat’ digitdlne zariadenia,

= osvojit’ si zdkladné vedomosti o Eurdpe a vediet’ ich aplikovat’ v praxi,
= motivovat Ziakov vhodne zvolenymi interaktivnymi dlohami k zapojeniu sa do préace

na vyucovacej hodine,
= vediet’ samostatne pracovat’

Metody a formy

Pomdcky a prostriedky

Metody
* motivacny rozhovor
* riadeny rozhovor
= projekcia dynamicka
= diskusia

Formy
= skupinova praca pri interaktivnej tabuli
" samostatnd praca s pracovnym listom

interaktivna tabul’a

dataprojektor

pocitac pre ucitel'a

pocitac pre dvojicu Ziakov (nie je
podmienkou)

predvadzaci zoSit vytvoreny Vv
ActivInspire

pristup na internet

pracovny list

9. uloha:

Pramen: stikromny archiv

Pri dlohe mdZeme opdt’ vyuzit dudlny reZzim interaktivnej tabule a pristup Ziakov alebo
dvojice ziakov k pocitacu/notebooku s pripojenim na internet.

v" Na tvod od dvojice Ziakov poZadujeme, aby na tabuli zostavili spravne trojice
typov krajin v poradi ndzov — mapa — obrazok. Po zisteni, Ze im niektoré mapy

v v

chybaji ich vystrieda d’alsi Ziak pri tabuli, ktory sa pokusi ndjst’ na internete mapu
typov krajin sveta a na nej ukazat’ chybajuce typy krajin v Eurépe.
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[ Ligta s nastrojmi Format

Obrazok 10 Predvadzaci zosit — Eurdpa: Typy krajin

Pramen: sikromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 15 mintt

Navrhované odporicania a rieSenia: Dvoch Ziakov pracujicich v dudlnom reZime pri tabuli
ostatni sleduji a zapajajii sa do rieSenia dlohy po vyvolani z lavic. TaZz§im sa javi vyber
vhodnej mapy sveta zobrazujicej hladany typ krajiny na internete. Ak vhodnd mapu Ziaci
nendjdu nabadame ich k hl'adaniu mapy, na ktorej by zobrazenie pozadovaného typu krajiny
mohli ukdzat’ tiez v kontexte s ostatnymi typmi krajin.

10. dloha:

Ulohu rozdelime na dve &asti. V prvej &asti dlohy vyuZijeme dudlny reZim interaktivnej
a v druhej Casti pristup Ziakov alebo dvojice Ziakov k pocitacu/notebooku s pripojenim na
internet alebo pricu s pracovnym listom.

v 1. Cast: Od dvojice Ziakov poZadujeme, aby na tabuli do mapy Eurdpy sprdvne
umiestnili pripravené symboly zvierat, rastlin a stromov zastupujice jednotlivé
typy krajin. Potom dalSia dvojica Ziakov k symbolom dopiSe ndzvy pdd
prindleZiacich do typov krajin.
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Ligta s nastrojmi Format

Obrazok 11 Predvadzaci zosit — Eurépa: Typy krajin

Pramen: sikromny archiv

v’ 2. Gast: Ziaci uvadzaji kladné izdporné vplyvy &innosti ¢loveka na prirodu
Eurépy v minulosti a dnes. Vysledky tychto vplyvov porovnédvaji. Po vyCerpani
nadmetov rozdeleni v skupindch hladaji dalSie kladné izdporné priklady na
webovych portdloch, ktoré sa venuji problematike zneCistovania Zivotného
prostredia ako aj snahe ¢loveka o ndpravu tohto stavu.

1. skupina: kladné zasahy ¢loveka do prirody

2. skupina: zdporné zdsahy €loveka do prirody v minulosti

3. skupina: zdporné zasahy ¢loveka do prirody v sucasnosti.

Zaujimavé vysledky ich zisteni zapiSeme podla skupin do vytvorenej tabulky.

AN NN
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Obrazok 12 Predvadzaci zosit — Eurdpa: Typy krajin

Pramen: sikromny archiv

Odhadovany cas prdce Ziakov: 30 mintt

Navrhované odporicania a rieSenia: Dvoch Ziakov pracujicich v dudlnom reZime pri tabuli
ostatni sleduju a zapdjaji sa do riesenia tlohy po vyvolan{ z lavic. Dalsia dvojica Ziakov pride
napisat’ ndzvy pod zastipenych v typoch krajin. Najviac ¢asu venujeme diskusii o zdsahoch
¢loveka do prirody Eurépy dnes aj v minulosti. Ziakov vyzveme, aby tieto zdsahy sksili
vich vplyve na zZivotné prostredie porovnat, uviest’ priklady zo svojho blizkeho okolia
a dohladat’ d’alSie na internete.



2.6 Overené prinosy

Vyrazne aktivizujicou a motiva¢nou zlozkou su pre Ziakov ulohy acviCenia realizované
v kombindcii s interaktivnou tabulou a softvérom ActivIinspire vo vyucovani geografie. UZ
v momente podania informdcie o vyucovacej hodine spojenej s pracou pri interaktivnej tabuli
sa intenzivne zaujimaji o tému hodiny, pocas ktorej radi kooperuji na ulohéch, su
flexibilnejsi v rieSeniach a aktivne vstupuji do edukicie bez ohladu na ich priebezné
vzdelavacie vysledky v geografii.

Variabilita takychto vyucovacich hodin je prinosom pre Ziakov a ako vyplyva z naSej praxe aj
ocenenim ucitela zo strany ziakov za pripravu hodiny, ktord interaktivnou formou
spristupiiuje nové a umoZiuje systematizovat’ vedomosti a zruénosti nimi uz osvojené. Ulohy
vytvorené v softvéri Activinspire Ziakom dokazu poskytnit’ okamzitd spatni viazbu spravnou
odpovedou a ucitelovi mozZnost’ okamZzitého hodnotenia Ziaka po vypracovani tlohy.

Interaktivna tabul'a ma svoje nepopieratel'né miesto v edukécii ziakov, neznamena to vsak, ze
ju mame vyuZivat na vSetkych vyucovacich hodinidch, ale ani nepretrZite pocas celej
vyucovacej hodiny. Ba prave naopak, ak mdme zdkladné zruCnosti price s interaktivnou
tabulou a jej softvérom a vieme si pripravit’ vlastny predvadzaci zoSit, zistime, Ze interaktivna
tabul’a moéze v priebehu vyucovacej hodiny plnit’ viaceré funkcie. Od interaktivnej plochy, cez
projeként plochu az po situdciu kedy tabula ostdva bokom a my vyuZijeme ostatné dostupné
ucebné pomdcky podla zamerov smerujicich k naplneniu vychovno — vzdeldvacich cielov
hodiny a rozvijaniu klI'i¢ovych kompetencii Ziakov.

Digitdlne technoldgie si nachadzaji svoje edukacné miesto nielen v sSkolach, ale aj
v domdcnostiach. Na digitdlne vzdeldvanie v Skole Ziaci zdsluhou softvéru Personal Edition
nadviazu digitdlnou pripravou doma. Obsah zdiel'aného predvadzacieho zoSita sice nemdzu
svojvolne upravovat, ale maji ho kdispozicii na precviCovanie aupeviiovanie uciva.
Digitdlne technoldgie zastipené rdznymi zariadeniami vyuzivanymi ziakmi sa stdvaju
neoddelite'nou stic¢astou nielen ich zdbavy, ale aj ich vzdeldvania smerujiceho k integricii
poznatkov do uceleného systému poznania.



3 PROJEKT - PRIRODNE POMERY EUROPY

Tabul'ka 7 Navrh metodiky — Projekt — Prirodné pomery Eurépy

Téma Ro¢énik
Projekt — Prirodné pomery Eurépy III. ro¢nik osemro¢ného gymnézia
ISCED 2A
Ciele Vstup
» aplikovat’ ziskané vedomosti a zrucnosti = ovlida polohu Eurépy voci
z témy prirodné pomery Eur6py ostatnym svetadielom
= vediet urcit polohu Eurépy z roéznych " vie pomenovat’ vybraté

hl'adisk Eurépy
= osvojit’ si vybraté povrchové celky Eurépy

povrchové celky Eurépy
* poznd vybraté povrchové celky

= vediet’ urCit’ a charakterizovat’ rozlozenie Eurépy
podnebnych pdsiem v  jednotlivych = vie pomenovat najznidmejSie
oblastiach Eurépy podla geografickej eurépske toky
Sirky = vie  pracovat s digitdlnymi

= 0osvojit’ si vodstvo Eurépy technolégiami (pocitatom)

= poznat acharakterizovat typy krajin = vie vyhladivat na internete
v Eurépe kl'icové pojmy

Kompetencie

= vytvérat projektovy elektronicky dokument,

= upevnit si zdkladné vedomosti o prirodnych pomeroch Eurépy a vediet’ ich aplikovat

V praxi,

* motivovat’ Ziakov k tvorbe projektu za pomoci digitdlnych technolégii,
» ziskavat nové poznatky a informdcie vyhl'adanim na internete,

= rozvijat kompetencie
kompetencie komunikativne,

smerujice k iniciativnosti,

k citatel'skej gramotnosti a

= vediet prezentovat azddvodnit’ vlastny nazor v diskusidch s pouzitim spriavnej

geografickej terminoldgie

Metody a formy

Pomocky a prostriedky

Metody
* motivacny rozhovor
= projektova metéda
= diskusia

Formy
= samostatna praca

= pocitac s pripojenim na internet

* interaktivna tabul’a

= dataprojektor

= pocitac pre ucitela

= dokumenty vytvorené v textovom
editore

Pramen: sukromny archiv

Ziaci obl'ubujui pricu s digitilnymi technolégiami a celkovo sa radi aktivne zapdjaji do

Skolskych projektov,
skisenosti a zazitky.

v ktorych moézu preukdzat nadobudnuté vedomosti,

zruénosti,

Neraz sa stane, Ze prostrednictvom Ziackeho projektu odhalime aj vlohy Ziaka, ktoré doposial’
nemal moZznost' na geografii prejavit. Napriklad v oblasti vytvarného umenia, zvysSeného
zaujmu o programovanie, o geografiu, ich kompetenciu kooperovat’ v skupine, kompetenciu

prezentovat’ vlastné nazory atd’.




Ziacky projekt je sucastou tematickych vychovno - vzdeldvacich planov geografie v kazdom
ro¢niku. Dédva Ziakom moZnost' sebarealizicie, prezenticie svojich ndzorov, zvySovanie
sebatcty, sebareflexie a sebahodnotenia.

My sme sa zamerali na zadanie nasledovnej ulohy v ramci Ziackeho projektu z prirodnych
pomerov Eurdpy.

Poziadavky na realizaciu projektu sme rozdelili do troch casti:
1/ Obsah a rozsah projektu.

2/ Termin a spdsob odovzdania projektu a jeho prezenticia.

3/ Kritérid hodnotenia projektu.

V prvej casti Ziakom predstavime ciel' projektu ajeho zdmer, t.j. samostatne vytvorit a
v elektronickej forme odovzdat’ (odoslat’) projekt spracovany v textovom editore v rozsahu
minimélne jednej A4, v pripade viacerych obriazkov respektive zdrojov mdzu tento rozsah
navysit’ maximalne na tri A4.

Obsahom projektu budi zdkladné irozSirujice informdcie, obrazky a hypertextové odkazy
(max. dva) smerujuce k vybranym najzaujimavej$im videdm na internetovych portdloch ako
youtube.com atd’. o zadanom geografickom objekte alebo jave. Ziakov upozornime, Ze video
si musia doma pozriet, poznat jeho obsah, aby ho dokdzali prezentovat spoluziakom
av pripade velmi dlhého videa vybrat' z neho ti najpodstatnejSiu Casovi sekvenciu a td
zapisat’ aj do projektu. Zdoéraznime, Ze najlepSie hodnotené vided z projektov budi zaradené
do predvadzacieho zoSita o prirodnych pomeroch Eurdpy.

Ziakov rozdelime do Styroch skupin a kazdej pridelime tému, v ramci ktorej si moézu konkrétny
objekt vybrat' a spracovat.

Prva skupina: Poloha, rozloha a povrchové celky Eurépy
Druha skupina: Podnebie a pocasie Eurdpy

Tretia skupina: Vodstvo Eurépy

Stvrtd skupina: Typy krajin Eurépy

V druhej casti ur¢ime termin odovzdania projektu ziakmi. Na vypracovanie projektu
v pozadovane] forme poskytneme c¢as v trvani minimdlne jeden tyzden. Krat$i ¢as nemusi
prospiet’ kvalite nakolko Ziaci maju zadania aj zinych predmetov, pripadne ich c¢aka
kontrolnd praca. Vypracované projekty s ndzvom suboru v tvare priezvisko.docx Ziaci zasld
elektronicky na vopred ozndmenu emailovud adresu ucitel'a. Je dolezité prijatie kazdej zasielky
Ziakom potvrdit’ kratkym emailom, aby sa uistili, Ze svoj projekt naozaj odovzdali a splnili si
tak svoju povinnost’.

Ziakov obozndmime aj s postupom pri samotnej prezenticii projektu, uskutoéni sa pred
triedou v u¢ebni s mozZnost’ami projekcie, priCom povinnostou Ziaka bude zddévodnit’ vlastny
vyber geografického objektu alebo javu, predstavit’ zistené skutocnosti o iom a pribliZit' ho
vo vybranom video zdzname.



Na prezentaciu projektu méd kazdy priblizne pat az sedem mintt, v zadvere ktorych maji
ostatni Ziaci moZnost’ prezentujicemu poloZit’ otdzky k jeho projektu. Ziakom ozndmime aj
terminy, v ktorych budi svoje projekty prezentovat’.

V tretej Casti Ziakov informujeme o kritéridch hodnotenia projektu. Zlozky, ktoré budeme
hodnotit’ su:

a/ odovzdanie projektu vcas
b/ Groven spracovania obsahovej Casti a dodrZanie stanoveného rozsahu projektu
¢/ pripravenost’ na prezentaciu projektu v triede

Odhadovany cas prdce Ziakov: zavisi od poctu Ziakov v triede, za 45 minit stihne
prezentovat’ svoj projekt priblizne 7 Ziakov.

Vybrané ukazky z projektov realizovanych ziakmi:

V prvej ukdZke predstavujeme projekt ZiaCky o sopke Vezuv. Z ndjdeného internetového
videa vybrala najzaujimavejSiu sekvenciu od 3:40 do 4:15 minuty, kde Ziaci sledovali vylet na
sopku Vezuv spoloc¢ne s turistickymi zabermi na krater sopky.

Obrazok 13 Projekt: Povrch — sopka Vezuv
Pramen: sukromny archiv

Druhd ukadzka projektu porovnava pocasie vo Velkej Britdnii ana Slovensku. Forma
projektu je zobrazend v nasledujicom obrazku.



Podneble v Burdpskych krajinach

[Parevmanie pecasta ve Valle] Bisnl @ ma Slovensin

Foledua: velks Britinia 3 nachidza medsi 50.

a 50. rovnobezkou severns] pologule a prechadza fiou
riutty pnludl]il:. rorkladd =a na dwoch velkych
ostrovoch [irsko a velkd Britania) a mnohych mengich
britskych oetrovoch.

Femlinebné bisnioT ocednske miarne
podnebné pasmo charakterizované malymi
teplotnymi rozdielmia waE5im mnoistvom zrazok

Vel v Britdnii previddajd zépadné vetry

Nadsmerski vwika: na vatSine dzemiasa
rozprestierzjl pshorkatiny, sever je viak
hornatejsi, najvyssi bod 1343 metrov- Ben Mevis
Tepleta, b gridok: janudrdc,

jul 18°C. Roiné zraZky klesajiod zapadu na vychod.
Skotskoa Hebridy majl a% 4000 mm zrifok, Londyn
iba 510 mm. Majdaidiveifie mesiace s0 november,
Fugust a september.

Golfsky prid:

Vyznamnym teplym 2 pomerne rychlym praodom
v Atlantickom oceane je Golfsky. Vznika

v Mexickam zilive. V Atlantickom ocedne sa
rozdefuje nasevernd vetvu a juznl vetvu.
Eurdpskavetva Golfského pridu sa nazyva
Severoatlanticky prod, ktory pokraduje a2

k Mowej Zemi [Severny fadowy ocean).
Severoatlanticky prod ma priaznivé Uinky na
klimatické pomery z2padnej a severozipadne]
Eurdpy. Zmierfiuje teplotné wykyvy v tomto
regione pofascelého roks 2 vdska nemuvzime
nezamrzaju ani brehy severnaého Narska.
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Feledu: Slovensko sa podobne nachadza
medzi 40. 2 50. rovnobezkou severnej pologule,
okolo 20. poludnika. Ledi vo vndtrozemi
eurapskeho kontinentu.

Feoddnelre I'ba,&l‘l,c:"’ mierny prechodny typ
s prevladzjlcim vplyvom oceans, Slovensko ma
kontinentilne podnebie. Letd s teplé azimy
studené

Velrv: na Slovensku prevladajl zipadns vetry

Nadaviet st vyika: vatsinu Slovenska
zzbersju zipadné Karpaty; striedajd sa niZiny,
pahorkatiny awvrchy, najvyssi bod 2655 metrov-
Gerlachovsky Stit

Tepleta, tbhiv griEor: januér-0,7 °C , jul
19,1, priemerny rofny uhrn zraZok 649 mm

Zdroj: www. wikipedia.sk

Zdroge: wenwwikipediask | weswsmesk |
' www destinacie sk

Videa: hitp:ferewyoutube comwatch 2v=0lgL-TVcul M

Obrazok 14 Projekt: Podnebie
Pramen: sikromny archiv

Zia¢ka na internete vyhladala velmi pitavé video znazorfujtice vplyv Golfského pridu na
Eurépu a vedela k nemu podat’ fundovany komentar.



Obrazok 15 Projekt: Podnebie — Golfsky prad
Pramen: sukromny archiv

Tretia ukdZka pochidza z projektu o rieke Temza. Ziak bol pripraveny komentovat’ vybrané
vided a zdovodnit’ svoj vyber. Spoluziakom sa jeho prezenticia vel'mi pécila.

Obrazok 16 Projekt: Vodstvo — rieka Temza

Pramen: sukromny archiv

Poslednd §tvrtd ukdzka je z projektu na tému typy krajin Eurépy. Ziacka si zvolila spomedzi
v Eurépe zastipenych typov krajin tundru, informdcie o nej podporila pomocou internetového
videa. Okrem zdkladnych charakteristik a zaujimavosti o tundre pocas videa komentovala
dianie na obrazovke.



Obrazok 17 Projekt: Typy krajin — tundra

Pramen: sukromny archiv

Navrhované odporicania arieSenia: Na zadanie projektu Ziakom potrebujeme pribliZzne
dvadsat’ mindt z vyucovacej hodiny. Na prezenticie je nevyhnutné zabezpecit miestnost
s dostatocnym zatemnenim a moznostou usadit’ v nej vSetkych Ziakov. V ucebni bude
k dispozicii pocita¢ s pripojenim na internet, dataprojektor a projekénd plocha. Musime
pocitat’ aj s variantom, Ze niektori Ziaci prezentujici v abecednom poradi nebudud v niektoré
dni pritomni v $kole. Ziaci s velkym zaujatim prezentovali hlavne vybrané &asti videi,
mnohokrét aj povodne z cudzojazy¢nych zdrojov, najcastejSie z anglickych. Ich obsah vedeli
bezprostredne, pttavo a bez problémov sprostredkovat’ svojim spoluziakom.

Overené prinosy:

Ziaci si pri projekte zvys$uji cely rad svojich kompetencii, od kompetencii digitalnych,
prirodovednych, cez kompetencie smerujice k iniciativnosti, k Citatel'skej gramotnosti az po
kompetencie komunikativne a kompetencie riesit’ problémy. Projekt kazdého Ziaka hodnotime
hned’ po ukonceni jeho prezenticie. Usilujeme sa podporit’ aj slabsich Ziakov a zvysit tak ich
sebatictu a sebahodnotenie, a Casto ich priviest aj k d’alSim pozitivnym vysledkom a
uspechom v geografii. MoZeme skonsStatovat, ze Ziaci projektom preukdzali vyborné
zrucnosti prace s digitdlnymi technolégiami, prace s internetom, vyborné vedomosti z cudzich
jazykov a geografie, ktoré si zaroven precvicili a overili aj v praxi. NajlepsSie vyhl'adané videa
sme zaradili do predvadzacieho zoSita Europa.flipchart do samostatnej kapitoly.

Projekt moZu Ziaci realizovat’ aj na vykres, v tom pripade je nutné hypertextové odkazy na
obrazky a vided prepisovat’ raz z pocitaca na vykres a druhy krat z vykresu do pocitaca.

Archivéaciu projektov prisposobime vystupom, textové dokumenty uloZzime do prieCinka
a vykresy si moZeme odfotografovat’, aby sme ich mali k dispozicii aj v elektronickej podobe.



ZAVER

Modernizicia vzdeldvacieho procesu je priamo zdvisld na zdpale ulitelov v Skoldch. Je
zrejmé, Ze nie na kazdom type vyucovacej hodiny mézeme naplno vyuzit’ pozitiva digitdlnych
technolégii. Existuje ale pocetne vel'kd skupina vyucovacich hodin, ktoré si to svojou napliiou
vyzaduju. Pozicia Ziaka je v edukdcii s vyuzitim digitdlnych technolégii rovnako dolezita.
Odkryva sa mu priestor na sebarealizdciu, sebareflexiu, rozvijanie viacerych kompetencii
a kritického myslenia, aktivizaciu v triede, zapdjanie sa do diskusii so spoluziakmi a rieSenie
problémovych tloh.

PredloZzena osvedcend pedagogickd prax prindSa ndvrh ako zakomponovat interaktivnu
tabul’'u do vyucovacieho procesu a gradovat’ tak aktivizdciu a motivaciu Ziakov o danu tému,
ale aj o vyucovaci predmet. Interaktivna tabul'a v sebe zjednocuje viaceré funkcie, od vyuzitia
interaktivnych prvkov, cez vyuzitie pristupu na internet, integraciu map azZ po spracovanie
informdcii vo forme nielen textov, ale aj obrdzkov, videi, ¢i hypertextovych odkazov na
jednom mieste bez potreby ovladat’ d’alSie druhy softvéru na ich dpravu. Overenie edukacie
Ziakov s interaktivnymi technoldgiami potvrdzuje, Ze sa Ziaci ovela rychlejSie a radsej
zapdjaju do tuloh, kooperuju, vedu diskusie, ucia sa prezentovat’ vlastné nazory, argumentovat’
a akceptovat’ ndzory inych.

V praci sme predlozili navrhy uloh acvifeni s vyuZitim interaktivnej tabule pri ziskavani
a systematizacii poznatkov z tematického celku Eurépa — prirodné pomery s podporou
aplikacného softvéru Activinspire a s planom naplnit’ vzdeldvacie ciele v predmete geografia.
Stanoveny ciel’ bol splneny. Vedomosti a zru¢nosti si Ziaci za pomoci jednotlivych uloh
osvojili a upevnili pri tvorbe projektu, prezenticiou ktorého sa zavfSila aj systematizacia ich
poznatkov. N&S ciel zvySit zdujem Ziakov participovat na vyucbe a prdaci pri tabuli sa
podarilo dosiahnut’.

OPS mozZe byt ndpomocnd nielen pre ucitel'ov geografie, moze d’alej slizit’ aj ako doplnkovy
Studijny materidl pre lektorov a tieZ frekventantov v akreditovanych vzdeldvacich programoch
kontinuédlneho vzdeldvania pedagogickych zamestnancov v ramci projektu PKR.



ZOZNAM BIBLIOGRAFICKYCH ZDROJOV

1. Mazorovd, H. a kol. 2003. Integricia informacnych a komunikacnych technologii do
vyucovania geografie. UIPS. Bratislava. 2003

2. Novacka, G. 2011. Interaktivna tabul’a a softvér Activstudio na hodinich prirodovednych
predmetov. Metodicko-pedagogické centrum v Bratislave. Bratislava. 2011. ISBN: 987-
80-8052-366-4

3. Pavlov, I. 1999. Sebahodnotenie (autoevalvicia) kvality Skoly. Metodické centrum.
PreSov. 1999. ISBN: 80-8045-150-8

4. Promethean Technologies group LTD. 2010. UZivatel'skd prirucka pre Activinspire
Professional Edition 1.4. Dostupné na: <http://www.activboard.cz/images/stories/Ma-
nualy/ActivinspireCZ.pdf>

5. Sihelsky, B. 2002. Ako vytvorit' vyucovaci projekt. 2. vyd. Metodicko-pedagogické
centrum. Banska Bystrica. 2002. ISBN 80-8041-441-6

6. Turek, 1. 2003. Klicové kompetencie. Metodicko-pedagogické centrum v Bratislave.
Bratislava. 2003. ISBN: 80-8052-174-3

Internetové pramene:

http://www.activboard.cz. 20.10.2012
http://www.activmedia.cz. 1.11.2012

http://www.activucitel.cz. 5.11.2012
http://www.amazingclassroom.com. 25.10.2012
http://www.interaktivni-skolni-tabule.cz/. 19.10.2012
http://www.prometheanplanet.com. 5.10.2012
http://www.prometheanworld.com. 15.10.2012
http://ucitel.flexilearn.cz/akce. 5.11.2012
http://www.whiteboardblog.co.uk/tag/activinspire. 12.10.2012
http://www.youtube.com/watch?v=t3yWzCqOhOo. 3.11.2012
http://www.youtube.com/watch?v=0LqL-TVcuGM. 3.11.2012
http://www.youtube.com/watch?v=P2jJcOp_h_s&feature=related. 3.11.2012
http://www.youtube.com/watch?v=toExM3df2Vw. 3.11.2012

Obrazovy material:
KniZnica zdrojov softvéru Actilnspire



ZOZNAM PRILOH

Priloha 1 Pracovny list k tlohe 2 ,,Poloha“
Priloha 2 Pracovny list k tlohe 4 ,,Povrch*
Priloha 3 Pracovny list k dlohe 7 ,,Podnebie*
Priloha 4 Pracovny list k tlohe 8 ,,Vodstvo*
Priloha 5 Pracovny list k tdlohe 10 ,,Typy krajin*

Priloha 6 Eurépa interaktivne — predvadzaci zosit Europa.flipchart



Priloha 1 Pracovny list k tdlohe 2 ,,Poloha“

Meno a PriezvisKO: coooeeeeeieeeee e Trieda: .................... Datum: ....evveeeeeeeens

1. dloha: Do obrysovej mapy spravne umiestnite ¢isla tychto geografickych nazvov: 1 Sicilia,
2 Botnicky zdliv, 3 Kaspické more, 4 Bretonsky pol., 5 Kola, 6 Jutsky pol., 7 Lionsky zéliv, 8
Balkansky pol., 9 Severné more, 10 Krym, 11 Pyrenejsky pol., 12 Biskajsky zaliv, 13 Britské
0s., 14 Apeninsky pol. 15 Cierne more

AN o

2. uloha: Na mape Cervenou farbickou zakreslite hranicu medzi Eurépou a Aziou.

Zdroj obrazka: KniZnica zdrojov ActivInspire



Priloha 2 Pracovny list k dlohe 4 ,,Povrch*
Meno a PriezvisKo: ....c.eeevveeeriiieeniieeiee e Trieda: ....cceeeneennee. Déatum: ..........c........

1. dloha: Do obrysovej mapy spravne umiestnite ¢isla tychto povrchovych celkov prislusnou
farbickou: 1 Karpaty, 2 Ural, 3 Apeniny, 4 Dindre, 5 Pyreneje, 6 Alpy, 7 Skandindvske vrchy,
8 Vychodoeurdpska nizina, 9 Pddska niZina, 10 Francuzska niZina, 11 Kaspickd niZina, 12
Vel'kd dunajskd kotlina, 13 Hekla, 14 Vezuv, 15 Stromboli, 16 Etna

AN N

2. dloha: Dopliite priemerni nadmorski vySku Europy. .......cccccceeeieviiiinieniiieeieeieeeeenne

Zdroj obrdzka: Kniznica zdrojov ActivInspire



Priloha 3 Pracovny list k dlohe 7 ,,Podnebie*
Meno a priezvisko: .......coceeviiiiiniiniiiieeeeeee Trieda: .....cccoveeneee Déatum: .....ccoceeeeee

1. dloha: Do obrysovej mapy Atlantického ocedna zakreslite prislusnou farbickou Golfsky
a Labradorsky morsky prid.

2. dloha: Uved’te aspon 3 odli$nosti medzi podnebim v rovnakej geografickej Sirke v Eurépe
a v Amerike.

Zdroj obrézka: KniZnica zdrojov ActivInspire



Priloha 4 Pracovny list k dlohe 8 ,,Vodstvo*

Meno a priezvisko: .......coceeviiiiiiniiniiiiieeeeee Trieda: .....cccoveeneee Déatum: .....ccoceeeeee

1. dloha: V mape vodstva Eurépy st umiestnené kontajnery pre vybrané eurépske rieky,
jazerd, moria a rieCne prieplavy, do ktorych spravne prirad’te ich prislusné &islo.

1 Kaspické more, 2 Volga, 3 Don, 4 Dunaj, 5 Visla, 6 Odra, 7 Labe, 8 Ryn, 9 P4d, 10 Seina,
11 Ebro, 12 Tajo, 13 Temza, 14 Ladozské jazero, 15 OneZské jazero, 16 VolZsko-donsky
prieplav

2. dloha: V mape pomenujte umoria, ku ktorym tizemie Eurdpy patri.
3. dloha: Zadefinujte:
A/ POVOUIE - ..niiiiiiitee ettt et b ettt a et sttt ettt et

Zdroj obrazka: http://nd04.jxs.cz/447/296/2df48dbbcd_76269010_o02.jpg



Priloha 5 Pracovny list k dlohe 10 ,,Typy krajin®
Meno a priezvisko: .......coceeviiiiiniiniiiieeeeeee Trieda: .....cccoveeneee Déatum: .....ccooeeneene
1. aloha: Do tabuliek vpiSte kladné zasahy ¢loveka do prirody a zdporné zasahy ¢loveka do

prirody v minulosti a dnes. VyuZite priestor obidvoch tabuliek.
1. tabulka: Vlastné nazory, ndpady.

zasahy v minulosti zasahy dnes

zasahy v minulosti zasahy dnes

Zdroj obrdazka: KniZnica zdrojov ActiVInsire



Priloha 6 Eurdpa interaktivne — predvadzaci zosit Europa.flipchart



