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Anotacia

Praca je zamerana na prakticky popis prace so ziakmi prvého stupiia ZS na hodinach
anglického jazyka s vyuzitim informa¢nych a komunikaénych technologii.

Prva je cCast’ teoretickej povahy, v ktorej su definované najmé vyucovaci predmet anglicky
jazyk vramci S$tatneho a Skolského vzdelavaciecho programu. Je tu ipopis jednotlivych
vyuzivanych pocitacovych programov.

Prakticky popis aktivit so Ziakmi priamo na hodinach anglického jazyka je obsahom druhe;,
prakticej casti prace. Uvedené si okrem postupov c¢innosti aj vyhody, ¢i nevyhody
jednotlivych programov a vhodnost’ ich zarad’ovania do jednotlivych €asti vyucovacej hodiny.
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UvVOD

V dneSnej dobe nas zo vSetkych stran obklopuji rdézne informac¢né a komunikacné
prostriedky. Moja praca by mala byt ukazkou moznosti vyuzitia zaujimavej, pre deti
pritazlivej formy vyucovania prostrednictvom modernych informac¢nych a komunika¢nych
technologii (d’alej IKT). Tento prostriedok sa mi v mojej pedagogickej praxi osvedcil
a ubezpecil ma otom, ze skola moze byt pre deti skuto¢ne hrou, zdbavou a nekonecnou
studilou poznania.

Zaradenie vyu¢ovania anglického jazyka (dalej AJ) na 1. stupni ZS je dokazom, Ze dnesna
Skola prechadza vel’kymi zmenami, premenami z tradicného vyucovania na moderné. Zaroven
vSak kladie zvySené naroky na tvorivost, ndpaditost’ a pripravu ucitel'a na vyu¢ovanie. Budem
rada, ak ukazka mojej prace pomoze v pedagogickej ¢innosti ostatnym kolegom.
V préci uvadzam moznosti vyucovania AJ prostrednictvom IKT s vyuzitim programov:

e JIGS@WPUZZLE2

e HOT POTATOES

e REVELATION NATURAL ART.

e TUXPAINT
Tieto programy je mozné vyuzivat v kazdej cCasti vyucovacej hodiny, v ktoromkol'vek
ro¢niku 1. stupiia ZS, so ziakmi na akejkol'vek vedomostnej urovni AJ. Ich prostrednictvom je
mozné  efektivne rozvijat vSetky potrebné kompetencie ziakov, najmid v oblasti
komunika¢nych schopnosti. St vybornym motivacnym prostriedkom a vhodnou népliou
vyucovacich hodin, hlavne v ¢ase audiooralneho kurzu, ale i pri preberani ktorejkol'vek témy.
Mozno tieto aktivity zarad'ovat’ tak pri vyvodzovani, ako i pri opakovani, utvrdzovani, ale
| preverovani vedomosti.

V dnesnej upondhlanej technickej dobe je na kaZzdom z nas, ako sa s nastrahami modernych
technologii vieme vysporiadat’. Na pleciach kazdého dneSného ucitela stoji tazka Gloha, ako
svojim ziakom pomdct’ v hl'adani tej spravnej cesty. Verim, Ze i moja praca bude v tejto
oblasti prinosom pre Ziakov i ucitel’ov.



1 TEORETICKE VYSVETLENIE POUZIVANYCH POJMOV

V prvej kapitole si vysvetlené jednotlivé pojmy pouzivané v publikacii. Ich ozrejmenie je
potrebné pre uspesné pochopenie druhej Casti, zameranej na popisy vyuzivania IKT pri
jednotlivych témach hodin anglického jazyka.

1.1 Vyucovacia hodina

V dnesnej dobe pojem vyucovacia hodine zahffia nie len presne vymedzeny cas trvajici
Styridsat’pat’ minat, ale ucitelia si podla potreby spajaji jednotlivé predmety do blokov, do
dlhodobejsich projektov, ¢i inych foriem prace. No itak sa mézeme pohybovat v tomto
pojmovom vymedzeni.

Slavka Hlasna sa Vv publikacii Uvod do $tadia pedagogiky (2006, str. 315-317) venuje
vyucovacej hodine ako zékladnej vyucovacej jednotke. Najdeme tu nasledovné definicie:
Vyuédovacia hodina podla Velikanic¢a (1967, s. 12) je ,,taka organizacnd forma vyucovania,
pri ktorej ulitel' pracuje v presne vymedzenom case so stalou skupinou ziakov (triedou)
V ucebni, ktord je pre tuto triedu vyhradend, pracuje tu podla stabilného rozvrhu hodin,
vyuziva pritom vhodné metody a prostriedky, aby dosiahol stanovené vzdelavacie a vychovné
ciele pri reSpektovani didaktickych principov.*

Podra Kipsa (2001, s. 69 — 70) je vyucovacia hodina ,,organiza¢na forma vyucovania, v ktorej
ucitel’ v presne vymedzenom cCase a na uréitom mieste riadi poznavaciu ¢innost’ Ziakov so
zretelom k individualnym zvlastnostiam, so zretelom k ciel’'u a prostriedkom s tym, aby
ziakov vSestranne rozvijal a vzdelaval.*

Hlasna tiez uviedla jednotlivé fazy vyucovacej hodiny a to nasledovne:

Vyucovacia hodina zakladného typu ma najcastejSie tieto fazy:
1 Uvod vyuéovacej hodiny:

e organiza¢na priprava: pozdrav, zistenie pritomnosti Ziakov, zépis do triednej knihy;

e sformulovanie cielov vyucovacej hodiny a jej témy;

e motivécia ziakov

2 Priprava Ziakov na osvojovanie nového uciva:

e zopakovanie skor prebratého uciva, ktoré ma stavislost’ s novym ucivom;

e (kontrola domacej tilohy uloZenej na minulej hodine);

e (kontrola a hodnotenie vedomosti ziakov);

e zistovanie aktudlnych poznatkov a sklisenosti Ziakov stvisiacich s tematikou nového
uciva (je vhodné vyuzit’ tito ¢innost’ na motivaciu — vzbudenie zdujmu Ziakov o novu
tému).

3 Preberanie nového uciva (r6znymi metdédami, ktoré zvoli ucitel’ sdm, prip. v spolupraci so
ziakmi).

4 Opakovanie a riadené precvi¢ovanie nového uciva (upeviovanie vedomosti) — vytvaranie
schopnosti samostatne pouzivat' nové vedomosti, vytvaranie zru¢nosti.

5 Kontrola a diagnostikovanie stavu rozvoja vedomosti a zrucnosti (Grovne osvojenia
nového uciva).

6 Zadanie domacej ulohy.



V typolégii vyucovacich hodin sa okrem vyucovacej hodiny zakladného typu vyskytuju
dal$ie typy vyucovacich hodin, ktoré rozlisujeme podla prevladajuceho ciel'a hodiny:
e hodiny metiva¢né (vzbudzujice zaujem Ziakov o novy predmet, o novy tematicky
celok a pod.)
e hodiny expozi¢né (osvojovania novych vedomosti a zru¢nosti),
e hodiny fixa¢né (opakovania, precviovania atym upeviovania novych vedomosti
a zrucnosti),
e hodiny aplikaéné (pouzivania ziskanych vedomosti a zruc¢nosti v praxi, t. j.
VvV zodpovedajucich teoretickych alebo praktickych ¢innostiach),
e hodiny diagnostické (preverovania (skuSania) a hodnotenia osvojenych vedomosti
a zrucnosti).

1.2 Anglicky jazyk na L. stupni ZS

V Spoloc¢enskom eurdpskom referenénom ramci pre jazyky zroku 2006 na strane 26 je
uvedené, ze ziak na jazykovej trovni Al rozumie zndmym kazdodennym vyrazom
a najzékladnejSim frazam, ktorych ucelom je uspokojenie konkrétnych potrieb a tieto vyrazy
a frazy dokaze pouzivat'. Podl'a uvedeného dokumentu ziak v tejto Grovni dokéze predstavit
seba aj inych, dokaze klast’ a odpovedat’ na otdzky o osobnych udajoch, ako napriklad kde
zije, o l'ud’och, ktorych pozna a 0 veciach, ktoré vlastni. Dokaze sa dohovorit' jednoduchym
sposobom za predpokladu, Ze partner v komunikacii rozprava pomaly a jasne a je pripraveny
mu pomoct’.

Na zéklade tejto definicie urovne A1 Skolsky vzdelavaci program uvadza, Ze Ziaci primarneho
vzdelavania majii na konci $tvrtého roénika ZS dosiahnut komunikaénii Groveii Al.l+
a kompletna trovent A1 maju dosiahnut’ Ziaci na konci piateho ro¢nika.

Blizsie informécie o podmienkach, obsahu, odportic¢anych formach prace, ziskanych
kompetenciach s zakotvené v Stitnom vzdeldvacom programe predmetu anglicky jazyk.
Nakol’ko plnenie tiloh zo SVP je zévizné, opierame sa ofi i V tejto publikacii.

V Statnom vzdeldvacom programe sa uvadza:

Ciele edukacie cudzich jazykov:
Vo vyucovani cudzich jazykov sledujeme plnenie vSeobecnych a socidlnych cielov.
K vseobecnym cielom zarad’ujeme:

- rozvijanie komunika¢nych kompetencii Ziakov v materinskom a cudzom jazyku,

- vzbudenie zaujmu 0 cudzie jazyky,

- vytvorenie zakladu pre d’al$ie jazykové vzdelavanie,

- rozvijanie interkultirnej kompetencie,

- rozvijanie vSetkych jazykovych Cinnosti: pocuvanie s porozumenim, rozpravanie,
postupne zarad’ovat’ ¢itanie s porozumenim a pisanie,

- vyuzivanie medzipredmetovych vzt'ahov,

- podporovanie vSestranného rozvoja ziakov: kognitivny (trénovat’ schopnost’ Ziakov
vnimat’ a pamdtat’ si, systematicky trénovat jazykové cinnosti receptivhym a
produktivnym spdsobom), socidlny, emocionalny, osobnostny.



K socialnym cielom radime:

vedomé predlZzovanie fazy sustredenia a prace,
akceptovanie seba ako sti¢asti skupiny,
uplatnenie vzajomnej ohl'aduplnosti,
akceptovanie spolupatri¢nosti k skupine,
zmysluplné spolupracovanie S partnerom,
prispdsobenie a presadenie sa,

pomahanie inym, povzbudzovanie ich,
rozpoznavanie a prijatie spolo¢nej zodpovednosti,
ospravedInenie sa,

akceptovanie rozhodnutia vacsiny,

prevzatie zodpovednosti za seba,

naucenie sa zniest’ prehry,

pozicanie nieCo, poprosenie 0 nieco,
rozpoznanie a akceptovanie chyby.

Cely edukaény proces vyucby cudzich jazykov smeruje Kk rozvoju kompetencii potrebnych pre
uspesné zvladnutie beznych Zivotnych situécii.

Vseobecné kompetencie zahfiiaju Siroké spektrum zrucnosti, ktoré sa tykajui napriklad
sebauvedomenia, procesu ucenia sa a pod., a si nevyhnutné pre rdzne Cinnosti, vratane
jazykovych ¢innosti.

Ziak na Girovni A 1.1+ si rozvija vieobecné kompetencie tak, aby dokazal:

osvojit’ si efektivne stratégie ucenia, ktoré vedu k pochopeniu potreby vzdelavania sa v
cudzom jazyku,

sustredit’ sa na prijimanie informacii,

pouzivat’ ziskané vedomosti a sposobilosti

Komunikaéné jazykové kompetencie umoziuji ziakom konat' s pouzitim konkrétnych
jazykovych prostriedkov.
Ziak, ktory dosiahne Groven A 1.1+ :

pouziva zndme kazdodenné vyrazy, najzékladnejSie slovné spojenia a jednoduché vety
a rozumie im,

dokéZe predstavit’ seba a inych,

dokéze porozumiet’ jednoduchym otdazkam a odpovedat’ na ne,

dokaze jednoducho opisat’ seba, svoju rodinu a kamaratov,

dokaze sa dohovorit’ jednoduchym spdsobom s vyuzivanim prevazne verbalnych, ale
aj neverbalnych komunikaénych prostriedkov v kontexte kazdodennej komunikécie a
vyjadrenia svojich osobnych zaujmov.

Medzi jazykové kompetencie ziaka na Grovni A 1.1+ zarad'ujeme:

pouziva iba najzakladnejsi rozsah jednoduchych slov a vyrazov tykajucich sa jeho
osoby a zaujmov,

ma zakladny repertoar slovnej zasoby: izolovanych slov a slovnych spojeni,

ovlada vyslovnost’ obmedzeného repertoaru naucenej slovnej zasoby,

dokéze odpisat’ zname slova, kratke slovné spojenia a vety,

dokaze vyhlaskovat svoje meno, adresu.

Sociolingvalne kompetencie ziaka na Girovni A 1.1 + s tie, vd’aka ktorym dokaze:

nadviazat’ zdkladnu spolocenskt komunikaciu,
pozdravit’ sa a rozlucit’ sa, predstavit’ sa a pod’akovat’ sa, atd’.



Pragmatickymi kompetenciami ziaka na trovni A 1.1+ st:
- spajanie pismen,
- spajanie slov pomocou spojovacich vyrazov, napr. ,,a“, ,,alebo®.

Cestou k ziskavaniu potrebnych kompetencii ziakov je splnenie vykonovych $tandardov.
Medzi ne zarad'ujeme pocuvanie s porozumenim, ¢itanie s porozumenim, ustny prejav a
pisomny prejav .

Do oblasti po¢tivania s porozumenim radime:

Ziak na irovni A1.1+ dokaze:

- identifikovat’ zname slova,

- identifikovat’ najzdkladnejSie slovné spojenia a vel'mi jednoduché vety tykajuce sa
jeho osoby a oblasti jeho zaujmov,

- porozumiet’ najzdkladnejSim slovnym spojeniam a vel'mi jednoduchym vetam, ktoré
sa tykaju jeho osoby a oblasti jeho zaujmov,

- porozumiet’ jednoduchym pokynom k préaci na vyucovacej hodine,

- porozumiet’ jednoduchym pokynom ako sa orientovat’,

- porozumiet’ jednoduchym otdzkam na zndme témy,

- porozumiet hlavnej myslienke vypocutého jednoduchého textu za predpokladu, ze je
hovoreny zretel'ne, je starostlivo artikulovany a porozumenie je podporené vizualnymi
podnetmi.

Do oblasti Citania s porozumenim patri:

Ziak na arovni Al.1+ dokaze:
- identifikovat’ hlasky,
- vyhlad4vat’ zname slové a zdkladné slovné spojenia,
- porozumiet’ a zapamitat’ si jednoduché slova a vety na zname témy,
- precitat’ a porozumiet’ jednoduché pokyny k praci na vyucovacej hodine,
- porozumiet’ hlavnej myslienke jednoduchého textu na znamu tému,
- porozumiet’ vel'mi kratkym jednoduchym textom, napr. na plagatoch, pohl'adniciach.

Vykonovymi Standardami ustneho prejavu su:
Ziak na tirovni A1.1+ dokaze:
- pozdravit’ sa,
- predstavit’ sa,
- opytat’ sa 'udi, ako sa maju,
- klast’ jednoduché otazky z oblasti jeho kazdodenného zivota a osobnych zaujmov,
- odpovedat’ na jednoduché otazky z oblasti jeho kazdodenného zivota a osobnych
zaujmov, napr. o sebe, o svojej rodine, o kamaratoch,
- porozumiet a riadit’ sa kratkymi a jednoduchymi pokynmi,
- vyjadrit, ¢o ma a ¢o nema rad,
- pouzivat Cisla, zékladné ¢islovky, udaje o cenach a Case,
- porozumiet’ ¢asovym udajom v rdmci denného rezimu, tyZdila, mesiaca a roka,
- jednoduchym spdsobom opisat’ seba, svoj domov, Skolu, spoluziakov,
- dohovorit’ sa jednoduchym spdsobom s partnerom v kratkom dialdgu na zndme témy.



V pisomnom prejave sa snazime o vykonové Standardy:

Pisanie sa zaCina nacviCovat’ pomocou aktivit, v ktorych ziak odpisuje alebo dopliia pismena,
slova, neskor kratke vety a nakoniec aj kratke, jednoduché odseky, pricom mé k dispozicii
spravny vzor.

Ziak na trovni A1.1+ dokéze:
- spravne napisat’ vSetky pismena abecedy,
- spravne odpisat’ slova, kratke vety,
- napisat’ vlastné meno, adresu, vek, datum narodenia,
- napisat’ kratky pozdrav a pohladnicu.

Specifika vyucovania cudzich jazykov v primarnom vzdelavani

Dolezitou ulohou priméarneho vzdeldvania v oblasti cudzich jazykov je podpora rozvoja
osobnosti dietata. Vytvaraju sa zaklady pre d’alSie vzdelavanie, rozvija sa schopnost’ ziakov
porozumiet’ vlastnej a cudzej kultire. Osvojenie si cudzieho jazyka ma velky vyznam.
Prostrednictvom cudzieho jazyka sa ziaci oboznamia so zvyklost'ami, sposobom spravania sa
Pudi v roznych krajindch. Znalosti cudzich jazykov vytvéaraji podmienky pre nezaujati
otvorenost’ pre svet.

Vychodiskom pre vyber vyucovacich metdd je skutocnost’, ze Ziaci mladSieho Skolského veku
nadobudaju komunikacné kompetencie Specifickymi formami ucenia sa. Zakladny princip
vyucovania cudzich jazykov v primarnom vzdeldvani spociva v podpore radosti ziakov z
ucenia sa cudzicho jazyka, vyuzivani vysokej miery zvedavosti deti, ich tuzby skamat’ a
objavovat’. Pri vyucbe cudzieho jazyka je dolezité reSpektovat’ moznosti a schopnosti deti.
Predovsetkym je potrebné upriamit pozornost na stav a Uroven vyvinu poznavacich
schopnosti a osobnostnych charakteristik deti v mladSom $kolskom veku.

Je nevyhnutné zabezpecit' podmienky vyucovania cudzieho jazyka tak, aby sa u ziakov
podporovala a rozvijala:

e motivacia — ucenie sa, ziskavanie a osvojovanie novych poznatkov a informacii,
aktivna spolupréca na ¢innostiach v triede, tvorivost,, flexibilita,

e ziujmy — zaujem o Skolu, o ucenie, o predmet cudzi jazyk a ostatné vyuovacie
predmety,

e osobnostné vlastnosti a prejavy — zodpovednost’, kooperativnost’, empatia, voloveé a
sebaregulacné vlastnosti, emociondlna stabilita, rozvijanie sebavedomia a pozitivnych
postojov,

e vSeobecné rozumové schopnosti — rozvoj foriem myslenia (nazorné, logické,
abstraktné, kritické), posiliiovanie psychickych funkcii (vmimanie prostrednictvom
roznych zmyslov, zdmerna pozornost, vizualna, auditivna, kinesteticka pamdit, rec).

Proces ucenia sa cudzieho jazyka u Ziakov v primarnom vzdeldvani sa opiera o ¢innost’
ziakov a ich zmyslové vnimanie, ktoré st zdkladom pre pamédtové a verbalne ucenie sa.
Zapajanie viacerych zmyslovych vnemov pri osvojovani si u¢iva podporuje kvalitnejsi proces
zapamitavania a dlhodobejSie uchovanie vedomosti a zrucnosti. Ufenie mé& nazorno-
¢innostny charakter a vyuziva ndzorné u¢ebné pomoécky s moznost’ou variabilnych aktivit.
Nasledujuce metodicko-didaktické principy maju vyznam pre efektivne vyucovanie cudzieho
jazyka na prvom stupni zakladnej Skoly:

- vyucovanie orientované na ziaka,

- Cinnostny charakter vyucovania,

- reSpektovanie individudlnych osobitosti ziakov,

- pozitivna motivacia,

- nazornost’ a primeranost’ veku,

- Casté striedanie organiza¢nych foriem prace v ramci vyucovacej hodiny,



- systematické opakovanie,
- tolerovanie chyby ako prirodzenej sti¢asti uCenia sa jazyka,
- rozvijanie komunikacnej kompetencie ako produktu vyuCovania, nie domaécej

pripravy.
Témy pre komunikaénu uroven Al.1+:

Rodina a spolocnost
Osobné¢ udaje

Rodina - vztahy v rodine
Domov a byvanie

Méj dom/byt

Domov a jeho okolie
Ludské telo, starostlivost o zdravie
LCudské telo

Fyzické charakteristiky
Doprava a cestovanie
Dopravné prostriedky
Vzdelavanie

Skola a jej zariadenie
Ucebné predmety

Clovek a priroda

Zvierata

Pocasie

Rastliny

Volny cas a zaluby
Zaluby

Stravovanie

Zdravé stravovanie

Jedla

Multikulturna spolocnost
Cudzie jazyky

Rodinné sviatky
Zblizovanie kultar
Obliekanie a moda
Zakladné druhy obleCenia
§port

Druhy S$portu: zimné a letné, individualne a kolektivne
Obchody

Obchody a nakupovanie
Krajiny, mesta a miesta
Moja krajina a moje mesto
Vzory

Diet’a a jeho vzory

Skolsky vzdeldvaci program

V Skolskom vzdeldvacom programe sme nemenili obsah oproti Statnemu vzdelavaciemu
programu. Casovéa dotacia na nasej $kole je v prvom a druhom roéniku 1 hodina tyzdenne.
V trefom a $tvrtom roéniku vyuéujeme 3 hodiny tyzdenne. Ziaci st deleni na skupiny.
Vyuéuju kvalifikované ugitelky 1. stupiia, ktoré si dopiiaju odbornost’ v ramci projektu



Vzdelavanie ucitelov zakladnych §kol v oblasti cudzich jazykov v suvislosti s Koncepciou
vyucovania cudzich jazykov na zdkladnych a strednych Skolach. K priebehu vyucovania su
k dispozicii rozne u¢ebné pomocky:

- obrazovy materal, pexesa, flash karty, karti¢ky s ilohami, zavesné tabule s abecedou,...

- zvukovy material, CD nahravky piesni, CD nosi¢e k uc¢ebniciam,...

- pomocky IKT, notebooky, pocitace, interaktivna tabul’a, dataprojektory, vyc¢bové CD room,
kamera, fotoaparat, tlaciaren, skener, sluchadla,...

1.3 Informacné a komunikacné technolégie

S pojmom informaé¢né a komunika¢né technologie (IKT) sa stretol uz asi kazdy. Informacné
a komunikaéné technologie su vsade okolo nas, Gasto si to ani neuvedomujeme. Co tato
skratka znamena? IKT zahriiuje vSetky technoldgie pouzivané na komunikéaciu a pracu s
informéciami. Pri vyspelych technologidch je to napr. komunikicia prostrednictvom
kozmickych satelitov, pozemné komunikaéné zariadenia pracujice v oblasti radiovych vin
(TV, rozhlas, mobilné telefony...), kdblové informacné siete ...

Aké informacné a komunikaéné prostriedky vyuzivame my ucitelia a ziaci v Skole? Tak ako
sa modernizuje nas§ spdsob zivota, tak napreduje aj rozvoj techniky. Kym pred niekolkymi
rokmi bola pre nds prirodzend didakticka technika zastipend gramofonom, kotucovym,
neskdr kazetovym magnetofénom, meotarom, premietackami, pre dnesnych Ziakov su to
nezname pojmy. Len maloktory znich pozna napriklad gramofénova platilu, diapozitivy
alebo disketu. Oto viac prirodzenejSie poznaji, pracuji achapu podstatu podcitaca,
interaktivnej tabule, dataprojektor, tablet, internet, mobilny telefon,...

Tieto technoldgie umoziuju nielen zdbavu ziakom vo volnom case, ale si vybornym
nastrojom na ziskavanie novych vedomosti, zruénosti, ndvykov a kompetencii. Vyucujicim
napomahaji k priprave zaujimavych, pre Ziakov pritazlivych vyucovacich hodin. Mdzu
vyuzivat’ rézne pocitacové programy, ktoré vel'mi nazornym spoésobom podavaju informacie.
Okrem toho si u€itel’ mozZe tvorit’ vlastné vyucbové prezentacie, testy, interaktivne pomdcky,
vyucbové texty,.. Prostrednictvom IKT mé& moznost sledovat’ priebeh vzdelavacich aktivit
Ziaka, ma priestor pre vytvaranie databazy Ziackych prac.

Prostriedky IKT sluzia nielen na priamu ¢innost’ na vyucovacej hodine, ale umoznujt i rychly
kontakt medzi Skolou a rodi¢mi a taktiez so SirSou verejnostou. Je samozrejmostou, Ze Skola
ma svoje webove sidlo, prostrednictvom ktorého ma priestor na prezentaciu svojich aktivit,
uspesnych vykonov ziakov a zaroven oboznamuje s pripravovanymi aktivitami a udalost’ami.
Rodicia sa prostrednictvom internetovej ziackej knizky orientuju v urovni vedomosti svojich
deti. Vd’aka kamerovym systémom mozu rodi¢ia nahliadnut’ priamo na dianie v triede v ¢ase
vyucovania. Dnes uZ nie je problém, aby ziak, ktory sa nemdze zucastnit’ vyuCovania sa
prostrednictvom  videokonferencie spojil vizudlne aj auditivne s dianim v triede.
Kazdodennou stcastou modernych $kol je zapdjanie sa do roznych medzinarodnych
projektov, vramci ktorych vyuzivaju rychle internetové spojenie so ziakmi a uliteI'mi
zroznych S$tatov sveta. Takto si mdéZzu vymienat vzdjomné sktsenosti, nadvdzovat’ nové
priatel'stva, spoznavat’ kultiru réznych narodov.

Uvedené moderné technologie okrem vyuzitia priamo vo vychovno — vyu¢ovacom procese st
neoddelitelnou stcastou réznych mimoskolskych aktivit. Pri Skoldch pracuji zdujmové
utvary ako st pocitacovy krizok, fotograficky, novinarsky, vedecky,.. ktorych neoddelite'nou
suCastou prace je vyuzivanie napr. digitalnych fotoaparatov, mikroskopov, kamier,
notebookov, bezdrétovych technologii, digitalnych hudobnych nastrojov a podobne.



1.4 Po¢itacové programy

V tejto Casti publikécie st opisané Styri programy, ktoré su vyuzité na jednotlivych hodinach
anglického jazyka v druhej kapitole.

. N

PROGRAM TUX PAINT =7 (&

Tux Paint je program s vel'kymi a jednoduchymi ikonami i ovladanim,ktory je vhodny aj pre
deti mladsieho Skolského veku. Program méa mnozstvo omalovanok, pozadi i peciatok, ktoré
moézeme pouzit pri réoznych aktivitich na vyucovacej hodine. Program je takmer uplne
lokalizovany do slovenského jazyka. Mdze sluzit’ aj ako jednoduchy textovy editor na prvé
pisanie, nakol'’ko méa kompletnu ponuku pismen s diakritickymi znamienkami. Program Tux
Paint ma velky motiva¢ny prinos nielen pre ucitel’a, ale hlavne pre Ziaka, ktory moze v tomto
programe pisat’, kreslit’, peciatkovat, a tym spoznavat’ svet okolo seba a cez grafické ¢innosti
ho aj lepSie vnimat’.

Pre pracu vtomto programe nepotrebujeme Specidlne vedomosti ani zru€nosti, staci, ak
ovlddame pracu s mysou.

Program je vol'ne dostupny na stranke http://www.tuxpaint.org/download/.

Ako pracovat’v programe Tux Paint?

Program nadm poskytuje vela mozZnosti na realizaciu réznych jednoduchych aktivit
s najmladSimi ziakmi. Najskor sa musime zoznamit’ s jeho grafickymi nastrojmi. Na lavej
strane okna sa nachadzaju tlacidla nastrojov a prikazov programu. Na pravej strane je K nim
prislichajuca rozsirend ponuka. V tlacidlach prikazov st kroky Spédt dozadu a Znovu
dopredu, Otvorit’, Ulozit, Tladit, Skoncit’ i vytvorit’ Novy obrazok. Pri vytvarani nového
obrazka si moZeme vybrat’ aj jednofarebné pozadia, farebné obrazky, ¢iernobiele obrazky a
slepé mapy. Ciernobiele obrazky mozeme vymalovavat ako omalovanku alebo dokresl'ovat
a dopliat’ pe¢iatkami. Pri niektorych nastrojoch mame moznost’ vyberu farby z ponitikane;
palety alebo vorlbu vlastnej farby.

Pod paletou farieb sa nachadza napoveda, ktori nam hovori tuéniaCik. Napoveda je
kompletne v slovenskom jazyku. V rozsirenej ponuke Pismenka vieme Sipkami pismena
zvagsit 1 zmenSit. Obrazky v rozSirenej ponuke Peciatky sa daju zvdcSovat, zmenSovat’,
zrkadlovo preklapat’ v horizontdlnom 1 vertikdlnom smere. MoéZeme si vybrat zo
sedemnastich roznych sad peéiatok. V rozsirenej ponuke pracovnych nastrojov Cary ndjdeme
napriklad nastroje Vypli, rozne grafické efekty, kreslenie tehlickami, kreslenie travy, kvetov
a pod. Dalej v ponuke najdeme rézne geometrické tvary, ¢i obrazok mozeme nakreslit’ z &iar
roznej hrubky.

Obréazky vytvorené v tomto programe si mozeme ulozit’ alebo vytlacit. Nastrojom Otvorit,
vieme otvorit’ niektory z uz nakreslenych a ulozenych obrdzkov a pokracovat’ v praci. Naraz
mozeme otvorit’ aj viac obrazkov v podobe prezentacie.

Pri zatvarani programu sa stretneme s anglickymi odpoved’ami na slovenska otazku ,,Naozaj
chee§ skongit'?*, ktorych volny preklad znie ,,Ano, som hotovy!“ (Yes, I'm done!), ,Nie,
chcem pokracovat’!“(No, take me back!).

Program ponuka mnozstvo moznosti aj pre ziakov, ktori neobl'ubuju kreslenie. Napriek tomu
ich prace mézu vyzerat vel'mi pekne, ¢o vplyva na ich sebaddveru a zvySuje motivaciu.
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PROGRAM REVELATION NATURAL ARTART

Revelation Natural Art, skratene nazyvany RNA, je softvér, ktory méze sluzit’ ako detsky
graficky editor. Vel'kou vyhodou je, Zze je v slovenskom jazyku. Program mézeme zapnit’ v
troch trovniach naro¢nosti. Jednotlivé urovne pontkaju rozny pocet nastrojov a prikazov tak,
aby prostredie programu a jeho ovladanie bolo primerané veku a zru¢nostiam ziakov. Je
vybornym nasledovnikom grafického editora Tux Paint.

Pre pracu s programom nepotrebujeme Specialne vedomosti a zru¢nosti, postaci ovladat’ pracu
s mysou (klik, dvojklik, tahanie mySou).

Tento softvér ziskali Skoly zapojené do projektu Infovek ako stcast’ zékladného balicka
programov.

Rovnako ako program Tux Paint, aj program RNA nam poskytne vel'a moznosti na realizaciu
roznych jednoduchych aktivit so Ziakmi. Jeho velkou vyhodou je vd¢Sie mnozZstvo peciatok
(farebnych aj ciernobielych), s ktorymi mézeme pracovat, mnozstvo zaujimavych pozadi,
ktoré mdézeme dotvarat’ d’alSimi peciatkami a vytvarat’ si tak rdzne scény alebo pohyblivé
animacie.

Miriam Bencova a kol. (2010, str. 29 — 30) uvadzaju, Zze po nainstalovani programu do
pocitaca je doblezitou zru¢nostou pre ucitelov naucit’ sa nastavit' prostredie programu. V
hlavnej ponuke cez Zobrazenie — Iné — Nastavenie prostredia mdzeme nastavit’ program v
Jjednoduchej, mierne pokrocilej a pokrocilej konfiguracii.

Jednoducha konfiguracia

V jednoduchej konfiguracii sa zobrazi v ponuke len niekol'’ko néstrojov na kreslenie rovnych i
krivych &iar, geometrickych tvarov, vyplhanie a mazanie plochy, kroky spit, znovu a
peciatky. Peciatkami sa da aj malovat’ (fahanim mySou po ploche sa podoba peciatok meni)
ale nedaju sa presiivat na iné miesto. Z grafickych nastrojov ma toto nastavenie len
kaligrafické fixky, temperové farby a voskové pastelky.

Mierne pokrocilé nastavenie

V tomto nastaveni program obsahuje ovela viac nastrojov a umoziuje navySe kreslenie
rovnymi Ciarami, krivkami, pisanie textu, naberanie farby, kreslenie symetrickych obrazkov
(podla vertikalnych, horizontalnych osi 1 stredu), zvac¢Sovanie lupou, vyuzitie nastroja vyber,
vystrihnutie, prilepenie i kopirovanie kresby. Toto nastavenie umoziiuje pouZzivat jedenast’
roznych grafickych néstrojov a mieSanie farieb na l'ubovol'ny odtien.

Pokrocila verzia

Pokrocila verzia programu obsahuje aj nastroje na tvorbu a ovlddanie animdcii, nastroj na
vyhladzovanie hran, na vyber motivov, povrchov i hrotov. Grafické nastroje programu sa
spravaju ako naozajstné, ich farby sa mieSaji, rozmazéavaju, prelinaja. Pri pouziti vodove;,
temperovej, ¢i akrylovej farby sa jedno kliknutie rovna namoceniu Stetca do farby. Postupnym
kreslenim sa nam farba na §tetci mifia. Dalsie kliknutie znamena opitovné namodenie $tetca
do farby.

Praca s pozadiami a peciatkami

Na vloZeny obrazok pozadia klikneme I'avym tlacidlom mysi a zvolime si z ponuky Pouzit’
ako pozadie a Prispdsobit’. Obrazok sa nam zvac¢si na plochu papiera. Po vloZzeni mézeme s
d’al$imi obrazkami hybat’, premiestfiovat’ ich a pozadie sa nenarusi. Obrazky moZeme aj
zmenSovat’ ¢i zvdcSovat podla potreby. Tieto vSetky ukony sa daju robit len v mierne
pokrocilej a pokrocilej verzii programu. Obrazky, ktoré poskladame pomocou peciatok
mdzeme dokresl'ovat’ grafickymi nastrojmi programu.
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Dokreslovanie fotografii

Program RNA nam umoznuje tvorivo dotvarat’ fotografie, ktoré mozeme podla vlasnej
fantdzie dokresl'ovat. Fotografiu, ktord chceme dokreslovat’, vlozime do programu RNA.
Papier sa prispdsobi velkosti fotografie.

Kombinacia peciatok a fotografii
Fotografie mozeme dotvarat’ aj pomocou peciatok. Ziaci veida vytvorit' vel'mi napadité
a zaujimavé prace. Vel'mi ich bavi, ked’ dotvaraju vlastné fotografie.

Tvorba animacii

Velmi pritazlivym pre ziakov je animovanie obrdzkov, ktoré sa vyuziva V pokrocilom
nastaveni. Vel'ké mnozstvo peciatok, ktoré tento program obsahuje nam umoznuje tvorit
animacie pomocou uz pripravenych obrazkov. Najskor si musime vybrat’ papier. Velkost
papiera si nastavime tak, aby sme mali celt jeho plochu pred sebou, napriklad A5 Kkrajina
alebo Strana pre Imagine. Na plochu vlozime obrazok pozadia a dame prispdsobit. Do
obrazka postupne vkladame peciatky podl'a vlastného vyberu. Velkost napr. malych zvierat
zmenSime proporéne k velkosti velkych a vzdialené zvieratkd zmenSime oproti blizSie
postavenym. Princip perspektivy nezabudneme vysvetlit' aj ziakom, ak budl takéto obrazky
vytvarat. Ak obrazok vlozime alebo ohrani¢ime nastrojom oblast, vo vrcholoch oblasti a
stredoch ohrani¢enych stran sa nam objavia body v tvare $tvorcov. Pomocou nich a tahania
mySou mdzeme velkost obrdzka zmenSovat alebo zvécSovat. Pri d’alSom dvojkliku na
ohrani¢enti oblast’ sa vrcholy zmenia na malé krazky, pomocou ktorych mézeme obrazok
otacat’. Pri opatovnom dvojkliku sa nam zmenia na trojuholniky, pomocou ktorych dokazeme
obrazok zoSikmovat. Okrem otd¢ania vieme obrazok aj preklapat. Ak si na oblast’ obrazka
klikneme pravym tlacidlom mysi a vyberieme si z ponuky Transformacie, mézeme vybrany
obrazok preklapat vodorovne aj zvislo. Po vloZeni zvolenych peciatok do pozadia a
prispdsobeni ich velkosti ¢i polohy, dame vytvorit’ z vytvoreného obrazka animaciu. Pocet
snimok si nastavime podla vlastného uvédzenia. KedZe chceme, aby sa napr. zvieratka
pohybovali plynulo, je lepsie vytvorit’ viac snimok s mensim rozsahom pohybu.

Po zvoleni f4z sa ndm na spodnom okraji zobrazia vSetky fazy, v ktorych mame na rovnakom
mieste povkladané obrazky. Toto zobrazenie volame Obsah. Pri tvorbe animacii je dolezité
zapnut’ nastroj Priesvitky, ktoré nam budi ukazovat’ poslednt polohu peciatok na pozadi a
umoznia spravne zvolit’ rozsah ich d’alSieho posunutia. Aj tu okrem premiestnenia obrazkov
moézeme tieto zmensovat’ alebo otacat’. Ak sme so vSetkymi fazami spokojni, mozeme si
animaciu prehrat’ pomocou prikazov na prehrdvanie animdcie, ktoré sa podobaji na tlacidla
ovladania magnetofonu alebo hudobného CD/DVD prehravaca. Po prehrati mozno zistime, Ze
nie sme s niektorou fazou spokojni, a tak mézeme do nej doplnit’ rovnakym postupom d’alSie
fazy a dotvorit’ animéciu podl'a svojich predstav.

Ukladanie obrazkov

Pri tvorbe obrazkov ¢i animacii je dolezité, aby sme ich v hotovej podobe ulozili v niektorom
zo Standardnych grafickych formatov, napriklad v jpg alebo pri animovanych obrazkoch vo
formate gif. Program si totiz uklad4 obrazky vo svojom formate, ktory sa d4 zobrazit’ len v
nom. Ak vSak chceme obrazky niekomu poslat’, pouzit’ napriklad v texte, zobrazit’ na webove;j
stranke alebo ich otvorit’ v pocitaci, kde nie je nainStalovany tento program, musime zmenit
format. Pri statickych obrazkoch zvolime format jpg, pri animéciach gif. Ak sme pracu este
nedokoncili, alebo si ju chceme zachovat’ pre d’alSie pouzitie, ¢i dotvorenie vV programe RNA,
uloZime si ju aj vo formate programu.
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Hot Potatoes" Version6

From Holl-Baked Saftware Inc

PROGRAM HOT POTATOES | @ |
Hot Potatoes je freeware program urceny pre ucitelov, ktori chca svojim ziakom vysvetlit' a
spristupnit’ uc¢ivo formou interaktivnych cviceni. CviCenia sa daju vyuZzit na réznych
predmetoch a niekol’kymi sposobmi. Dokonca uz aj mali¢ki prvaci zvladnu takéto jednoduché
ulohy. Vyhodou je, ze cvi¢enia mdzu ziaci vypracovavat aj v pocitacovych ucebniach bez
pristupu na internet, ¢i tam, kde nie je nainstalovany program Hot Potatoes. S vhodné najma
na opakovanie a upeviiovanie uc¢iva. Poskytuji Ziakom vybornt spatnti vazbu a percentualne
vyhodnotenie tspesnosti vypracovaného cvicenia.

Hot Potatoes je program, ktory sa sklada z piatich typov cviceni. Su to:

JQuiz — testy s vyberom odpovedi z viacerych moznosti, ilohy s odpoved’ami ano/nie, tlohy s
kratkymi odpoved’ami na otazky

JCross — vytvaranie krizoviek bez tajnicky

JMix — poprehadzované vety tzv. motanice

JCloze — doplnovacie cvi¢enia

JMatch — dvojice pojmov alebo texty s medzerami

Program Hot Potatoes je volne stiahnutelny na stranke http://hotpot.uvic.ca/, kde si
vyhl'adame odkaz na instalaciu programu vhodného pre operac¢ny systém nasho pocitaca.

1. Klikneme na Hot Potatoes 6.3 installer

2. Ulozime a spustime preberanie suboru

3. Nastavime jazyk — slovencina

4. Suhlasime s licen¢nou zmluvou

5. Postupne sa preklikame tla¢idlami Dalej aZ po samotnu intalaciu - Instalovat’ - Dokongit’
6. Klikneme na ikonu, ktora sa objavi na ploche. NapiSeme svoje meno a stlatime OK.

7. Otvori sa hlavné okno programu s vyberom cviceni. M6Zeme zacat’ pracovat’.

PROGRAM JIGS@WPUZZLE?2
Tento program je pre ziakov velmi pritazlivy, pretoze deti radi skladaju puzzle. Puzzle
modzeme vytvorit’ z 'ubovolného obrazka, ¢i fotografie a mézeme ich vyuZit' na rdéznych
hodinach a v kazdej faze vyucovania.
Program ziskame na stranke http://www.tibosoftware.com
Najdeme FreeDownload — platinum, nastavime jazyk: options — language — Slovak.
Pri tvorbe puzzle pracujeme nasledovne:

1. otvorime program

2. stlatime nova puzzle — otvorit’ obrazok (vyberieme si, z kadial’ chceme obrazok ziskat’
lokalne, z internetu alebo skenovanie)
nastavime pocet dielikov a tvar puzzle
stla¢ime spéat’
na otazku Chcete vytvorit' novu puzzle? odpovieme ano
napiSeme nazov obrazku — stla¢ime OK
otvorime puzzle a mézeme skladat’ obrazok

No ko
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2 PRAKTICKE UKAZKY VYUZIVANIA POCITACOVYCH
PROGRAMOV NA HODINACH ANGLICKEHO JAZYKA

Vyucovanie anglického jazyka je pre ziakov I. stupna pomerne narocné. Ucitelova priprava
musi byt’ vel'mi precizna, premyslend s dokonalou motivaciou. Vhodné je vyuzivat’ doterajsie
ziskané poznatky, zru¢nosti, navyky akompetencie ziakov. Na udrzanie dostatocnej
pozornosti je potrebné neustdle striedanie druhov  Cinnosti a foriem  préce.
Vyuzivanie IKT spifta podmienky moderného vzdeldvania. Je pre Ziakov prirodzenou,
atraktivnou cestou spoznavania. Nenahraditel'nd je variabilita, ndzornost’, moznosti vlastného
vyberu Cinnosti a aktivit a prirodzenej sebakontroly prace. Cez pracu s pocitacom je mozné
intenzivne vyuzivat medzipredmetové vztahy so zaradenim poznatkov takmer zo vSetkych
vyucCovacich predmetov.

V publikacii je podany popis siedmich tém (farby, zvierata, Cisla, sviatky, jedlo, oblecenie,
ludské telo) z anglického jazyka, v ktorych su ukazky prace so ziakmi, ako je mozné
vyuzivat’ jednotlivé pocitacové programy.

2.1 Téma: Farby

Ciel’: Naucit’ ziakov poznavat’ zakladné farby.

Medzipredmetové vzt’ahy: informaticka vychova, vytvarna vychova
Vstupné zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie rozliSit a pomenovat’ zdkladné farby v slovencine

- ma zékladné zru¢nosti prace s pocitacom

- dokaze samostatne kreslit’ v programoch TuxPaint a RNA
- ovlada zéklady prace s internetom

- vie vyhl'addvat’ obrazky na internete

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie pomenovat farby v anglickom jazyku

- vie prirad'ovat’ anglické a slovenské pomenovania farieb

- prakticky vymal'uje obrazok podl'a uréenej farby v anglictine

- reaguje na sluchovy podnet pomenovania farieb

- dokéaZe menit farby v obrazku podl'a anglickych pokynov

- dokaze vyhl'adany obrdzok z internetu skopirovat’ a podl'a zadania vymalovat’

VyuZitie IKT:

- v motivacnej Casti hodiny — program TUX PAINT, nakreslenie si vlastného obrazku

- pri upevinovani uciva — program REVELATION NATURAL ART, mal'ovanie Casti
obrazku podl'a ur¢enej farby

- program TUX PAINT vymal'ovavanie podl'a pokynov ucitela
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Postup prace pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:
TUX PAINT

Uloha: Nakresli si obrazok s témou podl'a vlastného vyberu.
Postup:

- ucitel’ zad4 ziakom ulohu
- ziaci otvoria program TUX PAINT

(estrod

%
Ciary Rt

bc i/
Text éary

spat ''Znova
Guma ' Mowy
Otworit ' UloZit

Tlaé  'Koniec

Vyber si farbu a tvar Stetca, s ktorym chces kreslit.

Obrazok 1 Grafické nastroje programu Tux Paint
Pramen: Program Tux Paint

- Ziaci nakreslia obrdzok podl'a vlastnej predstavy

© O Kostol.

W

Obrazok 2 Obrazok vytvoreny v programe Tux Paint
Pramen: ziacka praca
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- na vyzvanie pani ucitelky maju Ziaci v slovenskom jazyku pomenovat farby, Ktoré
pouzili, potom skusia pomenovat’ ak vedia aj v anglictine

- postupne prejdeme na vyvodenie uciva o farbach inymi formami a metédami prace,
bez vyuzitia IKT, ale v zavere sa k obrazkom vratime a pomenuju si pouzité farby po
anglicky.

Uloha: Nakresli obrazok s 'ubovolnou témou, ale bez pouZitia farieb.

Postup:

- ucitel zad4 ulohu s upozornenim, ze budu tvorit’ len ¢ierne obrysy
- ziaci kreslia ¢iernobiely obrazok.

(Estro@— €Text)
3

(Z¥2) ' X 3 Aa
ol | Aa Aa

@i‘g O Aa Aa
E/'a't‘ Znova 2 6 8 1 Aa Aa
e J 0 Aa Aa

=3at Aa
4 Ax Ay
5 A

FEHee e ote o 0o ' P

Naspat!

Obrazok 3 Obrazok vytvoreny v programe Tux Paint
Pramen: Ziacka praca

- ucitel’ hovori po anglicky farby (ak uz vedia aj ¢isla) a Ziaci podla toho vymaluji

obrazok.

napr.. 1isgreen
2 isred
3is yellow
4 is black
5 is white
6 is brown
7 is pink
8 is purple
9 is orange
10 is grey
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Obrazok 4 Obrazok vytvoreny v programe Tux Paint
Pramen: Ziacka praca

REVELATION NATURAL ART

Uloha: Skopiruj z internetu iernobiely obrazok tvare podla vlastného vyberu, uloz ho do
programu REVELATION NATURAL ART a vyfarbuj ho podla pokynov ucitela.

Postup:
- Ziaci si otvoria program RNA
’ BE
; O
p’
Q
e
o W -
“ v B Wava 3 oo k.. | 88 progromy i B peveston Nt et ® 0,_.. 5%

Obrazok 5 Pracovné prostredie programu RNA

Pramen: REVELATION NATURAL ART

18



ziaci skopiruju obrazok podrla vlastného vyberu

Revelation Natural Art: klaun_hlava2.gif - 718x957 [50%]

1
" ||
;

’

:
v

P

’ ©
;

4

4

2

Obrazok 6 Obrazok skopirovany do programu Tux Paint
Pramen: http://www.google.sk/imgres

ucitel’ dava pokyny a ziaci vymal'uvavaju obrazok
napr.: vlasy st zIté / hair is yellow

klobuk je modry / hat is blue

kvietok je Cerveny / flower is red

nos je oranZovy / nose is orange

motylik je zeleny/ bow-tie is green

0 Revelation Natural Art: Klaun_hlava2.gif - 718x957 [50%]
Sibor Opeavy Zobraverws  Maovanie  Aninica  Pomoc

S8 8N X o daE+i= a0 Q
2 5d
D b 3l N t 2@

Obrazok 7 Obrazok vymal'ovany v programe Tux Paint
Pramen: Ziacka praca
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2.2 Téma: Zvierata
Ciel’: Vediet pomenovat’ zvierata na farme.

Medzipredmetové vzt’ahy: informatickd vychova, vytvarna vychova, prirodoveda, slovensky
jazyk

Vstupné zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie rozliit’ a pomenovat zvieratd Zijiice na farme

- vie podat’ zakladné informacie o domadcich zvieratach

- dokaze vyhl'addvat’ informécie o zvieratach v knihach aj na internete
- ma zakladné zru¢nosti prace s pocitacom

- dokaze samostatne poskladat’ puzzle v papierovej forme

- pomenovanie zvierat dokdze samostatne precitat’ v anglictine

- vie pracovat s jednoduchou animaciou v programe RNA

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie pomenovat’ domace zvierata v anglickom jazyku
- dokaze poskladat’ puzzle na interaktivnej tabuli

- dokaze poskladat’ puzzle na pocitaci

- zvladne Citanie s porozumenim

- zo Styroch odpovedi vie vybrat’ spravnu

- vie vypliat’ spravne odpovede v interaktivnom teste
- dokéZe si skontrolovat’ spravnost’ odpovedi

- pomocou animdcie ozivi obrazok zvieratka

VyuZitie IKT:
- pouzijeme program JIGS@WPUZZLEZ2, ktory je u ziakov vel'mi obl'ibeny a méZeme
ho vyuzit’ vo vSetkych fazach hodiny
- HOT POTATOES — Ziaci vypracuji kontrolny test

- REVELATION NATURAL ART - v hodnotiacej faze moézu Zziaci po spravnom
vyplneni testu animovat’ zviera

Postup prdace pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:
JIGS@WPUZZLE2
Uloha: Poskladaj obrazok zvierata a pomenuj ho po anglicky.
Postup:
- ucitel’ oboznami Ziakov s tilohou, ktort budu spolocne riesit’ na interaktivnej tabuli

- ucitel’ ma pripravené puzzle domacich zvierat s roznou obtiaznost'ou, ktoré postupne
ziaci skladaju
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Obrazok 8 JIGS@WPUZZLE?2

Pramen: http://fotky.sme.sk/fotka/113184/macka

Obrazok 9 JIGS@WPUZZLE?2

Pramen: http://fotky.sme.sk/fotka/113184/macka

ziaci postupne prichddzaju k interaktivnej tabuli, skladaji obrazok a pomentvaju
zviera po anglicky
ostatni ziaci kontroluju spravnost’, v prirade sthlasu vydaju zvuk uhadnutého zvierat'a
napr. pes— dog = bow — wow

o macka — cat = miaow

o kacica — duck = quack

o krava—cow = moo,...
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HOT POTATOES - JQuiz
Uloha: Preverit znalost pomenovat’ zvierata ZijGice na farme.
Postup:

- ucitel’ vysvetli ciel’ kontrolnej tlohy, povzbudi Ziakov, Zze nejde o dokazovanie ich
nevedomosti, ale prave naopak 0 zistenie toho, v ¢om st dobri a ¢o je potrebné sa este
doucit’

- Ziaci si vypracuju pripraveny test

-V teste oznadia jednu spravnu odpoved’ na otazku Co je na obrazku?

- kazdu otazku maju vyhodnotent, na zéver im pocita¢ ukaze percento uspesnosti

- po vypracovani nahlasia ucitel'ovi svoj vysledok

) What is it? - Mozilla Firefox

sibor  Upravit Zobrazlt' Histiria Zalodky Méstroe  Pomacnk

|{:} what is it? [
i1 {Documents and SettingsPCiDeskkop/programy MYPHOT POTATOES| Jquizi1.htm (g el
Wave - | | Q search | @ safe [l - E weather [ Facebook (@) speectest (B [ &
-~
What iz it?
iz
Qmat sprarus b Ked e mat i itefery, s ks
[RT——
- - <
AE =
0= o
e 7 [
2 e

e =
iy Start ... sk — D) what is 7 - Mozilla Fl... K Q:)" L BO | za7

Obrazok 10 Program Hot Potatoes - JQuiz
Pramen: vlastny navrh

REVELATION NATURAL ART
Uloha: Vytvorit’ animéciu zvietata na obrazku, ktoré vie po anglicky spravne pomenovat’.
Postup:

- uloha navézuje na test, ktory vykonavali ziaci v programe Hot potatoes
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po nahlaseni vysledku testu ucitel'ovi a ziskani pozadovanej urovne si ziak otvori
program RNA — pokrocila uroven, kde bude animovat’

7% Revelation Natural Art: Obrazok 2 - B42x595

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Animaca  Pomoc

&l @ IN[E @ b L2004 i i 3 $250.Q
“ /O O O® %tk s - LOBLES 41 a
4P AP 4P+ Kozl M 12 (eMe &+~

Nastavenie prostredia

SAML TSI NANES S S A RSN 8§ 1 3

3

a - Vyplner iholnik. X676 yi252

Obrazok 11 Pracovné prostredie programu RNA
Pramen: REVELATION NATURAL ART

ziak spravne pomenuje obrazok a vytvori animaciu

S Revelation Natural Art: jh - #1 - B42x595

Sibor Upravy Zobrazenie Malovanie Animcia  Pomoc

Sl &8N ([@H® S 4 da = At A0Q

5

(7
4D QD b+ K oo W 155 |@MS ¥
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B z:Kadné kreslenie - Ciara,

‘4 Start | WoWe T Wjzva_3kolo_ ... | 7 Revelation Nat... Bl Revelation Nat... 7) INTERJECTION... | @® programy MyP & animécie

Obrazok 12 Animacia obrazka v programe RNA
Pramen: Ziacka praca
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2.3 Téma: Cisla

Ciel’: Vediet’ narabat’ s ¢islami do 20.

Medzipredmetové vzt’ahy: informaticka vychova, vytvarna vychova, matematika
Vstupné zrucnosti a sSChopnosti Ziaka:

- Z matematiky ma zautomatizované narabanie s ¢islami do 20

- bez problémov sa orientuje v zostupnom a vzostupnom c¢iselnom rade

- vie porovnavat ¢isla podl'a velkosti

- ma zautomatizované priklady na sc¢itanie a odc¢itanie

- dokaze vytvarat’ vlastné priklady

- ma zvladnuté zaklady prace v programe TuxPaint, Hot Potatoes a RNA

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie dokonale pomenovat’ ¢isla do 20 v anglictine

- vie Citat’ priklady na s¢itanie a od¢itanie v anglictine

- zvlada pohotovo vyslovit’ vysledok pocitania v anglictine
- automaticky piSe ¢islo podl'a anglického diktatu

- dokaze zapisat slova do krizovky

- vytvara obrazky skupin zvierat podl'a anglickych pokynov

VyuZitie IKT:

-  TUX PAINT — vo faze automatizacie pomenovania ¢isel Ziaci podl'a pokynov ucitel'a
zapisuju jednotlivé ¢isla

- HOT POTATOES — v ¢asti motanica (mieSanica) Ziaci vypracuvavaju ulohy, ktoré st
I prostriedkom k sebahodnoteniu

- REVELATION NATURAL ART — pri spitnom opakovani Ziaci kreslia pomocou
peciatok obrazok podl'a matematicého diktatu

Postup prace pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:

TUX PAINT

Uloha: Zapisat’ spravne ¢&isla, ktoré pocujes po anglicky (praca vo dvojiciach).
Postup:

- Jeden z dvojice si otvori program Tux paint a zapisuje Cisla podl'a diktovania druhého
spoluziaka

- ziak, ktory diktuje zaroven kontroluje spravnost’ zapisu tym, Ze napisané Cisla Cita
anglickymi pomenovaniami
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Vyber si druh pisma. Klikni na miesto, kde chces, aby text bol a mézes zacat pisat.

Obrazok 13 Program Tux Paint
Pramen: Ziacka praca

- po splneni ulohy si Ziaci vymenia roly

HOT POTATOES - JMix
Uloha: Spravne rozmotat’ motanicu, zhodnotit’ vlastny vykon (sebahodnotenie).
Postup:

- ucitel ma pripravené cviCenie vV programe Hot Potatoes
- Ziaci usporadivaju vzostupny ¢iselny rad, ktory potom nahlas precitaju a pocitaji
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sporiadaj vzostupne Efselny rad - Mozilla Firefox

Sibor  Upravit®  Zobrazit  Histdria Iudstroje  Pomocnik

| MIDerugens posta (1 524) - jarosiavaipaulo | Usporiada) vzostupne fssin rad x|+

files /C: fDoCUMments and SettingsiPC/Dy

o |

Usporiadaj vzostupne ¢iselny rad

MYP[HOT POTATOES/. = htm < M

Usporiadaj vzostupne &isla v éiselnom rade. Ked'to buded mat hetové Klikni na tlaitko NAHRAJ ODPOVED. Ak chees poradit! klikni na PORAD M

Spat’ Eé&te raz Porad i

3% 67 14 62 8 53 33 90 17

| [ mix

Obrazok 14 Program Hot Potatoes - JMix

HOT POTATOES - JCross

- ucitel’ ma pripravenu krizovku

Pramen: vlastny navrh

- Ziaci pocitaju priklady, ktoré su napisané po anglicky a spravny vysledok napisu

slovom do krizovky

) Mozilla Firefox

Sthor Upravic Zobrazt Hstéria stroje  Pomocnk

|11 Doruzens posta (1 524) - jaroslava,pauie... | (! Usporiedaj vzostupne diseing rad x|

files//Ci/Document.. TATOES Jauiz/aj htm X | + |

file:/C1/Documents and Settings{PC/Deskkap/programy MYP{HOT POTATOES Jquiz/aj him (<L NS

|

| Q search (@ Ssfe [ - % weather [ Facsbook (7 Spesdrest (2 [ O

Krizovka

Vypli WiiZovku a potom Kikni na flaidlo SKONTROLU. Ak kiknes na tlasidlo Porad' MI, tak fi pasita ukae jedna pismeno

Vadoravne 4 SEVEN + SEVEN = [FOURTEEM| Potert’ odpoved’ | Porad mi.

Nahes] odpowed

Vodorovne 2visle

1. TWENTY - THREE =
2. TEN+ TEN=
4. SEVEN + SEVEN =

2.MINE + TEN =
5. FIVE + FOUR =
6. TEN- TwO =

ELS s 1)

Obrazok 15 Program Hot Potatoes - JCross
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REVELATION NATURAL ART
Uloha: Vytvorit’ obrazok podl'a matematického diktatu.
Postup:

- Ziaci si otvoria program RNA
- ucitel’ diktuje matematicky diktat
napr: v ZOO
- ziaci si nakreslia 5 ohrad urcitymi farbami a peciatkami davaji do nich zvierata
V Cervenej ohrade st 4 levy. There are 4 lions in red cincture.
V Zltej obrade je 7 zebier. There are 7 zebras in yellow cincture.
V modrej ohrade je 12 papagajov. There are 12 parrots in blue cincture.
V zelenej ohrade je 6 slonov. There are 6 elephants in green cincture.

[l Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 842x595

i A

B O:\Peciatiy\zvieratalparozie. wiré

74 start RO~ ) Kedsry fusak do auto... | B Wava_3kolo_Sabiée... | @8 programy P

Obrazok 16 Obrazok vytvoreny v programe RNA
Pramen: Ziacka praca

- kontrolu robime spolocne celd trieda, kazdy si vytlaci svoj obrazok a porovna si ho
S ostatnymi
- pri kontrole spolo¢ne nahlas pocitaju jednotlivé predmety
2.4 Téma: Sviatky — Vel’ka noc

Ciel’: Vediet pomenovat’ symboly Vel'kej noci v Anglicku a na Slovensku.

Medzipredmetové vztahy: informatickd vychova, vytvarna vychova, vlastiveda, regionalna
vychova, slovensky jazyk

Vstupné zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- ma znalosti o tradiciach Vel'kej noci na Slovensku
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- porovnava tradicie

- dokaze vyhladavat’ na internete

- vie samostatne pracovat’ v prostredi programu TuxPaint

- ma skusenosti s pracou v programe JIGS@QWPUZZLE?2 — vie poskladat’ puzzle
- pozna moznosti prace s USB kI'i¢om

- dokaze vytlacit’ obrazok na tlaciarni

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie, aké su typické tradicie Velkej noci v Anglicku

- dokaze porovnat spolo¢né a odlisné znaky velkonoénych tradicii v Anglicku ana
Slovensku

- ma skusenosti spracou v programe JIGS@WPUZZLE2 - vie vytvorit puzzle
z obrazku z internetu

- vie nardbat’ s USB klI'i¢om

- dokaze vytvorit’ vlastni pohl'adnicu — vlastna kresba, vytlacenie a vypisanie

VyuZitie IKT:

- JIGS@WPUZZLE2 — v opakovacej faze si ziaci vyhladaju na internete obrazok
typicky pre slovensku a anglicku Velkt noc, z ktorych si sami vytvoria puzzle

- TUX PAINT — v ramci utvrdzovania uciva nakreslia velkono¢ny obrazok, ktory po
vytlaceni pouZzijii ako velkono¢nt pohladnicu. Pohl'adnicu napiSu a posli svojmu
znamemu.

Postup prace pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:
JIGS@QWPUZZLE2

Uloha: Vytvorit' velkonoéné puzzle.

Postup:

- Ziaci vyhl'addvajl na internete obrazky typické pre slovensku a anglickt Vel'ka noc
- spolo¢ne si porovnavaji rozdiely medzi tradiciami na Slovensku a v Anglicku

Idiot!

Obrazok 17 Obrazky z internetu
Pramen: http://www.zdruzenie.ch/index/?p=385

28



- v programe PUZZLE vytvoria z obrazkov puzzle
- pripravené puzzle si ulozia na USB kI'a¢
- na interaktivnej tabuli ostatni Ziaci skladaji vytvorené puzzle

Obrazok 18 JIGS@WPUZZLE2
Pramen: http://www.zdruzenie.ch/index/?p=385

TUX PAINT
Uloha: Vytvorit' velkonoént pohladnicu.
Postup:

- v programe Tux paint si ziaci nakreslia vel'kono¢nt pohl'adnicu, ktord musi obsahovat’
3 obrazky zhodné s nadobudnutou slovnou zasobou z témy Velka noc ( mozu pouzit
vSetky nastroje v programe TuxPaint)
napr.: zajac — rabbit, vel’kono¢né vajicka — Easter eggs, kosik — basket,...

Naspat!

Obrazok 19 Obrazok vytvoreny v programe Tux Paint
Pramen: Ziacka praca
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- na vytlaCeni pohladnicu napiSu zndmemu pozdrav k Velkej noci podla vlastnych
schopnosti v anglickom alebo slovenskom jazyku

2.5 Téma: Jedlo

Ciel’: Vediet’ pomenovat’ najpouzivanejSie druhy jedla.

Medzipredmetové vzt’ahy: informaticka vychova, vytvarna vychova, prirodoveda
Vstupné zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie pomenovat’ druhy jedla, obl'ibené jedlo

- pozna zésady zdravej vyZzZivy

- vie popisat’, ktoré jedla patria do typickej slovenskej kuchyne

- ovlada spravne hygienické zasady pri stravovani

- ma zautomatizovani pracu v prostredi pocitatovych programov REVELATION
NATURAL ART a TUX PAINT

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- dokaze pomenovat’ bezné jedla v anglictine

- vie popisat’ jedla typickej anglickej kuchyne

- porovnava zhody a rozdiely slovenskych a anglickych jedal

- vie prirad’'ovat’ anglické pomenovanie jedla k obrazkom a opacne

- dokaze spravne precitat’ a obsahovo porozumiet’ anglickym slovam z témy jedlo

- oblubené jedlo nakresli v programe TUX PAINT avie ho spravne pomenovat v
anglictine

VyuZitie IKT:

- REVELATION NATURAL ART — prirad’ovanie obrazkov k slovam
-  TUXPAINT — kreslenie obl'ibeného jedla

Postup prace pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:
REVELATION NATURAL ART
Uloha: Prirad’ k ndzvu spravnu peciatku.
Postup:
- Ziaci si otvoria program RNA, v ktorom budu pisat’ slova
- ucitel diktuje nazvy jedal po pismenach, Ziaci piSu a nakoniec si slovo precitaji
- pre lepsiu kontrolu st slovéa napisané na tabuli
- bez vyvodenia uciva sa ziaci pokusia priradit’ k slovu spravny obrazok

- spolocne si porovnaju vysledok na interaktivnej tabuli
- opakované vyslovovanie novych slov s celou triedou
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14l Revelation Natural Art: Obrézok 1 - 796x499
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Obrazok 20 Obrazok vytvoreny v programe RNA
Pramen: ziacka praca

ilil Revelation Natural Art: Obrazok 1 - 796x499
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Obrazok 21 Obrazok vytvoreny v programe RNA
Pramen: Ziacka praca
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TUX PAINT
Uloha: Nakresli svoje obl'ibené jedlo a porozpravaj o obrazku.
Postup:

- Ziaci si otvoria program TuxPaint

- nakreslia farebny obrazok

- rozpravaju o nakreslenom obrazku s vyuzitim slovnej zasoby nielen iba z témy jedlo,
ale aj napr. farby, ¢isla, I'udské telo, Casti dia,...

astrod Fetiati)
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&\ ==
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@ & Vyber si obrazok, ktorym chce$ opeciatkovat svoj obrazok.

Obrazok 22 Program Tux Paint
Pramen: Ziacka praca

2.6 Téma: Oblecenie
Ciel’: Vediet pomenovat’ najpouzivanejSie druhy oblecenia.

Medzipredmetové vzrahy: informaticka vychova, vytvarna vychova, prirodoveda, eticka
vychova

Vstupné zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie pomenovat druhy oblecenia

- vie prispdsobit’ vyber oblecenia pocasiu

- vie porozpravat’ o starostlivosti o Satstvo

- ma zautomatizovani pracu v prostredi pocitacovych programov REVELATION
NATURAL ART , JIGS@WPUZZLE?2

- pri vybere spravnej odpovede v programe HOT POTATOES nema problém s Citanim
anglickych pomenovani oblecenia
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- vie pomenovat’ farby v anglickom jazyku
- dokaze vybrat’ spravnu odpoved’ zo Styroch moznosti

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- dokaze pomenovat’ zakladné Casti oblecCenia v anglictine

- vie rozdelit’ oblecenie podl'a roénych obdobi vyjadrenych v angliétine

- dokaze spravne precitat’ a obsahovo porozumiet’ anglickym slovam z témy oblecenie
- dokaze nakreslit’ obleCent postavu a Vie 0 obrazku porozpravat’ v angli¢tine

- vie porovnat ¢asti muzského a zenského odevu

- dokaze sa rychlo orientovat’ v priestore za pomoci skladania puzzle

VyuZitie IKT:

- JIGS@WPUZZLE?2 — skladanie obrazku

- HOT POTATOES - JClose — vypracovanie testu

- REVELATION NATURAL ART - kreslenie oblecenej postavy s prispdsobenim
k roénému obdobiu

Postup prace pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:
JIGS@WPUZZLE?2

Uloha: Poskladaj obrazok.

Postup:

- Ziaci si vytvoria dvojice, ktoré budi medzi sebou sutazit’ v rychlosti skladania obrazku

- otvoria si puzzle a na dohovoreny signal za¢nu pracovat’

- po poskladani zodvihnu pravu ruku na znak ukoncenia

- vitazny ziak kontroluje svojho supera pri pomenuvani Casti oblecCenia, ak niektoré
spoluziak zabudne, kontrolujuci ziak ho doplni

- pomenovania, na ktoré si nevedia spomenut’, vyhl'adavaji v slovniku

Obrazok 23 JIGS@WPUZZLE2
Pramen: http://magic999.blog.cz/galerie/rozpravky/obrazek/76122895
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HOT POTATOES - JClose
Uloha: Vyber spravnu odpoved’ zo §tyroch moznosti.
Postup:

- za pomoci obrdzku na interaktivnej tabuli si spolocne zopakuju, ¢o mali oblecené
postavy na obrazku

- otvoria si u€itel'om pripraveny test v programe Hot Potatoes

- samostatne ¢itaji pontikané moznosti a vyberaji spravnu z nich

- po vyplneni si este raz skontroluju vsetky odpovede

- vykonaju spitnu vdzbu — kontrolu za pomoci pocitaca

-V pripade nespravnych odpovedi sa pokusia chybu opravit’

2) What are Shrek and Fiona wearing? - Mozilla Firefox

Sthor Upravit  Zobrazif Histdria Zalpdky Néstroje  Pomock

| &2 6ol Transite | ©71what are strek. and Fiana wearing? x| ]

& FilesjffC:iDocuments and Settings(PC/Deskbop/pragramy MUP{HOT POTATOES Jquizfak.htm c| 9 P &

Mo \—‘ Q search | & safe [l - weather Facshook (4 Spesctest (= |10 0

Index ==

Doplfi spravne i /7- y /¥

dress  shoes tiousers  Tshirt  wvest

Shrek is wearing;
brown | trouzers v | [?] ‘whwle‘ v‘ [?] ,hruwm [?] |and bruwm [?]

dress

Fiona is wearing blue 171 | shoes

trousers
T-shirt

vest Mahraj odpoved'

Obrazok 24 Program Hot Potatoes - JClose
Pramen: vlastny navrh
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REVELATION NATURAL ART
Uloha: Nakresli oble¢enti postavu prispdsobenti roénému obdobiu.
Postup:

- Ziaci si otvoria program RNA, v ktorom budu kreslit’

- nakreslia si obrysy tvare

- vyberaju si z peciatok oblecenie, ktoré zarovenn pomenuvavaju

- dokreslia pozadie obrazku tak, aby zndzorniovalo ro¢né obdobie koreSpondujtce
S vybranym oblecenim postavy

- vo dvojiciach si potom navzdjom kladu otdzky a odpovedaji na ne

- otazky smeruju nie iba k pomenovaniu Casti odevu, ale pomentvaju farby na oblecent,
Casti tela na ktor¢ si jednotlivé prvky obliekame

- odovodnuju preco sa takto obliekli vzhI'adom na nakreslené ro¢né obdobie

{iil Revelation Natural Art: Obrazok 1 - 796x499

Sibor  Upravy Zobrazenie Malovanie  Pomoc

SHE &8 IN® v e/ Hr=fIRH Q

4

Vyber farby.

7 b OHlecenie v

[ 3cioze ©) What are Shrek an... &%) Spravca preberani... & programy MyP sk @)% WO [ 1502

Obrazok 25 Obrazok vytvoreny v programe RNA
Pramen: Ziacka praca

2.7 Téma: Ludské telo
Ciel’: Vediet pomenovat’ hlavné Casti tela, podrobnejSie Casti tvare.

Medzipredmetové vzt’ahy: informaticka vychova, vytvarnd vychova, prirodoveda, eticka
vychova, hudobna vychova, telesna vychova
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Vstupné zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- vie pomenovat hlavné ¢asti l'udského tela v slovenskom a anglickom jazyku

- pozna Casti tvare v slovencine

- ovlada zékladné hygienické navyky o vlastné telo
- chape rozdiely medzi Zenskym a muzsym telom

- dokaze samostatne pracovat v programe REVELATION NATURAL ART

Ziskané zrucnosti a schopnosti Ziaka:

- dokaze pisat’ v anglictite pomenovania hlavnych casti l'udského tela
- pomenuva a piSe Casti tvare v angli¢tine
- do schémy tvare v programe RNA spravne vpise jednotlivé pomenovania Casti v

anglictine

VyuZitie IKT:

- REVELATION NATURAL ART — tvorba obrazkového slovnika

Postup prdce pri vyuZivani uvedenych pocitacovych programov:

REVELATION NATURAL ART

Uloha: Vytvor obrazkovy slovnik pomenovani &asti tvare.

Postup:

- ziaci si pomocou piesne Head, shoulders,... spolo¢ne zopakuju ¢asti 'udského tela
- vyucujuci upriami pozornost’ na Casti tvare, ktoré viackrat preopakujt

- na tabuli u€itel’ vyvodi spravne pisanie Casti tvare

- Ziaci si precvicia pisanie do zoSita

- Ziaci pracuju v programe RNA, kde si nakreslia obrysy tvare a peCiatkami dotvaraju

tvar

- nakoniec napiSu anglické pomenovania a priradia ich k ¢astiam tvare
- Ziaci si vytlacia svoje obrazkové slovniky a navzajom si ich skontroluju

eye
hair. 4

nose—— =

mouth

Obrazok 26 Obrazok vytvoreny v programe RNA
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ZAVER

Bodkou za touto publikaciou bude kratka rekapitulacia prinosov vytvorenej osvedcenej
pedagogickej sktisenosti. Jej cielom bolo poukazat, ze moderné informacno — komunikac¢né
technoldgie su vhodnou uc¢ebnou pomdckou nielen na hodinach informatickej vychovy.

Je vSeobecne zndme, ze ziaci pri praci s informacno — komunikacnymi technoldgiami
ziskavaju nové vedomosti , ale pri tom si neuvedomuji, Ze sa ucia. Vyuclovanie
prostrednictvom IKT je pre ziakov zabavné, zaujimavé a 'ahko ich vtiahne do r6znorodych
¢innosti. Zaroven sluzi ako vhodny motivaény prostriedok pri ziskavani novych, ale
i opakovani a utvrdzovani uz znamych poznatkov. Ziaci sa uéia efektivne vyuZivat' poéitad
nielen na hru a zabavu, ale uvolnene a bez stresu nadobtidaji nové informacie a rozvijaju si
zrucnosti pri praci s pocitacom. Pri interaktivnych testoch su vedeni k sebahodnoteniu. R6zne
pocitacové programy im umoziujui prezentovat’ svoju pracu.

Ucitel'ovi dava priestor viest netradicné a moderné vyucovanie hodin anglického jazyka.
Dava mu moznost’ uplatnit’ svoju tvorivost’ a kreativitu. Prostrednictvom vypracovanych prac
ziakmi méze rozvijat’ interaktivnu komunikaciu ziak — ucitel’ — rodi¢. Vystupy ziakov mozu
sluzit’ ako prostriedok na prezentéciu ¢innosti a vysledkov skoly.

Verim, Ze moje namety ponuknuté v tejto publikacii budi ndpomocné ostatnym kolegom

ucitelom a buda ich motivovat’ k vyuzivaniu informa¢no — komunika¢nych technol6gii vo
vyucovacom procese.
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