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Anotacia

Praca sa zaobera praktickou skisenost'ou vyuzitia inovativnych metéd a novych informacno-
komunika¢nych technoldgii v SKD, vo vychove mimo vyudovania v uréitych oblastiach
vychovy. Vdaka inovativnym metédam deti prekondvaji nechut k ziskavaniu novych
vedomosti a premienaji ho na radost, ¢oho dokazom bola itvorba triednej internetovej
stranky, ktord je popisand v tejto praci. Cinnosti v SKD priamo nadviizuji na vedomosti
a zruénosti, ktoré deti ziskaji na vyu¢ovani. Cinnosti popisané v praci st vyuZitelné i vo
vyucovacom procese na hodindch informatickej vychovy na L. st. ZS.
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UVOD

Prirodzenou stcastou Zivota deti a mlddeZe sui v dneSnej dobe informacné a komunikacné
technoldgie. Zaujem deti o pracu s IKT ukazuje samotnd prax. Modernizacia vychovno —
vzdeldvacieho procesu prebieha nielen na vyucovani v Skole ale i v ase mimo vyucovania
v SKD, kde pracujem uZ 25 rokov ako vychovdvatelka. Zo svojej dlhoro¢nej praxe viem, Ze
hra a tvorivost’ je pre deti tou najlepSou ¢innost'ou, prostrednictvom ktorej sa ucia a utvrdzuji
nové vedomosti. Klasické ¢innosti v SKD som sa vzdy snaZila zatraktivnit novymi postupmi
a metédami. Vyvoj IKT technolégii som prijala s velkym zdujmom i ja a vzdeldvala som sa,
¢i uz ako samouk alebo prostrednictvom rdznych typov vzdelavani.

Osvedcend pedagogicka skisenost’ (OPS) opisuje niekolko inovativnych met6d, postupov
a skusenosti, ktoré boli sicast'ou celej dlhotrvajicej aktivity popisanej v téme OPS. Niektoré
suvisiace aktivity boli vytvorené v aplika¢nych programoch, napr. PowerPoint, Word, Skicar
a iné. Obsah aktivit je zamerany na rozSirovanie a utvrdzovanie vedomosti z roznych oblasti
vychovy. K niektorym aktivitdm s vytvorené pracovné listy a didaktické pomocky.

OPS zahfna aktivity venované ucivu z informatickej vychovy, slovenského jazyka a roznych
oblasti vychovy ako si napriklad spolocensko-vednd, prirodovedno-environmentélna,
pracovno-technickd, esteticko-vychovnd. Vsetky tieto aktivity podporuju vo velkej miere
kreativitu a rozvoj algoritmického 1 kritického myslenia u deti.

OPS sa d4 aplikovat’ v primarnom vzdeldvani, je uréend pre vSetkych tvorivych pedagégov
alebo pre odbornych pracovnikov v Skolskych zariadeniach, ktoré navsStevuju deti v Case
mimo vyucovania.

Cielom OPS je pontknut' ndmety na priacu s modernymi technolégiami iv ¢ase mimo
vyucovania. Nendsilnou apuatavou formou ziskavat kvalitné edukacno-vzdeldvacie
skdsenosti. Nabddat' deti prostrednictvom hravych, aktivizujicich ainovativnych metéd
k tvorivosti, rychlejSiemu osvojovaniu novych poznatkov a vedomosti, posiliiovat’ ich rozvoj
osobnosti a sebapoznania. Naucit' ich vyuZzivat osvojené poznatky v praxi. V nemalej
miere sa praca pedagdgov i ziakov s informacno-komunika¢nymi technolégiami stdva
prostriedkom pre kvalitnej$i rozvoj Zivota kazdej Skoly.



1 OPIS OPS KREATIVNE A HRAVO NA INTERNETE

Popri klasickych formach vyucby sa v beznej praxi v naSich Skoldch Coraz viac uplatiuju
progresivne vyucovacie prvky, hlavne aktivizujice metddy. Prostrednictvom tychto metod sa
deti ucia nentitene, pretoZe umoZznuju realizovat’ proces ucenia nielen verbalnym a pojmovym
ucenim, ale najméd senzomotorickym, emociondlnym socidlnym ucenim, tiez zdZitkom,
i skuisenostou. Vychovnovzdeldvacie ciele sa plnia prostrednictvom vlastnej priace deti.
Statické metddy sa menia na dynamické a touto zmenou zapéjaji diet'a do ¢innosti. Vedu ich
k vdcSej samostatnosti, zodpovednosti a dovere vo svoje schopnosti. Dieta pracuje zo
zédujmom na téme v danej problematike, je tvorivé, aktivne.

Praca s IKT vstipila do Zivota deti v zariadeniach fungujicich i1 v ¢ase mimo vyucovania.
V SKD je pre pracu s IKT obrovsky priestor takmer vo vietkych oblastiach vychovy. Aktivity
prebiehaji vo velkej miere formou hry a zdleZ{ len na kreativite a snahe pedagdga vniest’ do
hry névum. Hra je najddlezitejSou a najprirodzenejSou cCinnost'ou, ktord ,,nieco rozvija.
Ziskané zru€nosti pri prici s pocitacom sme uplatnili vzdjomnou spoluprdcou na tvorbe
triednej stranky. Ked'Ze aktivity sivisiace s témou OPS prebiehali v dlh§om ¢asovom obdobi,
priblizne troch Skolskych rokov, si v OPS popisané len niektoré aktivity suvisiace s danou
témou. K niektorym aktivitim popisanych v OPS si  vypracované i pracovné listy
a didaktické pomocky, kvoli doplneniu a utvrdeniu vedomosti.

1.1. Kontext a ramec
OPS ,,Kreativne a hravo na internete* je zasadena do:
Typ Skoly: zdkladna $kola, Skolsky klub deti, primarne vzdeldvanie

Vychodiska: vsetci zicastneni, ¢i su to Ziaci alebo pedagégovia, potrebuji poznat’ zakladné
zrucnosti pri praci s PC. V celej ¢innosti su aplikované medzipredmetové vztahy vyuZzite'né
nielen na hodindch informatickej vychovy vo vyu€ovacom procese, ale aj v Skolskych
zariadeniach fungujuicich v Case mimo vyucovania, v roznych oblastiach vychovy. Dnes uz
takmer vSetky Skoly disponuju novymi informac¢no-komunika¢nymi technolégiami, teda je
predpoklad, ze ndmet OPS bude prinosom ako efektivny sposob vyucovania. Ako vyplyva
z obsahu prace OPS, prica s internetom je nevyhnutnd. V rdmci priprav k danej OPS su vSak
aj ¢asovo ndro¢né, pripravné cinnosti, v ktorych sa pracuje bez internetu, a to v rdoznych
aplikacnych programoch ako Word, PowerPoint, Skicdr a iné.

1.2.  Specifikacie ciePovej skupiny
OPS je urCenad pre:
Kategoria pedagogickych a odbornych zamestnancov: vychovavatel’, ucitel

Podkategéria: ucitel’ pre primarne vzdeldvanie (ucitel’ prvého stupna zakladnej skoly)



Tematicka oblast’ vychovy: vzdeldvacia, spolocensko-vednd, esteticko-vychovna,
pracovno-technickd, prirodovedno-environmentalna

gkola, roénik: zdkladnd - SKD, druhy, treti, Stvrty

Tematicky celok: prica s pocitacom, komunikdcia s internetom, praca v textovom
a grafickom editore

1.3. Hlavny ciel’ a ¢iastkové ciele
Hlavnym cielom je:

- prostrednictvom ¢innosti s IKT viest’ deti k aktivite pri ziskavani novych poznatkov,
informécii a vedomosti

- rozvoj kritického myslenia, rozhodovanie

- viest’ k samostatnosti pri zadanych tlohéch,

- rozvoj algoritmického myslenia pri praci v aplikaénych programoch

- rozvoj zrucnosti pri préci s IKT technologiami

Ciastkové ciele sua:

- pouzitim najmodernejSich IKT pomdct prekonat nechut k ziskavaniu novych
vedomosti

- prekonat’ strach z nepoznaného a premenit” ho na radost’

- rozvoj komunika¢nych i prosocidlnych schopnosti u deti

- tolerancia v medziludskych vztahoch

1.4. Vymedzenie kompetencii
Kompetencie, ktoré si ma diet’a osvojit”:

Kompetencie ucit’ sa ucit’
- rieSi nové, nezname ulohy a situdcie
- zucastnuje sa vedomostnych sitazi
- prejavuje zaujem o nové informécie

Komunika¢né kompetencie

rozvija svoje komunikacné schopnosti v oblasti modernych IKT
prijima spitnd vizbu

zrozumitel'ne vyjadruje a obhajuje svoj nazor

vypocuje si opacny nazor

Socialne kompetencie
- pomenuje svoje pocity a potreby
- reSpektuje ulohy v skupine
- efektivne spolupracuje v skupine
- vlastnym postupom riesi jednoduché situacie



Pracovné kompetencie

rozvija manudlne zruc¢nosti

planuje a hodnoti svoje ¢innosti
prejavuje samostatnost’ pri praci s IKT
prijima nové informécie a poznatky
dokon¢i pracu

Kultirne kompetencie

ovlada zdklady kultirneho spravania
kultivuje, rozvija svoj talent
rozliSuje kultirne a nekultdrne spravanie

Obcianske kompetencie

uvedomuje si potrebu prijatia zodpovednosti za svoje spravanie
je otvoreny primeranému participovaniu na zZivote v oddeleni
uvedomuje si potrebu reSpektovania prav a slobod inych oséb



2 PODROBNY OPIS OPS

Zakladom dspesného plnenia cielov vychovného programu Skolského zariadenia je realizacia
modernych, motivacnych, inovativnych a aktivizujicich metéd. DoleZité je detom poniknut’
okrem tradicnej formy didaktiky i nové postupy, €o praca s IKT technoldégiami nepochybne
je. Mozu pracovat’ jednotlivo i v skupindch podl'a zadania. Obsah tematickej oblasti vychovy
je zrazu podany v inej rovine, diet’a si ho osvojuje s va¢$im zdujmom a nadSene pracuje s tym,
¢o predtym povazovalo len za povinnost. VyuZzitim programov na vyrobu a spracovanie
rdznych autorskych edukacnych materidlov ma ucitel’ alebo vychovédvatel’ moZnost’ obohatit’
obsah Skolskych vzdeldvacich programov o moderny a atraktivny prvok. Tento prvok ponika
detom a Ziakom, vyrastajicim v digitidlnej dobe, moznost’ prekondvat’ nezdujem a nechut’ ucit’
sa. Predpokladom pre rozvoj kompetencii jednotlivca st zdkladné jazykové zrucnosti,
gramotnost’ v ¢itani, pisani a pocitani, tieZ zruc¢nosti v IKT. Pre vSetky vzdeldvacie aktivity je
nevyhnutnd schopnost’ ucit’ sa.

Opis vyznamného problému

OPS pomohla detom inovativnymi, aktivizujicimi metédami hravou a nendro¢nou formou
pochopit’ postupy pri ziskavani novych autvrdzovani uz ziskanych poznatkov, informacii
a vedomosti. Z pozicie pedagdga je tu zase moznost’ odovzdavania ziskanych poznatkov do
praxe vyrobou edukac¢nych materidlov suvisiacich s témou OPS, teda pri vyrobe webovej
stranky. Tymto sa prostrednictvom préace s IKT zvySuje kvalita vychovy a vzdelavania.

Opis pozorovatel’nych alebo skrytych pri¢in

Pri praci s PC mo6Ze nastat’ pocCas aktivity na strdnke problém s technickym zlyhanim
poéitatov alebo internetového prepojenia. DalSou pri¢inou mdZe byt slabi vybavenost
Skolského zariadenia pocitacovym softvérom a nakoniec moznd slaba digitdlna gramotnost’
pedagégov.

Odporiacana metodolégia

Délezitym cielom v SKD je vytvorenie prostredia aktivizujiceho a motivujiiceho k rozvijaniu
kompetencii ziskanych na vzdeldvani v Skole. VyuZivanie inovativnych, aktivizujicich metod
a foriem price zaloZenych na Cinnosti, nie na pasivite, Ziaka je vyznamnou stratégiou vo
vietkych &innostiach v SKD. Pri praci s IKT najviac vyuzivam metddy:

- slovné (motivdcia, vysvetlenie, prica s textom, diskusia, reflexia)

- praktické (praca s PC)

- aktivizujice (DH, kviz, tajnicka, stitaz, tvorivé pracovné listy, brainstorming)

- metddy fixacné: praktické pisomné a dstne cvicenia;

- metddy aplikacné: praca vo dvojiciach;

- demonsStra¢nd metdda — pozorovanie pracovného postupu;

- metdda samostatnej prace Ziakov, metdda myslenia a tvorivej aktivity;
Aktivizujice metédy umoznuju dietat'u badat’, skimat, riesit’ problém, manipulovat’, ucinit
vlastni sktsenost’, ktord je neprenosnd. Teda je tu zdmerne stimulované rozSirovanie



a skvalitnovanie dolezitych kompetencii, ktoré dieta uz ma osvojené a musi ich dalej
vyuZivat v praxi. Spitna vizba je dolezitym prvkom pri praci s IKT. V SKD je to vo svojej
podstate precvicovanie, ¢i utvrdzovanie vedomosti bez znamkovania. Po skonceni aktivity
prichddza reflexia na zazité, skisané a videné. Aktivita v sebe spdja vychovno-vzdeldvacie
stratégie tak, Ze u€enie a pozndvanie ma pre dieta zmysel. OPS obsahuje aktivity a pracovné
listy vytvorené v aplikacnych programoch Word, PowerPoint, Skicar a iné.

Navrhované rieSenia a odporicania

Cielom OPS ,,Kreativne a hravo na internete” bolo vniest’ inovativne metédy do vychovno-
vzdeldavacieho procesu v Skolach i v skolskych zariadeniach v ¢ase mimo vyucovania. Namet
OPS je motivaciou pre pedagdégov na tvorbu triednych webovych strdnok, tiez tvorbu
pracovnych listov a metodickych postupov pre pracu pedagdgov v tychto zariadeniach.
Nakol’ko priprava ndmetov a aktivit k danej téme je Casovo ndro¢nd, zucastneny pedagdg
musi vhodne premysliet’ stratégie, postupy prace ako aj pisomné materidly pre deti.

Potrebné pomocky a prostriedky

Pocita¢ pre Ziaka alebo dvojicu ziakov, pristup na internet, aplikacné programy: Word,
PowerPoint, Skicdr, popripade iné vhodné programy podla moZnosti Skoly, digitdlny
fotoaparat, kancelarsky papier na PL, tlaCiaren.

Overené prinosy

V SKD vediem PC krizok, vktorom defom odovzddvam svoje poznatky pri praci
s IKT. Vediem ich krieSeniu problémov, podporujem v nich algoritmické myslenie
a motivujem ich k rozvijaniu svojich zrucnosti pri praci s IKT. Pri tvorbe triednej webovej
stranky bola pre mna doleZitd spitnd vizba od deti a rodicov. Pocas ¢asovo naro¢nejSej price
na aktivitich suvisiacich stvorbou webovej stranky sa deti stdvaji tvorivejSimi,
samostatnejSimi, lepSie pracuju v skupine, si zodpovednejSie, IKT zruc¢nejSie. Pri takejto
ginnosti prebieha skutoénd ,,Skola hrou“. Prostrednictvom réznych aplikaénych programov
deti ziskavaji zdkladné zrucnosti v pouzivani PC. Uc¢ia sa vyuZivat’ internet na komunikéciu,
na ziskavanie a sprostredkovanie informadcii, na vlastné ucenie sa a aj na rieSenie problémov.

2.1 Praca s PC, zakladné ¢asti PC

Téma OPS predpokladd, Ze deti budd vo vyucovacom procese alebo v rdmci rdznych aktivit
v SKD dspesne pouzivat IKT. Nevyhnutné si uZ ziskané zruénosti v praci s myskou
a klavesnicou z predchddzajiceho obdobia. Deti poznajui algoritmy v systéme Windows —
otvaranie prieCinkov, ukladanie, vyuZzitie funkcii myS$i (klik, dvojklik, presun objektov,
kopirovanie....). Vedia sa dobre orientovat’ v programoch Skicéar (Obrazok 1), Word, poznaji
jednotlivé casti pocitaca a vedia ich pomenovat. Z predchddzajiceho obdobia vedia deti
vymenovat pravidld spravania a bezpecnej prace v pocitacovej ucebni, dokdZzu pomenovat
zékladné Casti pocitaca, vedia samostatne zapnut’ a vypnit PC.
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Obrazok 1 Praca v grafickom editore, 1. rocnik — sezonne namety

T

Prameti: Ziaci 1. Oddelenia SKD, poéitatovy krizok — Hrame sa s PC

Tabul'ka 1 Navrh metodiky — Praca s PC, zakladné casti PC

Tematicka oblast’ vychovy

Spolocensko-vedna

Druh ¢innosti

Obcasna aktivita podl'a vychovného programu

Vekova kategoéria

8 — 10 rokov

Rozvijana kompetencia

e [U¢it sa ucit’
o Komunikaéna
Socialna

[ ]
e Pracovna

Vzdelavaci ciel’

Vyuzivat’ vSetky dostupné formy komunikacie

Obsah

Praca s PC

Stratégie vychovno-
vzdelavacej ¢innosti

Metddy — aktivizujuica, slovnd, praktickd, fixatnd, metdda
myslenia a tvorivej aktivity, aplikacna
Forma — préaca vo dvojici na 1 PC, didaktickd hra
samostatnd prica s pracovnym listom,
Prostriedky - pocita¢, dataprojektor, tla¢iaren, pracovné
listy, pisacie potreby

Vykonovy Standard

Rozvijat’ zru¢nosti pri préaci s IKT
Pri hre uplatnit’ kreativitu

Rozvijat’ efektivne sposoby ucenia sa
Samostatnost’ pri praci

Medzipredmetové vzt’ahy

Vzdelédvacia oblast’ vychovy
Prirodovedno-environmentdlna oblast’ vychovy
Pracovno-technicka oblast’ vychovy

Trvanie

50 minut

Pramen: vlastny navrh




Navrhované rieSenia a odporicania

V uvodnej, motivacnej Casti aktivity deti obozndmime s metdédou cinquain. Spolocne na
tabul’u, alebo rozdelené do skupin, deti spracuji slovo pocitac touto aktivizujicou metédou.
Pracu mo6zu deti robit ivo dvojiciach v aplikaénom programe Word. Cinquain je
patverSova basen. Prvy vers je silno priznakové podstatné meno. Druhy vers su dve pridavné
mend, ktoré 1. ver§ dopinajd, ddvaji mu jedineénejsie vlastnosti. Treti ver§ dynamizuje celd
bésef, st to tri slovesd. Postvaji podstatné meno do zaujimavych situdcii. Stvrty ver§ je
nosny. Vyjadruje postoj autora, pripravuje baseil na pointu/ variuje pdvodny vyznam prvého
versa. Skladd sa zo Styroch slov. Autor musi uvazovat’ nad vyberom slov a ich skratenou
vyznamovou kombindciou. Piaty ver§ je opit podstatné meno, ktoré uritym spdsobom,
metaforicky, stvisi s tym prvym. A tak uzatvdra celd basen - /prirovnanie, metaforu/ do
celku... Posledny ver§ — slovo je pointou, ktord vytvéra urcity esteticky zazitok. (Priloha 1)
Préca s aktivitou Cinquain je zdbavnd i tvorivad. Na zaver uvodnej aktivity Cinnosti nechdme
deti prezentovat svoje prace. Vytvori sa prijemnd atmosféra v triede, ¢i v oddeleni.

Po tvodnej casti nasleduje diskusia vo dvojici. Nasleduje prakticka ¢innost’ s PC. Deti si
navzdjom urcuju ulohy, ktoré musia splnit’ pri praci s PC a tak si nendsilnou formou zopakuji
funkcie a pomenovania jednotlivych ¢asti PC. MdZu sa dobre zabavit’ pri vzajomnom skuiSani
1 hodnoteni.

K téme Prica s PC, zdkladné casti PC je vytvoreny pracovny list (Priloha 2), ktory mozeme
vyuzit' v zévere &innosti. Ulohou deti je doplnit’ k obrazku spravny nizov. Spravne vyplneny
pracovny list si deti vyfarbia pastelkami. Mdze sa sutazit’ v ur¢enom casovom limite. Na
zaver zhrnieme a vyhodnotime celd ¢innost, prebieha sebareflexia.

2.2 Internet a jeho vyuzitie, vysvetlenie pojmu

Internet, hovorovo net alebo siet’, je verejne dostupny, celosvetovy komunikacny systém,
vzajomne prepojenych pocitacovych sieti. Slovo internet je skratkou z anglického vyrazu
interconnected networks, ¢ize prepojené siete. Toto ,informacné nekonecno* slizi ako
prenosové médium pre rozne informdcie a sluzby ako napr. elektronicka poSta, chat a systém
vzajomne prepojenych webstranok a dokumentov. Poskytuje nekonecné mnozstvo informacii,
umoziuje pouzivatelom miliénov pocitacov jednoduché pripojenie k inym pocitaCom a
informacnym a komunika¢nym sluzbam kdekol'vek na svete. Skracuje vzdialenosti medzi
roznymi miestami na Zemi, umoZiuje komunikdciu takmer v redlnom case. Je vSade okolo,
nepatri nikomu, nik ho nekontroluje ani neriadi. Internet to je priestor na pracu i oddych,
zébavu 1 poucenie. Pre deti je internet miestom pre hry ipre vzdeldvanie, komunikéciu s
priateI'mi a zdbavu. Pri tzv. surfovani po nete deti narazia skor ¢i neskdr na nevhodny obsah
stranok, ktory by im rodicia urcite neschvalili. Existuju tiez l'udia, ktori pre nich mozu
predstavovat’ hrozbu. Pre spridvne a vhodné vyuzZivanie netu je treba dodrziavat’ pravidla
slusného spravania na sieti, tzv. netiketu, a dbat’ na svoju bezpecnost’. Je vel'mi ddlezité deti
usmernit’ a chrdnit’ pred nebezpefenstvom na internete. Deti upozornime na existenciu
webovych strdnok zaoberajicich sa ochranou pred nebezpecenstvom na internetovych
strdnkach. Na strankach sa nachadzaju vyborné edukacné materidly k téme ochrany na nete,
ktoré mdézeme s detmi neustdle rieSit a porovndvat’ s ich zdzitkami z praktickej ¢innosti na
internete.

St to stranky: www.ovce.sk, http://www.zodpovedne.sk/, www.bezpecnenainternete.sk,




Tabul'ka 2 Navrh metodiky — Internet a jeho vyuZitie

Tematicka oblast’ vychovy | Spolocensko-vedna

Druh ¢innosti Obcasnd aktivita podl'a vychovného programu
Vekova kategoéria 8 — 10 rokov
e Ucit sa ucit’
P . ¢ Komunikacna
Rozvijana kompetencia .
e Socidlna
e Pracovna
Vzdelavaci ciel’ Vyuzivat' vSetky dostupné formy komunikacie
Obsah Internet a jeho vyuZitie

Metddy — aktivizujuca, slovnd, praktickd, fixatna

Forma — samostatna praca na PC,

Stratégie vychovno- spolo¢nd préca na interaktivnej tabuli

vzdelavacej ¢innosti pojmova mapa

Prostriedky - pocita¢, dataprojektor, grafické pero,
interaktivna tabul’a, klbko viny

Spoluprica v skupine

Rozvijat’ efektivne sposoby ucenia sa
Rozvijat’ zru¢nosti pri préaci s IKT
Samostatnost’ pri praci

Vykonovy standard

Vzdelavacia oblast’ vychovy
Medzipredmetové vzt’ahy Prirodovedno-environmentélna oblast’ vychovy
Pracovno-technicka oblast’ vychovy

Trvanie 60 minat

Pramen: vlastny navrh

Navrhované rieSenia a odporicania

Tato aktivita mdZe prebiehat’ v PC ucebni alebo v klasickej triede s internetom a interaktivnou
tabul'ou. Na tvod prebieha motivécia jednoduchymi hdadankami o pavikovi (Priloha 3). Cez
jeho Zivotné poslanie, tvorit siete, sa pri odpovediach dostaneme az k modernému pavikovi,
ktory tka siete po celom svete, teda k internetu.

V d’alsej Casti sa s detmi zahrdme didakticki hru na vcitovanie — Pavucina. Trochu si
prispdsobime jej povodny ndmet a vysvetlime detom pravidld hry. Novym ndmetom hry je
téma internet a jeho vyuzitie. Klbko viny za¢ne podéavat’ ucitel’/vychovavatel’ so slovami: ,,Ja
som internet a tkdm siet’, mdzeS ma pouZzit' na:“, podd klbko d’alej l'ubovolnému dietat’u,
ktorého ulohou je doplnit’ slovo alebo vetu, na ¢o sa dd vyuZit' internet. Takto sa postupne
pridavaju vSetky deti. Ak niekto uZz nevie pridat d’alSie ndpady, modze prijat’ radu od
spoluziaka. Pavicia siet’ sa tvori dovtedy, pokym nebudud prepojené vSetky deti a konecnym
uzatvorenim siete s vedicim hry mdme svoj internet hotovy. Niektoré deti urcite pridu
s ndmetom nevhodnym alebo zakdzanym pre deti. Takyto ndmet mdze veduici hry tzv.




zastavit’ kliknutim na dieta. To si ¢upne. Dalej prebicha reflexia na zaZité. Spolo¢ne si treba
vysvetlit’ ako sa spravat’ k nevhodnym témam na internete.

V druhej Casti ¢innosti deti pracuji opit’ spolocne. Na interaktivnej tabuli pracuji technikou
pojmovej mapy a spolo¢ne vytvoria takzvané bubliny (Priloha 4) k téme Internet a jeho
vyuzitie. Pojmovd mapa je technika pouZivand k zndzorfovaniu vézieb a vztahov medzi
rdznymi pojmamihttp://cs.wikipedia.org/wiki/Pojem. Zucastneni vytvdraji Struktdru tzv.
bublin, ktoré si pospdjané spojnicami. Je to ndstroj k zvySeniu efektivity ucenia. Pojmové
mapy sa vyuZivaji k tvorbe novych myslienok, ktoré podporuji kreativitu. Casto sa spija
a vyuziva s metédou brainstormingu. = Pomocou pojmovej mapy si vysvetlime aj vyznam
webovych prehliadacov (Obrazok 2). Sd to Specidlne vytvorené programy na prehliadanie
webovych strdnok — Internet Explorer, Opera, Google , Mozilla Firefox a d’alSie.

Obréazok 2 Webové prehliadace
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Pramen: http://static.itnews.sk/a501/image/file/2/0025/K1CI8n5v.jpg

Nasleduje praktickd Cast’ price s internetom, pri ktorej pracuje kazdé dieta s pocitatom
samostatne alebo vo dvojici, podl'a mozZnosti Skoly. V tejto Casti treba detom pripomenut’
nové ziskané vedomosti z predchddzajicej aktivity azamerat’ sa na vyhladdvanie napr.
detskych strdnok. Vel'mi dobrou témou v praktickej Casti je ndjst’ prostrednictvom internetu
stranku vlastnej Skoly a preskimat’ ju. Nasleduje vyhodnotenie, reflexia k novym ziskanym
vedomostiam. Na zdver pedagdg predostrie mySlienku vytvorenia vlastnej triednej webovej
stranky. Je to vlastne ndmet na dobrovol'ni domécu dlohu, ¢i zamyslenie sa.



2.3 Webova stranka a jej tvorba

Web page (do slovenciny prekladané ako webova stranka, 'udovo webstranka/web stranka,
nepresne internetova stranka) je dokument obsahujtci hypertext ,obrazky a iné multimedidlne
prvky uloZeny obyc¢ajne na webovom serveri pristupny prostrednictvom sluzby World Wide
Web v sieti internet. World Wide Web, inak oznaCované aj ako web, alebo Web, tiez
ako WWW (celosvetovd pavucina; world = svetovy, -wide = celo-, web = siet’). Zobrazuje sa
pouzivatelovi pomocou webového prehliadaca. Prehliadanie web stranky na Internete
obyCajne zaCina bud napisanim URL, teda akoby adresou stranky do internetového
prehliadaca alebo kliknutim na hypertextovy odkaz. Internetovy prehliada¢ potom vysle sériu
komunika¢nych sprdv, nakoniec stiahne strdnku a zobrazi ju. Okolo roku 2000 World Wide
Web spojila viac ako miliardu webovych stranok na svete. Internet je pre vSetkych vel'mi
zaujimavé miesto. Je uz sucastou nasho kazdodenného Zivota a ma vel'mi Siroké spektrum
vyuzitia. Internet pomdha pri praci, stdva sa prostrednikom pre vzdeldvanie, je obrovskym
priestorom pre zdbavu. Posobi ako moderny komunikany prvok v socidlnej i v komerc¢nej
oblasti Zivota jednotlivca. Jeho prostrednictvom sa mozZu spoznat l'udia z celého sveta
a dozvediet sa mnoZstvo informécii. Je len na kaZdom znds ako internet vyuZijeme
v prospech svoj i inych.

Tabul'ka 3 Navrh metodiky — Webova stranka a jej tvorba

Tematicka oblast’ vychovy | Spolocensko-vedna

Druh ¢innosti Priebezna aktivita podl'a vychovného programu
Vekova kategoéria 8 — 10 rokov

e Ucit sa ucit’

e Komunika¢na
Rozvijana kompetencia e Socialna

e Pracovnd

e Kulturna
Vzdelavaci ciel Vyuzivat vSetky dostupné formy komunikacie
Obsah Webova stranka a jej tvorba

Metddy — aktivizujuca, slovnd, praktickd, demonStracna

Stratégie vychovno- Forma — samostatnd praca na PC,
vzdelavacej ¢innosti diskusia, pozorovanie pracovného postupu, reflexia

Prostriedky - pocita¢, dataprojektor,

Spoluprica v skupine

Rozvijat’ efektivne sposoby ucenia sa
Vykonovy Standard Rozvijat’ zruénosti pri praci s IKT
Samostatnost’ pri praci

RozliSuje kultirne a nekultirne spravanie

Vzdelédvacia oblast’ vychovy
Medzipredmetové vzt'ahy Prirodovedno-environmentdlna oblast’ vychovy
Pracovno-technicka oblast’ vychovy

Trvanie 60 minut

Pramen: vlastny navrh




Navrhované rieSenia a odporicania

Na uvod je vhodné v kratkosti zopakovat’ formy vhodného vyuZitia internetu. Treba
pripomentt’ detom zadanie dobrovol'nej domécej dlohy. Deti skuto¢ne prejavili zaujem
spolupracovat’ na tvorbe triednej webovej stranky. Po spolo¢nom rozhovore a preskiimani{
naSich moznosti sme si vybrali portdl WebLahko.sk (Obrazok 3). Vyber tohto portdlu sme
uprednostnili hlavne z dovodu jednoduchosti redak¢éného systému, ¢ize spravy stranok.

Je ahky a intuitivny. P4cCila sa ndm aj ponuka Sablén a farebnd Skdla moZnosti vyberu
(Obrazok 4). V mozZnostiach vyberu redak¢ného systému sme si vybrali freeverziu, teda vol'ni
verziu, bez povinnosti pravidelnej mesacnej platby. Tato verzia obsahuje 100 Mb vol'ného
priestoru k dispozicii pre vkladanie dokumentov. Prvotny krok pri tvorbe tejto webove;j
stranky je kliknutie na slovo registricia.

Obrazok 3 server WeblLahko.sk

'Ev-h Lahko.sk

i Webova stranky
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Pramen: http://www.weblahko.sk/#Zpetl

Potom ndm uz portdl pontika vyber Sablony, ktorym si
sami urc¢ime vzhlad strdnky a pohyb po nej, Cize
Struktiru  stranky (Obrazok 5). Pri registricii
vyberdme i vhodny ndzov pre stranku (Obrazok 6),
v naSom pripade to je nazov triedy 3a (Obrazok 7).
balej zadavame e-mail, heslo aklikneme na
registrovat. Nasledne po registracii pride na naSu
adresu spdtny mail, viiom si zaznamenané nami
vyvolené pristupové tdaje na server. Je to dobrd vec
pre pripad zabudnutia hesla. Kedykol'vek si mail
mozeme vyhladat a pristupové udaje ozrejmit. Je
vhodné, aby sa hlavnym administraitorom triedne;j
stranky stala dospeld osoba. Deti by nemali poznat’ ani
pristupové heslo, zdovodu korektnosti editdcie



Pramen: http://www.websnadno.cz/registrace.php?menu 1l r=0&menu2r=4#7pet3

Obrazok 5 Editacia novej stranky - navrh
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Obrazok 6 Uspesné ukoncenie editicie novej stranky - navrh
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My sme tito webovu stranku, teda jej vzhlad, farebnost’ a zdkladné texty, vyrobili vel'mi
rychlo, asi v priebehu 10 minit(Obrazok 7).

Obrazok 7 Nahl'ad novej triednej webovej stranky
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Ako logo sme neskor po dlh§om vyberani urcili fotku nasej triedy zo zaciatku Skolského roka.
Pri vyberani ndmetov nadpisov na jednotlivé zdlozky deti vymyslali podla vlastnych
zédujmov. Pri takomto vybere treba zohladnit’ zdujmy celej skupiny, triedy, oddelenia. My
sme vybrali témy nadpisov zdloZiek z naSho Skolského Zivota. Deti doplnili zdlozky eSte
o tému zdbavy, ktoré sa daji priebezne menit a upravovat. Sekcie zo zdlozkami sa daju
doplat, pripadne rusit alebo znovu editovat i v priebehu ¢asu. TaktieZ zmena Gohokol'vek,
Cize editicia, je moznd kedykol'vek . D4 sa upravovat’ podl'a ro¢nych obdobi, meni sa podl'a
veku azdujmu deti. Na zdver aktivity na stranke prichddza reflexia. Deti vyjadruju
spokojnost’, alebo naopak navrhuji vylepsSenia pre budicu pracu na triednej stranke.

2.3.1 Texty, obrazky, prezentacie a ich spracovanie

Tvorba detskej stranky nie je len kratkodobé vytvorenie jej ndhl'adu, ale je to tloha dlhodoba.
Najvacsi doraz kladieme na vhodny a dostatoény vyber materidlu na publikovanie.
Fotodokumentécia z roznych triednych a Skolskych akcii, k akcidm priprava textov, obrazkov,
gifov, priprava prezenticii a grafickych suborov zaberie dost’ ¢asu. Logicky z toho vyplyva,
Ze priprava i vkladanie materidlu na stranku prebieha priebezne po cely Skolsky rok. V tejto
Casti ¢innosti je obrovsky priestor pre tvorivost’ deti, ¢i uz v jednotlivych oblastiach vychovy
alebo pocas aktivit v poéitacovom krizku (Obrdzok 8). MdZe to byt vyroba rdznych ankiet,
rozvrhov hodin, tajni¢iek a hlavolamov v aplikaénom programe Word.



Obrazok 8 Praca v modernom prostredi pocitacovej ucebne, ndhl'ad z webove;j stranky

Pramen: vlastny navrh

Vkladanie fotiek na webovi stranku ndm ul’ah¢il fakt, Ze celi fotodokumentéciu zo Skolskych
akcii som mala uloZenti podla udalosti na CD diskoch. Stacilo uZ len vybrat zaujimavé
a kvalitné zdbery, upravit’ vel'’kost’ fotky podl'a zadania redak¢éného systému stranky a ten ndm
sdm automaticky vygeneroval z povkladanych fotiek fotogalériu (Obrazok 9).

Obrazok 9 Vkladanie fotiek na web, fotogaléria
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Deti v 3. ro¢niku uz po predchadzajicich skisenostiach s IKT zvlddnu i tvorbu jednoduche;j
prezenticie v aplikatnom programe PowerPoint. Z vlastnej skdsenosti viem, Ze oblibené
témy ako st hudba, Sport, zvieratkd, hobby alebo rodina, deti priam naStartuju k velkej
tvorivosti, ¢im sa im otvori Siroky obzor zaujimavého vyuZitia a zdokonalovania svojich
zrucénosti a vedomosti. Existuje imnoho dalSich vynikajicich textovych, grafickych
multimedidlnych a kreativnych programov (napr.: CyberLink DVD Suite, ArcSoft
Photolmression 5, RNA, MovieMaker), v ktorych sme vyrobili d’alSie materidly zo Zivota
naSej Skolskej rodinky.

2.3.2. Word, PowerPoint a ich vyuzitie

Tieto programy patria medzi najroz$irenejsie prezentacné programy. Su sucast'ou balika MS
Office a md ich v pocitatoch nainstalovand takmer kazda Skola. Patria medzi najobl'ibenejsie
v Skolskom edukacnom procese. Praca s programom Word i PowerPoint aktivizuje dieta
takmer pocas celej Cinnosti, ¢im sa meni jeho tloha z pasivnej na aktivnu. Dieta sa stdva
kreativnym pokial’ ma zadanud nejaku tvoriva tlohu a nemusi len mechanicky nieco opisovat’.
V spomenutych aplika¢nych programoch deti vyrdbali rozne ankety(Priloha 5), vel'mi radi
pisali zazitky zo Skoly v prirode (Obrazok 10), (Priloha 6), vymyslali ndvrhy na rozvrhy
hodin(Priloha 7), vyrébali tajnicky, pozdravy k aktudlnym udalostiam. Vel'a vyrobenych veci
sme publikovali na nasej webovej stranke.

Obrizok 10 Prica s textom, clipartami v aplikaénom programe Word, Spomienky na SvP

Zalesdcky kriZok,
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kravski biku. Zacitil nds pes, fo hnal kravy. Velmi sme sa =fakli,
Lebo Lam bof bada. ®Potom sme sa rozutekall. Wedalo sa prejst cez

potok, tak sme museli prejst cez vodu v potoky. Neskgr sme boli v aredli Svp .

&

Martin Drgotia

PS: troika mi bolo smutno za maminou...
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2.3.3. Word — M9;j profil

Po urcitom case zaCali mat’ deti zdujem prezentovat seba konkrétne nielen fotkami ale
i textom, teda kratkou spravickou o svojej osobe, o svojich zdl'ubach a vztahu ku Skole.



Vymyslali sme ako na to. Najjednoduchsi sposob sa ndm zdal vyrobit' vo Worde pracovny
list pre kazdého Ziaka s ndzvom MGgj profil (Priloha 8) a potom ho vloZit’ na stranku.

Tabul'ka 4 Navrh metodiky — Webova stranka, vkladanie textu - Moj profil

Tematicka oblast’ vychovy

Spoloc¢ensko-vedna

Druh ¢innosti

Priebezna dlhodoba aktivita

Vekova kategoria 8 — 10 rokov

e Ucit sa ucit’

e Komunika¢nd
Rozvijana kompetencia e Socidlna

e Pracovni

e Kultdrna

Vzdelavaci ciel

Viest’ k samostatnosti pri zadanych dlohach, ovladat
jednoduché zru¢nosti sebahodnotenia, sebamotivicie

Obsah

Webova stranka a jej tvorba

Stratégie vychovno-
vzdelavacej ¢innosti

Metddy — aktivizujuca, slovnd, praktickd, demonStracna
Forma — samostatna praca na PC,
diskusia, pozorovanie pracovného postupu, reflexia
Prostriedky - pocita¢, dataprojektor, pracovny list,
tlaciaren, pisacie potreby, pastelky

Vykonovy standard

Spoluprica v skupine

Rozvijat’ efektivne sposoby ucenia sa
Rozvijat’ zru€nosti pri praci s IKT
Samostatnost’ pri praci

RozliSuje kultirne a nekultirne spravanie

Medzipredmetové vzt'ahy

Vzdeldvacia oblast’ vychovy
Prirodovedno-environmentédlna oblast’ vychovy
Pracovno-technicka oblast’ vychovy
Esteticko-vychovnd oblast’ vychovy

Trvanie

120 minut
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Deti si vd’aka vybornej spolupréci nasho oddelenia SKD s triednou pani ugitel’kou najskor
pripravili svoje profily v pisomnej podobe na hodine slohu. My sme potom na PC krizku
preniesli tieto profily do digitdlnej podoby (Obrazok 11,12).

Obrazok 11, 12 Prica s textom v aplika¢nom programe Word
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Meno a priezviske: Karolina V.

Nieéo o mne: Som trosku tvrdohlava. Mdm sveje zdluby, napriklad
chodim na klavir, maZzoretky a pondelky travim s niektorymi
speluZiac kami na spevackom krizku. Som aka som.

Co nemém rad/rada: No, takZe ja nemdm rada sport, asi tak beh,
ale ostatné sporty su celkom fajn.

12 finalistov Superstar, High school musical, , Camp rock,
Kuzelnici z Wawerly, nasa pani u¢itelka, nasa pani vychovavatelka

lebo sa o nas staraju.

Meno a priezviske: Timea SCh .

no nickedy aj len tak pre zdbavu.

Co nemém réd/rada: Nemdm rada prirodovedu. Nemdam rada,
ked' sa nickto hada a pritom huéi. Nepaci sa mi, ked’ pisem pekne
a niekto ma pri tom drga. Na TV nemam rada skok do dial'ky.

Maj idel, moje zvieratke: Mam velmi rada steniatka/psov/.

O gkole: Mam svoje najlepsie kamaratky, ale aj najlepsie predmety.
Mam rada nasu pani uéitel'ku, pani riaditel'ku a iné pani uéitelky,

M3&j idol, moje zvieratke: Velmi dobra otazka, takZze Hannah Montana,
a pani riaditelka. Kizelnikov mam pre to rada, lebo st o nich super filmy.
Nasu pani uéitelku, p. vychovavatel'ku a p riaditelku mam rada preto,

O skole: Mam fajn spoluziakov, niektorych trosku blaznivych ako ja...

Mam tie ,naj" kamosky zo skoly - Timeu, Annamariu, Martinu, Hefu,
Mdame super riaditelku na skele, ale gj p. u¢itelku a p. vychovavatel'ku.

Nieée o mne: Velmi rada sa smejem, na niekoho, kto mi spravi radost’,

Mam rada gj nieco iné, napr. Hannch Montana, tiez macicky Hello Kitty.
Oblubujem ruZzovd a fialovd farbu, dvanast' finalistov Superstar, tajné kluby.

Viki.

Pramen: vlastny ndvrh ~ Obrazky: www.beruska8.cz

Kazdé diet'a malo za ulohu nakreslit’ na druhd stranu harku papiera, rukou pisaného profilu,
nejaky obrazok, ktory vystihuje jeho povahu alebo zaluby. Tento dokument sme neskor
skenovali do PC a dotvarali sme ramiky v programe ArcSoft Photolmression 5 (Obrazok

13,14). Hotové préce su tieZ vloZené na triednej webovej stranke.

Obrazok 13,14 Editacia v aplikanom programe ArcSoft Photolmression

.

Pramen: ziaci 3. A

Sk.rok: 2008/2009



2.3.4. PowerPoint — Zvieratkové pexeso

Deti boli vznikom stranky neustdle motivované k d’alSej ¢innosti. V PowerPointe si vyrobili
zvieratkové pexeso (Priloha 9).

Tabul'ka 5 Navrh metodiky — PowerPoint, Zvieratkové pexeso

Tematicka oblast’ vychovy | Prirodovedno-environmentéalna

Druh ¢innosti Pravidelnd aktivita podl'a vychovného programu
Vekova kategoria 8 — 10 rokov

e Ucit sa ucit’

¢ Komunikacna
Rozvijana kompetencia e Socidlna

e Pracovni

e Kultirna
Vzdelavaci ciel’ Rozvijat’ ekologické myslenie a tvorivost’
Obsah Zhotovenie zvieracieho pexesa, vlastnd praca

Metddy — aktivizujuca, slovnd, praktickd, demonStracné
Forma — praca v skupine na PC,
diskusia, pozorovanie pracovného postupu, reflexia
Prostriedky - pocita¢, dataprojektor, tlaCiaren, papier,
pristup na internet

Stratégie vychovno-
vzdelavacej ¢innosti

Spolupraca v skupine

Rozvijat’ efektivne sposoby ucenia sa
Vykonovy Standard Rozvijat’ zru€nosti pri préci s IKT
Samostatnost’ pri praci

RozliSuje kultirne a nekultirne spravanie

Trvanie 90 minut

Pramen: vlastny navrh

Uvodom sme sa zahrali didaktickd hru — Zivé pexeso. Princip hry spoéiva v pravidlach hry
papierového pexesa. V DH Zivé pexeso vyberieme 2 — 3 Ziakov za dvere a povieme im
namet hry pre pexeso, napr. domdce zvieratkd. Veduci hry, diet'a alebo pedagdg, urci v triede
dvojice zvierat. Ulohou Ziakov, ktorf boli za dverami, je spravne zostavit’ dvojice pexesa. Pri
hre sa striedaji a vyzyvaju jednotlivé deti menom: ,,Zuzka, povedz, kto si?* a Zuzka
odpovie:,,Ja som kacicka.” Kazdy z hadajicich ma 2 moznosti otdzky. Ak uhddne zhodny par
zvieratiek, ma 1 pexeso. Uhddnutd dvojica sa postavi za neho. Dvojice hl'ada dovtedy, pokym
sa nepomyli. Potom prichddza na rad jeho sdper atym istym spdsobom hladd rovnaké
zvieratkd. Vyhrava dieta, ktoré ma najviac uhadnutych zvieratiek. Hra je vel'mi zabavna, deti
ju vel'mi obl'ubuju. Nasleduje reflexia na hru. V druhej Casti aktivity su Ziaci rozdeleni do
skupin a kazda skupina hl'ad4 v aplikacnom programe PowerPoint zvieracie namety do urcitej
kategorie zvierat, napriklad: zvieratkd lesné, africké, morské, hmyz, vtédky, atd’. Tu je doleZzita
spoluprica, pretoZe kazdy mal zaujem presadit’ hlavne svoje ndmety. Nakoniec, po zvazeni
vSetkych argumentov, sa deti vZdy dohodli na kone¢nom vybere. Nakoniec sme hru vytlacili
azaliali do fdlie. Publikovanie obrazkov na triednej webovej stranke, vytvorenych
v PowerPointe, bolo samozrejmostou. Hra s pexesom detom neskor spestrila nejednu volni




chvilu. Na zdver deti prezentovali svoje pocity pri spoluprdci v skupine. Tato aktivita
napomdha pri vytvédrani pozitivnej klimy v oddeleni.

2.3.5. PowerPoint — Moja trieda

Aktivita pri vytvdrani triednej prezentdcie v programe PowerPoint prebiehala podobnym
spdsobom ako v predchddzajicej aktivite. Na ivod sme sa zahrali pamédtovi hru Kimovka na
tému $kolské pomocky. Vediici hry preéita 10 predmetov z uréenej témy. Ulohou deti je
napisat’ v urCenom case, napr. 1 mintita, ¢o najviac zapaméatanych predmetov. Vyhrdva ten,
kto napiSe najviac predmetov. Pri hre mdze deti pracovat’ samostatne, ale i v skupine.

Tabul'ka 5 Navrh metodiky — PowerPoint, Moja trieda je 2.A

Tematicka oblast’ vychovy | Spolocensko-vedna

Druh ¢innosti Priebezna aktivita podl'a vychovného programu
Vekova kategoria 8 — 10 rokov
e Ucit sa ucit’
e Komunika¢na
Rozvijana kompetencia e Socidlna
e Pracovni
e Kultirna
Vzdelavaci ciel’ Vytvérat’ atmosféru priatel’'stva a spoluprace
Obsah Prostrednictvom préce s PC vytvdranie pozitivnej klimy
v oddeleni, spoluprica a zodpovednost’
Metddy — aktivizujuca, slovnd, praktickd, demonstracna
Stratégie vychovno- Forma — praca v skupine na PC,
vzdelavacej ¢innosti diskusia, pozorovanie pracovného postupu, reflexia

Prostriedky - pocita¢, dataprojektor, pristup na internet

Spolupraca v skupine

Rozvijat’ efektivne sposoby ucenia sa
Vykonovy Standard Rozvijat’ zru€nosti pri préci s IKT
Samostatnost’ pri praci

RozliSuje kultirne a nekultirne spravanie

Trvanie 90 minnt

Pramen: vlastny navrh

V hlavnej cinnosti pri vytvdrani prezentdcie o triede (Priloha 10) boli deti nitené
spolupracovat’ a vzdjomne vypocut areSpektovat ndzor iného. Bola to pre deti vel'mi
zaujimava Cinnost, najmd kvoli moZnosti vyuzit rozne animdcie a efekty, ktoré program
PowerPoint obsahuje. V neposlednom rade spolo¢né praca prispela k celkovému zlepSeniu
vzt'ahov, spravania sa, vystupovania, ¢i aktivity u niektorych deti. Zarucenym tspechom je,
ked’ diet’a pracuje s nadSenim, s radost'ou a netusi, Ze hra je vlastne ucenie.

Dalo by sa povedat, Ze dnesna digitdlna generécia je IKT technicky vyspelejSia ako generacia
ich rodicov, ¢i ucitelov. Nové informdcie sui schopni prijat’ rychlejSie a komplexnejSie. Maju
radi inovécie, a prave tvorba vlastnej webovej stranky im to umoznuje. Tu mdme moznost
vidiet’ ich sebavyjadrenie, digitdlnu tvorivost’, komunikéciu, kulttru.




ZAVER

Sucasny trend vo vychovno — edukacnom procese naznacuje, Ze Skola blizkej budicnosti
bude kreativna, zaujimavd, Skola s vyuzivanim IKT, tzv. digiSkola. Zmeny v mysleni
pedagégov a v modernejSom pristupe k svojej profesii st nevyhnutné. Len tak zabezpecime,
aby sa oucebny proces aktivne zaujimala nasa mladd generdcia. Mimoriadne dobra
spolupréca s triednou pani ucitel’kou podporila vo mne i v detoch ducha kreativity, vSetko
iSlo l'ahSie a jednoduchsie. Pripravné prace na publikdciu na webovi stranku tiez zaradila do
vyuCovacieho procesu a spojila prijemné s uZitoénym. Skisenostami pri tvorbe triednej
webovej stranky som chcela prispiet’ k skvalitiovaniu a modernizovaniu eduka¢ného procesu
v Skole i v ¢ase mimo vyucCovania, aby praca s detmi bola tvorivejSia a putavad. Vytvorenim
triednej webovej stranky deti mali dobry pocit, Ze nieCo vytvaraju.

Uroven digitdlnej gramotnosti deti je ¢asto krat vicsia ako dospelych. Vyugbové programy sa
pomerne lahko a intuitivne obsluhuji. Ich jednoduchost’ spociva v zdkladnej zrucnosti
ovladania pocitacovej mySi. Dodlezité je, aby pedagdgovia boli ustretovi v ziskavani
informdcii o moznostiach vyuZitia vypoctovej techniky v edukacnom procese, a tiezZ, aby mali
moznost vzdeldvania v oblasti IKT. Tym sa zabezpeCi neustdle skvalitiovanie
a modernizovanie vychovno-vzdeldvacieho procesu v Skole 1 mimoskolskych zariadeniach, ¢o
d’alej zabezpeci rozvoj kI'icovych kompetencii deti prostrednictvom najnovsich metdd.

Zavadzanie informac¢no-komunika¢nych technol6gii do vychovno-vyucovacieho procesu je
Ziadice , pretoZze ho robia efektivnejSim, uspeSnejS$im, zaujimavejSim a modernej$im. Pri
praci s IKT mam overené, Ze deti si 'ahSie pamitaji vedomosti viazané na priamu ¢innost’.
Patavou a nendsilnou formou ziskavaju kvalitné edukacno-vzdeldvacie skisenosti nielen vo
vyucovacom procese ale v zariadeniach v ¢ase mimo vyucovania. Prostrednictvom IKT
pedagdg udi i tvori, jeho praca sa stdva kreativna a zaujimavd. V nemalej miere pedagdg
skvalitiuje, zefektiviiuje a dynamizuje vyucovaci proces a z mojej skusenosti viem, Ze dieta
s nadSenim spolupracuje a d’alej premiena ziskané vedomosti do praktického Zivota. Témou
vypracovanej OPS som chcela prispiet nemalou mierou k rozvoju kompetencii v oblasti
informac¢no-komunika¢nych technolégii Ziakov
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Priloha 1 <Cinquain>

Ukdzka ¢.1

Pocitac
rychly, madry
informuje, uci, pomaha
spdja l'udi celého sveta
zazrak

Ukdzka ¢€.2

Pocitac
potrebny, osobny
zabdva, zoznamuje, spdja
ukazuje cestu do budicnosti
priatel

Sabléna na cinquain:

vers — Podstatné meno, jednoslovne vyjadrujice tému /kto, ¢o/
verS — 2 pridavné mend vystihujice tému 1. ver3a, /aky, akd, aké/
vers - 3 slovesd vyjadrujuice Cinnost’, /¢o robi/

vers - Kompozicia 4 slov vyjadrujica emociondlny vztah k téme
vers - Podstatné meno, jednoslovné synonymum, metafora témy

NS



Priloha 2 <Pracovny list — Casti poéitada>

Pracovny list - Casti poéitaca
Pomenuj a pod obrazky dopln nazvy
jednotlivych casti pocitaca!

Vypracoval: Trieda:

=)

-
S
_—
\.—-"""_

AN
~N

-~

<
-y

\. )\[ A
fvg’

.

Pramen: vlastny navrh

Zdroj obrazkov: http://windows.microsoft.com/sk-SK/windows-vista/Parts-of-a-computer




Priloha 3 <Hadanky o pavikovi>

Tkam a snujem jemné nite a predsa ma nechcu v byte.
(Pavik)

V kazdom dome tkdc¢a maju, neplasia ho, nechovaji
a ¢o natkd dobrécisko,vyhodia mu na smetisko.
(Pavuk)

Pol'ovnik som bez rucnice, pradiem, ale bez praslice,
rytierom som bez Sablicky, prorokujem bez knizticky.
(Pavik)

Praslice nema ani vretena, bez krosien platno utkat’ moze.
(Pavik)

Zdroj: http://www.alinka.sk/c/hadanky-o-zvieratkach-12980.html




Priloha 4 <Pojmova mapa — Internet>

Obrazové
galérie

/[Informécie

Webovy
prehliadac

@ Internet

PC | | Ludia

Zabava

komunikacia

Socialna

siete

Pramen: vlastny navrh



Priloha 5 < Praca s textom, Word - Minianketa>

Ako ste stravili jarné prazdniny?

1. Bol/a som doma.

2. Umoznil/a som mojim starym rodi¢om, aby sa o mia tyzden starali.
3. Bol/a som na lyzovacke.

4. Tyzden som si sprijemnil/a na dovolenke.

5. Prazdniny som stravil/a medzi stolickou a klavesnicou.

6. Celé prazdniny som sa ucil/a.



Priloha 6 <Préca s textom, cliparty, Word - Spomienky na SvP>

SKOLA V PRIRODE .
Minuly tyZden sme boli v skole v prirede
v Sebechleboch. Bolo tam velmi dobre.
Boli sme v tanecnom kruzku, ba aj na
modelingu. A este tam boli vel'mi dobri
animdtori. V stredu sme boli qj v Starej
hore v Sebechleboch v ndrodopisnom
mdzeu. Boli sme aj v takej tuffovej
pivnici, kde bolo & C, skladovali v nej
vino. Vonku bole okele 25 az 30 °C.
Boli sme v ten den aj na opekacke.
Byvali sme v chatkdeh.

V piatok sme mali rozlickevd diskotéku.
Ti animdtori sa volali: Tkva, Leva,
Balafré, Migréna.

A zamozrejme sme museli odist".

Ja sa £ vami liéim. ..

Vasa Timea.



Priloha 7 <Praca s tabul’kou, Word — rozvrh hodin>




Priloha 8 <Pracovny list, Word — Mdj profil>

Moj profil

Meno a priezvisko:

Nieco o mne:

Co nemém rdd/rada:

MGj idol, moje zvieratko:

O skole:

Na opaéni stranu papiera nakresli obrazok, ktory Ta vystihuje, alebo nieco,
¢o mas vel'mi rad.



Priloha 9 <Papierové pexeso — zvierata>

Pexeso

Vyrobili Ziaci 7. oddelenia SKD
Z5 Skultétyho TopolZany
na PC krizku
diia 11. 11. 2009
Pocet ks: 32 pdrov, 2 pdry ndhradné













Priloha 10 <Prezentacia: Moja trieda je 2.A

.niecoo nds, £o mame radi, €0 nds bavi,

ucili sme sa pracovat’ s Power Point-om,
je to pre nds este tazké,

ale p. vychovdvatelka nam vo vietkom

poradila, tak sa trochu zabavte...........

zazraky.

Civavka a
Civavka Ela rax na |l||-"'l

Ta ruza zatarovala Sivavi
na .L|EI.1"U rybku.

clup ho do potoka.
Odvtedy ju nikto nenoSiei, =

Autor;
Simona 5. a Vaneska

v nas E-l triede
je 33 zigkov.
N‘ﬂ‘l] pani ufitel'ka sa
vold Janka Subowd
g je no nas velmi dobra.
Pani uZitelka nas ngugila
v 1, triede citat’,
pisat’, potitat’,
My ju méme velmi radi.

KAJKA o TIMKA

—nahlad>

Bola raz jedna Zkola,
v Tej tkole mald trieda bola,
V nej tabul'a, skrine, lavice,
Predlo fiou uz deti tisice.

Mam - velmi rada hru
s pocitafom a preto
chodim na  pofitadovy
kriiFok,
Simonka M.




rada svoju rodinu preto,

sa o mna dobre

Lipda

Autd majd kolesd,
brzdy. valant, klaxén
a vielico iné. Pacia 50 e
mi tuningované auta. ox
Richard. Y —
Tenta viak je americky
rusen . Chodi do Mitry. W=
Vacsinou je nakladny. o s
Martin,

Vyrobili clenovig
ocitacovéhofs
krizku pod §

vedenim vychi

E. Maninove;.

| ZS Skultétyho

Topol cany

Zdroj obrazkov: vlastny névrh, cliparty - PowerPoint

Mame radi pani \

Y

b

O kvetoch...
Mapriek fomu |
Fe som alergicky
a kvety, mdm ich
rad. Pdci sa mi
orchidea, ruZa,
lalia.
Patrik. 4
Ma kvetoch sa mi
ich vona a fart)
Darujem ich§
mamiZke Kk svia
Adriana.

Tabul'aa prl nej Y tej triede detj
krieda,
triedna kniko na
stole, |
cato je? U, hrojui sa;
MUz moja trieda, = robigllen to,
I A'sa menuje, \ | £0-nemusia.




