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Anotacia

Informa¢no komunikacné technolégie /IKT/ zohrdavaji rozhodujicu ulohu v rozvoji
spoloc¢nosti. UZ v suicasnosti ovplyviuji nds§ kazdodenny Zivot. Ich vyuZivanie vo vzdeldvani
je neodmyslitel'nou sucast'ou edukacno vzdeldavacieho procesu.

Primdrnym cielom vyucovania slovenského jazyka a literatiry na Specidlnych zdkladnych
Skoléch je naucit’ Ziakov jednoducho a zrozumitel'ne sa vyjadrovat’ istnou a pisomnou formou
spisovného jazyka, zvladnut techniku hlasného c¢itania, porozumiet precitanému textu a
vypestovat kladny vztah Ziakov Kk literatire. PouZivanie IKT modZe vyrazne ovplyvnit
vyucovanie tohto predmetu na skolach a zlepsit’ podmienky pre ziskavanie novych poznatkov
a vedomosti v tomto predmete. Proces vzdeldvania je tak jednoduchsi a zdbavnejsi. Moderné,
inovativne metddy a prostriedky ul'ahcujd nielen ucenie ucitel'om, ale aj u€enie sa Ziakom.
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UVOD

Nérodny jazyk moZno povazovat za najvysSiu duchovnid hodnotu kazdého ndroda. Plni
ndrodno-reprezentativhu funkciu a jeho cielom je zabezpecCovat pouZivanie jednotného
jazyka ako dorozumievacieho prostriedku, ktory zrovnopraviuje a spdja vsetkych ob¢anov.

Spisovny jazyk silne ovplyviiuje nareia aich vyvin. NareCia sa v mnohych
charakteristickych bodoch nivelizuji a stracaju svoju tradi¢nd podobu. Napriek tomu su stdle
potencidlnym aj redlnym zdrojom obohacovania spisovného jazyka, najmi v okruhu slovne;j
zasoby, frazeoldgie a predovSetkym v prejavoch hovorového, publicistického a umeleckého
Stylu.

Rozvoj civilizatnych vymozZenosti, najmd rozSirovanie rozhlasu, televizie, pocitatovej
techniky, rast vzdelanosti a rozvoj vedy a kultury spdsobili, Ze spisovny jazyk sa stal
majetkom celého néaroda. Pouzivatelia svoj jazyk pouzivaji na saturovanie vel'mi
rozmanitych,  dorozumievacich, = myslienkovych  apozndvacich  potrieb v bohato
diferencovanych astdle sa rozvijajicich komunikacnych situdcidch a sférach. Pre
pouzivatelov slovenCiny je jazyk dobre vypracovanym a spolahlivym ndstrojom
dorozumievania sa, myslenia a ukladania poznatkov.

Spisovny jazyk je jednotny a vel'mi bohato rozpracovany. M4 ustdlend a jednotnu stavbu a pri
jeho pouZivani je nutné dodrziavat sprdvne tvary, ktoré boli uzdkonené v Pravidlach
slovenského jazyka. Slovna zdsoba spisovného jazyka je rozpracovand pre vSetky odbory
I'udskej ¢innosti: pre vedu, techniku, hospodérstvo a umenie.

Jazyk slizi 'udskej spolocnosti ako ndstroj vzdjomného dorozumenia a sticasne ako ndstroj
vyjadrovania a vymeny myslienok. Myslenie a jazyk tvoria dialektickd jednotu. Na presné
vyjadrenie mysSlienky je potrebnd tvorivd aktivita pouZivatela jazyka, hlboké poznanie
skuto¢nosti a dokladné poznanie jazyka ako systému.

Vdaka vyvoju techniky je mozné skvalitiovat vyucovaci proces a tym poskytnit’ Ziakom
nové formy vzdeldvania aziskavania informdacii. VyuZivanie inovativnych met6d
a modernych informacnych technolégii vyrazne posiva vyucbu v Skoldch dopredu. Vytvara
motivujice prostredie pre kreativnu pracu ucitelov aj ziakov. Moderné technolégie nam
vyrazne pomahajui aj pri vzdeldvani zZiakov s mentdlnym postihom.

Ciel'om tejto prace bolo poukdzat na moznosti moderného ziskavania vedomosti, nasledne;j
neustdlej fixdcie uciva aoverovania si osvojenia poznatkov za pomoci informacno
komunika¢nych technoldgii, pricom je potrebné klast déraz na osobitosti a postihnutie
Ziakov.

V prvej kapitole som opisala Struktiru vyucovacieho procesu. Definovala som pojmy
z pedagogického hladiska. V druhej kapitole som charakterizovala vyuc€ovaci predmet
slovensky jazyk a literatura, jeho ciele, kI'i¢ové kompetencie a hodnotenie. V tretej kapitole
opisujem modernd digitdlnu technolégiu a moznosti jej vyuzitia na vyucovani. V poslednej
kapitole som rozpisala Struktiru vyucovacej hodiny, s podrobnym popisom mozZnosti vyuZitia
pracovného listu a modernych technolégii pouZzitych pri  vypracovani krizovky,
a doplnovacky, pri prezenticii, osemsmerovke, skladani pexesa, ¢i pri prici s interaktivnou

tabul’ou. Navrhla som aj hodnotenie Ziakov z pozicie samotného Ziaka aj ucitel’a.



1 STRUKTURA VYUCOVACIEHO PROCESU

V pedagogickej terminoldgii rozliSujeme pojmy vyucovanie aucenie sa. Pod pojmom
vyuc€ovanie chdpeme ¢innost ucitel’a, ktord je zamerand na odovzddvanie uciva. Ucenie sa je
¢innost’ Ziaka, ktord smeruje k osvojeniu si uciva. Ucitel’ planovite, cielavedome a zdmerne
pdsobi na vzdelanie a vychovu Ziaka, aby bol systematicky vzdeldvany a vychovavany. Ziak
si vo vyucovacom procese osvojuje nové vedomosti, sposobilosti, zrucnosti a navyky, rozvija
si pozndvacie procesy, formuje svoju osobnost’ a sicasne spitne vplyva na ¢innosti uitel’a
(Petldk, E., 2004, s. 68). Cinnost’ u¢itel’a a Ziaka sa navzdjom podmienuji. Obe zlozky tvoria
vyucovaci proces.

Vyucovaci proces je cielavedomy, postupny, systematicky organizovany proces vzdjomne
podmienenych cinnosti ucitela a Ziakov, Studentov, ktory je zamerany na vzdeldvanie,
vychovu a vSestranny rozvoj osobnosti Ziakov, Studentov, t. j. na dosiahnutie cielov (Turek,
I., 2008, s. 19).Vyudovaci proces md spiiiat’ vzdeldvaciu, vychovni a rozvijajicu funkciu.
Vzdeldvacia funkcia: osvojovanie si vedomosti, zrucnosti a nidvykov Ziakmi v sulade so
sucasnym poznanim.

Vychovnd funkcia: formovanie mravnych, pracovnych, estetickych, ekologickych, etickych
a hygienickych predstdv, postojov, presvedCeni ziakov v duchu idedlov humanity
a demokracie.

Rozvijajiica  funkcia:  cielavedomy  asystematicky rozvoj motivicie k stdlemu
sebazdokonal’'ovaniu, k tizbe po hl'adani progresivneho zmyslu Zivota.

Priebeh vyucovacieho procesu ovplyviuji vonkajSie aj vnutorné podmienky. Pri vonkajSich
podmienkach ako je: vplyv Skoly, vplyv rodiny, vplyv socidlneho prostredia a Zivotného
Stylu, spolocenskych cinitel'ov, je v moZnostiach ucitela ovplyviiovat’ niektoré podmienky
tak, aby nepdsobili negativne na vyuCovanie ato vytvaranim optimélnej klimy v triede,
pripravou pomdcok, vyuzivanim IKT a didaktickej techniky, spolupracou s rodi¢mi. Vnutorné
podmienky ako su: genetické dispozicie, momentdlna droven rozvoja psychiky, fyzicky stav
st ovela zloZitejSie. Je nutné, aby ucitel’ pristupoval ku kazdému Ziakovi s pochopenim
a zaroven ku vSetkym Ziakom rovnako.

1.1  Zlozky vyucovacieho procesu

Motivdcia je proces, ktory urCuje smer, silu a trvanie spravania (Nakone¢ny, 1995, s. 75).
Motivicia mdZe byt vnitornd a vonkajsia. Ziak, ktory je vnitorne motivovany udit sa,
vzdeldva sa s ochotou, pretoze samotné ucenie ho tesi ajeho vysledok ho uspokojuje.
VonkajSia motivécia sa v uceni chdpe ako stav, ked’ sa jednotlivec neuci z vlastného zdujmu,
ale vplyvom vonkajSich motiva¢nych Ccinitelov. VonkajSia motivicia v ueni ma nizsiu
hodnotu ako motivdcia vnitornd. Motivacia Ziakov s mentdlnym postihnutim je zvycCajne
nadhodnotend, prip. podhodnotend a vo vztahu k moznostiam Ziaka nemd dostato¢ny vplyv
na priebeh edukdcie. Na vzdelavanie Ziakov s mentdlnou retarddciou zo socidlne
znevyhodneného prostredia vplyva okrem iného psychickd deprivacia, ktora zacina
zanedbdvanim uZ v ranom detstve. Lahostajnost’ rodi¢ov minimalizuje motivéiciu dietata
pokracovat’ v ¢innosti a vedie ho k 'ahostajnosti vo¢i vlastnym vykonom ( Hrebenarova, L.,
Pincakova, M., 2012, s. 7).

Ucivo je sustava poznatkov a Cinnosti. Zdkladné ucivo tvoria vedomosti, intelektuédlne
i praktické zru¢nosti, navyky, postoje, schopnosti, ktoré podmieniuji osvojenie si d’alSieho
uciva, a ktoré si musi povinne osvojit’ aspont na minimdlnej poZadovanej drovni kazdy Ziak.



Rozsirujice uéivo slizi na prehibenie zdkladného u¢iva o d’alsie poznatky Ziakov, zohladiiuje
ich zaujmy a nadanie (Turek, 1., 2008, s. 184).

Uc¢ivo md samo o sebe staticki podobu a dynamickym ¢initelom sa stdva iba prostrednictvom
metdd, foriem a materidlnych prostriedkov. Kazdé ucivo md Zziaka obohatit’ nielen
vedomostne, ale sucasne ho pripravit pre Zivot apre pricu v spolocnosti.
Metody vyucovania si spdsoby usporiadania a realizdcie vyucovacej Cinnosti ulitela na
dosiahnutie vyty¢enych ciel'ov (Vasek, S., 2003, s. 124). Ich vyber zédvisi od druhu a stupia
postihnutia alebo naruSenia vyucovanych ziakov, od cielov a obsahu ich vzdeldvania, od
vybavenia Skoly 1 Ziaka vhodnou kompenzacnou technikou.

Metédy vychovy st zdmerné, premyslené postupy a spdsoby ovplyvilovania spravania sa
subjektov vychovy vsilade so Specifickymi edukaénymi potrebami v zdujme co
najkvalitnejSej socializdcie to je dodrziavania etickych a spolocenskych noriem (Vasek, S.,
2003, s. 119).

Organizacnou formou vyucovacieho procesu rozumieme: ,organizacné usporiadanie
podmienok na realizovanie obsahu uciva pri uplatneni jednej alebo viacerych metdd,
vhodnych vyucovacich prostriedkov a pri reSpektovani didaktickych principov* (Velikanic, J.,
1978, s. 258). Rozvija vzdelanostny profil Ziaka, sucasne pdsobi vychovne, ato v zmysle
vzdeldvacich atiez vychovnych cielov, v silade s vyuCovacimi a vychovnymi principmi.
Spociva v Uprave obsahu, v usmerneni aktivity Ziaka aj ucitel'a, v Uprave zdrojov poznania,
postupov a technik, zaisteni fixacie alebo kontroly vedomosti a zru¢nosti, zdujmov a postojov
(Petldk, E., 2004, s. 126).

Organizacna forma vyucovania je Casova jednotka, zamerana na realizovanie vyucovacieho
procesu (ciela, obsahu, metéd, prostriedkov), pricom sa uplatiuji a vyuZivajii viaceré
vychovno-vzdeldavacie metddy, reSpektuji sa didaktické zdsady a dochddza k vzdjomnej
interakcii ucitel’ — Ziak. Kazdd organizacna forma vyucovania zdroven vyjadruje vnutorni
Struktdru systému riadenia vyucby.

Didaktické zdsady st najvSeobecnejSie, najzdkladnejSie poziadavky, ktoré v silade s ciel'mi
vychovno-vzdeldvacieho procesu a jeho zdkladnymi zdkonitost'ami urcuju jeho charakter. Su
to poziadavky, ktorymi sa ma riadit’ vyucovacia ¢innost’ ucitela, u¢ebnd ¢innost’ Ziaka, vyber
uciva, metdd, foriem a materidlnych prostriedkov vyucby, aby sa o najefektivnejSie dosiahli
ciele vyucCovania. Vyplyvaji zjeho zdkonitosti, =z overenych a zovSeobecnenych
pedagogickych skusenosti, zarovenn ich urcuje aj spolo¢nost, lebo zdvisia od jej cielov
(Hlebova, B., 2009, s. 21). Pre Specidlne Skoly je nutné akceptovat’ urcité Specifikd, odlisné,
ako vo vztahu k intaktnej populdcii.

Zdsada uvedomelosti a aktivity - Vyjadruje poZziadavku, aby Ziaci k ucebnej cinnosti
pristupovali uvedomele, a aby vlastnou aktivnou Ccinnostou ziskavali nové vedomosti,
sposobilosti, zru¢nosti a ndvyky. Uvedomelost” a aktivita sa musia prelinat’ celym vyucovacim
procesom. Bez uvedomelosti niet aktivity a naopak. Uvedomelost’ neznamend iba to, aby ziak
vedel ¢o sa uci, preo sa uci, ale predovSetkym to, aby si k tomuto vytvoril kladny vztah.
Uvedomovat’ si ciel, vysledok a metédy, ktoré k nemu vedd, vyvinat' udsilie na dosiahnutie
ciel'a, osvojovat’ si nové vlastnou ¢innostou.

Zdsada ndzornosti - Vyjadruje poZiadavku, aby Ziak ziskaval nové vedomosti, spdsobilosti,
zrucnosti a navyky na zdklade konkrétneho zmyslového vnimania predmetov a javov.Vyznam



zésady nazornosti vyplyva z podstaty pozndvania ako procesu. Na zaciatku je priama
zmyslova skisenost’, potom sa tvoria predstavy, a aZ potom pojmy. Zmyslova skdsenost’ je
zéklad a tvori pramenn pozndvania skutoc¢nosti. LepsSie pochopenie nového uciva umoziuje
Ziakom pribliZenie uciva prostrednictvom ucebnych pomdcok. Krieda a tabula su
vyznamnymi prostriedkami ndzoru. Kriedou mdze ucitel’ zndzornit’ to ¢o Ziak nepochopi z
predvadzanej pomocky. Zdsada ndzornosti umoznuje I'ahSie pochopenie nového uciva, ktoré
modze mat’ pre Ziaka aj trvacnejsi charakter. Nazornost’ sa vSak musi pouzivat’ uvazene, aby sa
Casté vyuzivanie ndzoru negativne neprejavilo v nedostatoénom rozvijani predstavivosti a
myslienkovej postupnosti pri ziskavani novych poznatkov.

Zdsada primeranosti - Vyjadruje poziadavku, aby obsah a rozsah uciva, ale i metddy jeho
sprostredkiivania Ziakom boli primerané k ich biologicko-psychologickym schopnostiam.
Zasada sa tyka dvoch stranok: obsahu a rozsahu uciva, ale aj samotného vyucovacieho
procesu, t.j. vyu€ovacich metdd, foriem a prostriedkov. Zo samotného ndzvu zasady vyplyva,
Ze vsetka cinnost,, ktord sa realizuje vo vyucovacej hodine, musi byt’ pre Ziakov primerana.
Zasada primeranosti vel'mi tizko stvisi najmi so zdsadou individudlneho pristupu k Ziakom a
ucitel’ si musi uvedomovat’, ze to, €o je primerané pre jedného Ziaka alebo pre skupinu Ziakov,
pre iného Ziaka alebo pre ind skupinu moZe byt naro¢né, alebo aZ neprimerané. V minulosti
sa primeranost’ chdpala len ako prispdsobovanie moznostiam a schopnostiam Ziakov. Jej
novSie ponimanie spoc¢iva aj v tom, Ze sa orientujeme na potencidlne moznosti a schopnosti,
t.j. Ze mame na Ziakov mierne zvysené ndroky, ktoré si schopni zvladnut’, a tym sucasne
vyznamne prispievame k ich rozvoju. Toto vSak nemoZno zamienat s pretazovanim alebo
neprimeranymi niarokmi na ziakov. Tym by sme dosiahli iplny opak — nezdujem o ucivo,
rezigndciu a d’alSie negativne prejavy Ziakov.

Zdsada systematickosti - Vyjadruje poziadavku logicky usporiadaného didaktického systému
uciva so zretelom na vekové osobitosti ziakov, ktory si Ziaci systematicky osvojuju pod
vedenim ucitela. Ucitel' voli vyuCovacie metddy a riadi ucebny proces tak, aby si Ziaci
osvojili u¢ivo v ucelenom logickom systéme. Zisada sa tyka obsahu uciva a procesudlnej
stranky. Zdsada systematickosti je podmienend psychologickymi zvlaStnostami vyvinu
pozndvania Ziakov. Pri vyucovani dochiadza k postupnému obohacovaniu pojmov o nové
znaky a vzt'ahy, Co umoZiluje viest' Ziakov k stdle hlbSim a obsaznej$im vedomostiam. Zasada
systematickosti prispieva k pochopeniu vzt'ahov medzi u¢ivom, k zaradovaniu nového k prv
osvojenému. Uzko sdvisi s logickymi zdkladmi vyudovacieho procesu. Jej podcefiovanie
znizuje efektivnost vyuCovania a vysledky ucebnej cinnosti Ziakov. Tym je napr.
nepochopenie uciva, uprednostiiovanie mechanického, pamétového ucenia, nedostatocny az
Ziadny transfer vedomosti, neucelené vedomostné sustavy, zabudanie uciva a pod.

Zdsada postupnosti - Obsah uciva je ddlezité Ziakom odovzdavat’ na zdklade ich vekovych
osobitosti a individudlnych zvlastnosti.

Zdsada trvdcnosti - Vyjadruje poziadavku, aby si Ziaci u¢ivo bezpecne zapamitali, a aby si ho
v pripade potreby vedeli vybavit v pamiti a vyuZit' v ¢innosti. Nejde iba o zapamitanie si
uciva, podstatnejsie je vediet’ ho vyuzivat'. Z psychologického hl'adiska nie je v moznostiach
Cloveka zapamaitat’ si vSetko to, co mu poskytuje $kola, zabidanie je prirodzenou sucastou
psychiky ¢loveka. Aby sa vedomosti stali ,,nositel'mi* d’alSich novych vedomosti je potrebné
ich ¢o najdlhSie podrZat’ v pamiti. Trvacnost’ je podmienend celym priebehom vyucovacieho
procesu. Spravna motivacia, primerany a systematicky vyklad u¢iva, moznost’ tvorivej prace
ziakov s ucivom, pedagogicky taktné preverovanie vedomosti Ziakov a pod., trvdcnost
vedomosti Ziakov zvysuje. Opakovanie uciva, to uz je bezprostredné uplatiovanie trvacnosti a



suvisi s otdzkami psycholdgie zabudania. Vieme, Ze proces zabudania je najrychlejsi v prvych
mindtach a hodindch po osvojeni si uc¢iva. Postupne sa spomaluje. Aby sme proces zabidania
spomalili, resp. znizZili na minimum je to vyucovacej hodiny zaradovand etapa prvotného
opakovania a upeviovania uciva. Zdsada trvacnosti sa uplatiuje reSpektovanim vSetkych
predchddzajicich zdsad. Trvacnost’ sa dosahuje sprdvnou motivaciou ziakov, ndzornym
vyucovanim, aktivnym pristupom Ziakov a logickym usporiadanim uciva.

Spravne uplatiovanie vyucovacich zdsad ma mimoriadny vplyv na priebeh a najméa vysledky
ucebnej ¢innosti Ziakov. ReSpektovanie vyucovacich zdsad ul'ahcuje a urychl'uje nielen ucenie
ziakov, ale i odovzddvanie vedomosti prostrednictvom vyucovania uciteI'mi a napokon tak
Setri energiu Ziakov aj ucitelov.

Materidlne didaktické prostriedky su vSetky predmety, ktoré sliZia k ndzornosti vyucovania
aumozinuji dokonalejSie, rychlejSie a komplexnejSie osvojenie si uciva vo vychovno-
vzdeldvacom procese, aj v procese samovzdeldvania (Petldk, E., 2004, s. 182). Spestruju
vyucovaci proces avzbudzuju zdujem o ucivo aucenie. Prispievaji k rozvoju tvorivej
¢innosti a k rozvoju mysSlienkovych operdcii. Posobia na zmysly, ¢im Zziaci ziskavaju
konkrétnejSie aucelené predstavy otom &o sa udia. Ziakovi pomdhaji ziskavat nové
vedomosti, spdsobilosti, zrucnosti, ndvyky a sicasne vytvdraji predpoklady pre dalSie
vzdeldvanie.

Ciel’ vyucovacieho procesu je vo vSeobecnosti stav, ktory je potrebné dosiahnut’. Cielom
vyucovania nie je len ziskat’ akési poznatky, ale je to sustava cielov: v oblasti kognitivnej,
psychomotorickej a v afektivnej. Kognitivna, pozndvacia oblast’ je zamerand na vedomosti,
spoOsobilosti a poznédvacie schopnosti, psychomotorickd na zru¢nosti a navyky, afektivna,
postojovd na citovi oblast’ a hodnotovi orientdciu. Konkrétne ciele vyucovacej jednotky
sformuluje uditel, ale mali by ich poznat' aj Ziaci, pretoZe vyucba je cielavedomy proces
vzajomne podmienenych Cinnosti ucitela a ziakov (Albert, A., 2000, s. 57). Formulovanie
cielov vyplyva z u€iva, ktoré sa ma Ziak naucit’ v Skole. U¢ivo suvisi s ciel'mi vzdeldvania, je
cielom podriadené, ma z ciel'ov vychadzat’ a konkretizovat’ ich.

Kliicové kompetencie su zrucnosti, schopnosti, vedomosti a postoje, vyuZiteI'né vo vicsSine
povolani, ktoré umoznia jedincovi zastdvat’ viacero pracovnych pozicii a funkcii, vykondvat’
rozne povolania a ktoré si vhodné na rieSenie mnozstva nepredvidateInych problémov,
umoziujdcich jedincovi tdspeSne sa vyrovnat s rychlymi zmenami v prici, v spoloc¢enskom
i v osobnom zivote (Turek, 1., 2008, s. 201). KI'icové kompetencie majui slizit’ na rieSenie
mnohych rozmanitych problémov, v roznych kontextoch, na dosahovanie viacerych cielov,
maji sa uplatiovat’ nielen v rdéznych povolaniach, ale aj vroznych oblastiach l'udskej
¢innosti: v Skole, v préci, v spolo¢enskom i osobnom Zivote. Majui nadpredmetovy charakter
aich realizdcia je viazand skdr na metédy vyuCovania ako na obsah uciva. Za klicové
kompetencie sa  povazuju  komunikatné  schopnosti a spOsobilosti,  persondlne
a interpersondlne schopnosti, schopnosti tvorivo a kriticky rieSit problémy, praca
s modernymi informa¢nymi technolégiami, realizdcia numerickych a symbolickych aplikécif,
formovanie obcianskej spolo¢nosti. Osvojovanie a zdokonalovanie kl'icovych kompetencii sa
povazuje za celozivotny proces ucenia sa, ato nielen v skole, ale aj v zamestnani, rodine,
kultirnom, spolo€enskom 1 politickom Zivote.

Vsetky kategodrie kl'icovych kompetencii si rovnako dodlezité. St kompatibilné so sytémami
kI'd¢ovych kompetencii v $titoch EU a OECD. Kazd4 obsahuje mnoZinu spdsobilosti, ktoré je
mozné a z didaktickych potrieb aj potrebné eSte d’alej konkretizovat na pozorovatelné
vykony Ziakov.



2 CHARAKTERISTIKA PREDMETU SLOVENSKY JAZYK
A LITERATURA

Zékladnou funkciou vyucCovania slovenského jazyka v zdkladnych a Specidlnych Skolach je
naucit’ Ziakov spisovnui podobu materinského jazyka, osvojit’ si spravny pravopis a gramatiku
a najma rozvijat’ vyjadrovacie (komunikacné) schopnosti a to na drovni tstnej i pisomne;j.

Predmet slovensky jazyk a literatira md komplexny charakter, pretoze spdja jazykovu,
slohovi zloZku, pisanie, literdrnu zloZku a cCitanie. Do literdrnej vychovy ako integrujici
prvok mozno zahrnut’ tzv. tvorivé pisanie. Povazujeme ho i za prostriedok preniknit’ do
vyznamovej a estetickej hibky literdrneho diela. Tvorivé pisanie sa tak stiva pre Ziaka
zdrojom poznania v oblasti lexiky, syntaxe, Stylistiky, noetiky a poetiky, v neposlednom rade
aj Citania. Ide teda o akési spojené nadoby, kde vedomostna droveinl a zru¢nosti sa spitne
vyuzivaju v jednotlivych zlozkach predmetu. V minulosti, chdpeme tym obdobie poslednych
desatroci, sa klddol v materinskom jazyku akcent najmid na zvladdnutie jazykovej zlozky
predmetu, kde ucitel zdoraznoval potrebu ovladat’ pravopis jazyka (syntax, morfoldgiu,
lexikoldgiu), pricom pisomnd a ustna komunikdcia bola podhodnotend (Mancova, M.,
Stefekovd, K., 2011, s. 2, 3).

Jazyk slovensky, ako vyuc€ovaci jazyk, ma primarne a nezastupitené miesto vo vyucovacich
predmetoch, pretoze vytvdra predpoklady na zvladdnutie d’al§Sich vyucovacich predmetov.
Slovencina je Stitnym jazykom na uzemi SR. Ovlddanie Stitneho jazyka na dobrej trovni
zabezpecuje Ziakom moZnost nielen dobre zvladnut Skolské vzdeldvanie, ale i dspesné
uplatnenie sa na trhu préce.

Je nesporné, Ze turoven vysledkov vyucCovania slovenciny v praktickom Zivote nie je
uspokojivd, ba ovlddanie jazyka nie je na patricnej drovni. Mdme na mysli pouZivanie
spisovnej formy jazyka v uradoch, v televizii, v rozhlase, inych médidch a kultirnych
ustanovizniach. Pri¢in je hned niekol’ko. Jazyk musi Ziak dobre poznat’, aby ho mohol dobre
vyuzivat, aby nim mohol mysliet, citit. Bez jazyka niet komunikécie, je stavebnym
materidlom nasho konania, je pilierom vedomosti. Kazda zlozka jazyka vplyva na jazykovy
prejav ziaka a odrdZa sa v jeho mysleni (Mancova, M., Stefekova, K., 2011, s. 2, 3).

2.1 Podstatné mena

Podstatné meno je ohybny slovny druh, ktorym sa vyjadruji ndzvy osdb, zvierat a veci.
Podstatnymi menami sa oznacuju aj samostatné nazvy pre vlastnosti a deje. Nazvy pre osoby,
zvieratd, rastliny aveci su konkrétne — hmotné, t. j. oznacuju to, o mdZeme zmyslami
pozorovat. Ndzvy pre vlastnosti, deje a duSevné hnutia si abstraktné — nehmotné, t.j.
oznacuje sa nimi to, co nemdZeme zmyslami pozorovat’.

Pri podstatnych mendch sa rozozndvaju tri rody: muzsky, Zensky a stredny. Kazdé podstatné
meno prislicha k jednému z tychto rodov. Muzské podstatné mend sa okrem toho delia na
Zivotné a nezivotné.

Rozozndvaji sa dve Cisla: jednotné a mnozné. Nazvy, ktorymi sa oznacuje vlastnost’, dej
alebo hnutie mysle sa pouzivaji len v jednotnom ¢isle. Rovnako aj mend latok sa pouzivaju
len v jednotnom ¢&isle. Viaceré podstatné mend sa vyskytuji iba v tvare mnozného c¢isla,
i ked’ sa nimi oznacuje len jedna vec.



Podstatné mend vyjadrujeme réznymi padmi t. j v rdznych tvaroch, to znamend sklofiujeme
ich (Pauliny, E., 1997, 5.70, 71).

2.2 Ciele predmetu

Ciel'om jazykového vyucovania je naucit’ ziakov nielen zdkladné pojmy a poucky, ale naucit’

ich mysliet’ v sivislostiach, komunikovat’ (Gstne a pisomne) na primeranej trovni a naucit’ ich

rozumiet’ jazykovym prejavom z obsahovej stranky. Nezanedbatelnou je i literdrna zlozka

jazyka. Prostrednictvom nej sa Ziaci zoznamuju s literd&rnymi dielami a ich tvorcami a

vytvaraju si k nim kladny vzt'ah.

Cielom vyucovania slovenského jazyka na zdkladnych Skol4ch je predovsetkym:

- osvojit’ si zdklady pisanej reci (Citania a pisania),

- poskytovat’ bohaté skisenosti s vyznamnou — komunikac¢nou a vzdeldvacou funkciou,
pisanej reci,

- osvojit si elementdrne vedomosti v rovine lexikdlnej, morfologickej, syntaktickej
a Stylistickej,

- osvojit si zdkladné pravidla pravopisu a znalost’ pisma,

- ziskat’ zédkladné poznatky o zvukovej stranke jazyka,

- osvojit’ si ndvyky spravnej vyslovnosti,

- poznavat’ jazykové prostriedky a vediet’ ich vyuZivat’ v jazykovom systéme,

- prehlbovat’ si zru¢nost’ jednoduchého a suvislého vyjadrovania sa,

- vediet vzdjomne prepdjat’ jazykové prostriedky vediet’ v jazykovom systéme,

- viest’ Ziakov k presnému mysleniu a jeho vyuZitiu v oblasti komunikdcie (dstnej aj
pisomnej) (Mancova, M., Stefekova, K., 2011, s. 2, 3).

Metddy a formy, ktoré vedu k dosiahnutiu ciel’a, ktorym je spisovné ovladanie reci v dstnom i
pisomnom prejave su rdzne a rozni autori ich odporicaji pouZivat’ individudlne. Ide najmé o
to, aby boli Co najicinnejSie a najefektivnejSie pre dany druh uciva, s ohl'adom na toho
ktorého Ziaka. Prvok, ktory sa ma uplatiiovat’ nielen v didaktike predmetu, ale rovnako u
Ziaka ako i ucitel’a, je tvorivost.

Vysledkom tvorivej spoluprace ucitel’ — Ziak je spravne pouZivanie jazyka a jeho uplatiiovnie
v praktickom Zivote aj pisomnom prejave. Tento proces by sa mal diat’ automaticky bez
toho,aby si ziak uvedomoval zdkonitosti stavby jazyka a jeho usporiadania. Systematicka
spoluprdca pdsobiaca v interakcii ucitel — Ziak bude smerovat k hlbSiemu poznaniu
materinského jazyka, k vacsej hrdosti a ucte k jazyku, o v praxi znamen4, Ze ziaci budi svoj
jazyk poznat’, budd ho vediet’ pouzivat’, budd nim tvorivo mysliet’ a bez t'azkosti sa budd nim
aj pisomne vyjadrovat’.

2.3  Rozvoj kl'd¢ovych kompetencii Ziakov v predmete

Kompetencia k celoZivotnému uceniu sa

Pre utvéranie a rozvoj tejto kI'i¢ovej kompetencie su Ziaci ucitel'om vedeni k:

- uceniu a poznavaniu vlastného $tylu ucenia,

- préaci s roznymi zdrojmi informaécii,

- aktivnemu pocuvaniu,

- rozvijaniu vys$$ich pozndvacich funkcii u€enia na drovni analyzy, syntézy a hodnotenia,
- aktivnej praci s IKT,

- zapamditaniu si zakladnych informécii a faktov a ich uplatneniu v praxi,



- schopnosti uplatnovat pravopis a spisovné vyjadrovanie vo vSetkych forméach
komunikacie v realnom Zzivote,
- funkénému vyuZivaniu jazyka pri Citani, pisani, rozpravani a poc¢ivani.

Kompetencie k rieSeniu problémov

Pre utvéranie a rozvoj tejto kI'i¢ovej kompetencie su Ziaci ucitel'om vedeni k:

- (Citaniu s porozumenim a pisaniu pre porozumenie (vediet ndjst’ to, o je v texte
podstatné, vediet ndjst podstatné sdvislosti, vediet nieCo slovom alebo pismom
vysvetlit,

- schopnosti ¢itat’ s porozumenim rézne druhy textov, pochopeniu podstaty problému a
uspesSnému hl'adaniu relevantnych informaécif,

- postupnému ziskavaniu schopnosti analyzovat’ situdciu a rozhodovat sa,

- rieSeniu problémov a objavovaniu suvislosti.

Kompetencie komunikativne

Pre utvéranie a rozvoj tejto kI'i¢ovej kompetencie su Ziaci ucitel'om vedeni k:

- schopnosti adekvéatne komunikovat’ s prihliadnutim na komunika¢nu situdciu,
- schopnosti verejne sa prezentovat’ a obhdjit’ si svoj nazor.

Kompetencie socidlne a persondlne

Pre utvéranie a rozvoj tejto klI'i¢ovej kompetencie su ziaci ucitelom vedeni k:

- schopnosti mat’ vlastnu sebaddveru a sebatictu,

- poznaniu sebahodnotenia, s prijatim sebakritiky a uvedomovanim si svojich silnych
stranok,

- schopnosti mat’ zodpovednost’ za vlastné ucenie,

- schopnosti vediet’ sa realizovat’ a projektovat’ si svoj osobny rozvoj,

- tvorivej a aktivnej praci v skupindach.

Kompetencie obcianske

Pre utvéranie a rozvoj tejto kI'i¢ovej kompetencie su Ziaci ucitel'om vedeni k:

- uceniu sa verejne vystupovat’ a prezentovat’ vlastni tvorbu a nadobudnuté poznatky,

- vytvéraniu si pozitivneho sebaobrazu, ktory podporuje sebaddveru a sebarozvoj,

- uvedomovaniu si svojich silnych a slabych stranok,

- kontrole vlastného konania, schopnosti odhadnit’ dosledky svojich rozhodnuti a ¢inov,

- uvedomeniu si svojich prdv a povinnosti a podielaniu sa na vytvéarani triednych
pravidiel,

- tolerancii a empatii k prejavom inych kulttr.

Kompetencie pracovné

Pre utvéranie a rozvoj tejto klI'i¢ovej kompetencie su ziaci ucitelom vedeni k:

- spravnemu pouZzivaniu techniky a pomdcok,

-k pozndvaniu a rozvijaniu svojich schopnosti a ich uplatilovaniu v redlnom Zivote,
- uceniu sa vyuzivat’ slovniky, priru¢ky a internet.

24 Metody a prostriedky hodnotenia
Cielom hodnotenia je prispiet k dspechu vychovno - vzdeldvacieho procesu a zdroven

k rozvijaniu schopnosti a osobnosti Ziakov vo vychovnovzdeldvacom procese. Znamka je
meradlom vedomosti Ziakov, nemd byt ani odmenou, ani ndstrojom trestu.



Ohodnotenie sa mdze vyjadrovat’ slovom, pohybom, posunkom, mimikou vyjadrujicou
suhlas, schvalovanie, spokojnost’, pochvalu, nesihlas a pod. Kladné ohodnotenie posiliiuje
sebaddveru ziaka, zdporné je prostriedkom, ktory pomédha Ziakovi odstranit chyby a
nedostatky. Hodnotiaci vztah a jeho vyjadrenie ma velky vplyv na formovanie vlastného
hodnotenia, sebahodnotenia, ktoré je istym prvkom sebavedomia.

Zhodnotenie vysledkov ucenia a uCebnej prace mdze ucitel' vyjadrit aj pomocou znamky,
ktord sa zafixuje v Skolskych dokumentoch a odrdza vSeobecnu droven Ziackych vedomosti,
zrucénosti a navykov. Znamka je jednym z motivov ucenia. Pri hodnoteni by ucitelia mali
podporovat’ sebareflexiu a vzdjomné hodnotenie Ziakov. Sebareflexia vyjadruje vztah Ziaka
k sebe samému. Je to urcity sihrn myslienok, nazorov, sidov, ktoré su vyjadrené v postojoch
jedinca k sebe. Zapojenim ziakov do procesu hodnotenia mdzZeme ocakdvat’ ich zodpovedny
pristup v procese rozvijania sa (Brestenskd, B. a kol., 2010, s. 136).

V ramci predmetu slovensky jazyk a literatira si hodnotené a klasifikované tri zlozky
predmetu: jazykovd komunikdcia, komunikdcia a sloh,Citanie a literatura. Predmetom
hodnotenia a klasifikdcie v predmete slovensky jazyk a literatira su vysledky, ktoré Ziak
dosiahol v stlade s poZiadavkami ucebnych osnov, obsahovych a vykonovych Standardov v
jednotlivych zlozkdch predmetu: jazykovd komunikdcia, komunikdcia a sloh, Citanie a
literatira. Hodnoti sa schopnost’ ziskat, upravit, spracovat, pouZivat a prezentovat
vedomosti, zrucnosti a navyky v konkrétnych situdcidch, obsahovd kvalita a jazykova
spravnost’ odpovede, t.j. rozsah slovnej zdsoby, gramatickd spravnost’, Stylistickd posobivost’
a stupen recovej pohotovosti. V pisomnom aj dstnom prejave ma Ziak preukdzat’ komplexnost’
ovlddania jazyka, mieru tvorivosti a celkovi vzdelanost’ a kultirnost’ v miere vychddzajicej z
ucebnych osnov, obsahovych a vykonovych Standardov.

Podklady na hodnotenie a klasifikdciu ziskava ucitel réoznymi metdédami, formami a

prostriedkami:

— sustavnym sledovanim vykonu Ziaka a jeho pripravenosti na vyucovanie,

— rdznymi druhmi skdSok (dstnym skuSanim jednotlivca, frontdlnym skuSanim, skuSanim
ziakov v ramci skupinovej prace, formou didaktickych testov po prebrati tematického
celku, pisomnych cviceni),

—  kontrolnymi pisomnymi pracami, ktoré su predpisané osnovami,

— analyzou vysledkov r6znych ¢innosti Ziaka,

— sustavnym diagnostickym pozorovanim Ziaka.

Pri hodnoteni Ziakov sme prijali pravidla, ktoré platia pre celé obdobie vzdeldvania Ziaka a su
v stilade so spolocenskymi vychovno — vzdeldvacimi stratégiami na drovni $koly:

¢ Hodnotenie zameriame a formulujeme pozitivne

RozliSujeme hodnotenie zaclenenych ( integrovanych) a beznych Ziakov

Vyucujuci klasifikuji iba prebrané a precvicené ucivo

Ziak md mat’ dostatok ¢asu na udenie, precvi¢ovanie a upevnenie u¢iva

Podklady na hodnotenie a klasifikdciu ziskava vyucujici objektivnym sledovanim,
analyzou vysledkov réznych ¢innosti Ziakov

Pri klasifikécii pouZziva platnu klasifikacnu stupnicu

Pisomné price su oznamené vopred

Vyznamnym prvkom ucenia je praca s chybou

Vyuzitie sebahodnotenia Ziakov, ich schopnost’ posudit’ svoju vlastnd pracu, vynaloZené
usilie, osobné moznosti a rezervy



3 MODERNE DIGITALNE TECHNOLOGIE

Dnesna mladéd generdcia pouziva didaktickd techniku denne. Stala sa beznou a neoddelitel'nou
sticastou ich kazdodenného Zivota, predovSetkym vo volnoCasovych aktivitich, pri hrach,
zdbave a komunikdcii s priatel'mi. Ziaci si do $kolského prostredia prindsaji mnoho podnetov
a oCakdvaji, Ze aj v Skole budi podobni techniku vyuzivat vo vychovnovzdeldvacom
procese. VyuZivanie inovativnych metéd a modernych technolégii vyrazne posiva vyucbu
v Skoldch dopredu a vytvara motivujice prostredie pre kreativnu pracu ucitel'ov a Ziakov.
Moderné digitdlne technoldgie sa svojim Sirokym nasadenim vo vSetkych sférach l'udske;j
¢innosti, stali dnes uz prirodzenou a neodmysliteI'nou stcastou nasho kazdodenného Zivota.
Vysokorychlostny internet, vykonné pocitate, dotykové displeje, satelitné navigicie,
velkoplosné obrazovky, bezdrotové technoldgie, digitdlny obraz, zvuk a video,
vysokokapacitné zaznamové média a pod. si dnes bezne dostupné (Adamek, R. a kol., 2010,
s. 5).

Pocitac je zariadenie alebo stroj na realizéciu vypoctov alebo riadenie operécii vyjadriteInych
¢iselnymi alebo logickymi vyrazmi. PocitaCe sa skladaju z komponentov, ktoré vykondvaji
Ciastkové, dobre definované funkcie. Komplexné vzt'ahy medzi tymito komponentami davaja
pocitacom schopnosti spracovdvat informacie. Ak je spravne nakonfigurovany (zvycajne
programovanim), mozno pocita¢ pouZit na reprezentdciu aspektu problému alebo Ccasti
systému (pozri modelovanie). Ak sa takto nakonfigurovanému pocitacu dodaji vhodné
vstupné ddaje, mozZe automaticky problém vyriesit’ alebo predvidat’ spravanie systému.

Efektivne vyuZivanie pocitacov v Skoldch nie je iba na pisanie prac, robenie tabuliek
a kreslenie grafov. Vyuzivame ho predovSetkym na hladanie informacii, motivujeme nim
Ziakov k rozozndvaniu dolezitych informdcii od nepodstatnych a u¢ime transformovat’ ddaje
na vedomosti. Hlavné vyuzitie pocitaca v Skole spociva v skrateni casu strdveného nad
mechanickymi prdcami ako je prepisovanie, vytvaranie tabuliek alebo grafov, organizovani
informdcii a zjednoduSovani zdielania informdcii sinymi. PocCitae maji svoje miesto na
Skoldch pokial’ si rozumne vyuZivané a Ziaci strdvia pri nich iba primerany cas, ktorym si
neposkodzuju svoje zdravie.

Internet je verejne dostupny, celosvetovy systém vzdjomne prepojenych pocitaCovych sieti,
ktoré prenaSaji data. Pozostdva z tisicok menSich komer¢nych, akademickych, vladnych
a vojenskych sieti. Slizi ako prenosové médium pre rdozne informécie a sluzby. Vdaka
internetovému  vyskumu zaloZzenom na vyhladdvani pomocou klItd¢ovych slov na
vyhl'addvacoch ako Google maji miliény l'udi na celom svete jednoduchy a okamzity pristup
k Sirokému a rozlicnému online informa¢nému obsahu. V porovnani s encyklopédiami a
tradicnymi kniznicami umoznil internet nahlu a extrémnu decentralizdciu informadcii a udajov.
Pomocou internetu si Ziaci vedia vyhladat’ vhodné informdcie na webovych strankach,
videomateridl a zaujimavosti k danym témam. Pomocou internetovych sieti dokdzu medzi
sebou bezprostredne komunikovat,vymienat' si textové spravy, pripadne zvuk a obraz
v redlnom case bez ohl'adu na vzdialenost'.

Interaktivna tabula je velka interaktivna plocha, ku ktorej je pripojeny pocitac a datovy
projektor, pripadne ide o velkoplo$ni obrazovku (LCD, LED, plazma) s dotykovym
senzorom. Projektor premieta obraz z pocitaca na povrch tabule a cez lu mdézeme prstom
alebo Specidlnymi perami ovlddat’ pocita¢ alebo pracovat’ priamo s interaktivnou tabul'ou.

.....

tejto dotykovo senzitivnej plochy prebieha vzdjomnd komunikdcia medzi uZivatelom



a pocitacom, s cielom zabezpeCit maximdlnu moZnd mieru nazornosti zobrazovaného
obsahu. Tédto modernd pomdcka zefektiviiuje vyuCovanie a prezentdcie. Toto elektronické
zariadenie umoziuje Zivo - interaktivne pracovat’ s PC, alebo notebookom, priamo z tabule,
klikanim na premietany obraz interaktivnym perom alebo priamym dotykom prstov. Vytvéra
dynamicky obsah Struktiry hodiny. Vyucovaciu hodinu tak moézeme ozivit videom,
zvukovymi efektmi a pod.. Obsah hodiny na tabuli ostdva. Ak je IT pripojend na internet,
ucitelia maju okamzity pristup k informacnym zdrojom z webovskych stranok. Spestrenie
hodin ndm umoZiuje pouZivanie vyukovych programov. Interaktivna tabul’a prindSa novy
potencidl pre skvalitnenie ucenia a ucenia sa. Uzivatelom pondka velkd variabilitu,
podporuje ich kreativitu. VyuZivanie uvedenych stratégii mdze vyvolat’ a podnietit’ u ziakov
vykonaji na tabuli, sa daji ulozit’ a vyvolat’ neskdér. Ak niektori Ziaci nezvladnu urcitd Cast,
modzu sa k nej samostatne vratit' a vlastnym tempom sa prepracovat’ k novym poznatkom.
Interaktivna tabula je technolégia, ktord vyznamne meni svet pozndvacieho procesu.
Poskytuje podnety na rozvinutie triednej diskusie riadenej ucitelom a podporuje pracu
v menS$ich skupindch. Interaktivna tabula poskytuje zachytny bod, na ktory sa mdze sustredit’
celd trieda. Pomaha udrziavat’ spad hodiny, ked’Zze nové poznatky aj vychodiskové zdroje su
cely Cas dostupné (Adamek, R. a kol., 2010, s. 92, 95).

Tablet je zariadenie s povrchovou plochou reagujicou na dotyk. Pohyb Specidlneho pera po
tejto ploche sa prenasa do pocitata. Ak pohybujeme perom, pohybuje sa aj kurzor na
obrazovke pocitata alebo na predvddzanej projekcii. Ak sa dotkneme perom tabletu,
vyvolame akciu podobnu kliknutiu mysi. Kym mys poznd iba stav kliknutia a drZania jej
tlacidiel, pero tabletu rozpozndva navySe aj tlak, takZe v pripade kreslenia kreslime r6znym
tlakom pera rézne hrubu ciaru. Svojou funkciou je tak tablet ako ,,miniatirna interaktivna
tabula“. Nenahraditelnym sa pre nds stdva tablet vtedy, ak mdme v triede trvalo alebo
docasne telesne hendikepovaného Ziaka. U&inok na jeho motivdciu, ¢i sebavedomie je
zdzracny, ak ho pomocou tabletu rovnocenne zapojime do sitaze, hry, ¢i rieSenia spolo¢nych
dloh.

Hlasovacie zariadenia podporuju interaktivitu vo vyucbe. VyuZivajui sa hlavne pri testovani,
avSsak modzu byt rovnako vyznamnou pomdckou aj pri vyucbe napr. pri metédach
problémovych situdcii. Ucitel md moznost aktivizovat’® vSetkych Ziakov bez toho, aby
niekoho vyvoldval. Ide o technolégiu prepojent s ucitelovym pocitatom, ktory okamZite
zaznamend a vyhodnoti vysledky.

Digitalne technol6gie ndm napomahaji v modernom ponimani vyucby arobia vyucovacie
hodiny zaujimavejSimi. Podporujui tvorivost’ a kreativnost’ Ziakov. Zavaddzanie inovativnych
metéd do vyuCovacieho procesu md velky vyznam aj pri vyucbe Ziakov s mentdlnym
postihnutim, kde je dolezité Casté opakovanie naucenych vedomosti. Vyuzivanie didakticke;j
techniky ndm umoziluje odburat’ stereotyp hodin a umoznuje hravou formou ucit Ziaka
novym poznatkom.



4. STRUKTURA VYUCOVACEJ HODINY

Skola: Specidlna zdkladn4 skola

Trieda: 5.C

Predmet: Slovensky jazyk - gramatika
Tematicky celok: Podstatné mena

Téma: Poznavanie podstatnych mien, rody, ¢islo
Ciele:

Kognitivne ciele:

- definovat podstatné mena

- urcit podstatné mend vo vetich

- rozlisit muzsky, Zensky a stredny rod

- uviest’ priklady na jednotné a mnozZné ¢islo
- tvorit’ vety na uréené podstatné mena

Afektivne ciele:

- pouzivat’ v spolo¢enskom styku spisovny jazyk
- dodrziavat’ gramatické pravidla jazyka

- vyvarovat’ sa nireCcovym a slangovym slovam
- nepouzivat’ vulgarizmy

- dbat na esteticky vzhlad v pisomnom prejave

Psychomotorické ciele:

- podciarknut’ vo vetich podstatné mena

- napisat pomenovania podla obrazkov

- rozdelit’ podstatné mena podl'a rodov

- vypracovat pracovny list, dopliiovacku, tajnicku

- ndjst’ dvojice slov, ktoré k sebe patria

- vyhladat’ pojmy v osemsmerovke

- postupovat’ v hre k ciel'u podl'a zadanych inStrukcii

Kompetencie:

Komunikdcia v materinskom jazyku

- primerand komunikécia a prezenticia ziskanych informacii

- spravne pouZivanie pojmov suvisiacich s podstatnymi menami
- aktivne kladenie otdzok

- uplatiovanie pravopisu v pisomnom prejave

- schopnost’ pocivat’ ndzory a postrehy inych

Naudit’ sa ucit
- ziskavanie novych poznatkov vlastnou analyzou obrdzkov a videomateridlu
- zvladnutie procesu u¢enia pomocou pocitaca a interaktivnej tabule

Digitdlne kompetencie
- overovanie vedomosti s vyuZitim pocitaca a interaktivnej tabule

Spolocenské a obcianske kompetencie
- spoluprica medzi ziakmi pri rieSeni tloh
- aplikdcia naStudovanych poznatkov do beZzného Zivota



- posiliiovanie procesu zodpovednosti vo vztahu k vyjadrovaniu sa v spisovnom jazyku
- objavovanie vzdjomnych vztahov a stvislosti
- tolerancia a empatia k prejavom inych kultur.

Metody a formy:
- aktivizacny rozhovor, prezenticia pomocou interaktivnej tabule, diskusia
- typ opakovacej hodiny s vyuzitim pocitaov a interaktivnej tabule

Prostriedky: pocitace, interaktivna tabul’a, dataprojektor
4.1 Priebeh hodiny

1. Oboznamenie Ziakov s témou vyucovacej hodiny a s ciel'mi
2. Navrhnuté aktivity na osvojenie uciva a ndsledne jeho fixécie

4.1.1 Krizovka

KriZovka je rieSitel'skd uloha zaloZend na vpisovani vyrazov do obrazca. KriZovka sa skladd
zo vzijomne sa pretinajicich, kriZiacich sa riadkov a stipcov, ktoré sii rozdelené na jednotlivé
Stvorce, do ktorych sa dopliiaji pismend. N4jdené slovd alebo pismend sa vpisuji do riadkov
alebo stipcov tak, aby vsetky slovd v zvislom aj vodorovnom smere mali zmysel. Slovd a
pismend sa doplnaji podla ndpovedy uvedenej v legende. Legenda moZe byt sicastou
krizovky, alebo mdze byt uvedend oddelene. Ciel'om rieSenia kriZovky je uplne a spravne
vypinit’ obrazec krizovky. Jej poslanim je vhodnou a zdbavnou formou rozsirovat’ znalosti a
vedomosti rieSitelov.
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Ulohou Ziakov bolo vpisovat’ do krizovky vhodné slova. Kliknutim na &slo sa zobrazila
népoveda, na zdklade ktorej Ziaci doplnili spravnu odpoved’ do bieleho obdiZnika. Ak Ziaci
nevedeli doplnit’ odpoved’, mohli si kliknit’ na tlacidlo ,,rada‘“ a zobrazilo sa im pismeno zo
spravneho vyrazu. Vzhladom na mentdlnu droven Ziakov ndpoveda musela byt napisand
jednoducho a zrozumitel'ne. Po vyplneni kriZovky, Ziak nahral odpoved’. Pocita¢ vyhodnotil
percentudlnu dspeSnost’ vyrieSenia. Z krizovky zmizli nespravne zadané vyrazy, ale aj chybné



pismend v slovich. Takymto spdsobom som podporila dodrZiavanie pravopisu a rozvijanie
slovnej zdsoby u Ziakov.

KriZovku je vhodné zaradit’ na zaciatok hodiny, na motivovanie Ziakov alebo vo faze fixécie.
Touto aktivitou si Ziaci nendsilnou formou zopakuji ucivo, pricom si zdbavnym spdsobom
fixuji pojmy a vyrazy, hl'adaji sivislosti a vztahy. Takymi aktivitami odbtram stres u Ziakov
z preverovania vedomosti a z pocitov zlyhania, ¢i nevhodnych odpovedi pred ostatnymi. Ak
ulohu zaddvam ako samostatni pricu, vyuZivam spolo¢né opakovanie predchddzajiceho
uciva, aby si uéivo utvrdili aj slabsf Ziaci. Ziaci maju radi takéto formy opakovania. Pri rieSeni
nadobtdaju istotu a stracaju pocit trémy a zlyhania.

4.1.2 Poznavanie podstatnych mien — prezentacia

Vyucbova prezenticia pozostdva zo sledu snimok, na ktorych mdzu byt umiestnené bloky
textu, obrazky, tabul’ky, grafy, zvuky, animdcie a videozdznamy. Pred vytvorenim prezentacie
je dolezité definovat’ si ciel’, ktory ma nasa prezentdcia splnit’. Prezenticia ma byt’ ¢lenend na
nadvézujice Casti u€iva, aby sme aj pri pomalSom pracovnom tempe Ziakov vedeli vyuZit iba
jej Cast’. Vizudlny obsah snimky podnecuje trvalejSie zapamitanie uc¢iva. M4 nabadat’ Ziakov
k aktivnemu pozndvaniu a tvorivému pristupu pri osvojovani si nového uciva. Prezenticie je
vhodné zaradit’ aj pri opakovani celkov, kde snimky s rozpisanym ucivom su ukryté a Ziaci
samostatne prezentuju svoje osvojené znalosti. Pri nedostatocnom osvojeni uc¢iva, mdéZeme sa
kedykol'vek vrétit' k danej téme a vysvetlit’ ju eSte raz.

Zviera / KaZdy Fivod&ich /

Kliknite sem a zadajte poznamky.

Obrézok 2 Pozndvanie podstatnych mien
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Ziakom postupne ukazujem obrizky v prezenticii. Obrizky odkryvam postupne, aby
neposobili ruSivo na Ziakov a nerozptylovali ich. Pri kazdej snimke sa pytam sprdvnou
otidzkou: Kto je to? alebo Co je to? Viacndsobnym poloZenim otdzky fixujem u Ziakov
spravne priradenie zamena podl'a Zivotnosti. Ziaci pomenuji obrizky a na &iary zapisu o aké
podstatné meno ide. V zdvere prezentdcie su zadané ulohy, ktorymi preverim osvojené
vedomosti Ziakov, pripadne vzniknuté medzery a nedostatky pri pochopeni ucebnej latky.



4.1.3 Osemsmerovka

Osemsmerovka je logickd hra, zdbavnd hddanka, alebo slovny hlavolam. Sklad4 sa z tela
osemsmerovky (Stvorec, kruh, trojuholnik, atd’...) a zo zoznamu slov. V tele osemsmerovky su
na prvy pohlad ndhodne zoradené pismena vedla seba a v riadkoch tak, Ze ju celd vyplnia.
Slova zo zoznamu slov ma lustitel’ vyhl'adat’ a vySkrtat'. Slovd mdzu byt zadané zhora nadol
alebo opacne, sprava dol'ava alebo opacne, po diagondle.
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Osemsmerovky zaradzujeme na uvol'nenie hodiny a to na tvod alebo v zdvere, kde fixujeme
nové pojmy a ndzvy ucebnej latky, pripadne pri opakovani celku. Tymto cvi¢enim zlepSujeme
postreh u ziakov a upeviujeme klIicové slova k danej téme. Vyskrtavanie slov (rovno, zvislo
alebo po diagondle) atvar osemsmerovky zaddvame uZz pri priprave zadania, pricom
zohl'adiiujeme vek a mentdlnu droven Ziakov. Ak Ziak nevie ndjst’ h'adané slovo, klikne na
otdznik a pocita¢ ho zobrazi, no vyznaci ho inou farbou. Ngjdené slovd sa automaticky
vyskrtavaju. Po vypracovani osemsmerovky pocitac v tabul’ke vyhodnoti uspesnost’ Ziaka pri
rieSeni tohto zadania.

V prvej osemsmerovke mali Ziaci hl'adat’ osoby ato iba vo vodorovnom a zvislom smere,
v druhej zvieratd av tretej veci. Narocnost' osemsmeroviek zvySujem pridanim diagondly
a hl'adanim slov aj v opa¢nych smeroch. Osemsmerovka sa stdva zaujimavejSou ak Ziaci sami
vymyslaji a pisSu slova, ktoré nasledne vyhladava;ju.

4.1.4 Urcovanie rodov podPla ukazovacich zamen

Interaktivna tabula je modernd ucebnd pomocka na zefektivnenie vyucovania. Toto
elektronické zariadenie umozinuje Zivo - interaktivne pracovat s PC, alebo notebookom,
priamo z tabule, klikanim na premietany obraz interaktivnym perom alebo priamym dotykom
prstov, priCom napomdha uplatiovaniu zdasady nazornosti. NezanedbateInou vyhodou je
moznost’ okamzitého pripojenia na internet a tak spristupnenie obrdzkov ¢i videa s témou
preberaného uciva.Vyhodou interaktivnej tabule je aj moznost’ prace dvoch Ziakov naraz, ¢im
sa urychli splnenie zadania.
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Na interaktivnu tabulu som pripravila dve réznofarebné plochy, predelené modrou ¢iarou.
Ulohou Ziakov bolo ur¢it akymi ukazovacimi zdmenami ukazujeme na podstatné mend
vpisané do Cervenej plochy. Pre overenie spravnosti posunieme podstatné meno k modrej
deliacej Ciare a na Zltom podklade sa ukdze prislusné ukazovacie zdmeno. Zadanie mdZeme
zmenit, ato tak, Ze podstatné mend presunieme do Zltej plochy a ku ukazovacim zdmendm,
ktoré sa objavia, Ziaci vymyS$laji vhodné podstatné mena.

Tito aktivitu mdZeme spestrit’ sit’azou, a to tak, Ze Ziakovi ktory odpovedal dobre pripocitam
body. Pri nespravnej odpovedi body odratam. Téato hravd Cinnost' zmotivovala Ziakov
a nendsilnou formou som dosiahla, Ze Ziaci sa nebdli prezentovat’ osvojené vedomosti pred
svojimi spoluziakmi. Cinnosti, ktoré Ziaci vykondvali na tabuli sa dali uloZit' a vyvolat
neskor.

4.1.5 Rody - IKT, kontajnery

it Viozit Nastroje Pomocnik

ROdy Prirad’ jabiéka stromom podra

rodov: muzsky / ten /

stredny /to /

“Obrazok 5 Rody
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Na interaktivnu tabul'u som si vopred pripravila stromy, ktoré tvoria kontajnery pre muzsky,
zensky a stredny rod. Ulohou Ziakov bolo roztriedit’ slova v jablckach podla rodov. Ziaci



prichddzali k tabuli postupne a jablkd presivali na stromy podla rodov, priCom pouZzivali
ukazovacie zdmend prislusné pre jednotlivé rody. Pri zlom zadeleni interaktivna tabul'a vraitila
jablko spit. Zadanie je vypracované spravne, ak su vSetky jablkd zavesené na stromoch.
Vdruhom zadani bolo tlohou Ziakov vybrat’ na viano¢ny stromcek iba hviezdy s podstatnymi
menami muzského rodu. V tretej ulohe vkladali Ziaci na liku kvety, ktoré obsahovali
podstatné mend Zenského rodu. V Stvrtej ulohe bolo potrebné vloZit’ rybi¢ky s podstatnymi
menami stredného rodu do akvdria. Zadania mdzeme urobit zaujimavej$imi, ak Ziakov
rozdelime na dve skupiny, ktoré budi medzi sebou sitazit’ o o najvyssi pocet ndjdenych
podstatnych mien. Pri spravnom vyhladani si Ziak vymal'uje farbou svojej skupiny symbol,
pri zlom urceni ddme farbu dole.

4.1.6 Pexeso

Pexeso je druh hry, pri ktorej je potrebnd hlavne pamét. Hracie karty mdZu mat’ l'ubovol'né
symboly. Kazdy symbol je sparovany, teda vzdy existuji dve karty, ktoré su prepojené. Pri
hre su karty obrdtené symbolmi nadol. Kazdy hra¢ obracia v jednom kole dve karty. Ak néjde
rovnaky par, odloZi si ho a pokracuje v hre. Ak par nendjde, pokracuje d’alsi hra¢. Hra konci
ak st ndjdené vSetky dvojice kariet. Vyhrdva ten, kto ma odloZenych viacej parov kariet.
Pexeso moze byt’ v papierovej forme alebo ako softvérova hra v pocitaci.

Obrazok 6 Pexeso
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Ulohou Ziakov je ndjst’ zhodné dvojice obrazkov, ktoré sa po kliknuti zobrazia v okndch
hradu. Pod kazdym z obrazkov je ukazovacie zdmeno, ktoré ma napoméhat’ Ziakom spravne
pomenovat’ zvieratd a priradit’ im vhodny rod. Vzhl'adom na to, Ze naSi Ziaci pochadzaji
z rémskeho prostredia a v rémskom jazyku su len dva rody, je toto ucivo pre Ziakov tazké a je
nutné ho dlhodobo opakovat'.

V morskom pexese Ziaci prirad’'uji k obrdzkom z horného radu vhodné podstatné mend. Pri
slovach aj pri obrdazkoch st ukazovacie zdmend, ktorymi fixujeme u Ziakov rody. Pexesom
cvi¢im u Ziakov postreh, pamédtové schopnosti a obohacujem ich slovni zdsobu. Je vhodné
nové slovd, pojmy a vyrazy precvicit tvorenim viet. Po ndjdeni vSetkych spravnych dvojic
pocitac urobi vyhodnotenie.



4.1.7 Dopliovacka

Fix4ciu uciva upevnime doplilovanim viet jednoslovnymi odpoved’ami. Druh takychto
cvieni umoziuje aj Ziakom, ktori maju problémy s verbdlnou komunikéciou ukazat, Ze ucivo
ovladaju a ucitel'ovi poskytne spétni viazbu.
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Ulohou Ziakov bolo doplnit’ do viet vhodné vyrazy tak, aby vety mali vyznam. Vety su
vytvorené tak, aby ziaci museli rozliSovat' jednotné a mnozné cislo. V pripade, Ze Ziaci
nepochopili ¢o sa od nich Ziadalo, vhodnd odpoved’ im po kliknuti na otdznik napovedal kI'G¢.
Kliknutim na oznacenie ,,Pomoc®, zacala spradvna odpoved naskakovat’ po pismenkach. Po
vypracovani zadania Ziak nahral odpovede a pocita¢ percentudlne vyhodnotil celkovi
uspesnost’ a vyhodil nespravne odpovede, ktoré Ziaci nasledne opravili. Zadanie sa d4 ¢asovo
ohranicit,, o sa d4 vyuzit hlavne pri sutaziach, ¢im sa stdva zaujimavej$im a dynamickejSim.
V modrej dopliovacke sa po kliknuti na Sipku rozbalia slova a Ziaci vyberaji to spravne.
V druhej doplnovacke Ziaci dopisuji pomocou kldvesnice spravne slovd, ktoré si vyberaju
z hornej liSty. Zadanie sa da urobit’ aj tak, Ze Ziaci dopisuji pomocou kldvesnice vlastné
slovd, ¢o je vsak ndro¢nejSie na pripravu zadania, lebo ucitel’ uz pri tvoreni musi zadat’ do
pocitaca okruh vsetkych predpokladanych slov.

Doplnovacky si vhodné na preverovanie vedomosti, ako aj na zistenie spitnej vizby k ucivu.
Overuji ndm osvojenie si uciva aj u Ziakov so slabSou vyjadrovacou schopnost’ou. Ddvaji im
pocit uspesnosti a zlepsuju sebaddveru vo vlastné sily.

4.1.8 Pracovny list

Pracovny list ndm sliZi na fixovanie uciva. Nachddzaju sa tu aktivity a ¢innosti, ktoré
preveria vedomosti Ziakov a poskytni spdtni vizbu ucitelovi o pochopeni uciva v tomto
celku. Pracovny list je rozdeleny na tri ¢asti. V prvej ulohe mali Ziaci vpisat’ osoby, zvierata
a veci do balénov a potom balény spojit’ podl'a vhodnosti so $aSom, psikom alebo koSikom.
V druhej tlohe mali Ziaci napisat’ po tri osoby, zvieratd a veci. Ak su Ziaci Sikovnejsi mdzeme
im vybrat’ oblast, z ktorej majui Cerpat’. V tretej tlohe su pouZité slova z druhého cvicenia,
ktoré je potrebné dat’ do mnozného ¢isla. Po vypracovani pracovného listu sa Ziaci vratia
k prvému cviceniu , ktoré si moéZu vymalovat’.



Vytvarny prejav je pre dieta uritou formou komunikdcie a sebarealizdcie. Vytvarnymi
¢innost’ami si dieta osvojuje okolitd skutocnost’. Z hladiska rozvijajicej sa psychiky Ziaka je
dolezitd suvislost' vytvarnej c¢innosti so zdkladnymi duSevnymi funkciami, vnimanim,
predstavivostou, myslenim a citenim.

Obrazok 8 Pracovny list
Pramen: sikromny archiv

4.1.9 Oslobodenie princezny - hra

Hra slazi kupdtaniu pozornosti Ziakov, ich pobaveniu, ¢i pripadne k rozvijaniu ich
motorickych a psychickych schopnosti. Hra u¢i Ziakov trpezlivosti, nuti ich premyslat
a hl'adat’ moznosti na prekondvanie prekdzok. Obtiaznost’ jednotlivych levelov sa postupne
zvysuje.

Oslobodenie princezny
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Pri zévere¢nom opakovani tematického celku je vhodné zaradit’ hru. Ziaci sa snaZia oslobodit’
princeznu, ktord uniesol zly ¢arodej. V jednotlivych leveloch musia prekonat’ prekdzky podl'a
inStrukcii, aby sa presunuli d’alej. Ak urcia zle policko, hra sa vrati na zaciatok levelu. Po
prekonani vSetkych prekdzok zly ¢arodej zmizne a objavi sa princezna.



Ziaci maji radi takéto formy opakovania. Sami, na zdklade osvojenych vedomosti
prichddzaji na rieSenie tlohy a tesi ich ak sa im podari zdolat’ prekazky a postupovat’ d’alej.
Je potrebné zapdjat’ do tychto aktivit aj slabsich ziakov, ktorym je nutné vysvetlit’ inStrukcie
osobne a povzbudzovat ich pri ich rieSeni.

4.2 Vyhodnotenie hodiny

Sebahodnotenie Ziakov

Ziakov som vyzvala, aby kazdy zhodnotil svoju pricu, vedomosti a aktivitu po¢as hodiny.
Ziak sa md vyjadrit' k predvedenej hodine, ¢o sa mu pacilo, o ho zaujalo &i nezaujalo, ktora
Cast’ hodiny bola najt'azsia a naopak ¢o bolo prenho najlahSie a zaujimavé. Sebahodnotenie
vedie ziaka k schopnosti posudzovat’ kvalitu vlastnej prace a na jej zdklade k schopnosti
planovat’ si cesty vlastného zlepSenia.

Nésledne sa ziaci zhodnotili navzdjom. Vzhl'adom na to, Ze vzajomné hodnotenie nemusi byt
vzdy objektivne, ucitel’ napomdha Ziakom svojim usmernenim k spravodlivému posudzovaniu
spoluziakov.

Hodnotenie ucitelom

Po sebahodnoteni Ziakov nasledovalo vyhodnotenie prace Ziakov ucitelom. Vyzdvihla som
najaktivnejSich a najispesnejSich Ziakov a odmenila som ich jednotkami. Motivujico pdsobi
aj slovna pochvala. SlabSich a menej aktivnych Ziakov som povzbudila k zvySenej aktivite na
vyucovacej hodine. Pri hodnoteni je nutné zohl'adnit’ osobitosti Ziaka a druh jeho postihnutia.

U mentdlne postihnutych Ziakov je pochvala ucitel'a stimulujicim prostriedkom k d’alSiemu
usiliu, ¢o ucitel’ moze vyuZzit ako motivujici prostriedok v ich d’alSom vzdeldvani.

Sebahodnotenie vyucovacej hodiny

Po kazdej vyucCovacej hodine som urobila analyzu a zhodnotila som pre seba priebeh a
vysledky vyucovacej hodiny, zaznamenala som si doleZité situécie, zapisala nové napady do
svojej pripravy, ktoré budd zdkladom pre inovaciu programu vyucovacej hodiny. Opierala
som sa aj o hodnotiaci rozhovor so Ziakmi a vyhodnotenie hodiny v jej zavere.

KaZdodenna sebareflexia ucitela ma byt neustilou a systematickou Ccinnostou, ktord
prijimanim vhodnych rozhodnuti ucitel’a vedie k skvalitneniu vyucby.

Stanovené ciele vyucovacich hodin sa mi podarilo naplnit’ pomocou vyuzitia inovativnych
metdd a IKT technoldgii. Nendsilnou, hravou formou som Ziakov naviedla na opakovanie uz
nadobudnutych vedomosti a prezentovanie svojich poznatkov pred spoluziakmi. NajtaZsou
Cast'ou tohto celku bolo rozdel'ovanie podstatnych mien podla rodov a ndsledne ich vyuzitie
pri tvoreni viet. NajzaujimavejSou a najzdbavnejSou Cast'ou bolo rieSenie pexesa, hra v ktorej
rytier oslobodzoval princeznu a praca na interaktivnej tabuli.

Nové inovativne metédy aich aplikdcia v edukatnom procese podnietili u Ziakov zvyseny
zdujem o preberané ucivo, stimulovali prirodzend zvedavost’, sutaZivost a v kone¢nom
dosledku radost’ a dobry pocit z vykondvanej Cinnosti. Uvedené ulohy su dolezité tak pre
rozvoj jazyka a komunikacnych schopnosti, ako aj abstraktného myslenia, pamétovych
funkcii, zrakovej analyzy a syntézy, jemnej motoriky ¢i sluchového vnimania.



ZAVER

Slovensky jazyk ako ndrodny jazyk slovenského naroda predstavuje supersystém s atributom
Statneho jazyka Slovenskej republiky. Pri jeho pouZivani v sicasnosti prevazuje komunikéicia
spisovnym jazykom, a to v Ustnej aj pisomnej podobe.

Pre sucasnd informatizovanui spolo¢nost’ je charakteristicky intenzivny rozvoj pocitacovej
techniky a pocitacovej komunikécie a vSestranné vyuZivanie internetu. Nova technika a jej
vyuzivanie na komunikdciu mda znacny dosah aj na turoven ovlddania a pouZzivania
slovenského spisovného jazyka v tejto oblasti.

Informacno-komunikac¢né technoldgie nesu v sebe vysoky motivaény potencidl. Ponukaju pre
ziakov novu cestu k vedomostiam, prindsaju Sirokd ponuku néstrojov k ziskavaniu
poznatkov, vytvaraju prostredie, v ktorom prebieha efektivnejSie, kvalitnejSie a atraktivnejSie
vzdeldvanie prispdsobené potrebam a zdujmom Ziakov. U Ziakov s mentdlnym postihnutim je
dolezita fixacia a Casté opakovanie nadobudnutych vedomosti, pricom ndm vyrazne poméha
digitdlna technika. Vd’aka nej mdze ucitel’ odburat’ stereotyp na hodindch a vyuzit vhodné
prostriedky na motivéaciu Ziakov k tvorivému pristupu pri osvojovani uciva a upevihovani
poznatkov. Vhodné vyuZivanie modernych digitilnych technolégii vo vyucbe je jednym
z nezanedbatel'nych faktorov zvySenia jej efektivity. Vytvaranie zadani pre Ziakov, ktoré
vyzaduju bud’ ich vlastnd, origindlnu pracu alebo naopak timovi pracu, posuva edukacny
proces, formy ucenia a spoluprice na vysSiu uroven.

Cielom mojej priace bolo poukdzat’ na aktivity, ktoré sa daji vyuzit' pri osvojovani
podstatnych mien. Vo svojej praci som vyuZzila interaktivnu tabul'u, kde som pouzila farebné
rozliSenie Stvorcov na prestvanie podstatnych mien, ako aj tzv. kontajnery, ktoré umoznuju
presné rozliSenie podstatnych mien podl'a rodov. DalSou inovativnou metédou boli tajnicka,
dopliiovacka, osemsmerovky, pexesd, hra na IKT. Tieto metédy zdbavnou formou nittia
ziakov k samostatnosti a pri nespravnych odpovediach aj ku hladaniu spravnych rieSeni.
Medzi pokrokové metddy, na ktoré som poukdzala je vyuZivanie pracovnych listov a vyklad
alebo fixdcia u¢iva pomocou prezentacie.

Moderny ucitel md mat ziujem zefektivnit a vylepSit vyuCovaci proces a priblizit
vyucovanie Ziakom do takej miery, aby sa pre nich Skola stala zaujimavou a prijatel'nou.
Vyuzivanie inovativnych metéd a modernych technolégii vyrazne posiva vyucbu v Skolach
dopredu a vytvara motivujice prostredie pre kreativnu pracu ucitel'ov aj Ziakov.
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Priloha 8<Pracovny list>

PODSTATNE MENA

1. Do balénov vpi§S mena os6b, zvierat a veci. Balony spoj €iarou s prisluSnym
obrazkom.

zviera

2. Napis 3 osoby v muzskom rode, 3 zvierata v zenskom rode a 3 veci v strednom
rode.

osoba MR zviera ZR vec SR

3. Podstatné mena z predchadzajuceho cvi¢enia napis v jednotnom aj mnoznom
cCisle.
Jednotné cislo Mnozné cislo Jednotné cislo Mnozné cislo
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