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Anotacia

Vo svojej OPS pontikam vypracované stranky predvadzacich zoSitov v programe ActivStudio
alebo Activlspire na interaktivnej tabuli. Zamerala som sa na matematiku, ktord je po
slovenskom jazyku a literatire druhym predmetom, ktory ma v rdmcovom ucfebnom pldne
najviac hodin. Ide o vyvodenie a pisanie ¢islic od 1 do 9 pomocou rozpravok, ktoré st detom
dobre zndme.
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UVOD

Jednym z hlavnych predmetov vyucCovania na zdkladnej Skole je matematika. V prvom
ro¢niku sa v prvych mesiacoch Ziaci ucia pojmy Cislic, ich vyvodenie a postupne priddvaju
numerické pocitanie. Jednym z néstrojov informacnych technolégii a komunikécie je
interaktivna tabul’a. Je to elektronické zariadenie, ktoré umoznuje interaktivne a Zivo pracovat’
s vaSim PC, alebo notebookom. Pracujem s interaktivnou tabulou uz 3 roky a je pre mna
nesmiernym prinosom.

V svojej praci ponikam ako vyuZivat interaktivhu tabulu v programe Activstudio,
ActivInspire a praktické skisenosti s pracou na interaktivnej tabuli na hodindch matematiky
v prvom ro¢niku. Ponikam interaktivne stranky v tychto programoch, ktoré som vyuZzila na
hodindch matematiky pri vyvodzovani ¢islic od jeden do desat. Kazdé vyvodenie Cislice sa
viaZe na jednu z rozprdavok, napriklad pri vyvodeni Cislice 2 — Pat a Mat, 3 — Tri prasiatka a
pod. Vyuzitie rozpravok sa mi osvedcilo a Ziaci uz netrpezlivo ¢akali, ktord z rozpravok sa
objavi pri vyvodeni d’alSej Cislice. Hravou formou sa naudili pisat’, s¢itavat’ a odcitdvat’ do
desat’, ¢iselny rad, prirad’ovat’ predmety, porovnavat’, pisat’ znaky a pod.

Jednym z najdodlezitejSich principov vyuZitia interaktivnej tabule je podrobné napldnovana
hodina a jej ciel. Spravne vyuZitie interaktivnej tabule podporuje u deti aktivne uéenie. Ziak
pri nom ziskava vedomosti aktivnou a tvorivou ¢innostou. Podporuje aj socidlnu spolupracu
s ostatnymi Ziakmi, ¢im vytvéra prostredie, v ktorom sa diet’a najlepSie uci.



1 TEORETICKA CAST

Samotnda reforma Skolstva naStartovala zavddzanie informacnych technolégii do primédrneho
Skolstva, programovym vyhldsenim vlady v novembri 1998. Nésledne po flom sa pripravil
novy Skolsky zdkon, ktory zavadza do vyucovacieho procesu informacno-komunikacné
technolégie. Este bliZie je popisany v Stitnom $kolskom programe ISCED 1.

Jednym z néstrojov informacnych technolégii a komunikdcie je interaktivna tabul'a. Je to
elektronické zariadenie, ktoré umoziuje interaktivne a Zivo pracovat s vasim PC, alebo
notebookom. V mojom pripade so softwérom ACTIVinspire priamo z prostredia tabule. Na
tabuli je mozné predvadzat vided, filmy, webové stranky, rozne vzdeldvacie prezenticie.

Vzhl'adom na to je vel'mi doleZité, aby mal kazdy ucitel’ dostato¢né kompetencie vyuzivat
informaéné technoldgie a komunikaciu vo vyu¢ovacom procese. Skola ako takd je prostredim,
na ktord neustdle pdsobi tlak zvonka. V tom lepSom ju efektivne pretvdra. Tyka sa to aj
modernych technol6gii, na ktorych zac¢ina byt Skolstvo zavislé. Este stdle je problémom to, Ze
pedagdgovia nemaji dostatoéné kompetencie vyuzivat materidlno-didaktické prostriedky
a zaroven pouzitie vhodnych vyucovacich metéd a foriem vyucovania, vdaka ktorym je
zaruend interaktivita v triede. Ak chce pedagég spiiat’ vietky kritérid modernej koncepcie
vyucovania, mal by sa neustdle zdokonalovat’ a celoZivotne vzdelavat.

Pocitacové technoldgie su velkym pomocnikom pri priprave ucitela na vyucCovanie. M6zZu
vyuzit’ na vyucovani zvuk, obraz, fotky, video apod. V stucasnosti je internet nenahraditel'nym
nastrojom sebavzdeldvania. A to nielen u Ziakov, ale aj u pedagégov. Netreba vSak zabudat,
Ze ani najlepSia pomdcka nenahradi ucitela. V dne$nej dobe st deti zvyknuté na multimédia
ako napr. televizia, rozhlas, internet. Ak nechceme, aby bol pocitac len nastrojom na zahnanie
nudy, je potrebné ich naucit’ efektivne a zmysluplne vyuzivat’ IKT. Tradi¢né vyucovanie je
v dneSnej dobe pre deti zvyknuté na multimédia, malo atraktivne a pasivne. Naopak praca
s IKT ich aktivizuje, zapdjaju sa a stavaju spolutvorcami vyucovacieho procesu.

Nasim cielom smerom k det'om je:

zatraktivnit’ vyu€ovanie, ucit’ zaujimavo a tvorivo,
aktivizovat’ deti na hodinach,

podporit’ tvorivé myslenie deti,

podporit’ medzi det'mi zdravu sut'azivost’,
pripravit’ deti na vyuZivanie IKT.

VVVYVYY

Jednou z modernych didaktickych pomocok a zaroven najpouzivanejSich dnes v Skole je
interaktivna tabula. Spravne vyuZitie interaktivnej tabule podporuje u deti aktivne ucenie.
Ziak pri fiom ziskava vedomosti aktivnou a tvorivou &innostou. Podporuje aj socidlnu
spoluprécu s ostatnymi Ziakmi, ¢im vytvdra prostredie, v ktorom sa diet’a najlepsie uci.

Podla Dostéla (ceskaskola.cz, 2009) su vyhody interaktivnej tabule:

lepSia motivacia zZiakov k uceniu,

ucivo je mozné vizualizovat’, vyuZivat animdcie, uplatituje sa zdsada ndzornosti,
vytvorené materidly je mozné vyuZzivat’ opakovane,

dlh$ia pozornost’ Ziakov,

moznost’ tvorit’ a aktivne sa zapdjat’ do vyuCovania,

VVVYVYY



» nové impulzy pre vSetky zmysly,

» byt sicast’ou triedy pri ziskavani informacii a poznatkov,
» rozvijanie informacnej a pocitacovej gramotnosti,

» priama prica s internetom.

Podl'a Dostéla (tamtieZ) praca s interaktivnou tabulou ma aj svoje nevyhody:
moZnost’ skiznutia k encyklopedizmu,

potlacovanie rozvoja abstraktného myslenia,

pokial’ je pouZivana Casto, zdujem Ziakov opada,

tvorba vlastnych vyukovych objektov je ndrocnd na Cas,

klasické ucebnice si odstvané do pozadia.

VVVYVYY

Pri vytvarani danej ucebnej pomocky je vel'mi dolezité , aby bola v prvom rade prinosom
z hl'adiska pokroku Ziaka. Hlavnou tdlohou je vyuZitie interaktivnej tabule, kde sa meni
vyucovanie na atraktivne a zaujimavejSie. Avsak pri dodrzani interaktivity.

Pouzivanim interaktivnej tabule ucitel ziskava:

moZznost’ pripravit’ si predvadzaci zoSit raz a potom ho vyuZit mnohokrit,
zapojit’ a vtiahnut’ do deja kazdého Ziaka,

radost’ a nové nadSenie, zmenu v spdsobe price,

vyucovanie sa stava viac pre ,,0¢i* a tym je lepSie pochopitel'né,

lepSia motivicia Ziakov.

YVVYY

1.1 Specifikacie ciePovej skupiny a ciele OPS
OPS je urCena pre:

Kategoria pedagogickych zamestnancov: ucitel’
Podkategéria: ucitel’ pre primarne vzdeldvanie
Vzdeldvacia oblast: Matematika a praca s informaciami
Typ Skoly: zdkladna

Rocnik: prvy

Vyucovaci predmet: matematika

Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20

Do tejto prace som vybrala stranky predvadzacich zoSitov s upeviilovanim Cislic 1 az 9 a ich
pisanim. Témami sud: prirodzené ¢isla od 1 — 9, predstavy o prirodzenom Ccisle, porovnavanie
poctu, radové Cislovky, postupnosti Cisel.

1.2 Charakteristika a ciele predmetu

.....

nemaju Ziaci v prvom rocniku vel'ké problémy. Stdva sa pre nich oblibenym predmetom.
Avsak je dolezité mat’ dobré zdklady aj v nej, tak ako v inych predmetoch.



Vramci vzdeldvacej oblasti matematika aprica sinformiciami je matematika po
slovenskom jazyku predmetom, ktory ma v ramcovom u¢ebnom plane najviac hodin.

Podra Stitneho vzdeldvacieho programu (ISCED 1, str.13) je vzdeldvaci obsah rozdeleny do
piatich okruhov:

Cisla, premennd a poctové vykony s ¢islami,

postupnosti, vzt'ahy, funkcie, tabul’ky, diagramy,

geometria a meranie,

kombinatorika, pravdepodobnost’, Statistika,

logika, dévodenie, dokazy.

VVVYVYY

V prvom rocniku si to Styri hodiny. Matematika je zaloZzend na realistickom pristupe
k ziskavaniu novych vedomosti a na vyuZzivani manudlnych a intelektovych ¢innosti Ziakov.
Ucebny predmet matematika v prvom ro¢niku zdkladnej Skoly zahffia Citanie a pisanie Cisel
do 20, elementarne matematické poznatky, ich predstavy, pocitanie poctu veci, ¢iselny rad,
pisanie znakov, zru¢nosti a ¢innosti s ¢islami do 20, vytvaranim presnych ucebnych navykov
rozvijat’ Ziacke schopnosti a rozvijat’ algoritmické myslenie.

Ciele vzdeldvacej oblasti podl'a Stitneho vzdeldvacieho programu (ISCED 1,str.14) sii:

» veku primerané presné pouZzitie materinského a odborného jazyka a spravna
aplikdcia postupne sa rozSirujicej matematickej symboliky, osvojenych pojmov,
postupov a algoritmov,

» v stlade s osvojenim matematického obsahu a prostrednictvom numerickych vypoctov
spamadti rozvijat’ numerické zrucnosti Ziakov,

» viest ziakov k ziskaniu a rozvijaniu zru¢nost{ stvisiacich s procesom ucenia sa, k
aktivite na vyucovani,

» podporit’ a upeviovat’ kladné mordlne a vol'ové vlastnosti zZiakov, ako je samostatnost’,
rozhodnost’, vytrvalost’, sebakritickost’, dovera vo vlastné schopnosti.

1.3 Kracové kompetencie

KTlidcové kompetencie je potrebné rozvijat na kazdom predmete. Podl'a Tureka (2005, str. 54)
kompetencia je sprdvanie (Cinnost’ alebo komplex ¢innosti), ktoré charakterizuje vynikajici
vykon v niektorej oblasti ¢innosti.

a.) socidlne komunikac¢né: komunikovat veku primeranym spésobom, vyjadrovat’ sa,
vytvarat’ si dobré vztahy, dokdzat’ sdstredene pocivat, reagovat’ a vyjadrovat’ svoj
nazor, na zdkladnej trovni vyuzivat technické prostriedky medziosobne;j
komunikécie,

b.) matematického a prirodovedného myslenia: pouZivat matematické myslenie na
rieSenie problémov, rozvijat’ schopnost’ objavovat, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede...

c.) voblasti informa¢nych akomunikaénych technolégii: pouzivat interaktivnu
tabulu, ovladat’" zdklady potrebnych pocitacovy aplikdcii, dokdzat' primerane veku
pouzivat’ vyuCovacie programy, vediet, Ze su rizikd spojené s vyuzivanim internetu
a IKT,



d.) ucit’ sa ucit’: ziskavat’ poznatky z najréznejsich zdrojov, dokdzat’ si vybrat’ a hodnotit’
ziskané informécie, uplatiiovat’ zdklady rdoznych technik ucenia sa, uvedomovat’ si
vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok,

e.) rieSit’ problémy: vnimat a sledovat problémové situacie, navrhovat’ ich rieSenia,
overovat’ spravnost’ rieSenia, osved¢ené postupy aplikovat’ pri novych problémoch,

f.) osobné, socialne a obcianske: poznat' svoje silné a slabé stranky, prijimat’ napady
inych, ucit sa spolupracovat, uvedomovat’ si dodlezitost’ ochrany svojho zdravia,
odhadnit’ dosledky svojich rozhodnuti akonani, uvedomovat si svoje prava
a povinnosti,

g.) vnimat’ a chapat’ kultdru a vyjadrovat’ sa ich prostriedkami: poznat' beZné
pravidla spolocenského kontaktu, spravat’ sa kulttirne, primerane okolnostiam...

Pomocou interaktivnej tabule som rozvijala tieto kl'icové kompetencie, napr.:

- vyjadrovat’ sa, pozorne pocuvat’, komunikovat’ veku primerane, reSpektovat’ kultirne
rozmanitosti, uréovat’ pocet predmetov, porovndvat cislice, pouzivat' interaktivnu
tabul'u, resSpektovat’ ndzory inych, spravat’ sa kultivovane primerane okolnostiam,
prijimat’ ndpady inych, navrhovat rieSenia problémovych situdcii, overovat’ spravnost’
rieSenia, pozorne pocuvat, spozndvat svoje silné aslabé stranky, ucit sa
spolupracovat’ v skupine.

1.4 Prierezové témy

Povinnou §tcastou vzdeldvacieho systému je aj zavadzanie prierezovych tém cez vzdeldvacie
oblasti. NajcastejSie sa integruji do vzdeldvania ako integrovand stcast. Sposob akym je
pouzivany na Skole musi byt uvedeny v Skolskom vzdeldvacom programe a v tematicko
vychovno vzdeldvacom plidne v kazdom predmete. Medzi ne patria: dopravnd vychova,
osobnostny a socidlny rozvoj, environmentdlna vychova, medidlna vychova, multikultirna
vychova, ochrana Zivota a zdravia, regiondlna vychova a tradi¢nd l'udova kultira, tvorba
projektu a prezentacné ¢innosti.

Na strankach predvéadzacich zoSitov som vyuZila tieto prierezové témy:

Osobnostny a socialny rozvoj

Reflektuje osobnost’ Ziaka, jeho potreby a zvlastnosti. Orientuje sa hlavne na subjekt a objekt.
Ziak prispieva k utvdraniu medziludskych vztahov v triede, ale aj mimo nej. SnaZi sa
porozumiet’ nielen sebe samému, ale aj druhym. To znamen4, Ze objavuje svoje ,,ja* ako zdroj
informdcii o sebe, ale analyzuje svoje vzt'ahy k ostatnym. Zaroven rozvija zdkladné zru¢nosti
pre spoluprécu.

Environmentalna vychova

Tiéto prierezové téma vedie Ziaka k pochopeniu vztahu &loveka a Zivotného prostredia. Ziak si
osvojuje znalosti, zrucnosti andvyky potrebné pre konanie cloveka voci prostrediu.
Rozpoznédva spravne a nespravne konanie ¢loveka z hl'adiska Zivotného prostredia a rozvoja
pomocou modelovych prikladov. Chédpe potrebu chranit’ Zivotné prostredie.

Medialna vychova

Cielom tejto prierezovej témy je ziskanie elementirnych poznatkov a ziskanie zrucnosti,
ktoré sa tykaji medidlnej komunikécii a prace s médiami. Vediet’ vyuZit’ potencidl medii ako
zdroja informécii, zdbavy. Rozvijat komunika¢ni schopnost, hlavne pri verejnom
vystupovani. Dokdzat’ si vSak aj uvedomit’ negativne vplyvy médii.

Multikultirna vychova



Ciel'om tejto prierezovej témy je umoznit’ Ziakom zoznamovat’ sa s rozmanitymi kultdrami,
ich tradiciami ahodnotami. VyuZivat tieto kontakty na vzdjomné obohatenie seba
i ostatnych. Uplatiovat’ svoje prava, ale aj reSpektovat’ pradva druhych, ich ndzory i odlisSné
nazory. Prostrednictvom informécii si vytvorit' postoje areSpekt k inym sociokultirnym
skupindm.

1.5 Program Activstudio

Podl'a M. Havrilovej (2010, str. 4) pod ndzvom interaktivna technika rozumieme cely balik
zékladnych apridavnych zariadeni. K zdkladnym zariadeniam patri osobny pocitac
s vhodnym softvérom, interaktivna tabul’a a dataprojektor. K pridavnym zariadeniam patria
napr. hlasovacie zariadenie ACTIVote, aktivne ukazovadlo ACTIVwand, stolovy USB tablet,
bezdrotovy tablet ACTIVslate, bezdrotové ozvucenie, tlaCiaren, internet.

Nasa Skola ma pre tabulu ACTIVboard zakipeny softwér ACTIVstudio od spolo¢nosti
Promethean. V minulom Skolskom roku zakupila aj novSiu verziu ACTIVinspire.

Tieto dva programy su Specidlne navrhnuté prave pre pracu v Skole. Ponukaji interaktivne
ndstroje, ktoré umoziujui pracu s interaktivnou tabulou.

V tomto programe je Sest’ zdkladnych panelov néstrojov:
a) Hlavny panel nastrojov
b) Panel néstrojov predvadzacieho zoSita
c) Panel néstrojov na tpravu textu
d) Panel na tpravu objektu
e) Panel na dpravu stranky
f) Panel na pokrocilé néstroje

Priprava interaktivnej tabule

» spravnost’ zapnutia indikuje rozsvietena kontrolka- plamienok v l'avom hornom rohu.
Zaroven sa rozsvieti ¢ervend kontrolka na dataprojektore. Nesmieme zabudnit' na
odobratie krytu SoSovky.

> zapneme dataprojektor pomocou dial’kového ovldda¢a. Cervena kontrolka sa rozsvieti
zelenou farbou.

» dalsim krokom je zapnutie PC. Na ploche mozno sledovat’ klasické nabehnutie
opera¢ného systému.

» poslednym krokom je tzv. kalibracia. PridrZte aktivne pero nad stredom svetelného
loga. Nastane zmena obrazu na ploche interaktivnej tabule a zacne sa kalibracia. Jeho
postup je presne popisany na bielej ploche tabule.

Hlavny panel nastrojov

Obsahuje najzdkladnejSie moznosti prace v Activ studio. Ak spustime program, zobrazi sa
ndm hlavny panel ndstrojov, ktory je umiestneny v popredi. Je moZzné ho presivat na
akékol'vek miesto obrazovky. Zostdva vsak viditeIny pocas celej prace v predvadzacom
zosite.

Hlavné menu- tymto symbolom vyvoldme klIi¢ové funkcie Activ studia

Tladidlo prediZit/skratit- pouZiva sa na zmenSenie hlavného panela nastrojov. Je
umiestnené pod titulkovym pruhom. Ak je panel néstrojov maximalizovany, je tlacidlo
zobrazené ako Sipka smerujuca hore. Kliknutim na toto tlacidlo sa panel minimalizuje. Po



tejto akcii sa Sipka zmeni na smerujicu dole. Kliknutim na fiu sa panel opdt’ maximalizuje
a odkryje vSetky néstroje.

Tlacidlo predvadzaci zoSit- umoZnuje zobrazit’ alebo skryt’ predvadzaci zosit. Je hlavnym
pracovnym priestorom. Mo&Ze obsahovat’ l'ubovolny pocet strdnok. Vytvorit modZeme
niekol’ko predvadzacich zoSitov naraz. Predvadzaci zoSit je moZné exportovat do
I'ubovol'ného formatu.

Vytvorenie anotacie- tato funkcia umoZznuje pisat’ poznamky, schémy, obrazky. Je mozné ich
postvat’, zmenSovat,, zvacSovat,, duplikovat’ i odstranit’.

Indikator Sipky pera, gumy, zvyraziiovaca- nim sa meni Sirka Ciar pisaného textu,
vymal'ovanej alebo gumovanej plochy.

Paleta farieb- umoziuje vyberat’ farby, ktoré pouzivame vo svojich anoticidch. Pocet farieb
v palete je moZné menit’ pomocou nastavenia panelov nastrojov.

Vyber obtiahnutim- umoznuje kliknit na objekt a oznacit” ho.

Pero- po kliknuti sa stdva klasickym perom.

Zvyraznovac- zvyrazni dolezité obrazky, anotacie, Casti textu

Guma- odstranuje akékol'vek chyby.

Vymazat’- touto funkciou méZeme vymazat iba obrazky, objekty, anoticie, mriezky, pozadie
alebo celu stranku.

Text- tato funkcia umoziiuje vkladat’ na stranku text.

Kroky spiat/znovu- tito funkcia vds umoziiuje vrétit po krokoch spit, alebo vds posuni
dopredu.

Clona- slizi na postupné odkryvanie a zakryvanie plochy v Styroch smeroch.

Reflektor- ma podobnu funkciu ako clona.

Fotoaparat- zachycuje obraz plochy alebo vybraného objektu.

Lupa- umoziuje zvicsit' a zmenSit’ stranku.

Pokrocilé nastroje- vyvolad Specidlne nastroje, ako napr. uhlomer, pravitko, kruzidlo. St to
nastroje, ktoré si menej pouzivané, ale potrebné.

Rozpoznavanie- rozpozndva tvary nakreslené ,,od ruky‘ na geometrické tvary.

Vyplnit- vyfarbuje celd stranku, text, anotdcie, vyplnenie geometrické tvary.

Panel nastrojov predvadzacieho zoSita

Strankovanie- sliZi na otacanie stranok v predvadzacom zosite.

Voli¢ stranok- po kliknuti sa zobrazia miniatiry vsetkych stranok aktualneho predvadzacieho
zosita.

Organizator stranok- po kliknuti sa stranky zmenSia amy ich modZeme medzi sebou
presuvat’.

Resetovat’ stranku- tato funkcia umoznuje vratit’ stranku do pévodného stavu.

Kniznica prostriedkov- je to zdroj asi 14 000 objektov, ktoré su rozdelené do kategorii
adaju sa pouzivat v predvddzacom zoSite. Nachddza sa tam zdieland kniZnica, v ktorej
nijdete mnoZstvo prostriedkov dodanych priamo programom ActivStudio. Dalej osobnd
kniZnica, ktord umoziuje uloZit' si vlastné prostriedky. Prostriedky v zdielanej a osobnej
kniZnici st rozdelené do roznych kategorii.

Ko0s- nim odstranime nepotrebné obrazky, objekty alebo celej stranky

Panel na tpravu textu
Tento panel slizi na opravu uz napisaného textu. Mo6Zeme nastavit’ novd vysku pisma, zmenit
typ pisma, upravit’ vel'kost’ a tvar, zarovnat’ odrdzky, upravit’ farbu pozadia.



Panel nastrojov na vpravu objektu

Objektom je kazdy obrizok, bodka, ¢iarka, geometricky ttvar a pod. Otvorime ho dvojklikom
vloZit/prilepit iny text alebo objekt, kopirovat’, vystrihndt, odstrdnit’, presunit objekt
dopredu alebo dozadu.

Panel na dpravu stranku
Otvorime ho tiez dvojklikom. Stranku mdZeme kopirovat’, vystrihmit, vymazat’, resetovat,
duplikovat’ prelepit’ a pod.

Ostatné panely nastrojov

Pri samotnej praci objavite mnozstvo d’alSich pouzivanych panelov nastrojov. Tieto panely
nastrojov vdm umoziuju pouzivat’ kI'iCové funkcie dprav a rdzne vlastnosti konkrétnych
nastrojov.

Rezim navrhu prezentacie

Umoznuje manipulovat’ s objektami, upravovat ich vlastnosti. Pomocou neho mozZete
vytvorit rozne efekty, ktoré dodaji vaSej prezenticii na zaujimavosti. S pokrocilymi
technikami tvorby vytvara zlozité objekty, ktoré na seba vzdjomne posobia.

2 PRAKTICKA CAST

Do tejto priace som vybrala stranky predvadzacieho zoSita vhodné pre fixaéni fazu
vyucovacej hodiny. V tematickom celku prirodzené ¢isla 1-20 som sa zamerala na predstavy
o prirodzenom ¢isle, pocitanie poctu veci, porovndvanie ¢isel, priradovanie predmetov,
Citanie a pisanie ¢isel v obore do 9, sCitanie a od¢itanie v obore do 9, Ciselny rad, postupnost’
Cisel. Prechddzala som s¢itanim a od¢itanim pomocou zobrazenia, az pamitové pocitanie.

Ucivo o numerdcii je velmi doblezité a dolezitd je aj nadvdznost’ uCiva. Dané stranky su
vypracované podla toho. Postupne pribidaji ulohy podla naro¢nosti. Napriklad od scitania
a od¢itania pomocou zobrazovania azZ po pamitové.

Stranky teda sliZia na utvrdenie, fixdciu uciva a spestrenie hodin matematiky na interaktivne;j
tabuli, ked’Ze prdca s interaktivnou tabulou je pre nich velmi zdbavni. V predvéadzacich
zositoch si mdzu pedagdgovia néjst’ v pozndmkach pokyny k vypracovaniu jednotlivych tloh.
Na niektorych strankach st rozpravky, ktoré moZzno Ziaci nebudu poznat’, preto je vhodné mat’
aj knihu,video s rozpravkou. V triede sa vSak vzdy naSla vicSina Ziakov, kde Ziaci tieto
rozpravky poznali. Tato ucebnd pomodcka je vhodnd aj z toho dovodu, lebo je mozné ju
neustdle dotvarat’ podl'a reakcii Ziakov a spitnej vizby. Na strankach sa nachddzaji aj odkazy

na webovi stranku s rozpravkou alebo pesnickou.
2.1 Janko Hrasko
Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informéciami

Predmet: Matematika

Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1



Tematicky celok: Prirodzené Cisla 1 - 20

Téma: Prirodzené &islo 1. Predstavy o prirodzenom &isle. Citanie a pisanie &isla 1.

Ciele: Urcit’ dany pocet predmetov. Priradit’ poCet predmetov k danému ¢islu a naopak.
Precvicit’ pisanie ¢islice jeden.

Metody a formy: rozhovor, frontalna

Kazd4 stranka tychto predvadzacich zoSitov sa dd pouZit’ aj v novSej verzii, a to v programe
ActivInspire. St venované ndcviku pisania Cislice jeden, tlohy sd ur¢ené na frontdlnu pracu
Ziakov a ur€ovanie poctu predmetov. VZdy prvy obrdzok zndzorfiuje stranku predvadzacieho
zosita, ktort maju Ziaci na interaktivnej tabuli a druhy obrdzok je uz po vypracovani stranky.
V ramci tejto stranky je mozZné vyuZit’ prierezovd tému environmentdlnej vychovy, konkrétne
doméce zvieratd a starostlivost’ o ne.

Obrazok 1 Obrazok 2

Zdroj obrazkov: sukromny archiv

Zakladnou tdlohou na tejto stranke je urCovanie poctu predmetov a domdcich zvierat na dvore.
UZ na prvy pohlad Ziaci urcia ¢islicou jeden dané predmety a zvieratd. Premiestiuji k nim
¢islicu jeden. Za sprdvne vypracovanu stranku si moZu Ziaci pozriet’ ivodnu rozpravku Janko
Hrasko, ktord je umiestnend na tejto stranke. Kliknutim na ikonu v rohu stranky sa otvori
okienko s rozpravkou.




Obrazok 3 Obrazok 4

Zdroj obrazkov: sukromny archiv

Na tejto strdnke predvaddzacieho zoSita Ziaci nacviCuju pisanie Eislice jeden kliknutim na
ikonku ceruzy sa im prepne nastroj na hlavnom paneli. Motivaciou pre vypisanie riadkov
¢islice jeden je ziskanie haluSiek pre Janka HraSka, ktory sa chce dostat’ na druhd stranu
potdcika. Po dokonceni pisania Cislice jeden klikni na obrdzok Janka HraSka, kde sa im ukdzu
halusky, ktoré pouZiji na most.

Obrazok 5 Obrazok 6

Zdroj: sikromny archiv

Na tejto stranke pri pouZiti prierezovej témy environmentdlnej vychovy si moZu Ziaci prejst
domdce zvieratd, ktoré hddaji pomocou kliknutia na ikonu zvuku na kazdom zvieratku. Po

uhddnuti zvuku zvieratka pomocou ndstroja posuvnik priesvitnosti si Ziaci overia spravnost’.
Opit urcuji pocet domdcich zvierat. Motivaciou mdZe byt’ zoranie policka.

2.2 Pat a Mat

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informaciami

Predmet: Matematika

Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1

Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20.

Téma: Prirodzené &isla 1,2. Predstavy o prirodzenom &isle. Citanie a pisanie &isel 1,2.

Ciele: Urcit dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému ¢islu a naopak.
Precvicit’ pisanie ¢islice jeden a dva. Utvorit’ a vyznacit’ skupinu.

Metody a formy: rozhovor, frontalna



Cislica dva je venovand milej humornej rozpravke ,,Pat a Mat*.

Obrazok 7 Obrazok 8

Zdroj: sukromny archiv

Na prvej stranke deti urcuji pocet jeden premiestiiovanim &islice jeden. Zistia, Ze ¢islo dva
nemajui ¢omu alebo komu priradit’. Kliknutim na &islicu dva sa im zobrazia postavicky Mat
aPat. Opiat si mdzu jednu cast’ tejto rozpravky pozriet kliknutim na ikonu v rohu

predvadzacieho zoSita. V osobitnom okne sa im zobrazi stranka s videami danych ¢€asti tohto
uspesného seridlu. Ziaci sa pri pozerani zabavia pri humornych pribehoch Pata a Mata.
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Obrazok 9 Obrazok 10

Zdroj: sukromny archiv

témy environmentdlnej vychovy a témy - moje Zivotné prostredie mdZeme na tejto stranke
predvddzacieho zoSita urovat pocty predmetov v kuchyni premiestnenim do spravneho
policka. V policke ostantd $dlky, ktoré po spravnom spocitani Ziakmi nezaradia k Ziadnej
¢islici.
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Obrazok 11 Obrazok 12 Obréizok 13
Zdroj: sikromny archiv
Na tejto strianke si mdZeme zopakovat' alebo vyvodit pojem pér. Ziaci vytvdraji pér

z predmetov urcenych na stolovanie. Ulohou na tejto stranke Ziakov motivujeme k spradvnemu
stolovaniu.
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Obrazok 14 Obrazok 15

Zdroj: sukromny archiv

Na poslednej stranke Ziaci precvicuju pisanie Cislice dva a jeden. Venujeme im dostatocnud
pozornost’. Ak zaplnime riadky, m6Zeme stranku obnovit’ a pisat’ od zaciatku, vzhl'adom na
to, Ze kazdy Ziak si to chce precvicit.

2.4 Tri prasiatka

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informéciami
Predmet: Matematika

Ciel’'ova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1

Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20. S¢itanie a odcitanie.

Téma: Prirodzené Cislo 3. Predstavy o prirodzenom disle.



Ciele: Urcit dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému ¢islu. Porovnat’ dve
¢isla a vysledok zapisat’ znakmi: <, >, =. Spravne dané znaky ¢itat’ a pisat’. Vie Citat’ a pisat’
¢islicu 3. Rozlozit’ ¢islicu 3 na dva séitance. S¢itat’ a od¢itat’ ¢isla v obore do 3.

Metody a formy: rozhovor, frontalna

K ¢islici tri som vybrala dobre znamu rozpravku ,,Tri prasiatka®.

Obrazok 16 Obrazok 17
Zdroj: sukromny archiv

Na uvodnej stranke sa k Cislici tri zZiaci stretli s puzzle, ktoré maji radi. Za spravne
poskladany obrdzok sa mdzu Ziaci presunit’ na d’alSiu stranu, kde sa uz rozvija pribeh.
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Obrazok 18 Obrazok 19

Zdroj: sukromny archiv

strdnke maju ndzorne poctami prasiatok zndzorneny princip znamienok. Motivéciou je pre
Ziakov obrazok, ktory sa im po vyplneni danej tlohy ukdze v hnedom ramceku. Konkrétne na
tejto stranke stavba domcekov. Je potrebné len po vypracovani tlohy kliknit na zelené
tlacitko.
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Obrazok 20 Obrazok 21

Zdroj: suikromny archiv

Na tejto stranke sa Ziaci stretnu s rozkladom c¢islice tri na s¢itance. Pre lepSie zndzornenie im
poslizia priasatka, ktoré si modZu premiestiiovat. Ucitel mdze nadviazat' na uZ prebraté
matematické znamienka plus aminus, ktoré uZ maji prebraté v pracovhom zoSite
a vypracovat’ dlohy na s¢itanie a od¢itanie. Motivaciou je opét’ dej pribehu, kde sa objavi vlk.
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Obrazok 22 Obréizok 23
Zdroj: sikromny archiv

Dolezitou sucastou je opdt pisanie Cislice tri a zvladnutie pisania tejto Cislice u kazdého
ziaka. Na zaver si moZeme cely pribeh o prasiatkach prerozpréavat’.

2.5 Styria $kriatkovia a vila

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informéciami
Predmet: Matematika
Ciel'ova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1

Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20. S¢itanie a od¢itanie



Téma: Prirodzené Cislo 4. Predstavy o prirodzenom cisle.

Ciele: Urcit dany pocet predmetov. Priradit’ poc¢et predmetov k danému ¢islu. Porovnat’ dve
¢isla a vysledok zapisat’ znakmi: <, >, =. Sprdvne dané znaky ¢itat’ a pisat’. Citat’ a pisat’
Cislicu 4. Rozlozit ¢islicu 4 na dva séitance. S¢itat’ a od¢itat’ ¢isla v obore do 4.

Metody a formy: rozhovor, frontalna

DalSia rozpravka, ktora sa bude pred Ziakmi rozvijat’ je rozpravka ,,Styria Skriatkovia a vila®,
ktorym zI4 Zaba ukradne z4zra¢nd skrinku. Hlavnym motivom uloh sud Styri ro¢né obdobia.
Kazda zo Styroch obdobi m4 v tejto rozpravke svojho Skriatka, ktori si odovzdavaji zazra¢ni

skrinku a tym zabezpeCuju striedanie ro¢nych obdobi. Nepaci sa to vSak zlej Zabe Future,
preto im skrinku ukradne.

Obrazok 24 Obrézok 25
Zdroj: sukromny archiv

Uvodni stranka je venovana oboznidmenim sa s postavami, ktoré vystupuji v tejto rozpravke.
Sprdvne premiestnia Skriatkov ku ro¢nym obdobiam, ktoré zobrazuji. Zaroven sa
porozpravaju o charakterizuji rocné obdobia podl'a obrdzkov stromov a oblecenia Skriatkov.
VyuZiju pri tom prierezovi tému environmentédlna vychova.
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Obrazok 26 Obrazok 27

Zdroj: sukromny archiv

S jarnym Skriatkom Ziaci vypracuji tulohy na scitanie do Styri. Priklady sui zobrazené
mlad’atkami domdcich zvierat, ktoré mdZeme vyuZit aj pri prierezovej téme environmentdlna



vychova. Témou je jar a rodenie mldd’at. Premiestiiovanim cislic a znamienok Ziaci vytvoria
dany priklad.
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Obrazok 28 Obrazok 29
Zdroj: suikromny archiv
S letnym Skriatkom si precvicia porovndvanie ¢isel. Tentokrat st to slnkd. Premiestiiovanim

¢islic a znamienok dopliaji v rdmc¢ekoch rovnosti a nerovnosti. Zopakujui si pri tom pojem
vacsi, mensi.

Obrézok 30 Obrazok 31
Zdroj: sukromny archiv

S jesennym Skriatkom vypracuji Ziaci rozklad ¢islice Styri na s¢itance. PomoZze im pri tom
jesenny Skriatok.

Obrazok 32 Obrazok 33



Zdroj: sikromny archiv

Na tejto strdnke maju Ziaci krabice s Cislicou. Do tejto krabice popremiestiiuji mlad’atd
zvierat domdcich zvierat podl'a poctu, ktoré si zdrovenl témou environmentdlnej vychovy.
MobzZeme sa porozpravat’ o starostlivosti o domdce zvieratd. Vypracovanim tejto stranky sa im
podarilo vyslobodit’ zdzracnu skrinku, bez ktorej sa nemdZzu striedat’ rocné obdobia.

Obrazok 34 Obrazok 35

Zdroj: sukromny archiv

Na zdver si mdZeme prerozpravat’ cely pribeh podla postaviciek, ktoré si zobrazené na tejto
stranke a precvicit’ si pisanie Cislice Styri.

2.6 Klasicka rozpravka s drakom

Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informéaciami

Predmet: Matematika

Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1

Tematicky celok: Prirodzené Cisla 1 — 20. S¢itanie a od¢itanie.

Téma: Prirodzené ¢islo 5. Predstavy o prirodzenom ¢isle. Rozklad poctu.

Ciele: Urcit’ dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému cislu. Porovnat’ dve
¢isla a vysledok zapisat’ znakmi: <, >, =. Spravne dané znaky cCitat' a pisat’. Citat’ a pisat’
¢islicu 5. Rozlozit’ €islicu 5 na dva séitance. S¢itat’ a od¢itat’ ¢isla v obore do 5.

Metody a formy: rozhovor, frontalna

Pri ¢islici pat’ som pouZila klasickd rozpravku o krdlovi, krdlovnej a jeho dcére, ktort unesie

drak aprinc ju zachraniuje. Vystupuje v nej piat postdv. Dand rozpravku si mdzu deti
vymysliet’ ku postavickdm, s ktorymi sa stretnd na tychto strankach.
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Obrazok 36 Obrazok 37

Zdroj: sikromny archiv

Tu sa Ziaci stretnd s postavami, ktoré si uZ zobrazené, ale aj skryté v obrdzkach. Preto je

potrebné vypracovat tlohy pod obrazkami a potom kliknut’ na zelené tlaCitko. Zobrazia sa im

aj d’alsie postavy. Ulohy, ktoré si pod obrazkami su: priklady na scitanie a odc¢itanie do Styri
a porovnavanie Cisel.
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Obrazok 38 Obrazok 39

Zdroj: sukromny archiv

O odhaleni vSetkych postav tejto rozpravky si Ziaci vypracuju priklady na sCitanie a od¢itanie
do pit. Priklady sd zndzornené postavami zrozpravky. Ziaci len premiestiiuji cislice

a znamienka do rdmcekov. Této stranka sa da pouZit’ aj na sitaz v dudlnom rezime programu
Activinspire.
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Obrazok 40 Obrazok 41

Zdroj: sukromny archiv
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Této stranka je venovand rozkladu c¢isla pat na s¢itance. Pomdhajd im pri tom postavicky
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z rozpravky. MoZu si pomdhat’ premiestiiovanim postav.
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Obrazok 42 Obrazok 43

Zdroj: sikromny archiv

Na zdver si Ziaci precvicia pisanie ¢islice pat, kde sa vystriedaju vSetci Ziaci.

Obrazok 44
Zdroj: sukromny archiv

Za odmenu si Ziaci m6zu vymal'ovat’ dracika.

2.7 Tahal dedko repku

Vzdelavacia oblast’: Matematika a praca s informéciami
Predmet: Matematika
Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1

z w7z

Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20. S¢itanie a odcitanie.



Téma: Prirodzené ¢islo 6. Predstavy o prirodzenom c¢isle. Porovnavanie poctu. Radové
Cislovky.

Ciele: Urcit’ dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému c¢islu. Porovnat’ dve
&isla a vysledok zapisat znakmi: <, >, =. Sprdvne dané znaky &itat' a pisat. Citat’ a pisat
¢islicu 6. RozloZit’ ¢islicu 6 na dva scitance. S¢itat’ a odcitat’ ¢isla v obore do 6. Urcit’ spravne
poradie v obore do 6.

Metody a formy: rozhovor, frontalna

Pri Cislici Sest’ som sa inSpirovala rozpravkou tiez Ziakom vel'mi zndmou ., Tahal dedko
repku®. V tejto rozprdvke vystupuje Sest” postaviiek. Postupne budd Ziaci plnit’ dlohy na
strankach, kde budu pribiddat’ postavicky tahajice repku. Néto rozpravka je vhodnd aj na
zopakovanie pojmov pred, za, hned pred, hned za, prvy, posledny. PouZit mdZeme opit
environmentdlnu vychovu a tému zber drody, zeleniny, vyznam pestovania zeleniny. Kazda
strdnka je aj o&islovand podl'a poétu postdv tahajicich repku. Ziaci si mdzu zopakovat’ radové
Cislovky.

Obrazok 45 Obrazok 46

Zdroj: sukromny archiv

Pracujeme podobne ako na predchddzajicich strandch. Na prvej stranke tejto rozpravky sa
objavi dedko, ktory je v poradi prvy pri vytahovani repky. Ulohou Ziakov je urobit’ rozklad
Cislice Sest’ na scitance premiestiiovanim ¢islic do okienok. Pomoct’ im pri tom mo6Zu repky,
ktoré prekladaju.



Obrazok 47 Obrazok 48
Zdroj: suikromny archiv

Na druhej srdnke sa priddva druhy €len v poradi, babka. Na tejto strdnke Ziaci porovnavaju
Cislice od jeden do Sest’ premiestiiovanim znakov.

Obrazok 49 Obrazok 50
Zdroj: sikromny archiv

Tu sa objavuje treti Clen rodiny, ktorym je vnucka. Na tejto stranke motivéciou je néradie,
ktoré sa pouzivajui v zdhrade. Najskor si ich pomenujeme a potom premiestiiujeme ndradie.
V kazdom kriZzku dopliaji naradie do poctu Sest’.
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Obrazok 51 Obrazok 52



Zdroj: sikromny archiv

Pripdja sa §tvrty ¢len, tym je psicek. Na tejto stranke dopiiiaji znamienka a vysledky danych
prikladov. Tu si musia Ziaci uvedomit’, ktoré znamienko pouZiju, aby sa im dal priklad do Sest’
vypocitat. AvSak pre Ziakov nebol vdbec Ziaden problém vypocitat’ aj priklady v obore do
desat’.

OO\
p\o\d\o‘\[}\

N~ O

O N0
O~SN\OON\ON

NN | 9
-
ONOOONOY (O

Obrazok 53 Obrazok 54
Zdroj: sikromny archiv

Na tejto stranke sa pridava k vytahovani repky aj macicka. Ziaci si precviCia opit’ pisanie
Cislice Sest'.

Obrazok 55 Obrazok 56

Zdroj: sukromny archiv
Tu sa pridal posledny v poradi, Siesty ¢len a tym je mySka. Tato strdnka Ziakov nesmierne
potesila, je na nej pexeso. Hry maju Ziaci vel'mi radi. Tuto stranku moZete doplnit’ aj stopkami

a Ziaci si mézu zasut'azit'. Na tplny zédver si opidt’ moZu prerozpravat’ celd rozpravku, alebo aj
zdramatizovat'.

2.8 Snehulienka a sedem trpaslikov

Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informaciami



Predmet: Matematika
Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1
Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20.

Téma: Prirodzené ¢islo 7. Predstavy o prirodzenom ¢isle. Porovnavanie poctu. Radové
¢islovky.

Ciele: Urcit’ dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému c¢islu. Porovnat’ dve
&isla a vysledok zapisat’ znakmi: <, >, =. Spravne dané znaky &itat' a pisat. Citat' a pisat
Cislicu 7. Rozlozit’ ¢islicu 7 na dva s€itance. S¢itat’ a od¢itat’ Cisla v obore do 7. Urcit’ spravne
poradie v obore do 7. Utvorit’ priklad ku konkrétnej situdcii a vypocitat’ ho.

Metody a formy: rozhovor, frontdlna, skupinova

Cislica sedem je velmi frekventovand v rozpravkach. Ja som sa rozhodla pre rozpravku
,onehulienka a sedem trpaslikov*.

Obrézok 57 Obréazok 58
Zdroj: sukromny archiv

Prva stranka predvadzacieho zoSita zZiakom ni¢ nehovorila, spomenuli mnoZstvo rozpravok.
Dozvedeli sa to az vtedy, ked’ z krabice povytahovali po sedem lyZiciek, sedem tanierikov
a Séalok, ktoré roztriedili do rovnakych skupin po sedem. Kliknutim na objekty tlacidiel sa
Ziakom ukazali obrazky snehulienky a trpaslikov. Zaroven si Ziaci zopakovali mend siedmich
trpaslikov. Po vypracovani stranky kliknutim na zelenu Sipku sa im prehrd dobre zndma
pesnicka z pochodu trpaslikov.
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Obrazok 59 Obrazok 60
Zdroj: sukromny archiv

Na tvod tejto stranky si Ziaci moZu zopakovat’ mend trpaslikov. Této dloha je zamerand na
sucet v obore do 7. Priklad na scitanie maji zndzorneny pomocou trpaslikov. Pre Ziakov to
bola vel'mi I'ahka tloha.

Obrizok 61 Obréazok 62
Zdroj: sikromny archiv
Na tejto stranke si mOZu Ziaci precvicit’ ¢iselny rad do 7. A tak ako podobne na ostatnych

strankach rozklad ¢&isla sedem na scitance. Tu sa uZ objavila aj €islica nula, ktord uz maji
2iaci precvicenu v pracovnom zoéite Ta je zahrnuté Vtematicko Vychovno Vzdelévacom

Obréazok 63 Obrazok 64
Zdroj: sukromny archiv

Na tejto stranke sa objavila kralovnd, ktord zadala Ziakom taZ§iu dlohu. Ziaci si tvoria
priklady na scitanie a od¢itanie navzdjom. Jeden Ziak vymysli priklad , vyvola d’alSieho a ten
ho vypocita.



Obrazok 65

Zdroj: suikromny archiv

Na zaver je tu opit’ strdnka venovand precviceniu si pisania Cislice sedem. Na poslednej
stranke sa objavi aj princ. Znova si moZu Ziaci prerozpravat’ cely pribeh.

2.9 Osmijanko

Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informéaciami
Predmet: Matematika

Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1
Tematicky celok: Prirodzené ¢isla 1 — 20.

Téma: Prirodzené ¢islo 8. Predstavy o prirodzenom ¢isle. Porovnavanie poc¢tu. Radové
¢islovky. Postupnosti Cisel.

Ciele: Urcit' dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému c¢islu. Porovnat’ dve
¢isla a vysledok zapisat’ znakmi: <, >, =. Sprdvne dané znaky c¢itat' a pisat. Citat’ a pisat

¢islicu 8. RozloZit’ ¢islicu 8 na dva scitance. S¢itat’ a odcitat’ ¢isla v obore do 8. Urcit’ spravne
poradie v obore do 8. Doplnit’ ¢isla v ¢iselnom rade.

Metody a formy: rozhovor, frontalna

Motivéciou k Cislici osem je uZ menej zndmy Osmijanko. Pri tejto Cislici je vhodné
vyrozpravat’ aj niektory zjeho pribehov. Ja som pouzila pribehy zknihy Osmijanko
a podvodné rozpravky. V tejto knihe sa nachddzaji rozpravky o vodnikovi, morskej panne,
kaprovi atd’. Preto som vybrala obrdzky, ktoré koreSponduju s rozpravkami.



Obrazok 67

Zdroj: sikromny archiv

Obrazok 68 Obrazok 69
Zdroj: sukromny archiv
Prici na tejto strinke modZe predchddzat motivaény rozhovor na tému vodny svet. Ziaci si

zopakuju pojmy pred, za, hned’ pred, hned’ za, ale aj pojmy prva, druhd, tretia, Stvrtd, piata,
Siesta, siedma a 6sma. V d’alSej dlohe dopliaji ¢iselny rad klesajuci a rastici.
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Obréazok 70 Obrazok 71
Zdroj: sukromny archiv

Témou k tejto strdnke mdze byt podmorsky svet, kedZe sa na tejto strdnke nachddzaji
morské Zivocichy. Ziaci pocitaju skupinky morskych Zivocichov a priradia im spravne Cislo.
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Obrazok 72 Obrazok 73
Zdroj: sikromny archiv

Ani pri Cislici osem, ako aj pri ostatnych €isliciach som nezabudla na rozklad ¢islice osem na
s¢itance. Tentokrdt uz nemaju Ziaci pomocné obrizky, ktoré pouZiji pri rozklade. Ale nebol
to pre ne Ziaden problém.

Obrazok 74 Obrazok 75
Zdroj: sikromny archiv
Nasleduje scitanie do osem. Pomdhaji im pri tom zvieratkd, ktoré Ziju pri rybniku. Opéat

vhodnd téma na prierezovu tému — Zivot pri vode. Ziaci premiestiiuju Cislice a znamienka do
okienok.




Obréazok 76 Obrazok 77
Zdroj: sukromny archiv

Nasledujica tdloha je podobnd, len je na odcitanie. Tentokrdt si to Zaby. Opidt Ziaci
premiestiiuju Cislice a znamienka do okienok.

Obrazok 78 Obrazok 79
Zdroj: sikromny archiv

Na uplny zaver si precvicili pisanie ¢islice osem.

2.10 Devit zhavranenych bratov

Vzdelavacia oblast: Matematika a praca s informéaciami
Predmet: Matematika

Cielova skupina: Ziaci prvého roénika ZS ISCED 1

7z wos

Tematicky celok: Prirodzené Cisl 1 — 20.

Téma: Prirodzené ¢islo 9. Predstavy o prirodzenom ¢isle. Porovnavanie poc¢tu. Radové
¢islovky. Postupnosti Cisel.

Ciele: Urcit' dany pocet predmetov. Priradit’ pocet predmetov k danému c¢islu. Porovnat’ dve
&isla a vysledok zapisat znakmi: <, >, =. Spravne dané znaky &itat' a pisat. Citat’ a pisat
Cislicu 9. Rozlozit' ¢islicu 9 na dva scitance. Scitat’ a odc¢itat’ ¢isla v obore do 9. Utvorit
priklad ku konkrétnej situdcii a vypocitat’ ho.

Metédy a formy: rozhovor, frontdlna, skupinova

S Cislicou devit’ som mala azda najvicSie problémy vybrat' rozpravku. Nakoniec som sa
rozhodla pre rozpravku Devit’ zhavranenych bratov, ktord mala u Ziakov tiezZ uspech a Ziaci
poznali tdto rozpravku.



Obrazok 80 Obrazok 81
Zdroj: sikromny archiv

Na tejto stranke sa nachddzaju priklady v obore do 9. Po spravnom vypocitani Ziak pouZije
priesvitku aukdZe sa mu tam havran. Postupne potom aj dal§i. Ziaci zistia, e sa tam
nachddza deviit' havranov. Ziaci chvilu oponovali, Ze v rozpravke su len traja. Existuji viak
aj rozpravky s piatimi, aj deviatimi havranmi. Mnohi vS$ak tito rozpravku nepoznali. Na tvod
sme si ju najskor precitali.

Obrazok 82 Obrazok 83

Zdroj: sikromny archiv

Na tejto stranke je zobrazend postava sestry, ktord hl'ad4 svojich bratov a pride si po pomoc
k mesiacikovi. Pojmami na zopakovanie sd sicet a ¢iselny rad. Po prvykrét sa stretnd Ziaci
s pocitanim pomocou skokov, ktord sa Casto vyuziva pri pocitani cez zdklad desat’. Pomocou
ndstroja pero si prepnd ndstroj a zndzornuju s¢itanie pomocou oblikov a $ipok.
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Obrazok 84 Obrazok 85
Zdroj: sikromny archiv

To isté ako pri sc¢itani, pouZiju aj pri od¢itani. Znova znazornuju pocitanie pomocou skokov.
Smer $ipok je vSak opacny. Tu si sestra zhavranenych bratov pride po radu k slniecku.
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Obrazok 86 Obrazok 87

Zdroj: sukromny archiv

Nakoniec poziada sestra oradu vetrika. Na tejto strdnke si moZu Ziaci zaddvat priklady
navzdjom. Alebo mdzZzeme tito strdnku pouzit' na sitaZ medzi Ziakmi v dudlnom systéme

programu Activinspire.
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Obréazok 88 Obrazok 89
Zdroj: sikromny archiv
714 jezibaba nepusti Ziakov na zaver rozpravky, kym neurobia aj tdto stranku. Za udlohu si

zaddvaju dlohy na porovndvanie. Aj tito strainku mdZeme vyuZit na formu sitaze a prepnut
na dudlny systém, kde m6Zzu pracovat’ naraz dvaja Ziaci.
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Obrazok 90 Obrazok 91
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Zdroj: sukromny archiv

Na tplny zdver si precvicia pisanie Cislice devit'.

2.11 Odporicania pre pracu s interaktivnou tabul’ou

Pri préci s interaktivnou tabulou je vel'mi potrebné podrobné planovanie kazdej danej aktivity
na vyucovacej hodine. Prvorady je ciel’ celej vyuc¢ovacej hodiny a potom samotné zaradenie
préce s interaktivnou tabul’ou na hodine. Vel'mi ddlezité je teda to, kedy ju chceme zaradit’ na
hodine, ¢i uz v ramci motivacie, expozicnej Casti alebo fixacnej. Nezarad’'ujeme ju na celd
vyucovaciu hodinu, aby nedoslo k presyteniu Ziakov. Preto je potrebné striedat’ aktivity
sinymi ¢innostami. Nezameriavat' sa len na mechanické premiestiovanie obriazkov, ale
netreba zabtuidat’ aj na hovorenu re¢. Nezabuidat’ na striedanie r6znych organiza¢nych foriem
prace. Uloha by mala byt jasnd a jednoduchd, neddvat’ na stranku predvadzacieho zogita vel'a
obrdzkov, mala by byt’ prehl'adnd. Aj vyska pismen by mala byt dostato¢nd aj pre tych, ktor{
sedia v zadnych laviciach. Pri priprave stranky predvddzacieho zoSita nezabtidat na farebny
kontrast textu a obrazkov. Pri vyu€ovani zohl'adiovat’ Specifické zvlastnosti Ziakov mladSieho
Skolského veku. Myslenie zZiakov sa vyznacuje ndzornostou a konkrétnost'ou.

2.12 Zhodnotenie OPS

Mojim zdmerom OPS ,Rozpriavkovd matematika interaktivne* bolo ponidknut’ pedagégom
zékladnej Skoly na 1. Stupni strdnky predvadzacich zoSitov v programe Activstudio. Do
jednotlivych aktivit som zaradila aj hry, ktoré by mali byt neoddelitelnou sicastou
vyucovania, pretoze ich Ziaci miluju, prezivaji areaguji na ne aj Ziaci, ktori nie si na
ostatnych hodindch aktivni. Napriklad pexeso, puzzle alebo aj omalovdnka. V niektorych



predvadzacich zoSitov som vyuzila moZnost’ vlozit’ don cez ikonu odkaz na webovu stranku,
kde si moZu Ziaci vypocut’ pesnicku, alebo pozriet’ rozpravku. VSetko vSak zdlezi od
pedagdga. Hodiny boli pre Ziakov oddychom, zdbavou. Zabavnou formou si vSak aj utvrdili
a upevnili ucivo. Po vypracovani jednej z Cislic uz netrpezlivo Cakali, ktord rozprdvka bude
nasledovat. Niektoré z rozpravok vsSak nepoznali, preto netreba zabudat’ aj na moznost
premietnut’ alebo precitat’ im td ktord rozpravku. Je mozné Ziakom dat’ prepisat’ aj niektoré
ulohy do zoSita a vypracovat’ samostatne. A potom spolocne vypracovat a skontrolovat’.
Odporicam vyuzit' tieto stranky predvddzacieho zoSita pri fixdcii. VZdy po prebrati danej
Cislice.



ZAVER

Jednym z ndstrojov informacnych technoldgii a komunikécie je interaktivna tabula. Je to
elektronické zariadenie, ktoré umoziuje interaktivne a Zivo pracovat s vasim PC, alebo
notebookom. V nasom pripade so softwérom ActivStudio a Activinspire priamo z prostredia
tabule. Na tabuli je mozné predvadzat vided, filmy, webové stranky, rozne vzdeldvacie
prezentacie.

V mojej praci ponikam ako vyuzivat interaktivhu tabulu v programe ActivStudio,
Activinspire a praktické skdsenosti s pracou na interaktivnej tabuli na hodinidch matematiky
Pondkla som interaktivne strdnky vtomto programe, ktoré som vyuzila na hodinich
matematiky pri vyvodzovani Cislic od jeden do desat. VyuZitie rozprdvok sa mi velmi
osvedCilo ahodiny matematiky boli zdbavnejSie. Hravou formou si precviCili pisanie,
s¢itavanie a odc¢itadvanie do desat’, ¢iselny rad, priradovanie predmetov, porovnadvanie, pisanie
znakov a pod.

Vytvorené stranky predvadzacich zoSitov, ktoré som Vam predstavila, si pre pedagdga
dlhodobo vyuziteI'né. Samozrejme dajui sa stdle dotvérat’, prispdsobovat’, prerdbat’. Myslim si,
uputat’ pozornost’ aj na dlhSiu dobu, ¢o je v prvom ro¢niku doleZité. V neposlednom rade sa
uplatiuje zdsada nazornosti, ktord je pre Ziakov prvého roc¢nika tiez vel'mi doleZit4.

Verim, zZe aj Vy si vyskusate a zabavite sa pri tychto strankach predvadzacich zoSitov so
svojimi ziakmi.
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